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Sziasztok! Néha tényleg azt hiszem, hogy
megbolondult ez a vilag. Télen nincs tél,
[l csak tavasz, viszont Eurépaban hurrikan
tombol. A magabdl kifordult természet el-
lenére nalunk lassan beindul az év eleji gé-
pezet. Uj TF-programozénk van Vadasz
Szilard személyében, aki — mire az Ujsag
megjelenik — mar el is készitette az elsd kis
| fejlesztését Ghalla vildgaban. Az idei
| konyvkiadasunk is megindult a Mérgek
| konyve c. Shadowrun regénnyel. J6 szoka-
sunkhoz hiven két-harom hetente varhattok
tSliink regényeket. Uj irdkat, sorozatokat is
elinditunk majd. Errél egyel6re nem akarok
bévebben irni, de remélem minden fantasy
rajongénak tudunk valami érdekessel szol-
galni. Mindenkinek jo jatékot és kellemes
olvasast kivanok!
A cimlapunkon ezuttal Raymond E. Feist:
Sétét birodalom ciml regényének boritd-
képe, Ruzsinszki Zsolt festménye lathatd.
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Ha jatszol valamelyik levelez6s jatékunkkal, akkor az UL-ed hatuljan kérheted,
és a szamladrol vonjuk az ujsag kedvezményes éarét zsetonban. Amennyiben
interneten jatszol és zsetonnal szeretnél fizetni, kiildj egy e-mailt, és szintén
vonni fogjuk az Ujsag arat a szdmladrol. Ha nem jatszol nélunk, akkor belfél-
di postautalvanyon adhatod fel a pénzt, és a csekk hatuljara ird ra, hogy Ala-
nori Kronika elGfizetés, és azt is, hogy melyik szamtol. Természetesen a né-
lunk jatszok is fizethetnek postautalvannyal.




| Ts7 ==

A kovetkezékben néhany igen komoly arnyé-
lettel rendelkezd varost mutatunk be, hogy
Ujabb helyszinekkel gazdagithassuk torténete-
inket. A forditds a Runner Heavens kiegészit6-
bdl szarmazik (egyarant hasznalhaté harmadik
és negyedik kiadashoz is).

CAPE TOWN

Korantsem vesztlink sokat, ha nem ismerjik
az Azan Federéacid viharos hatterét, mely bebi-
zonyitotta az elmult évtizedek soran, hogy a
dolgok egy idé utdn mar nem romolhatnak to-
vabb. A Federaci6 tdbb millié polgara nyomor-
ban, Iétminimum alatti életvitelen tengddik, és
a nagy tdbbség teljesen irastudatlan. A terllet
gazdag gyémant, arany és uranium forrasok-
kal rendelkezik, igy szinte nem is meglepé,
hogy a legolcsdbb arucikk az emberi élet. Ep-
pen ez az elkeseredettség sarkallja a helyieket
arra, hogy utddjaikat fillérekért rabszolgamun-
kara bocsatsak a kizsdkmanyol6 cégeknek. Az
emberek azonban még ilyen kilatastalan hely-
zetekben sem keserednek el teljesen. Napja-
inkban mar latszik a fény az alagut végén. Ca-
pe Town maga az igéret foldje az
arnyvadaszok és hasonlé illegélis munkako-
rokben érdekeltek szamaéra.

Diverz lakosséga ellenére, melyet tdbbség-
ben a helyi xhosa népesség, a kirekesztett zu-
luk, afrikaiak, maldjok, indiaiak, eurdpaiak és
dél-amerikaiak tesznek ki, Cape Town korant-
sem a legnagyobb azan varos. A modern afrikai
kultdra mégis e helyen él a legerésebben. Ca-
pe Town kikétévaros, ahol nem csupan két dce-
an folyik egymasba, hanem négy kontinens ke-
reskedelmi Utvonalanak fontos allomasa is.

ELET AZ OLVASZTOTEGELYBEN

A varos a kegyetlendl tiz§ afrikai naptdl csil-
log6 liveg és acél foltként terll el az 6cean part-
jan. Mar amikor latszik persze, hiszen az év fe-

Iében szmogfelhdk teritik be. A varos szive egy
hegység 4éltal alkotott medencében fekszik,
mely hegyekrdl az Esékiralynének hivott orias-
sarkany tartja szemmel a véarost. Cape Town
misztikus varazsa mindenkit megfog, még a
legelcsigazottabb utazé érdeklédését is felkelti.
Az ,afrikai id§” ugy tlnik gyorsabban telik, am
Cape Town lUktetd varosa sohasem pihen.

A varos gazdasaga szinte Ujjasziiletett, hdla a
tavalyi komoly katonai beavatkozasnak, mely
véget vetett az évtizedes torzsi harcoknak és a
virdgzo blin6zésnek. Miutan Pretoria megegye-
zett a Mujajival, az Es6kirdlyn6é sdmanjainak ta-
mogatdsaval a hadsereg kénnyedén kisopor-
hette a lazadé bandavezéreket és hadurakat a
jobb sorsra érdemes varosrol. Mint minden a vi-
lag e szegletében, a kisépré hadmlivelet sem
zajlott le teljesen: a kommunista Angola hatarvi-
dékén kirobband lazongasok miatt a katonakat
atcsoportositottak a helyi gyémantbanyak vé-
delmére a hadmuivelet teljes végrehajtasa el6tt.
Ennek hatasara a dokkok egyes részei, vala-
mint a kilvarosi részek tovabbra is torzsi vezé-
rek és hadurak iranyitasa alatt allnak, ahova a
hatésagok sem merészkednek be.

>>> Amikor a kommunista Angola elfoglalt
par gyémantbanyat a valahai Namibia tertletén
még majusban, az Universal Omnitech meg-
mozgatott par szalat, hogy ravehessék az aza-
niai kormanyt a hadsereg mozgositasara. Bar
az Universal Omnitech zsoldosai is kemények
voltak, mégsem vehették fel a harcot egy teljes
hadsereggel. Mostanra lecsendesedtek a vil-
longasok, a felek pedig arra varnak, hogy a ma-
sik kezdeményezze a harcot. <<<

- Fianchetto

>>> Mondani sem kell, hogy az Omnitech
korantsem elégedett a helyzettel. A feszilt alla-




pot hatésara a termelés szinte stagnal, igy vesz-
teséget kezdtek felhalmozni. <<<
- Mr. Bonds

Hivatalosan a Cape Town tisztogatasai akcio
még nem zarult le, azonban szinte semmi nem
tértént az elmdlt hat hénapban. A belvaros bé-
kés és nyugodt Steven Mbulo generalis és Tsa-
go Shinzeli, a Mujaji f6 samanjanak szigoru tor-
vényeinek hala, mig a kilvaros hataran
tovabbra is APC-k jar6réznek. Valéjaban az
Esdékiralynd kényszeriti ki az er6egyensulyt féle-
lembdl és szivességekbdl sz6tt bonyolult szoci-
alis haléja révén.

A VAROSPART, A SZERVEZETLEN
BUNOZES OTTHONA

Nincs olyan pillanat, amikor a Cape Town
minden szegletébdl lathatd kékvizl dblét ne
boritanak el teljesen a valtozatos felségjelzé-
sek alatt veszteglé hajok. Szinte lehetetlen el-
felejteni, hogy kikétévarosban vagyunk. Fek-
vésénél fogva a varos kulcsfontossagu helyen
fekszik a Dél-Atlanti kereskedelmi Utvonalon,
mely Amazénia és Eurdpa kozott huzédik. A
Jéreménység foka, Tavol-Kelet vagy Oceania
felé tartd kereskeddk is el6szeretettel allnak
meg pihenni itt egy kicsit. Minden elénye és
hatulltéje ellenére az 6bdl a varoslakdk bevé-
teleinek f6 forrdsa, az arnyvadaszat mellett
persze.

A nemes egyszerlséggel Varospartnak hivott
kerllet a hadurak, kiéregedett kalézok és feke-
te piaci keresked6k mekkaja és birodalma. Bar
szervezetlenek, mindezidaig minden kisGpré-
sUkre inditott probalkozas kudarcot vallott.
Napjainkban mar érezhetd, hogy a megacégek
lassan ebbe a kerlletbe is beteszik a labukat.
Rengeteg azéaniai érdekeltségl nagyvallalat
probal a keruletben terjeszkedni, am egyikuik
sem mer megkockaztatni egy komolyabb konf-
rontaciot a helyiekkel.

>>> Az egyik kozeli negyed raktaraiban
tobb céges érdekeltségli zsoldoscsapat is lete-
lepedett, igy mostanaban elég feszllt a 1égkor.
Nem lep&dnék meg, ha hamarosan egy na-
gyobb csetepaté robbanna ki. <<<

- Black Mamba

>>> Akkor csatlakozzatok, amig tudtok. Af-
rika mindig is hatalmas felvasarl6 piaca volt a
tehetséges zsoldosoknak, és ez a jév6ben sem
fog véaltozni. <<<

- Picador

Bar nyomokban felismerhetjik a szervezett
blndzés nyomait is az 6bdlben, az alvilagra
leginkdbb a szervezetlenség jellemzd. A nagy-
halak inkabb felfegyverzett bandakra hasonlita-
nak, mintsem igazi szindikatusokra. Luis Barre-
to és Mabuki Njombo a legnagyobb helyi
bandavezérek, és folyton a kereskedésbdl és
csempészésbdl szarmazdé hasznon marakod-
nak. Barreto, a visszavonult aranyparti kaldz
igen hirtelen és kegyetlen ember hirében all,
am legalabb ragaszkodik a kal6zok iratlan tor-
vényeihez (még ha nem is szigordan). Njombo,
az Esdkiralynd kiabrandult sdmanja hatalmas
verfurd6k aran jutott posztjahoz, igy nem riad
vissza semmitél sem. Els@sorban rabszolga-ke-
reskedelemmel, szervcsempészéssel, prostitu-
ciéval és illegalis JME terjesztéssel foglalkozik,
és pontosan tudja, hogy kinek mire van sziksé-
ge.

>>> Barreto rengeteg fliggetlen csempész
és kereskedd tamogatasat tudhatja magaénak.
Hirneve szinte legendas az Arany- és Csontpart
lakéi kdzott, emberei lojalitasa pedig megkeér-
ddjelezhetetlen. Njombo pontosan az ellentétje
ennek: félelemmel kormanyoz, és senkiben




sem bizik. Mindenbe belelti az orrat, és nem
valogatja meg, hogy kivel Uzletel. Barreto és
Njombo kdzds tevékenysége révén a kisebb
halak képtelenek érvényeslilni. <<<

- Moji

>>> Hasim Sakur, a kelet-indiai feketekeres-
kedd is tisztességes nagysagu blindzé klant
tudhat magaénak. Hasim f6 tevékenységi kore
a gyémantkereskedelemben, a fehérgalléros
blin6zésben és a technoldgia tolvajlasban me-
ril ki. Bar nem az utca az otthona, rengeteg
kapcsolattal rendelkezik a CAS-ban és Eurépa-
ban. <<<

- Am-mut

A csltortokdnként megrendezett nylizsgé ut-
cai vasar tokéletes alkalmat ad a fegyverkeres-
keddkkel, zsoldosokkal, 6sszekotékkel vagy
torzsi vezetdkkel torténé kapcsolatépitésre. Az
utcai vasarok mindenkit vonzanak: vannak aki-
ket a portékak, masokat a tehetségek és lehe-
téségek motivalnak. Persze nem art évatosnak
lenni... a céges érdekek és a helyi szévetségek
bonyolult haléja gyakran kinos meglepetéseket
tartogat.

BELVAROS ES A KERTEK:

A CEGES UJJASZULETES
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A kuls6 varosrészekre a nyomor és az etnikai
fellangolasok jellemzdk, a belvaros azonban
teljesen megtisztult és Ujjasziletett: hatsavos
sugarutak és céges kozpontok jellemzik a va-
rosképet errefelé. Persze korantsem csak felhd-
karcoldkat, bevasarlo kézpontokat és irodakat
talalhatunk erre. A rengeteg pénzzel tamogatott
Kirstenbosch botanikus kertek elblivol szép-
sége z0lddé teszi a nagyvaros szivét.

>>> Még a megszallott grafitiz6k sem ront-
jak a varosképet errefelé. Ha sokaig marad itt
az ember, szinte honvagya lesz a szmogos, sa-
vas es@s varosok irant. <<<

- Moji

Cape Townba naprél napra tébb cég teszi be
a labat. Hogy mi ennek az oka? Valoszin(leg a
massziv adékedvezményeknek és az emberki-
sérletekre vonatkozo6 alternativ tdrvényeknek
készdnhet6. A kormanyzat nemes egyszeru-
séggel eladja magat, hogy Ujra lendiletbe hoz-
hassa a gazdasagot. A varosban a hatésagok
sem mukddnek tal aktivan, ami meég tébb
elénnyel jar az indulé beruhazasok szamara.
Amikor az emberek az Uj Cape Townra gondol-
nak, tébbnyire a fények és lehetéségek varosa,
a csillogd belvaros, jut az eszikbe. A legfonto-
sabb kulcsszavak a nanotechnolégia, a gén-
technoldgia és az 6tédik generacios holografi-
kus adattarolas, ha a helyi cégek érdekeltségeit
kell szamba vennlnk.

Az Universal Omnitech volt a legelsé vallalko-
zas, amely komolyabban megvetette a labat a
varosban. A cégvezetd, Jan Vermeer, szemé-
lyesen irta ala a botanikus kertek bdvitésérdl
sz0l0 tervet cserébe par ritka helyi kiildnleges-
ség termesztési jogaért. Az Omnitech a kilvaro-
si részekben is jelen van, DeBeers nevl leany-
vallalatuk segitségével dolgoznak olyan
projekteken, mint példaul a mesterséges gyé-
mantndvesztés.

>>> Cape Town hihetetlenil sok ritka (vilagi
és felébredt) ndvenynek ad otthont, melyek
tébbsége sehol mashol nem fordul el§ a Fol-
doén. A botanikus kertek rengeteg ilyen pél-
danyt tartalmaznak, a helyi tudosok pedig év-
szazadok Ota kisérleteznek e kilénleges
novények keresztezésével és gyogyaszati alkal-



mazasaval. Az egyik legismertebb botanikus
kerti termék a zen néven ismert utcai drog, &m
szamtalan mas gyogyaszati célra alkalmazott
novényi szarmazek is ismert. <<<

- The Smiling Bandit

>>> Nemrég bekukkantottam az egyik UO
kertbe, mivel megbizomat erésen érdekelte par
kilénleges egyed. Az még hagyjan, hogy ren-
geteg kisérleti ndévényi drogra bukkantam, de
olyan néveényeket is lattam, amelyek képesek
voltak szén alapu nanocsévecskék eléallitasa-
ra. Amikor ott jartam, még kevés ilyen néveny
létezett, am el&fordulhat, hogy azéta rengete-
get taraztak be belble. <<<

- Stone

>>> Az Universal Omnitech és régi baratja
az Aztechnology még mindig kézés célokat
kergetnek. Az Universal Omnitech mostansag
tébb aerotechnoldgiai vallalkozast is felvasa-
rolt. Ek6zben az azzik egyre nagyobb figyelmet
szentelnek Panamanak. EgyenlitSi elhelyezke-
dés, AAA kategorias cégszovetség, aerotech-
nolégia, szén alapu nanocsévecskék... nem
nehéz kovetkeztetni, hogy vetélytarsa akarnak
lenni a Kilimandzsaro katapultnak. <<<

- The Smiling Bandit

A PEREMVIDEK: AFRO STILUS ES

TORZSI VILLONGASOK

Ha még mindig a turistavonzo, képeslapsze-
ri Cape Town képe él az ember képzeletében,
érdemes meglatogatnia a belvaroson tuli pe-
remvidékeket. A belvarosba fektetett hatalmas
Osszegek ellenére a kllvaros szabadon rohad
sajat mocskatol. A f6 veszélyzonakat a Gugulet-
hu, a Khayelitsha és a hegységet atszeld ke-
resztutak teszik ki. A helyi lakosok az erésebb
helyi bandakon kivil, mint példaul a Kemény fi-
Uk vagy a Gyorslovetlek, egyedil az Esékiraly-
nd tekintélyét tisztelik.

>>> Nemrég azt hallottam, hogy a Mujaji te-
kintélye hatalmasat cs6kkent a helyi torzsek ko-
rében. <<<

- Sticks

>>> JOl hallottad. A kiralynd atmozgatta
belsé korének nagy részét birodalma északi
szegletébe, egy elvadult nemzeti park kornyé-
kére. Ettdl fuggetlendll tovabbra is nagy figyel-
met szentel Cape Town iranyaba, f6leg a bi-
otechnoldgiai kezdeményezések érdeklik, és
szinte minden idejét az tizletnek szenteli. Allita-
sa szerint tobb tollaskigyot is segitségll hivott,
hogy megtarthassa hatalmat. A Mujaji samanok
egyre gyakrabban tlinnek fel a varosban Gzleti
Ugyekben, és szinte mindig idegesnek és de-
fenzivnek mutatkoznak. Mintha mobilizaltak vol-
na 6ket valamilyen célbdl. Szerintem itt vihar
kdzeleg... <<<

- Black Mamba

Az apartheid rezsim 6rokségeként a perem-
varosok szinte kifogyhatatlan tarhazai az olcso
rabszolgaknak és a csillapithatatlan faji villon-
gasoknak. A helyzet csak fokozodik, ahogy
egyre tobb vallalat létesit gyartosorokat és
Uzemeket az olcs6 munkaerdre alapozva. A
helyi etnikumok villongéasainak gyakorisaga
szinte vetekedik a helyi MCT és DeBeers mun-
kasok kozotti erészakos megnyilvanulasok
szamaval.

A kidbrandult arnyvadaszoknak erésen ajan-
lott a mocskos és tulnépesedett peremvidék,
hiszen az arnyvilag szinte itt a legerésebb. A
kivulallok nem segithetnek a helyzeten, legfel-
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jebb aldozatai lehetnek, ha nem rendelkeznek
megfelel6 kapcsolatokkal és Utmutatokkal.

>>> Korantsem elegendd beszerezni egy
chipet a helyi kultdrarol, és egyenest ugrani a
szitu kbzepébe! Sose becsuljétek alul a helyi tu-
dast, f6ként ne olyan ellenséges kérnyékeken,
mint példaul a peremvidék, ahol ugyanolyan
eséllyel foghatnak kezet és I6hetnek agyon d-
vOzlésképpen. Ha nincs baratod a varosban,
akkor fogadd meg a tanacsom, és vegyeél
egyet. <<<

- Elijah

Sarkitas lenne azt allitani, hogy mindenki ki-
abrandult és kilatastalan lenne a varosban.
Nem csak a samanokrél beszélek, akik meg-
probaljak megszintetni a jarvanyokat, vagy a
hadurakroél, akik legalabb minimalis fegyelmet
kovetelnek meg terlletikodn, hanem példaul az
afrokultdrakrol, melyek nemzetkdzi hatasoktdl
formalédva egyre erésebben befolyasoljak a
helyieket. A helyi fiatalok neotdrzsi ruhazata, ki-
egészitéi és tetovalasai rengeteg divatcég ér-
deklédéset felkeltették mar, igy a modern trend
is egyre nagyobb részben kebelezi be a mo-
dern afrokultarat. Az afrikai tehetség egyre er6-
sebb format 6lt, és lassan raébred, hogy véde-
lem nélkll kénnyedén kizsakmanyoljak.

>>> Az Ares és MCT tehetségvadaszai
szamtalan helyi reménycsillagot szakitottak mar
ki otthoni kérnyezetébdl és aknaztak ki a vége-

kig. A helyzet fokozddasa miatt nagyon jé tzlet-
nek tlinik babysitterkedni ilyen fejvadaszok mel-
lett. <<<

- Sticks

Kilenc milli6 ember mar tuinépesit egy va-
rost? Pattanj fel egy Hong Kongbdl indul6 jarat-
ra, che, és nézd csak meg ezt a tropusi poklot!
Huszonharom milli6 ember él ezen a féldnyel-
ven, ami alig kétszer akkora, mint Hong Kong!
Ha azt hiszed, hogy a f6ld Hong Kongban a leg-
értékesebb, akkor még nem lattal semmit!

Az esBerddk a 30-as évek elején kezdték be-
lepni Caracast. A hagyomanyos médu terjesz-
kedés, vagyis az irtas és felégetés, kudarcra
volt itélve, raadasul késébb a felébredt Amazo-
nia is fellépett a mddszer hasznalata ellen. A
Muralha Verdének (nektek, gringdknak, Zoéld
Fal) latszolag semmilyen érdeke sem fliz8dott
ahhoz, hogy megallitsa a reménytelen, szaktu-
das nélkuli tdémegek varosba 6zdnlését, igy
Amazdnia urainak céljai tovabbra sem tisztak.

Amikor Venezuela Aztlan és Amazénia ke-
reszttlizébe kerllt a negyvenes évek soran, az
otthonukat és értékeiket elvesztett venezuelai,
brazil és kolumbiai menekultek szé szerint ela-
rasztottadk Caracast, az utolsé venezuelai flg-
getlen terlletet, hogy Uj otthont és megvaltast
keressenek. Megcsalt lelkek!

Az élet Caracasban korantsem egy trided no-
vella, megélni a Sin City Sur-ban inkabb /a tortu-
ra, mint /a vida loca. Nem hiszel nekem? Nézd
csak meg azokat a szerencsétleneket, akik a
mocskos, tulnépesedett falvakban, vagy a La
Rinconadahoz vagy El Zamuralhoz hasonl6 25
emeletes beton haldlcsapdakban rekedtek. Mi-
ért is jonnél akkor ide? El oro, che — arany. Ha
szllkséged van egy kis gyors dinerdra, és kell6-
képp tehetséges vagy, ne szégyellj leereszkedni
és Osszemocskolni magad! Caracas az Uzlet
anyaféldje. Egyedil a pénznek van értéke erre-
felé.

>>> Tllsagosan is igaz. A dinero beszél. Ha
el akarsz intézni valamit, matraca (ken6pénz)
kell az asztalra. A rendszer nagyon jél mikaédik,
akar a kormanyrol van szé, akar a rendérségrél,
az alvilagrol vagy a bandakrol. <<<



Nyugodt Iélekkel allitom, hogy Caracas a leg-
szabadabb varos az erds alvilaggal rendelkezé
varosok kozoétt. A komlinkeket verd Necro-Sal-
sa konyortelenségéhez hasonléan, Caracas
sem hddol be egyetlen politikai vagy céges
flttyre sem. A patrénusok — vagyis a valahai
kormany és alvilag gazdag és befolyasos tagjai
— vették at az iranyitast, amikor Venezuela
6sszeomlott, hogy életben és pszeudo-tdrvény-
telenségben tartsak a valahai févarost. Caracas
pengeélen tancol, a mélyben pedig a Hatodik
Vilag goliatjai varjak, hogy hibazzon.

DISTRILO CARACAS

Napjainkban Caracast egy maréknyi befolya-
sos személy (és azok csaladjai) iranyitjak, akik
annak idején stabilizaltak a kormanyt a venezu-
elai parlament 6sszeomlasakor. Ez még a negy-
venes években tortént, mikor Soler-Ferras el-
nok életét vesztette az Amazodniai invazié soran.
Mig az orszag tobbi része amazoniai és azték
fennhatosag alé kerdilt, Caracas fliggetlen ma-
radt az ENSZ hatékony beavatkozasanak (és
némi megacéges érdeknek) kdszoénhetben. Az
ENSZ felligyelet egészen az Gtvenes évekig tar-
tott, mig ki nem kényszeritették a megallapo-
dast Amazoénia és az Ujonnan alakult politikai
bizottsag kézott. Az egyezmény korlatozott flig-
getlenséget és szabadsagot biztositott Cara-
casnak, vagyis nemzetkdzi felligyelet nélkuli
politikai senkifoldjének mindsitette.

> hadowrum

Kiskiralysagként a varos déntéshozdi, vezetdi
és fontosabb déntésekrdl szavazoi mind a be-
folyasos elitbdl kerllnek ki. A kormanyt alkoto
Palco egyszerre szamit tdrvényhozoi és végre-
hajtoi testlletnek. A Palco 0ssze sem hasonlit-
haté a Hong Kong-i vagy berlini szervez6dések-
kel, ahol személyek helyett vallalatok foglaljak
el a politikai posztokat. Ez a hagyomanyos dél-
amerikai politika, companero!

A Palco 6 ereje a Cisnero csalad, akik a Gru-
po Cisnero nevi média konglomeraciét vezetik.
A Cisnero csalad legfébb kutatasi iranya a tu-
datalattira haté reklamok fejlesztése, melyben
tarsuk az argentin Edimpresa, és a par figget-
len chilei kodtérd is. A Palco tovabbi kiemelke-
dé alakjai kdzott taldljuk a Carmona csalad fe-
jét, Federico Calmonat, aki a Palco sz6sz6l6ja,
illetve Eduardo Osoriét, az aztékok emberét, aki
a Pemex olajtermelését iranyitja a Maracaibo t6
kérnyékén. A tagok kozoétt talalhatjuk a biotech
zseni Pedro Jimenezt, illetve a hirhedt Marén ta-
bornokot, aki Caracas renddri és hatardri hiva-
talainak felelése. Ok egytitt veszik fel a harcot
az azték és az amazoniai befolyas cstkkenté-
sére, és termeészetesen egy pillanatig sem ha-
boznak, hogy egymas torkanak ugorjanak, ha
hasznuk szarmazik bel6le.

>>> Osorio épp most kapott egy szép vér-
dijat a fejére Tenochtitlanbél. Ugy latszik, valaki
elfelejtette kinek is tartozik lojalitassal... <<<

- Stone

ATUTAZAS

Azokon kivil, akik itt szUlettek, az itt él6k min-
den egyes pillanatban a nagy Uzletre, a hatal-
mas lehetéségre varnak, hogy kitérhessenek.
Caracas tranzitGtvonal Eszak- és Latin-Amerika
kdz6tt. A Karib-liga és az Obdl kaldzai elészere-
tettel latogatjak La Guaira kikétSit, ahol meg-
szabadulhatnak értékes rakomanyuktdl helyi
Osszekotdik révén. Az Eszak-Amerikabol, Eurd-
pabdl vagy Afrikabol érkezd fegyverszallitma-
nyok Caracason keresztll jutnak el Peruba, Ar-
gentindba és Boliviaba. Drog és biover
szallitmanyok szinte minden iranyba haladnak.

Szintén észben tartandd, hogy a varosbdl ki-
valé lehetdség nyilik atmenni Amazéniaba vagy
Aztlanba... ha az ember eléggé dngyilkos hajla-
mu. Aztlan és Amazoénia kdz6tt még mindig fe-
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szllt a viszony, igy a kdz0s varos hatarait is je-
lentGsen megerdsitettek. A pletykak szerint
mind a két fél offenzivara készll. A feszult hely-
zetet kihasznalva rengeteg azték és amazoniai
kém és titkosligyndkség gyujt informaciokat az
ellenségrdl Caracas fekvését kihasznalva.

>>> Szamtalan titkosligyndkseg, valamint a
Céges Tanacs, az ENSZ és a nagy sarkanyok is
feszlilten figyelik a kialakul6 helyzetet. Ahogy
egyre tébb kém 6z6mlik a varosba, egyre gya-
koribbak lesznek a konfrontaciok is. A helyzet
er6sen emlékeztet a régi kelet-eurépai balhéra,
aminek eredményekent kitértek az Euro-habo-
ruk. <<<

- Kay St. Irregular

A NYUGALOM FRONTVONALA

Mig a helyzet egyre jobban elmérgesedik a
két latin-amerikai 6rias kozott, Caracas kol-
csonzétt ideje egyre csak fogy. Ahogy telnek a
napok, ugy esik szét a varos a nyomor, a re-
ménytelenség és a kdzelgs végzet hatasara. A
varost megosztd hasadékot sohasem lehet mar
athidalni.

>>> Eppen ez az oka annak, hogy Amazo-
nia sohasem akarta magéénak Caracast. A
drogfligg8ségtdl, illegalis mdtétektd! és kisérle-
tektdl, valamint negativ érzelmektdl szenvedd
milliok eltorzitjak az asztralis teret. A helyi szel-
lemek allatias és eltorzult vonasai jol tikrozik a
kérnyék romlasat. Az amazéniaiak szamara Ca-
racas egy rakos kindvés. Mivel eltavolitani nem
tudjak mar, minden megtesznek, hogy gatoljak
a novekedését. <<<

- Glasswalker

Az El Avila érinthetetlen korzetében 816 patro-
nusok szamara Caracas nem mas, mint egy ol-
cs0, kizsdkmanyolhato test, amibdl csak profi-
talhatnak. A kormany mit sem t6r6dik a
blnbandakkal vagy a helyzettel. A polgaroknak
dnmaguknak kell gondoskodniuk védelmukrdl,
igy gyakran alakitanak dnvédelmi kdzossége-
ket a kils6 ellenségek ellen.

Az emberek szerint Caracas a modern Babi-
lon, mivel kiterjedésre kicsi, am égbeszokd, és
szamtalan népcsoportnak ad otthont. Caracas
minden egyes pélusa romlottsagot araszt.

Amig a Flldp-szigetek kivivtak fliggetlensegik,
addig Caracas szexturizmus csomopontjava
alakitotta magat. A forrd latino chicak csak a
jéghegy csucsai. A szegények reménytelensé-
ge és a helyi biotech vallalatok kisérletezd haj-
lamanak eredményeképp johettek létre a Nu-
eva Caracas és Palmar de Caridad korzetekhez
hasonl6 szexcentrumok. A vonzo kinézet csak
a szabaszaton mulik, a biotech cégek pedig na-
gyon jol tudjak ezt. A futtatok nem tér6dnek az-
zal, hogy aldozataik latinajkiak vagy sem, amig
vonzok és elkeseredettek. A mai puta személy-
re szabott, biolégiailag modositott és teljesen a
megrendel§ izlése szerint atalakitott. A kartellek
gyakran alig egy héten belll képesek elSallitani
a vasarlé megrendelését, igy vannak olyan ,al-
kalmazottak”, akik évente tdbbszor is atesnek a
folyamaton. Masokat egész életiikre eladnak.
Az immunrendszer elnyomdkon és hangulat-
modositokon él6 aldozatok iddvel elvesztik
identitasuk ugyanugy, ahogy arcukat és kinéze-
tuket levedlik.

ELEKTRONIKUS KAOSZ

Mig szinte minden illegalis termék megtalal-
haté Caracas fekete piacain, az élethez alapve-
téen sziikséges dolgok hianycikknek szamita-
nak. Hogy kdzelebbi példaval éliek, a varos
elektromos hélézata egy rakas szar. Létezik itt
is Matrix elérés (hol ne lenne?), de a lefedettség
tragikus. A rendszer olyan, mint a svajci sajt:
szabalytalan és valtozd, igy a halott zénak pilla-
natok alatt valtoztathatjak helyiket. Még a ki-
emelt negyedekben is gyakoriak az aramkima-
radasok és az ingadozasok, nem is beszélve a
Matrix elérések ingadoz6 hatékonysagardl. Az
elektronikus nyilvantartas és forgalomiranyitas
szinte nem is létezik a régidban, méghozza j6
okkal. A patronusok soha nem invesztalnanak
ennyit egy veszett ligybe.

>>> Ugy hallottam, par helyi csavo techni-
kusokat gy(ijt és fizet, hogy stabil helyi haléza-
tokat épitsenek ki a rezidenseknek. Ironikusan
a ,Z” kategoérias zénak gyakran stabilabb halé-
zattal rendelkeznek, mint az enklavésok, igy
igen gyakoriak az aramlopasok és a Matrix fel-
torések. <<<

- Puck

> hadowrun
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EZ AZ ARLISTA 2007. FEBRUAR 28-1G, VAGY A KESZLET EREJEIG ERVENYES!

Idei katalégusunkban tobb, mint 100 kdnyvbdl, tiz kiadd éltal kiadott
regényekbdl vasarolhatsz. A kedvezmény mértéke fligg az egyszerre
megvasarolt kdnyv mennyiségétél. Minden kdnyvnél két arat tiintettiink
fel. Az els@ (a dragabb) arra az esetre vonatkozik, ha egy vagy két darab
konyvet vasarolsz (persze nem kell egyformat), a masodik (az olcsabb)
arra, ha 3 vagy tobb konyvet veszel egyszerre. Kérjik, hogy olyan
kényvet NE rendelj, amit nem latsz ebben a listdban!

A VASARLASRA OTFELE LEHETGSEGETEK VAN:

INTERNETEN KERESZTUL.

Legegyszertibben teljesen automatizalt Internetes boltunkban, a
www.beholder.hu oldalon vasarolhatsz. Ezt a modszert azért is ajanl-
juk, mert igy miel6tt vasarolsz, par kattintdssal mindent megtudhatsz
az dltalad megvenni kivant termékekrdl. A konyvekbdl példaul még
részleteket is olvashatsz.

MINDEN JATEKOSUNKNAK LEHETOSEGE VAN ZSETONNAL

FIZETNI.

Ehhez nem kell mast tenni, mint az UL hétuljan feltiintetni, hogy mit
szeretnél vasarolni. (Természetesen e-mailben is megirhatod a rende-
lésedet a beholder@beholder.hu cimre.) A 06-1-297-3660-as szamon
telefonon is lehet rendelni.

ELORE FIZETSZ BELFOLDI POSTAUTALVANYON.

Ebben az esetben a csekk hatuljan a ,Kozlemények” ro-
vatban sorold fel a megrendelt kényveket. Add dssze a ked-
vezményes arndl feltiintetett 6sszegeket, figyelembe véve a
darabszamot! Ezt az 6sszeget kiildd el nekiink, és kb. egy hét
mulva megkapod a kényveket. A feltiintetett drak tartalmazzak
a postakoltséget is. Kérjik, hogy szamolj pontosan, mert ha
kevesebb pénzt killdesz, akkor NEM tudjuk a megrendelt arut
elkiildeni! Cimiink: Beholder Kft. 1680. Budapest, Pf. 134.

UTANVETELLEL SZERETNEL RENDELNI.

E-mailben vagy levélben ird meg a neved, cimed, és a
megrendelend6 kényveket. Mi hét munkanapon beliil killdjik
a konyvet. Az arat a futarnak kell fizetned. (Ez a kedvezmé-
nyes ar + 750 Ft postakoltség-hozzajarulas.)

ATUTALASSAL SZERETNEL FIZETNI.

E-mailben vagy telefonon leadhatod a rendelést. A
fizetendd Gsszeget elbre (postakoltség nélkiil) a kovetkez§
szamlaszamra fizetheted: 11707024-20397441.

Fontos a neved és cimed megadasa!
FIGYELEM! 5000 Ft alatti rendelésnél, ha eldre fizetsz, 500 Ft
postakoltség is van!

Ha a kiildeményt nem kapod meg 5 munkanapon beliil, akkor feltétleniil érdeklddj az alabbi helyen:
E-mailben: heholder@beholder.hu, telefonon: 06-1-297-3660
GLS futarszolgalat iigyfélszama: 06-1-371-2160
A kiinyveket GLS futar viszi, ezért fontos, hogy olyan cimet és telefonszamot adjal meg, ahol napkézhen is elér a futar.

Gydjtsd a pontokat!

Minden megvasarolt termékért (konyv, kartya), jutalomponto-
kat kapsz. Az 6sszegy(ijtott pontokat bevalthatod ajandékok-
ral
Az akcio feltételei:
% Minden termék megvasarlasaért az arlistaban feltlintetett
utalompontot kapsz.
jtott pontokért azokat a termékeket valasztha-
tod ajandéknak, amelynek az arlistaban van pontban fel-
tintetett ara. A pontok bevaltdsanak egyetlen feltétele,

,,,,, O S RS S S S S S S S S s s e B8
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Bolti
k pontban ar
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i3 HATALOM KARTYAI

Osok Vérosa VII. 16 160 1590
Rhatt fénykora 1 110 1090
Régmailt 1 110 1090
Legendak Volgye 1 110 1090
Sarkanymagia 1 110 1090
Kezddcsomag 6 30 500

HATALOM KARTYAI

Zén 2. expedicioja: Sarkanyok foldje 3 32 320
Zén 2. expedicidja: Szerencsefold 3 32 320
Zén 2. expedicidja: Kisért a malt 3 32 320
Zén 2. expedicioja: Buja dzsungel 3 32 320
Zén 2. expedicidja: Nyugalom tengere 3 32 320

hogy a bevaltassal egytt legaldbb 1000 Ft értékben kell
vasérolni.

< A pontokért vasarolt konyvek nem szémitanak bele a 3
konyves arba! (Tehat ha harom konyvet veszel, de az egyi-
kért nem fizetsz, hanem pontért valtod be, akkor a masik
két konyv arat az 1-2 kdnyves ar alapjan kell kiszamolni!)

< A pontokat nem kell egyszerre levasarolni!

<+ Tobb vevd pontjai nem vonhatok dssze. Ha két vasarlas ko-
z6tt megvaltozik a cimed, akkor feltétlendl jelezd, nehogy
Uj vasarlokeént regisztraljunk.

< Amennyiben legalabb 8 konyvet vasarolsz egyszerre (pén-
zért), akkor a rendelés minden tételéért DUPLA pontot

xpedicioja:
Zén 2. expedicioja: Thargodanok foldje
Zén 2. expedicioja: Lavakrater

Zén 2. expedicidja: Grumarg barlangja
Zén 2. expedicidja: Jubileum

Zén2.e

Nekromanta szentély

Zén 2. expedicidja: Mérgezett vadon 32 320
Zén 2. expedicioja: Elfeledett barlangok 32 ggg
Zén 2. expedicioja: Szornyverem 32 320

Zén 2. expedicioja: Beloran laboratériuma
Zén 2. expedicidja: Jubileum

Zén 2. expedicidja: Az illuziok vilaga

Zén 2. expedicidja: Karacsony

Zén 2. expedicioja: Az 6shangya boly

KAOSZ GALAKTIKA KARTYAJATEK

Alappakli 10 60

3
3
3
3
3
3
3
Zén 2. expedicioja: Végzetes utazds g 32
3
3
3
3
3




Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

BEHOLDER KIADO — ROBERT JORDAN — AZ IDO KEREKE SOROZAT|

A vilag szeme . (2. kiadas) 22 220 2090 1870
A vilag szeme Il. * 20 200 1900 1700
A nagy hajtovadaszat Il. 20 200 1900 1700
A nagy hajtovadészat I-Il. (2. kiadéds) 30 300 2850 2550
Az Gjjasziletett sarkany I-Il. (2. kiadas) 30 300 2850 2550
Hadit az Arnyek I. (2. kiadas) 20 200 1900 1700
Hodit az Amygk II. * 20 200 1900 1700
Mennyei tiiz I. 20 200 1900 1700
Mennyei tiiz II. 20 200 1900 1700
A kdosz ura I. 20 200 1900 1700
A kéosz ura Il 20 200 1900 1700
A kardok koronaja I. * 20 200 1900 1700
A kardok koronaja Il. 20 200 1900 1700
A t6rok atja 22 220 2090 1870
A tél szive I. 20 200 1900 1700
A tél szive Il. 20 200 1900 1700
Az alkony keresztatjan I. * 20 200 1900 1700
Az alkony keresztutjan Il. 20 200 1900 1700
Uj tavasz 20 200 1900 1700
Almok tére 1. 22 220 2090 1870
Almok tére 1. 30 300 2850 2550
M. A. Stackpole: Farkastorvény 15 150 1420 1270
M. A. Stackpole: Veszélyes feladat 15 150 1420 1270
M. A. Stackpole: Sziiletett harcosok 15 150 1420 1270
M. A. Stackpole: S6tét drmany 15 150 1420 1270
M. A. Stackpole: Harcos: En Garde 15 150 1420 1270
M. A. Stackpole: Harcos: Riposte * 15 150 1420 1270
M. A. Stackpole: Harcos: Coupé 15 150 1420 1270
M. A. Stackpole:

Haldlos 6rokség (2. kiadas) 19 190 1800 1620
M. A. Stackpole:

A vér szava (2. kiadds) 19 190 1800 1620
M. A. Stackpole:

Elveszett sors (2. kiadas) 19 190 1800 1620
M. A. Stackpole: Kényszerszovetség 20 200 1900 1700
M. A. Stackpole: A pusztités hercege 20 200 1900 1700
Robert N. Charrette:

A hatérvidék farkasai 20 200 1900 1700
Donald G. Phillips: A csillagok ura 20 200 1900 1700
Blaine Lee Pardoe: A Kivonulds Utia* 20 200 1900 1700
Thomas S. Gressman: Vadaszok 20 200 1900 1700
Thomas S. Gressman: Kard és tliz * 15 150 1420 1270
Thomas S. Gressman: A habori arnyai 20 200 1900 1700
Robert Thurston: Szabadsziilott 20 200 1900 1700
Robert Thurston:

A Sélyom felemelkedése 20 200 1900 1700
Robert Thurston: A klan torvénye 15 150 1420 1270
William H. Keith JR.: Mennyddrgés 20 200 1900 1700
William H. Keith JR.: Zsoldoscsillag 23 230 2180 1950
William H. Keith JR.: A dics6ség ara 22 220 2090 1870
Loren L. Coleman:

A becsvégy haléjaban 22 220 2090 1870
Loren L. Coleman: Harcmez6k 22 220 2090 1870
Philip Kerr: Vakmerd terv 10 50 990 500
Chris Stewart: Légicsapas 10 50 990 500
Philip Kerr: Kaland a vilag tetején 12 60 1140 600
Robert Crais: Rémalmok varosa 12 60 1140 600
Robert Crais: Voodoo foly6 15 75 1430 750

Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

BEHOLDER KIADO — JULIET E. MCKENNA KONYVEI

Veszélyes jatszma 16 160 1520 1360
Kegyetlen eskil * 19 190 1810 1610
Forgando szerencse 20 200 1900 1700
Kiizdelmes hiiség * 23 230 2190 1960
Kételi fegyver 1. 20 200 1900 1700
Kételi fegyver II. 20 200 1900 1700
Déli tliz . 23 230 2180 1950
Déli tdiz II. 23 230 2180 1950
Isteni balhé 20 200 1900 1700
Papirtigris 20 200 1900 1700
Farkastestvér 20 200 1900 1700
A herceg josndje 20 200 1900 1700
A j6sn6 hercege 20 200 1900 1700
Csillagfény 120

Csillagfény (sorszamozott, dedikélt példany) 250

Pokoli balhé 20 200 1900 1700
Ejfél 22 220 2090 1870
A szélhdmos és a varazslo

(2. atdolgozott kiadas) 25 250 2370 2130
Kozépfolde kincsei 50 990 800
Mel Odom: A mdlt csapddjaban 15 150 1420 1270
Mel Odom: Hajtévadaszat 20 200 1900 1700
Caroline Spector: Végtelen vildgok 15 150 1420 1270
Nigel D. Findley: A nap haza 15 150 1420 1270
Nigel D. Findley: LX-IR 20 200 1900 1700
Tom Dowd: Az éjszaka markaban 15 150 1420 1270
Nyx Smith: Elsotétedés 15 150 1420 1270
Nyx Smith: Csikos vadész 15 150 1420 1270
Nyx Smith: Ki (izi a vadaszt? 20 200 1900 1700
Lisa Smedman: Pszichotrop 20 200 1900 1700
Lisa Smedman: A Lucifer-jatszma 20 200 1900 1700
Lisa Smedman: Véres sport 20 200 1900 1700
Stephen Kenson: Technobabel 20 200 1900 1700
Stephen Kenson: Keresztutak 20 200 1900 1700
Stephen Kenson: Ragnarok 20 200 1900 1700
Stephen Kenson: Langold id6 23 230 2090 1870
Stephen Kenson: Sziiletett vadasz 23 230 2180 1960
Stephen Kenson: Mérgek kényve 23 230 2180 1960
Michael A. Stackpole: Farkas és Hollo 20 200 1900 1700
Robert N. Charrette:

Sose kezdj sarkannyal (2. kiadds) * 20 200 1900 1700
Jol valaszd meg az ellenségeidet

(2. kiadas) 15 150 1420 1270
Keresd a magad igazat (2. kiadas) 15 150 1420 1270
Jogos karpotlas 19 190 1810 1620
Carl Sargent és Marc Gascoigne:

Fekete madonna 15 150 1420 1270
Véres utcak 15 150 1420 1270
Nosferatu 15 150 1420 1270
Shadowrun szerepjaték kiegészitok

Arnyékmagyarorszag 12 120 1100 1000
Végzetes DNS (modul) 5 40 400 350
Shadowrun szabalykdnyv (3. kiadés) 45 450 4250 3800
Fegyverek kézikonyve 25 250 2380 2130
Ember és gép: Kiberver 30 300 2850 2550
Arnyvadész kézikényv 30 300 2850 2550
Mégia az Arnyakban 30 300 2850 2550



Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv érték pontban  kényv tobb kényv
) (FY) ) (FY)
BEHOLDER KIADO — RAYMOND E. FEIST REGENYEI BEHOLDER KIADO — DAVID EDDINGS REGENYEI
Mégus: a mester (2. kiadas) * 20 200 1900 1700 A gyémant tron 17 170 1620 1450
Mégus: a tanitvany (2. kiadas) 20 200 1900 1700 A rubin lovag 17 170 1620 1450
Eziisttévis (2. kiadas) 20 200 1900 1700 A zafir rozsa 20 200 1900 1700
Sethanon alkonya (2. kiadas) 20 200 1900 1700 A profécia gyermeke 17 170 1620 1450
A sotét kiralyng arnyéka (2. kiadas) 22 220 2090 1870 A magia kirdlynGje 17 170 1620 1450
A Kalmarfejedelem titka (2. kiadas) 23 230 2180 1950 A vardzslo jatszmaja 17 170 1620 1450
Krondor: Arulas * 20 200 1900 1700 A Nyugat Hadura 22 220 2090 1870
Krondor: Orgyilkosok 20 200 1900 1700 A magusok végjatéka 24 240 2280 2040
Krondor: Istenek konnye * 20 200 1900 1700  Elenium trilogia 35 350 3490 3490
A Birodalom sorozat (Raymond E. Feist — Janny Wurls) . ..
A birodalom lednya D R C R r (R BEHOLDER KIADO — JANNY WURTS KONYVEI
A birodalom szolgéléja I. 20 200 1900 1700 A kodszellem dtka |. 16 160 1520 1360
A birodalom szolgaloja Il. * 20 200 1900 1700 A kodszellem atka Il 16 160 1520 1360
A birodalom arngje I. * 20 200 1900 1700  Merior hajdi I. 16 160 1520 1360
A birodalom drnie II. 20 200 1900 1700  Merior hajoi Il. 17 170 1620 1440
A Réshaborii legendaja A vastmarki iitkdzet I. 18 180 1710 1530
Nagyrabecsilt ellenségem 20 200 1900 1700 A vastmarki utkozet Il. 18 180 1710 1530
Gyilkossag LaMutban 20 200 1900 1700 A szamiizott herceg I. 20 200 1900 1700
Sebes Jimmy 20 200 1900 1700 A szamiizott herceg Il. 20 200 1900 1700
Arnyak Tanacsa sorozat Qsszeeskiivés I. 22 220 2090 1870
Eziistsolyom Karma 20 200 1900 1700  Osszeeskives Il. 24 240 2280 2040
ﬁ ;‘;ﬁﬁ:ﬂyﬁ e gg ggg ;ggg ]ggg BEHOLDER KIADO — JANET EVANOVICH REGENYEI
Siitét haboru sorozat Kétesélyes jatszma 1260 1140 600
Az js6lyom ropte 23 230 2180 1950 Hdrmana pacban 16100 1520 1280
. . A négy fejvadasz 17 170 1620 1450
BEHOLDER KIADO — EARTHDAWN REGENYEK . P — .
C. Kubasik: A végy6dds gydrdje * TSy Sv Sl BEHOLDER KIADO — BOSZORMENYI GYULA KONYVE
C. Kubasik: Anya meséje 7 70 690 690 ARuvelhegyilegenda
C. Kubasik: Keserd emlgkek 9 90 890 890 (Alomfogd sorozat) 25 250 2380 2130
Nigel D. Findley: Az elveszett kaer 8 80 790 790 q_ A
C. Sargent és M. Gascoigne: Thérai vér 10 100 990 850 SEHOLDER KIAO HILIP MESSIER KONYVE
Greg Gorden: Joslat 10 100 990 850 Elshaan Ill. — Kaldzvadész 20 200 1900 1700
Talizman LAV S BEHOLDER KIADO — PUZZLE
BEHOLDER KIADO — A mégia kiralyndje 25 250 2490
TULELGK FOLDJE ES GSOK VAROSA REGENYEK Morin tigris 25 250 2490
Br?an McAII?sterE Ikgrcgi!lagq_k 8 80 840 840 A CAMARILLA KIADO KONYVEI
Brian McAlister. Két vilag kozt 10 60 990 600 ponin Hobb: Az orgyilkos kildetése I 4 1140 990
st iz 1111001050 930 poin Hobb: Az orgyilkos kildetése Il 4 1140 990
Harby Riann: A bolhedor lovagjai 12120 1140 1000 ) )
BEHOLDER KIADO — IAN WATSON KONYVEI Ll DA' 2000 KFT. K'Do KWE':
Az Ur vildiga 17 170 1620 1450 Anne Rice: A boszorkanyok ¢réja I. 12 2460 2200
Nehéz kérdések 29 220 2000 1870 Anne Rice: A boszorkanyok ¢réja Il. 12 2750 2460
ZKer Anne Rice: Lasher 12 2850 2550
BEHOLDER KIADO — HATALOM KARTYAI ﬁﬂﬂe E?Cei Lléltos — 1§ ggjg gggg
Naav HKK ko 7 nne Rice: Memnoch a satan
a0y onyy GO0 H_c00]) Anne Rice: Armand, a vampir 6 2840 2550
BEHOLDER KIADO — G. G. ASYRON KONYVE Tad Williams: Az arany érnyék varosal. 6 1510 1350
Gyémantkonny 23 930 2180 1950 Jad Williams: Az arany armnyék varosa ll. 4 1320 1180
_ _ Anne Rice: A testtolvaj meséje 8 2840 2550
BEHOLDER KIADO — MARCUS MEADOW KONYVEI Tad Williams:
Vér a vérembdl 20 200 1900 1700 Masvilag — A keék tiiz folydja I. 6 1890 1690
A neuralgikus ponty * 18 180 1710 1530  Tad Williams:
Mésvilag — A kék tiiz folyoja Il. 6 1890 1690
A *-gal jelolt konyvek atmenetileg nem kaphatdak.
Kérunk, hogy csak telefonos egyeztetés utan adjil le rendelést. Tel.: 06/1-297-3660
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1. TUZPAKLI

Az eddig csak romantikus abrandnak szamit6 pakli a
Sérkanymaégia segitségével betort a versenypaklik kozé.
Meglepden gyors, hatékony, s par lapot leszamitva nem is
zavarja sok minden (sajnos ez pont elég lesz ahhoz, hogy
ne ezzel nyerjiik sorra a versenyeket). Paklink koncepcitja
meglehetdsen egyszerd: minél gyorsabban szétiéni az el-
lenfelet. Ehhez sok olcso lovést, és sebzésndvelést fogunk
hasznélni, sok counterrel korillbastyazva.

Talan a legfontosabb lapunk a Dornodon kévetdje. Mi-
vel minden l6vésink piros, ezért gyakorlatilag minden
sebzésiink egyel hatékonyabb, potom egy lapért. Leszed-
ni ezt a kovetGt senki se fogja, gyhogy még a leghitva-
nyabb lovésiink is egész j6 lesz. Gyakorlatban ez 5-8 seb-
zést jelent ingyen!

Ha mar alapvetéen kénytelenek vagyunk pirosban gon-
dolkozni a kovetd miatt, vétek lenne kihagyni a hihetetlenil
er6s Dornodon bibdjat. Koronként in-

* PAKLIK MINDENKINEK 5.

lény, s még Utni is tud (plusz a koveté miatt ingyen faj
egyet). Majndem olyan fontos pozicidja van a pakliban,
mint a Tlizkapunak. E harom lap nélkil nem lenne érde-
mes elévenni ezt a paklit.

JelentGs szerepe van még a Tdzmédgianak (Uj) (bar jo-
val csekélyebb, mint az el6z6eknek), cantripként noveli a
tlizsebzéseinket, s bar sajnos lemaradt rola a tiiz ikon, ter-
mészetesen ez is tlizvarazslat, igy a kapu és a saman is
kifejti ra a hatasat. Figyeljiink arra, hogy a Iényeink lehele-
tét is noveli.

A lang marésa a gyogyulasok ellen lehet hatékony fegy-
ver, de taldn még ennél is fontosabb, hogy olcsobbitja a
tlizvarazslatainkat. Bar nagyon jo lenne, de nem adodik
Ossze két Lang mardsanak a max. EP csokkentése, nem
gy mint a Feketemdgidnak. KisérletezG kedvliek bepro-
balhatjak a magiat is, de Dornodon bdbdjaval nem tdl ha-
tékony.

Ezek voltak eddig a pakli alapjai, innentdl kezdve mond-

gyen legalabb négyet sebez, raadasul
(mi ugye csak pirossal jatszunk), min-
demellett olcsobbitja a lapjainkat. Ezt
az ellenfél szivbél fogja utélni. Es ter-
mészetesen ez is tlizvarazslat. Ha ez
hamar kijon, szinte nyert tigytink van.
A sok tiizes cucc mellé igencsak ki-
vankozik a Tiizkapu, ami miatt porogni
fog a deck, 1 varazspontot vagy 1 nek-
ront mindig megéri elkolteni egy lapért.
Annyira nagy tap, hogy érdemes miat-
ta Abarrun segitségével is jatszani, ami
sajnalatos modon nem piros, de bizto-
san ki fogjuk tudni jatszani, miel6tt ki-

koveto

Dornodon kovetdje

A 6 fazisiban barmely jatékos
megsziintetheti 14 max. EP és 14 EP
dldozds aran. Minden Dornodon
(Tolyaj) vardzslatod vagy hatdsod,
amely lényt vagy jitékost sebez
(ideértve a direkt sebzé képességeket

is); +1 sebzést okoz.

. hatnank, hogy mindegy mit rakunk be-
| le, csak piros legyen, és tiizet sebez-
zen. Lenyegébe ez igy igaz, de azert
nem art, ha a legjobbakat hasznaljuk.
A Szikra és az Oréktiz alapesetben
0-aért 1-et sebez, de ezt a kovetd és
egyéb jatékszereink kicsit felturb6zzak.
Ha kinn van egy Tiizkapunk, akkor érde-
mes ezeket ellovoldozni (akar az ellen-
fél korében is, hisz maximum kett6t
huzhatunk egy korben a kapuval), in-
gyen sebziink valamennyit, és hizunk
ra egy lapot. Figyeljiink arra, hogy
szilkség esetén a Szikra szornykompo-
nenst is tud pusztitani, illetve az Orck-
tiizzel 1ényt csak akkor tudunk sebezni,

£
g
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3

rakiuk a Dornodon biibdjat. Jobban
megvizsgalva rajoviink, hogy a kaputdl 2

3002 © bohaider KL

ha lapot dobunk neki. Tobb lapért akar

miikddik igazan hatékonyan a pakli, opti-
malis esetben kordnként plusz két lapot jelent szinte in-
gyen.

Tekinthetjiik sebzésnovel6nek a Tizmano samant, a ko-
vet6 mellett minden sikeres tdzvarazslatunk harmat sebez
az ellenfélen! Ez nagyon sok, tekintve, hogy ez egy repiil6

12

tobb lényt is elpusztithatunk, de ezt
csak sziikség esetén tegyiik, fokuszaljunk az ellenfél meg-
Olésére. Jatékos ellen is lehet novelni a sebzést, de ezt ki-
zérolag kivégzéskent hasznaljuk, ha mar mas lehetdsé-
giink nincsen. Szikra helyett lehet Pirgamitot is hasznalni,
nagy elénye, hogy ad egy manat, viszont nem varazslat,
igy kijatszasakor nem sebez a Tiizman6 saman.
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Az llluziélang minden korben hi tarsunk
lesz, igaz nem a legjobb izlet egy varazs-
pontért, de legaldabb gyogyit és mindig
szamithatunk ra. Mivel vizio, ezért egy-két
darabndl tobbet ne hasznaljunk, sose o,
ha nalunk rohad pér darab.

Huraggin tiize mar a nehéztiizérséghez
tartozik, arahoz képest nem annyira opti-
mdlis a sebzés, de mivel van a pakli ma-
nipuldlo képessége, ezért nem kell két-
ségbeesniink. Alapvetéen érdemesebb
ez ellenfél paklijat szemiigyre venni, hisz
altalaban elég ha két korig csak szeme-
tet hiz, s mi addig nyugodtan végezhe-
tiink vele. Ha viszont rosszul allunk, ak-
kor inkabb a sajatunkat nézziik at, hisz
akar egy kulcslaptdl is beindulhat a pak-
li, réadasul eldobhatunk egy /liiziélangot
is a gy(ijtébe, ami mar plusz haszon. Az
igazi nehéztiizérséget a Plazmacsdva testesiti meg, de be-
I6le egy darab is elég, inkabb az elhizddd meccseken
vessziik hasznat (vagy Manafondl ellen). Nagy elénye,
hogy lényt és jatékost is 16.

Barmennyire furcsa, ennyi lovés elégnek bizonyult, f6-
leg mert a countereink kozt is akad olyan, ami sebez.
Ezekbdl a legnagyobb tap A mytokronitok atka, egyért
counter, Dornodon biibaja mellett akar 0-4ért is johet. A
paklimanipulalés hatranya altalaban nem til zavaro, tgy-
is gyorsan pordg a pakli. Egyediil akkor lehetiink bajban,
ha elhizodik a meccs és a Tiizkapuk és az atkok miatt el-
fogy a pakli. Erre altalaban nem szokott sor keriilni, de ha
érezziik, hogy fogyoban a pakli, akkor a kaput és az at-
kot inkabb varazspontért hasznaljuk. Pusztitd tud lenni
egy jo pillanatban kijatszott Sarkdnymdgia: nem csak az
ellenfél ég meg, de megtizedelhetjik a Iényallomanyat is.
Némi olcsdbbitas utan pofatlanul megéri. Az Ordk dilem-
ma az olcso leszedések és counterek ellen kivalo fegy-
ver, néha még egy Manafonalat is megéri elkapni vele a
jaték elején, ha nagyon erds keziink van. Képességeihez
képest elég olcso ellenvarazslat a Dornodon visszavdg
(4j), azonban sajnalatos modon harom szin ellen jo
csak. Ez azonban ne csiiggesszen senkit, hisz fiir-
késszel, Zu’lit kisérletével, Ewgbert megszakitasaval,
Osszeeskivéssel majd mindenki jatszik, s ezek ellen
igen-igen erds. Ne feledjik, hogy counterelés mellett ki-
csit megporkali az ellenfél bajszat is.

Az ellenvarazslatokhoz sorolom még az Arany gugyoldt,
hisz sokszor kell akként bevetni. De addig is pérgetni lehet
vele a paklit, a foloslegesnek tlnd lapjainkat ki tudjuk cse-
rélni, vagy ha meggy(ilt kicsit a mana, akér varazspontbol
is huzhatunk. Mivel felhuzasakor azonnal ki tudjuk rakni,
nem fog probléméat okozni a Dornodon biibdjaval.

eggyel kevesebb,
Ha a kor végen
a kezedben (
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Anti-mégia: 1 (de Dornodon
lapot nem lehet neki dobni).
pjaid idézési koltsége
de nem mehet igy | a5,
csak Domnodon lap van
mutasd meg), vagy ninc:
Ipod, ellenfeled sebzidik 3 £py

A Domnodon I

pitmény~ S
Nidh

Idézési koltségét helyettesitheted 2 Ep feldl-
dozésival

~—

Ha sikeresen 1 a keze
bzé 3
n lapot, amelynek a nevében
kor (U vagy {73 elkoltéséy-

gy lapot. (de cgy korben may
Kétszer.)

Mér csak par hely maradt a pakliban, ide a legzavarobb
lap, az Osi béklyo ellen kell valami hatékonyat berakni. A
legkézenfekvébb megoldas az Urgod csapdsa lenne, de
én azt elvbél nem hasznalom (az elsé korben folyton fel-
hiztam az Gsszest, eddig barhanyszor jatszottam vele),
ezért marad az Asnomad. O raadasul nem egyszeri lehe-
tGség, hanem tobb lapot is el tud intézni. Katasztrofa ese-
tén pedig kisegithet minket az izmozassal, de ezt mar
tényleg csak a végso esetben hasznaljuk. Az ilyen kataszt-
rofahelyzetekre késziilve még berakhatunk egy Vészkijdra-
tot is, amit egyébként hasznosithatunk képességvesztett
lapjaink visszaszerzéseére is.

Dornodon kévetéje

3 Tlizkapu

3 Tlzmano saman

3 Dornodon btibaja

3 A mytokronitok atka
3 Sarkanymagia

3 Tlizmagia (Uj)

3 Arany gugyola

3 Abarrun segitsége
3 Szikra / Pirgamit

3 Oroktlz

3 Huraggin tuze

2 Dornodon visszavag (Uj)
3 Lang marésa

2 llluzidlang

1 Plazmacsoéva

2 Asnomad

1 Vészkijarat
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2. SZITURENAS KOMBO

Meéltatlanul elhanyagolt lapnak taldlom a Sziturenat.
Szinte senkinél nem latom, pedig erés, kombds lap. Segit-
ségével egy nagyon porgds paklit allithatunk dssze, ami az
0Ossze-vissza kombozason kivil képes hordazasra is.
Hogy meg tudjuk tartani a koncepcionk zokkenémentes
kiépitését, Antimagikus rakshallionnal fogunk jatszani. Ez
nemcsak roppant zavar¢ az ellenfél szamra, raadasul ne-
kiink t6bb laphelyiink marad a pakliban, plusz minden fel-
huzott lap kozvetleniil a kombot segiti eld.

Bar magat a paklit sziturenas kombopaklinak neveztem el,
egyaltalan nem sziikséges, hogy kijéjjon, nélkiile is remekil
el tudunk kombozgatni, ami azt mutatja, hogy nincsenek
olyan lapjaink, amik 6nmagukban hasznélhatatlanok, vagyis
sokféleképp tudunk nyerni. Nem optimalizaltam ki tokéletes-
re, rengeteg mindent ki lehet még probalni, jobban ra lehet
menni a komb0zasra, de akar teljesen ki is lehet hagyni, S in-
kabb csak a hordazos vonalat meghagyni.

De most maradjunk ennél a valtozatnal. Hogy a pakli ne-
véhez hi maradjak, el6szor a Sziturena részletesebb bon-
colgatasaba bocsatkozok. A képessége csak aktiv Iényekre
miikodik, ezért tdinyomarészt repiilé lényekkel fogunk jat-
szani, ezek rogton megkaphatjak a maguk izomadagjat. Na-
gyon fontos, hogy Sziturena is kaphat jelzéket. Ha kinn van,
akkor jo lehet a timadok kijelolése utan hasznélni, hogy az
ellenfél lényét blokkold emberiink ne kenddjon szét, hanem
inkabb hazamenekiiljon két izommal gazdagabban. Ezt élet-
mentd hatasként is megtehetjiik. Ugyanigy j6 lehet az ellen-
fél lénye ellen védekezni vele. Nem is ez a fontos benne,
ezek inkabb akkor lesznek érdekesek, ha nem jon ki a kom-
b6. De hogy mivel annyira jo ez a kicsi galetki lany?

A legtaposabb Akmallal, 2 varazspontért ad 6-8 manat
(attol fiiggden, hogy tlink-e vele), és hizunk két lapot. Ez
mar dobbenetesen nagy tap, de az igazan nagy porgést

14

7 ANE 4 N
A £6 fazisaban barmely jatékos
megsziintetheti 15 max. EP és 15, }EP
(eldldozasa Aran. Minden feakcm
varazslat +{3xbe kertl.

1 Gakkal tudja okozni. Gakk, ha be is tud (t-
ni, akkor harom izommal biiszkélkedhet, s
igen sok hasznos dolgot tud kezdeni ve-
lik. Legfontosabb a lapvisszavétel és a
manaadas. Segitségével visszavehetjilk
Sziturenat (ekkor huzunk két lapot, hisz
nyilvan raktunk mdr ra két izmot). Amit
(jbal lerakva ezt még parszor eljatszhat-
juk. Ennek csak a varazspontunk és Gakk
képességének a korlatozottsaga szab ha-
tart. De persze ezt kikiiszobolhetjik az-
zal, hogy Gakk magat is visszaveheti, s
amikor ujbol kirakjuk, akkor megint ren-
delkezésiinkre dll teljes egészében. Pon-
tos recept nincsen, hogy mikor hogyan
éri meg visszavenni a lapokat, mit kell
csinalni az izommal. Ez mindig az adott
helyzettdl fligg.
Persze, hogy ezek kinn legyenek, nem
art, ha Apré kivansaggal ingyen el6rantjuk 6ket (sajnos
csak az Akmalt vagy Sziturendt, és a tobbi egyéb max. 2
VP-s lapot, ami helyet fog kapni a pakliban).

Szintén hasznos, ha Akmalt vagy Gakkot Az driilet da-
laval er6sitjiik, harom izom mindig jol jon hozzajuk. (Ak-
malhoz kiilonosen, hisz vele rogton tudunk hizni, raada-
sul rengeteg varazspontot tud termelni nekiink). Ne
feledjik, hogy gyjt6b6l még egyszer kijatszhatjuk.

Persze a pakli nem mindig fog dlommaodon kijonni,
konnyen lehet, hogy besiil a kombo, vagy csak egy Szitu-
rena magaban arvalkodik. llyenkor johet joI egy Morgan
palcaja (Uj), letisztitani a bénulésjelzoket, illetve Akmallal
is jol makodik, hisz telenyomjuk minusz EP-s jelz6vel,
majd életmenté hatasként megmentjiik a palcaval. Azon
kiviil harchan elhulld lényeink is meglszhatjék a csatat.

Ha mar jatszunk vele, batran rakjunk be mellé Naso-thin
nagyurat is. Az ellenfél nem kap manat, majd a korében
megszabaditjuk a jelz6t6l. Ez igen nagy tap. Persze nem
jonnek ki mindig egyitt, ezért a nagyurat tamogathatjuk
Metamorfozissal is, amit ha az ellenfél korében kap meg,
akkor szintén hatastalanna valik szamunkra a képessége,
s mi megkapjuk a jol megérdemelt varazspontunkat. Nem
elhanyagolhat6é dolog, hogy kdzben szép nagyra megnét,
s egy életjelz6 is rapottyant. Azonban nem kell ragaszkod-
nunk ahhoz, hogy a nagyur kapja meg a Metamorfozist,
batran Gtlegelhetiink barmelyik lénylinkkel. Ritka eset, de
eléfordul, hogy az ellenfél egyik kreaturajat kell hatastala-
nitani, ezért azonban komoly érat kell fizetniink.

Es itt nagyjabol be is zarult a komb6é kemény magja. A
tobbi lap mar csak a gyors nyerést segiti el6, ha esetleg
nem jonne ki annyira durvan a pakli.

Sok kommentet nem igényel A pokol szeme, egyért ka-
punk 3 manat. Akar 1. kords gydzelem is dsszejohet vele.
Sziikség esetén huzhatunk helyette. Ebben a pakliban rit-

INusziracio: Vida Laszio
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kén fogjuk lapleszedésnek vagy kivégzésnek hasznalni, de
azért ne feledjiik hogy erre is jo.

Lassan szuttyogd lényeink rohamat megturbozhatjuk
egy Orids denevérrel, ami szerintem az egyik leger6sebb
Iénye a jatéknak, s ebben sokat segit, hogy Apro kivansag-
gal is el6johet. Gyilkos mandval szintén megporgethetjik
a jatékot, Akmallal igen jol kombozik, gyakorlatilag ingyen
adja a sebzéseket.

A sok olcso, repdl@ 1ény mellé igen hasznos triikk a tar-
solyunkban a Heves vérmérséklet. Gyakorlatban ez szinte
mindig +6/+6-ot jelent, Akmallal ez arcpiritoan brutdlis, a
tobbiekkel csak szimplan erds hordazas. Ne feledjiik, hogy
Gakk lathatatlanul is be tud itni. A rengeteg izom, sebzés-
tapolas mellé nem olyan nehéz elhelyezni a Sarkanymagia
egyik nagy spoilerét, a Megeldzd (tést. Mivel még maxi-
malizalva sincs, ezért akar tizes nagysagrendieket is oda
lehet sulytani az ellenfél arcara. Ha a kombo beindult, ak-
kor ezzel fogjuk szétlédozni az ellenfelet.

Ha mar Antimagikus rakshallionnal jatszunk, akkor ér-
demes kiprobalni egy-két igazan vicces, nagyon kegyetlen
lapot. Egy jo pillanatban elsiitott Kdosz hangjai pontot te-
het @ meccs végére, akar 3-4 laptol is megszabadithatjuk
ellenfeliinket. Mivel a lapleszedd szektorunk egyenldre
még elég szlkos, ezért mindenképp sziikségink lesz
Egyet mondokra, eltiinteti az ocsmany 0si béklyét, de
akar izmot is adhat valamelyik kis baratunknak.

Végil, de nem utolsdsorban rakjunk be a pakliba par la-
pot, amik néha hasznosak lehetnek, de nem mindig kellenek,
és maximum 2 VP-be keriilnek. Ezeket sziikség esetén Apro
kivansaggal el6szedhetjilk. Nekem Nekromantanoncra, Dé-
moni szigetre és Felejtés aurdjara esett a valasztasom, de jo
lehet még a Lélekszivacs, Sirrablé, Szmoggyer stb.

A Nekrotanonc a kombaéhoz johet jol, sokszor a negyedik
Akmalt testesiti meg. A Démoni sziget lapleszedésként jéhet
jol, esetleg sebezgetni, bar ezt az drposztban is megtehetik

Rep:
Nem kertilhet 14 lap s élejels.

; Tégy ré egy -1 EP-¢ jelentd jelzot:
kapsz {f3-t. Ha megsebzi az ellenfelet,
vegyél le réla annyi tetszélegesen :
SZLott jelzt, amennyit sebzett.
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Feilpon Iény elveszti minden
specidlis képesscgét, kap egy +3/+2.¢
jelentd jelzét és egy €letjelzot.
,,Nﬂwfnym erd tobbet ér minden
triikkel & fondorlandl”

lényeink. A Felejtés aurdja a dobatd szekciot erdsiti, kis sze-
rencsével akar az ellenfél egész kezét kiiirithetjik vele.

Antimagikus rakshallion

3 Sziturena

3 Gakk

3 Orias denevér

3 Akmal

3 Oriilet dala

3 Morgan palca

3 Naso-thin nagyur
3 Megelézd ités

3 Metamorfozis

3 Pokol szeme

3 Heves vérmérséklet
3 Gyilkos mané

2 Kéosz hangjai

3 Egyet mondok

3 Apro6 kivansag

1 Nekromantanonc
1 Démoni sziget

1 Felejtés aurdja

2.2. SZITURENAS HORDA

Az el6z6 paklinak egy hordasitott verzioja. Itt teljesen bu-
tan csak a gyors gydzelemre hajtunk, lerakjuk Gtiink, mint
az agyatlan zombik. Azért aggodni nem kell, egy-keét trilkk
még benne maradt a pakliban. Mivel a kombé nem kap
nagy hangsulyt, ezért az Akmalra és egyaltalan a pirosra
semmi sziikségiink. Vegyiik is ki gyorsan. De hogy ne ma-
radjunk teljesen varazspont nélkil, ezért egy Lépéseldnnyel

egészitsiik ki a repertoarunkat, gyakorlatilag
van olyan jo, mint ha egy Pokol szemét
haztunk volna elsé korben, plusz egy
| csontunk is van.
| Ezt a csontot (mivel gyors jatékrol
| van sz0) leghatékonyabban Gruandag
| amulettjével tudjuk felhasznalni, hihetet-
"3 len gyorsan ledardlhatjuk vele az ellenfe-
| let. Sziikség esetén Sziturena vagy Na-
| so-thin nagydr is felépitheti. Mivel még
az Egyet mondokbdl is bejohet egy
| csontnyi bevétel, ezért még az Ener-
| giakoncentrdcioval is kisérletet tehetiink.
i Nagyon olcson 16 6tét, de ha nincs kom-
ponens — iisse k6 —, elparbajozzuk.

Mi legyen a negyedik sziniink? Nekem
sarga volt a legszimpatikusabb. A Mé-
onech fiirkészt azt hiszem, nem kell senki-
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nek sem bemutatnom, spoiler. De amia
pakliba kimondottan illik az a Megfeleld «
alkalom. Megtisztogatni a buta jelz6kt6l a \ N
|ényeinket laphatrany nélkiil jo dolog, de
ha egy lényt kapunk az is sokszor hasz- *
nos, hisz ugyantgy radobhatunk egy Me-
tamorfézist, vagy épithetiink vele egy S6- R
tét foldet. Ha mar van benne sarga, és
Apré kivanunk, mindenképp rakjunk be
egy Triikkmestert, a dobatés vagy mana-
pusztitds mindig jol johet.

Ha esetleg a Gruandag amulettje nem

a o jaték elején kapszﬁ}(,és eg.y <2t ozasakor valaszthatsz: vagy €gy
nyerné el a tetszésiinket, akkor Hata- g b 5}?‘“;;?;'.?’ o g;;s;:z:;g;@;:’k minden lalad

iotd i Aha f >, el26; vagy célpont onallé
lomkristallyal is lehet probalkozni, nagyon Al %A;'elséllkorbm 7 \azlgs;ggiu‘egéggﬁfag;’kapsz eoy |

tapos dolog, ingyen cantripként kiosztani
par izomijelz6t. Mivel a sz6rnykomponens
elég sok lenetdséget nydjt, érdemes atnéz-
ni az 1 SZK-s targyakat, hatha talaltok még
egyéb hasznalhato lapot.

Antimagikus rakshallion
Lépéselény

3 Méonech flirkész

1 Trikkmester

3 Megfeleld alkalom

3 Gruandag amulettje / Hatalomkristaly
1 Energiakoncentracio
2 Sziturena

3 Gakk

3 Orias denevér

3 Orilet dala

2 Morgan pélca

3 Naso-thin nagyur

3 Megel6z6 (ités

3 Metamorfozis

3 Gyilkos mand

2 Kaosz hangjai

3 Egyet mondok

3 Apro6 kivansag

1 Nekromantanonc

1 Felejtés aurdja

1 Sotét fold

3. ORGLING PAKLI

Lassan 6 éve kisérti az emberek gondolatait egy jo kis
orgling deck. Ez mostanaban mar nem csak alom, hanem
maga a szigor( valésag. Rendre jelennek meg a jobbnal
jobb orglingok, igy mar egy elég itéképes paklit 6sszeal-
lithatunk bel6liik. Nem kell sokat agyalnunk a pakli dssze-
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~ /mem ?YP'E Vdl |
m/day(szira fazison kivil =

Hiizz egy lapot!

jel. 5
] lény jelzot aktivan a tartalékodba
" (1/1-es Fairlight szomy)-

006 o Behol

rakasanal, egyszer(ien belenyomjuk a legtaposabb orglin-
gokat, némi countert és kész.

Mint minden etnikumnak, ennek is a Hivo kdirt az alap-
ja. Ne teketdriazzunk, vagjuk bele a deckbe. Legjobb org-
lingunk a bdzisten. Méretéhez és képességéhez képest
konnyfakasztdan olcso. Annyira nagy tap, hogy érdemes
lehet elgondolkozni az Istenek hirndkének hasznalatan,
gy Hivo kiirttel mar a masodik korben lejon, s koronként
kirakhatunk belGle egy Gjabbat. A célozhatatlansag pedig
szintén nem utolsd dolog. Mindenképpen tegyiink vele egy
prabat! Ne feledjik, hogy kijatszasi feltétele is van, bar ezt
nem lesz nehéz teljesiteni.

Szintén kemény legény T6k, az orgling legenda. Levakar-
ni nem nagyon lehet, maximum szétkenddhet valami lé-
nyen, de sose banjuk, legalabb Kiirtotta az 6rposztot és (it6tt
Otot. Ha nagyon szeretjiik, akkor Morgan palcaval (4j) is
jatszhatunk, akkor garantéltan sokaig jatékban marad. Fi-
gyeljiink arra, hogy ennek a két zabolatlan fenevadnak anti-
magiaja is van. Esetleg eme két vadallat mellé Fogaddval is
probalkozhatunk. Sosem art ha tudjuk 6ket aktivizalni.

A tapranglétran egy lépcséfokkal lejjebb all a bizger-
jesztd. O mar kisebb, bar ugyandgy a keménykotési ma-
lacokhoz tartozik. A pluszsebzés mindig jol jon, a horribi-
lis karpotlas miatt kétszer is meggondoljak, hogy
leszedjék-e valamely Iényinket.

Onmagaban haszontalannak tlinik az Orgling kdrtevd, in-
gyen 1/1, nem egy nagy szam. De ha megnézziik a tbbi
orglingos lapunkat, rajoviink, hogy alapveté a pakliba, hisz
tobb hatés is orglingjaink szaméatol fiigg, illetve hegymélyi
varazslataink kijatszasi feltétele egy hegymélyi lény. Ha eset-
leg kevésnek bizonyulna a kértevé, akkor még par Orgling
kolykdt is berakhatunk, kis szerencsével az is ingyen jon.

Ha mar ily féktelen tobzodasnak indult az orgling sereg,
akkor érdemes a tomeget kihasznaini Orgling magusokkal.
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Org]ing biizisten

5 “l;lbbél alapbol 5-6¢
aszndlhatsz a szokdsos 3 hel, ett.
EIIcnfeAIed“ minden el6készite féz}i,séban
veszit 1 max. VP-t és 1 max. EP-t,

2005 © Beholder Kit,

JO szokds szerint ezt is nehéz leszedni. Az drposztban
nem egy nagy legény, az igazi erejét a tartalékban mutatja
meg, nem kevés borsot torhet az ellenségink orra ala.
Ahogy gydilik a sok lény, gy lesz egyre hatékonyabb. Lé-
nyeket leszedni szinte mindig tud (akar még 6nmagaban
is), de jatékost is tud puhitani vagy egyenesen kivégezni.

Szintén kulcslapunk lehet az Orgling haszonéllat. Ezut-
tal a szokasos 3-ért 6 mana itt kicsit iitésebben johet eld.
Egyrészt lehet, hogy a Hivo kiirték miatt olcsébban jon,
masrészt a rengeteg hegymélyi lapunk miatt érdemes ol-
csobbitasra is hasznalni.

A masodik képességére egy kombo paklit is épithetiink,
de akkor be kell raknunk Orgling térzsfdndkét és A fény ra-
gyogasat. A kombo a kovetkez6: kinn kell, hogy legyen A
fény ragyogdsa, egy haszonallat és a torzsf. Az aktiv torzs-
fével keresiink egy Orgling kartevdt, majd haszndljuk a ha-
szonallat olcsobbitasat. Lerakjuk a kartevét, aktivizalodik a
tobbi lény. Ezt eljatsszuk még parszor, s szépen lenullazodik
az Osszes hegymélyi lapunk idézési koltsége, vagyis az
o6sszes orglingot kipakolhatjuk, koztilk a magusokat is, akik
szépen szétlovik az ellent. Ha nincs manank, akkor dobjuk
be a haszonallatot. De ez a kombd ezdttal nem szerepel a
paklinkban, inkabb csak érdekessegképp emlitettem meg.

Végiil, de nem utolsésorban maradt az Oxata. O mar ki-
csit gyengébb legény, bar a képességei nem rosszak, tobb
pakli ellen hasznos lehet. Beldle alapbdl elég egy darab,
lgyis sok kereséssel jatszunk, de side-ba mindenképp
rakjuk be a maradékot.

Pufok és biidos kedvenckéink sok varazslatot fejlesztet-
tek ki az évek alatt. Orgling szagvarazs tapos eréforras, eh-
hez is jol jonnek a kicsi kartevdink. Ha minden jol megy 2-
3 lap és mana a jutalmunk. Figyeljiink arra, hogy +2-be
kertil ra counterelni. Koncentralt bizsugarral remélhetéleg
igen olcson eltakarithatunk egy zavard lapot. Miné meglepe-
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tés, itt is az orglingok szamatol fiigg a

hatékonysaga. Az Orrfacsard biiz a leg-
ersebb counteriink, nevetségessé ala-
csonyitja az amugy spoiler Zu’lit kisérle-
tét. De csak ebben a pakliban. Sokan el
szoktak felejteni, hogy a bizistenre rak
egy blizjelzét. Mi ne kovessiik el ezt a hi-
bat. Ha mar counterekrél van szd, még
legalabb harmat, de inkdbb hatot rakjunk
be. A szokésos Zu'lit kisérlete és A hata-
lom szava ez(ttal is j0 lesz.

Béar nem kimondottan orglingos lap a
Hegymélyi tanc, azért ne szégyelljik ma-
gunkat, hasznaljuk. Kett6ért hét mana na-
gyon sok, s ha ez nem lenne elég moho
|ényiinknek, még keresésként is tudjuk
hasznalni. Nagy tap annyi biztos.

Durva, de mar joval kockazatosabb erd-

forras a Nekromancia. A tulajdon max. élet-
pontunkat latba vetve hazhatunk lapokat, 10 max. EP-ért
akar 5 lapot is zsakmanyolhatunk. Ez alapvet6en nagyon
sok, csak vigyazzunk vele, mert igen halandova valunk
utdna, s két counteriink is az EP-t haszndlja. Persze ha
mar amugy is 10 koril jar az EP-nk, akkor mar nem nagy
kunszt a max. EP-t elkdlteni, gydgyulas tgysincs benne.
Akinek ez nem tetszik annyira, nyugodtan hasznaljon he-
lyette Apro kivansdgot. Bér a legeslegfontosabbakat nem
tudja el6szedni, a biizgerjeszté és a magus talan elég nagy
tap, hogy a kedviikért hasznaljuk.

Végiil s nem utolsdsorban fejeljik meg a paklinkat par
Metamorfézissal. Sok lényiink van, (tni dgyis fogunk, a
képességek elvesztése meg sok Iényiinknél nem nagy ar,
cserébe a +3/+2-6rt és az életért.

3 Hivo kart

3 Orgling blzisten

3 Orgling blzgerjesztd

3 Tok, az orgling legenda
3 Orgling magus

1 Oxata

5 Orgling kartevé

3 Orgling haszonallat

3 Orrfacsar6 blz

3 Orgling szagvarazs

3 Koncentralt blizsugar

3 Hegymélyi tdnc

3 Zu'lit kisérlete

3 Hatalom szava

3 Nekromancia / Apré kivansag
3 Metamorfézis
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0 idézesi koltségti lapok k‘iié&:sz'fxsa/
+AE§}-Le Keriil, az 1 idézési koltséglieke
+4T3be. A 3 6s {3 idéztsi koltségt

] lapok +{T-be keriilnek.

Durva er6forrds az Osszeeskiivés.
Gyakorlatilag altalaban ingyen kapunk
két-harom VP-t és harom lapot. Vigyaz-
zunk, ehhez nagy befektetést kell vallal-
nunk, amit kénnyen bebukhatunk. Erde-
mes lehet vele addig varni, amig az
ellenfélnek nincs mandja, vagy meg
tudjuk védeni counterekkel. Ezekhez ké-
pest kispalyasnak szamit a Szkritter
esélylesd, ra nem biztos, hogy sziikség
lesz, f6leg mert csak négy szin fér el a
paklinkban s lehet, hogy fehér helyett
jobb is akad (én megmaradok ennél a
szinnél, de a cikk végén emlitést te-
szek a tobbi lehetséges szinrdl).

4. LASSAN JARJ!

A jo Oreg Lassan jarj, hosszu id6 utan ismét ercre ka-
pott, készénhetGen a Sarkanymagianak.

A koncepcionk nem tal bonyolult: sok, legalabb 4 va-
razspontba keriil6 1énnyel és varazslattal jatszunk, koz-
tiik sok manapusztitassal és termeléssel. A legtobb el-
lenfelet roppant mod zavarja a Lassan jarj, hisz 6k nem
csak négyes vagy dragabb lapokat hasznalnak. Erde-
mes lehet még tovabbi dragitasokkal is jatszani, hogy az
ellenfél végképp elfeledhesse az olcso lapjait.

Paklink kiépiilésének a legfébb eleme a varazspont-
elény megszerzése. Ezt nem lesz nehéz kivitelezni, sok
tap dll a rendelkezésiinkre. Talan a legerésebb ezek ko-
ziil az Aktiv manatermelés, majdhogy-
nem megakadalyozhatatlanul termeli
a manat, az anti-magia nem tul zava-
r6 momentum, mindkét jatékos dob
egy-egy lapot. Ami talan zavaro lehet,
hogy nekiink a semmibe kell dob-
nunk, ez Ewgbert, a magusnal bizony
nem keveset szamit. Magus ur talan
egy pici Iépéssel marad csak el az
eléz6 laptol. Ha minden jol jon ki,
egyért van egy 3/3-as lényiink, gyo-
gyulunk 5-6t és hizunk harmat. Ez
igencsak megéri. Sajnalatos mddon
eléfordulhat, hogy az ellenfél is jat-
szik dragabb lapokkal, s lehet, hogy 6
viszi el a nyereményt. Nagyon sok
mulhat azon, hogy ki kapja meg a ta-
pot, ezért csak koriltekintéen hasz-
naljuk. Ha egy-két laphizasunk bejott
mar, akkor kiilondsebb izgalom nélkiil rakhatjuk ki a ma-
gust.
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Kapsz annyi VP-t, ahany lapja
van az ellenfélnek jatékban és a
kezében 6sszesen az Osszeeskiivés
kijatszasakor, de max. 10-et.

A kor végén hizhatsz 3 lapot.

Ha mar ennyi sok manat 6sszegy(ij-
tottiink, akkor ideje valamire elkolteni.
Hogy fenntartsuk az el6nyiinket, s igazan
kihasznalhassuk a szabdlylapunkat, ideje ke-
zelésbe venniink az ellenfél mandjat is. Erre legalkalma-
sabb a Tudatfalo (uj). Igaz, hogy nem pustztitja el az 6sszes
varazspontot, de az a négy is altalaban elég, raadasul [ényt
is el tud pusztitani. Szintén j6 baratunk Melkon papa. Ha
nalunk van, az ellenfél max. a fogat szivhatja, s keserti mo-
sollyal lemondhat a mangjarél. Nem elhanyagolhato, hogy
ezutan még mindig meg kell oldania.

Hendiala intrikéja igazi ovon aluli (tés. Nemcsak el-

pusztit egy adag varazspontot, raadasul atvandorol hoz-
zank. Kis Melkon, kis intrika, sokan mar ett6l bedobjak
a torolkoz6t. Igen nehéz atvészelni egy ilyen kezelést.
Végil, de nem utolsosorban Tudatromboldssal keserit-
hetjiik meg az ellenfél életét. Mikor azt hiszi, hogy sike-
rilt 6sszekuporgatnia 10 VP-t, valosa-
gos manamilliomosnak érzi magat,
letordlhetjik az arcar6l a kajan vi-
gyort, s elfeledtetjiik vele a Csdp is-
tent, amivel fordithatnd a meccset.

Egy jol sikeriilt intrika vagy Melkon
utan az ellenfélre robbanthatjuk a leg-
durvabb fegyveriinket, a Thu’zad ha-
zaérkezését. Mana nélkiil kizart, hogy
countereli, a dragitdsok miatt jo
eséllyel egy korben ki se tudja kap-
csolni a hatasat. Addig is mi gatlasta-
lanul tevékenykedhetiink.

Még véletleniil se feledkezziink
meg rola, hogy az ellenfél ezt nem
fogja tétleniil nézni, be fog probalni
mindenféle trikkot. Ezeket leg-
konnyebben counterekkel tudjuk meg-

oldani. Zu’lit kisérletét és Ewgbert

megszakitasat nem kell bemutatni senkinek. Oket min-

denképp hasznaljuk. Ne feledjik, hogy a megszakitas
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semmibe counterel, szamithat Ewgbert,
a magusnal. Ez persze még nem lesz
elég. Jo lehet még Tollaskigyo és Nerub
méregsman is. Ezek sajnos nem okoz-
nak nagy meglepetést az ellenféinek. A
kigyo6 csak egyszer fog nekiink segiteni,
de nem elhanyagolhatd tulajdonsaga,
hogy szép lassan felfalja az ellenfelet. A
méregsaman allando veszélyt jelent az
ellenfélnek, igen nehéz megoldani a
dragitds és manapusztitds miatt. Egy
kor alatt kell leszedni, kiilonben a ko-
vetkezd korben ismét aktiv. A kigyoval
ellentétben 6 csak hatul fog ticsorogni,
pedig igen csabitd, hogy a harcban is
beteszteljiik. Ezek mellé még hozza-
csaphatunk Ellenvardzslatot(tj), és —
barmennyire meglepé — Owooli triikkot
is. Az Ellenvarazslat (dj) kicsit draga
ugyan, de visszaad egy kis varazspontot, a trilkk pedig
konnyen kijohet 2-3 VP-bdl is, ami azért j6 dolog, egye-
dil Ewgbert miatt johet rosszul. Probaljuk ki mindkét la-
pot, s amelyik gyengébbnek bizonyult, szamizzik a
paklibol.

Ezzel a varazslatkérdés meg is van oldva. De tovabb-
ra is problémat okozhatnak az asztalon marado lapok.
Owooti cselszévéssel lapelénnyel, s kis szerencsével
ingyen leszedhetiink egy lapot. Ennyi nem lesz elég, par
Chosugat is hasznélhatunk, 6 inkabb az olcsébb lapok
és lények ellen optimalis. Kar, hogy kicsit sokba keriil. A
Hétfejii hidra a lényeket tépi szét s kdzben még meg-
marja az ellenfelet is. A tartalékban pihen6k sem sszak
meg a terrort. Ha iigyesen hasznaljuk, akkor a regene-

SzOrny
nerub.

Ha itt most befejeznénk, abszolut elégedettek lehet-
nénk a paklinkkal, a 45 lapot elértiik. De én azért javas-
lom, hogy még egy Sdtét faldet biggyessziink bele, so-
sem art, ha van még egy nyerésiink, raadasul elég fixen
ki tudjuk rakni, s megoldani nem kdnny. Az érdekesség
kedvéért még egy Fezmin gépezetét is beleraktam, igen
gonosz dolog végteleniteni a Hendiala intrikat, de
Osszeeskiivéssel is j6, bar az mar kicsit varazspont igé-
nyes. Ha tehetjik 1-2 Mardakor bélccsel duasitsuk a
paklit, s tovabbi Zu’littal, Ewgbert megszakitassal, Ewg-
bert, a magussal, Thu’zaddal, vagy Tudatfaléval erésit-
siik magunkat.

Mint mar emlitettem, mas szineket is hasznalhatunk
az altalam leirtak helyett. Fairlight a counterek és az erd-
forrasok miatt, Elenios pedig a manapusztitasok miatt
elengedhetetlen. Tehat vagy Raiat vagy Sherant kell le-
cseréiniink. Rhattbol A felhék asszonya és Matilda a
legkeményebb, de Arany gugyolat és Bélcs latomast is
érdemes berakni. Dornodonb6l Asnomad és a Végitélet
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Nerub méregsiman

Ha EP-d kevesebb, mint
”cllvnfelednck, €s a kezedbgl
jatszod ki, aktivan jon jétékba,

Reakcié: (),
nem jon létre,
csak a gyiijtobe keriil,

Hétfeji hidra

zsinszky Zsolt
zsinszki Zsolt

Biintetés: 4 EPp,

- l-es regeneralods.
l?arhany lényt, épiletet és jatékost
l?mildha(v Tartalékban leve lényt is
tamadhat. llyenkor a teljes sebzsé

_ kiosztja mindenkinek, és minden
lény visszaiit a hidranak

: ellenfeled

2006 © Behoider Kit,

harsonai csabithat minket az ebbe a pakliba nagyon
erds Mytokronitok dtka mellett. Kiprobalhatunk egy
olyan Lassan jdrjot is, ahol csak kalandozokkal jatszunk,
Tharrt hasznalva Széke Martin erés lapunk lesz. Kirdlyi
Grgardistaval, Khebronnal igencsak stabilla valhat a
paklink. Ebben az esetben talan lemondhatunk a kék
szinr6l, ezek mellé nem olyan fontos.

Lassan jarj

3 Ewgbert a magus

3 Osszeeskiivés

3 Aktiv manatermelés

3 Szkritter esélylesé

3 Tudatfald

3 Hendiala intrikaja

3 Melkon

2 Tudatrombolas

3 Thu’zad hazaérkezése
2 Tollaskigyé

2 Nerub méregsaman

3 Zu'lit kisérlete

3 Ewgbert megszakitasa
3 Owooti trilkk / Ellenvarazslat
3 Owooti cselszovés

3 Hétfejli hidra

1 Fezmin gépezete

2 Chosuga

1 Sotét fold

Baross Ferenc

19
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Ujabb félévet zartunk le a Hatalom
Szdvetségében, ezlttal a huszonegye-
diket. 74-en neveztek be ebben a félév-
ben. A végsd kiértékelésnél a tébb éve
bevezetett algoritmust hasznaltuk. Ez-
Uttal is a legjobb 6t eredményt vettik
figyelembe mindenkinél, de mindenki-
nek legalabb két wekerlés-beholderes,
profi kategorias pontjat beleszamoltuk
a legjobb 6tbe, akkor is, ha voltak jobb
eredményei. Ha valakinek nem volt 6t
versenye, vagy nem volt két profi ered-
ménye, akkor a hianyzékat 0 ponttal
szamoltuk. Azok a beholderes verse-
nyek, ahol a profik és az amat6rok
egyltt indultak, természetesen profi-
nak szamitottak. A jatékosok végig
nyomon kovethették a HSZ allasat a
honlapunkon. A rendszert automatizal-
tuk, igy a beklldoétt versenyeredmé-
nyek egybdl felkerlltek a honlapra,
ahol a program folyamatosan szamolta
a HSZ pontokat.

Nézzik a nyerteseket. Az elsé helye-
zett, az el6z6 félévhez hasonléan, Vac-
z6 Andras lett, aki remek jatékaval bi-
zonyitotta tudasat, és sok versenyen
térténd indulasaval a HKK iranti szerete-
tét. Nyereménye egy egyedi lap, A baj-
nok akarata, egy tetszélegesen valasz-
tott ultraritka lap és egy gydjtédoboz
Sarkanymagia. A masodik helyen, ed-
dig példatlan médon holtverseny lett
két, a dobogdn Ujonc versenyzdé kdzott.
Egy szegedi, Dénczi Krisztian és egy
fiatal pesti jatékos, Csernus David haj-
szélra ugyanannyi pontot szerzett. Az §
dijuk egy ultraritka lap, és tizenoét pakli
Sarkanymagia. A gy6ztesek, ha akar-
jak, hét csomag Sarkanymagiat becse-
rélhetnek egy ultraritka lapra.

Mint lathaté, az élmezényben olyan
jatékosok végeztek, akik sok versenyen
indultak, igy kénnyebben értek el egy-
egy versenyen kiemelkedd eredményt.
Erdemes tehat minél tébb versenyen
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részt venni. A legtdbb pontszerzé verse-
nyen indult jatékos cimet Dénczi Krisz-
tian szerezte meg, nem kevesebb mint
24 pontszerz8 versenyen részt véve. A
nyereménye négy csomag Sarkanyma-
gia. Nagy 6réminkre ebben a félévben
ismét volt néi tagunk, igy a legjobb ndi
jatékos cimet és a vele jaré négy cso-
mag Sarkanymagiat Medve Kinga Sa-
ra nyerte. A vigaszdijat ezlttal is az a ta-
gunk kapta, aki legaldbb egy pont-
szerzd versenyen elindult, és értékelhe-
t6 eredményt ért el. Berber Szabolcs
Orlilhet a két csomag Sarkanymagiat.
Kisorsoltunk tovabba tiz csomag Sar-
kanymagiat, nyerteseik: Szolcsanszki
Balazs, Farkas Gyula, Csik Janos, Szab6
Andras, Kiss Arnold, Szloboda Bence,
Kohl Attila, Szappanos Zsolt, Toth David,
Mérocz LaszI6. Valamint tiz csomag Os-
hangya bolyt, nyerteseik: Négyesi Dé-
nes, Puskas Levente, Varga Tamas, Czir-
kus Laszlé, Varga Lajos, Vakarcs Jozsef,
Nedvesi Gabor, Gaspar Tamas, Gyorki
David, Balogh Tamas.

A kovetkezd, huszonkettedik félévben
egy Uj lapot kapnak a tagok, a Nekron-
sarkanyt. A tagsagot meghosszabbita-
ni, és Uj tagoknak belépni a beholderes
versenyeken személyesen, levélben
(Beholder Kit., 1680 Budapest, Pf. 134)
vagy e-mailban (hkk@beholder.hu) le-
het. A szilkséges adatok: név, lakcim
(iranyitdszam!), szlletési datum. A tag-
sagi dij 500 Ft, amit a levélben vagy e-
mailben belépdk postautalvanyon ad-
hatnak fel a cimlnkre. Az egész HKK
versenynyilvantartas, és a Hatalom Sz6-
vetsége tovabbra is figyelemmel kovet-
heté a honlakunkon: http://www.behol-
der.hu. Mindenkinek jo jatékot és
sikeres versenyzést!

Dani Zoltan
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| elyezés év atalom- Versenye elyezés év atalom- Versenye
ST e e 1 s
1 Vaczd Andrés 958 19 38 Gaspar Tamas 448 5
~ 2 Donczi Krisztian 956 24 39 Czrkus Laszlo 446 8
. Csernus David 95.6 15 40 Zentai Daniel 404 8
e 4 Béres Csaba 91.2 16 41 Morocz Laszlo 392 3
- 5  Adam Norbert 89.8 13 42 Szab Csaba 388 4
D 6  Kdros Gabor 88.6 13 43 Varga Lajos 374 10
H 7 Panyik Zoltdn 87.6 14 Szarvassy Laszlo 374 9
S 8 Bader Mayas 828 14 Nagy Robert 374 7
rHIHE 9 Csik Janos 79.6 12 Luczi Danigl 374 4
“HEEHEEE 10 Vamos Csaba 726 11 47 Kukola Mihly 36 5
" 11 Szlovak Csaba 70 13 48 Kohl Attila 336 3
SR 12 Simon Daniel 68 9 49 Megyaszai Péter 322 3
T 13 Poroszkai Laszlo 67.8 14 Madarész Béla 322 2
S 14 Tuska Gabor 66 7 51 Fenyvesvolgyi Norbert 30.8 10
R 15 Téth David 65.8 15 52 Vakarcs Jozsef 306 5
T 16 Huk Lészlo 652 7 53 Puskas Maté 286 3
TP 17 Veres Péter 65 18 54 Buzassy Tamds 282 2
T 18 Darday Gergely 64.8 14 55 Szappanos Zsolt 28 3
T H ; 19 Lovas Gabor 63.8 12 56 Gyorki David 276 2
T [ 20 Magyar Attila 62.6 7 57 \Vargalstvan Krisztian 25 2
D 21 MedveKingaSara 62 10 58 Vakarcs Alex 214 3
“HEEd 22 Baross Ferenc 61.8 12 59 Galké Zoltan 21 1
mENy } 23 Ujvari Déniel 61.6 11 60 Kiss Arnold 20 2
mEEy = 24  Kovacs Balazs 60.8 15 Ribary Gergely 20 2
mily ” 25 Csernus Gabor 59.4 12 62 Balogh Tamds 18.6 4
B ““ B 26 Szént() Roland 59 10 63 Bukovics Milan 184 1
'u=' 27 Ebert Zoltan 578 10 64 Szloboda Bence 172 1
"11' 28 Nedvesi Gabor 558 8 65 Petrovszki Laszl6 16 1
f |29 Rém Andrds 536 5 66 Szaho Andras 146 1
/517 30 Kovér Attila 516 5 67 Farkas Gyula 12 1
ﬁ" { 31 Szolcsanszki Balazs 50.4 12 Zabaglo Maté 12 1
.'.f. | 32 Dézsa Marcell 50 7 69 Szajcz Zoltan 22
33 Hodaszi Gabor 484 5 70 Varga Tamas 10 1
N 34 Négyesi Dénes 472 7 71 Puskéslevente 8 1
35 Nagy Sandor 46.8 9 Racz Csaba 8 1
36 Tusjak Gabor 464 5 73 Miskolczi Barnabas 4 2
37 Arato Zoltan 458 5 74 Berber Szabolcs 3.4 1
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Donczi Krisztian
gyoztes paklija:

Szabdlylap: Semleges csatamez6

3 A Semmi hivisa (*)

3 A sors fintora

1 Kétszer kettd

3 Maginyos kiiklopsz (*)
3 Bortjauk tréfija

3 Apré kivinsig

3 A mytokronitok dtka (*)
3 A végitélet harsondi

3 Asnomad

3 A Semmi avatdrja (*)

3 Hegymélyi drakén

3 Majd legkdzelebb

3 Specidlis védelem (*)

3 Sakita (*)

2 Megvadult természet (*)
3 Owooti cselszovés

3 Owooti tritkk

2 Tombol6 vihar

3 Mandulanektir

Huk Laszlo
paklija:

Szabilylap: Semleges csatamezd

3 Manakorong (*)

2 Tovibbfejlesztett technika (*)

3 A Semmi hivdsa (*)

3 A sors fintora

3 Maginyos kiiklopsz (*)
3 Bortjauk tréfdja

3 Apré kivansig

3 Antimagikus megszakitds
3 Malfunkciondlds

3 Tombol6 vihar

2 Nerub méregsaman

3 Melkon

3 Owooti tritkk

3 Idegméreg (*)

3 Mandulanektar

3 Békés izoldcid

3 Specidlis védelem (*)
3 Sakita (*)

3 Orids denevér

GIONANIOS WERSENY

A Beholder Kft. legutébbi, hagyoma-
nyos versenyét januar 20-an rendeztik, 50
amatdr és 27 profi induléval. Nagy sikert
aratott a Nagy HKK Konyv dedikalasi ak-
cié, az induldk mintegy fele iratta ala ve-
lem a konyvét, és vehette 4t az Osszees-
kiivést, amit februar 15-t6l hasznalhatnak
is a versenyeken. Néhanyan a helyszinen
szerezték be a konyvet kedvezményesen.
A Sarkanymagia kiegészitd lapjait mi most
lattuk el6sz6r hagyomanyos versenyen
mukodni, és ugy tlnik, egészséges
mennyiségben hasznaltak ket a verseny-
z6k, j6 par erds lap szlletett, de azért nem
kellett kidobni a régi paklikat sem. A Sar-
kanymagias lapokat *-gal jeléltem a pakli-
listakban. A legérdekesebb tendencia,

ami féleg a profiknal héditott, a vastag,
nem ritkan 70-80-100 lapos pakli volt. Ré-

3 A malt tiikre 2 A malt titkre gebben nem nagyon hittem volna, hogy
3 Gakk, az Eszak ura 2 Sirrablo ilyen paklival nyerni lehet, korabban a 45-
3 Orids denevér 2 Szmoggyer

3 Bundis yeti (*)

3 Gakk, az Eszak ura

48 lapos paklik dominaltak a profiknal, hi-

2 Szmoggyer 3 Thrax haldlesapds szen tobb lapbdl mindig kdnnyebb rosszul
3 Thrax haldlesapds 3 Nekromantanonc hdzni. Mostanra azonban egyrészt renge-
2 Sirrabl6 3 Asnomad teg j6, hasonld erdsségli lap sziiletett,
3 Fekete féreg 3 Sarkdnymagia (*) ssrészt (tal’ e BEcoE
................. 3 Albing varkaudar masreszt (talan ez a legfontosa ) a Se
75 lap 3 Az ellenség timaddsa leges csatamezé az egyik nagy kedvenc a

3 Dogny(iz kilénféle szabalylapok és kovetdk elleni
Kiegészits pakli: 3 A végitélet harsondi

3 A bosszu langja
2 Bamba barit (*)

3 Hegymélyi drakon
3 Plazmacséva (*)

harcban a kontroll paklik oldalan, harmad-
részt pedig a Semmiz8s lapoknal maga a

2 Antimdgikus megszakits 3 A Semmi avatdrja (¥) pakli mérete is eréforrasként jelenik meg.
1 Lélekszivacs 3 A mytokronitok dtka (¥) Felmerllhet a kérdés: a Semleges csata-
3 Melkon 3 Fjdalmas biicsi mezénél miért nem csak 52 lapos paklit
2?,[]:;?;;3:;:1“1” 5Helquh'dra(*) hasznélnak, his_zen az ,ellenfél 7 lapot ve-
1 Kétszer kett6 106 lap het ki? Nos, eleinte valéban ez volt a meg-

2 Nerub méregsaman
1 Sirrablo

szokott, csak azéta a profik rajéttek, hogy
ha a pakliban pl. 12 leszedés, 12 counter,

i ;Zerl?::’gg;;amm 12 1ény és 12 eréforras van, akkor ha az el-
3 Quwarg dogevs lenfél valamelyik szekcidébdl 7-et kiszed,

Alanori Kronika — XII. évf. 2. (134.) szam




olyan lapokkal csak elvétve fogsz talalkoz-
ni. Azonban ha mindegyikbdl kétszer
annyit raksz be, mindjart joval kisebb a hat-
rany. (A példa sarkitott, de talan érthetd.)
Mindenesetre rengetegféle paklit fedezhet-
tlink fel mar a profik k6z6tt is: volt Kyorg 6s-
magus, Zarknod bilincse és bérténe tobbfé-
le Osszeadllitasban, o6rias, Blvés erdd,
horda, vizié, quwarg, galetki (Zarknod bilin-
csévell) és blbajpakli is. No meg persze
sokféle kontroll. Az egyik felfedezett az j
lapok kozil a Bundas yeti, tdbben is hasz-
naltdk nagy sikerrel.

A profik versenyében Dénczi Krisztian di-
adalmaskodott, a masodik Huk Laszld, a
harmadik Csernus David, a negyedik Ba-
der Matyas, az 6tédik pedig Csernus Ga-
bor lett. A Csernusok folytatjak tehat tavalyi
kivalo szereplésiiket, de ezen a versenyen
a Huk csalad is igen jél szerepelt.

Az amat6roknél Buzassy Tamas gy6zott,
egészen egyedi Birtoklassal kiegészitett
teknds paklijat, a profikéval egyiitt, oldalt
bongészhetitek. A masodik helyen Lovas
Gabor végzett, kontrollal, a harmadikon
Hajnal Zsolt, szintén kontroll paklival, a ne-
gyediken pedig régi ismeréslink, Szeitz
Gabor, orias paklival.

Mindenkit varunk versenyeinken és senki
ne felejtse otthon a HKK konyvét!

Maké Balazs

ERDEKESSEG A VERSENYROL:

* Bader Matyas gyakran passzivizalgatta
Morgan palcéjat (nem sajnélva a max.
EP-t) azért, hogy ne keriiljén le réla az
id6leges hatas jelz, és igy célozhatat-
lan maradjon. Matyi egyébként érde-
kes hordajellegti paklival jatszott (oldalt
lathatd), és kuldn elismerést érdemel,
mert szabalylapjaval és kovetdjével
ilyen j6 eredményt tudott elérni a Sem-
leges csatamezbk és Osi rinak kozott.

Alanori Kronika — XII. évf. 2. (134.) szam

Csernus David
paklija:

Szabilylap: Osi rina

3 A pokol szeme

2 Biibdjmdsolds

3 Osi biivolet

3 Vészkijarat

3 Vardzsmezd

3 Biivos tavacska

3 A kockazat dra

3 Az erGs ereje

3 Cselvetés

1 Albiné varkaudar

3 Mésodik esély

2 A mogokok torvénye
3 A gyenge ereje

3 A sziirkedllomany aktivizdldsa
3 A btibdjossag rundja
1 Lady Olivia éneke

3 Majd legkozelebb

Bader Matyas
paklija:

Szablylap: Hegymélyi keltetd
Kovetd: A halhatatlanok nagymestere

3 Nekromanta csontviz (*)
3 Elet és haldl ura (%)

3 Morgan pélcdja

3 Fintor

3 Falkavezér

3 Noth szellem

3 Sebezhetetlen vérfarkas
3 Vén Doemon (*)

3 Atokmurgattyi

2 Ghallai fal6

3 Naso-thin nagydr

3 Robbano birkik

3 Aldozati bardny

2 Lady Lucitania (*)

1 Bazmaon gyilkosa (*)

1 Sotét Fold

3 Kdoszmester

Csernus Gabor
paklija:

Szablylap: Semleges csatamez§

3 Owooti tritkk

3 Thrax haldlcsapis

3 Plazmacséva (*)

3 Melkon

3 Szmoggyer

3 A sors fintora

3 A mult tiikre

3 Owooti cselszovés

3 Békés izolacio

3 Specidlis védelem (*)

3 Idegméreg (*)

3 A végitélet harsondi

3 Az ellenség timaddsa

3 Apré kivansig

3 Orids denevér

3 Nekromantanonc

3 A mytokronitok dtka (*)
2 Sirrablo

2 A gyaldzat lemosdsa

1 Sotét Fold

3 Bortjauk tréfija

3 Tombol6 vihar

2 Nerub méregsiman

3 Sakita (*)

2 Hétfejdi hidra (*)

3 Megeldz6 tités (*)

2 Megvadult természet (*)
3 Asnomad

3 Dognyizé

2 Tovibbfejlesztett technika (*)
3 Sarkinymagia (*)

3 Magényos kiiklopsz (*)
3 A Semmi hivdsa (*)

3 Mandulanektdr

Buzassy Tamas
gyoztes paklija:

Szabilylap: Birtoklds

5 Ifji teknds

3 Tudés teknds

3 Dicsekvd teknds

2 Vén Doemon (*)

3 Hivo kiirt

2 Haragos teknds

2 Viztisztito teknds (*)
3 Lestinoh, a teknds legenda
2 Kolyokteknds

3 A pokol szeme

3 Kdoszurna

3 Akmal

3 Sziturena

2 Dj’arekh tdrcsa

1 Moa ékszer

1 Ryuku 6rtorony

1 Trollfa

1 Teknds csapda

2 Manakorong (*)

Kiegészit6 pakli:

3 Pihend

3 Vardzslong

2 Nerub csendvarizs
2 Hegymélyi drakon
3 Eretnek

2 Fintor

3 Bufa kddexe

1 Viztisztité teknds (*)
3 Uwalla

3 A kapuk Grzgje (*)
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BALASSAGYARMAT - Kincsestar ” - -
:‘;%‘é‘z’f:“: 1"”'°"‘9"““' FEBRUARBAN ES MARCIUSBAN
BEKESCSABA — Létusz, Andrassy u. 10. Szabalvok: H
DEBRECEN - McDonalds, Piac u. 53. zabalyok: Hagyomanyos verseny.
DUNGEON KLUB — Budapest, Erzsébet Idénont: f STNEK BRUJA Nevezési dij: 500 Ft.
krt. 37. (az udvarban) Gpont: februdr 24., 10 6ra. Dijak: Sérkanymégia pakiik és ultraritka.
tel. : 321-1313 (11-18-ig) Helyszin: Nyiregyhaza Gamelot. Erdekiddni lehet: Dobo Andras, 20-360-
EGER - Camelot Kartyavar, Szabalyok: Egyszin( verseny. 9023 ' ’
Kisasszony u. 23. Nevezési dij: 500 Ft. y " "

ERDOKERTES — Miivel6dési Haz, Dijak: Sarkanymagia paklik és ultraritka. ISTENEK HABORUJA

F6 u. 48. Erdeklddni lehet: Jakab Zsolt, 06-30-243-  lddpont: februar 24., 10 ora.
EZOSTSOLYOM FANTASY - Budapest, 9649. Helyszin: Tiszadjvaros.

XIIl. Visegradi u. 20.

GYGR — New Ork Szerepjaték Szakizlet, A HAGYOMANY JEGYEBEN Szabalyok: Egyszin(i verseny.

Nevezési dij: 400 Ft.

Arany Janos u. 13. Idépont: februar 24., 11 6ra (nevezés 10- o o . .
GYULA - Miivelddési Kozpont, t(’il)? ( 2udakk:I §3rl_<ellnxmta% lpakll\llk, l;JItrtarglaa.61 .

Béke srt. 35. - rdeklddni lehet: Adam Norbert, 70-618-
HORTOBAGY - Hortobagyi Faluhéz, ;I:I%s’zlln.kfktlj_lyss KlmUbn versen 7787.

Kossuth u. 8 ool dit 800 FL amatSrokneh PAROS VERSENY
KAPOSVAR — Pértok Haza, Nevezési dij: 800 Ft, amatdroknek 500 Ft. - a :

Szent Imre u. 14. Dijak: Sarkanymagia paklik és ultraritka. Iddpont: februar 24., 10 6ra.
KISKUNDOROZSMA - Petdfi Sandor Erdeklddni lehet: Baross Ferenc, Abyss Helyszin: Gyula.

Miivelddesi Haz, klub, www.abyss-klub.hu, abyss-klub@fre- Szabalyok: Paros verseny.
Mx;gvvinnvmﬁa'; u. 12% email.hu, 342-3870. Nevezési dij: 600 Fi/f6.

— rerczel Nior u. 2/h. inOR( Dijak: Sarkanymagia paklik, ultraritka.
MISKOLC ~ Miskolc Ifjisagi HKK Kiub, py ISTENEK HASORUJA Er:ieklﬁdni Iexet' %zal;))panos Zsolt, 30-
ajcsy-Zsilinszky u. 2-4., opont: februar 24., 9 ora.

Bajcsy-Zsilinszky u. 2-4 Iddpont: februar 24., 9 ¢ 540-3559 ) ’

a Szinvapark 2. emeletén Helyszin: Veszprém. - : . .
NAGYKANIZSA — Sarkanytiiz Szabalyok: Egyszin( verseny. Tiltottak az A HAGYOMANY JEGYEBEN

Szerepjatékbolt, Rozgonyi u. 4. ultraritkak is. Id6pont: februar 24., 10 ora.
i i KBl Nevezesi dil: 600 Ft. Helyszin: Székesfenérvar

- Nyirplaza, Camelot, o o - . . 4 . 4

Szegfii u. 75. Dijak: Sarkanymagia paklik, ultraritka. Szabalqu.,l_-lagyomanyos verseny.
0+A PLUSZ - Kondor Béla Kizisségi Erdeklddni lehet: Horvath Zoltan, 70-548-  Nevezési dij: 600 Ft. Csak fényképes iga-

Haz, Budapest, XVIII. 2984. zolvannyal lehet nevezni.

Kondor Béla sétany 8. VESZELYES FAJ Dijak: Sarkanymadgia paklik, ultraritka.

PECS - Romai udvar, Agyvihar ErdekIgdni lehet: Varga Istvan Krisztian, vi-

seerepjatekbolt IdGpont: februar 24., 10.30, nevezes 10- pifu@nexus.hu, 30-600-9151,
SZARVAS - Belvarosi sordz6 és t6l. P p

pizzéria, Kossuth u. 23. Helyszin: Eziistsolyom Fantasy. A HAGYOMANY JEGYEBEN
SZEGED - Café Reneszansz Pizzeria, Szabalyok: Veszélyes faj. Id6pont: februar 25., 10 ora (nevezés 9-

Gyertyamos u. 12. . Nevezési dij: 800 Ft. A versenyen csak 6l).
SZEKESFE,HERVAR,—.Torony iizlethaz, amat6rok indulhatnak. Helyszin: Erddkertes.

Legendak Bolt, Tavirda u. 2/a. el . . o4 P . .
SZELLEMLOVAS — B Dijak: Az indulok szamaval megegyezG Sar- Szabalyok: Hagyoményos verseny.

— Budapest, 1067. . . L X P P

Szondi u. 18/a. kanymagia paklik és ultraritka. Nevezési dij: 700 Ft/f6. A versenyen csak
SZENTES - Fekete Barany sorozd, Erdeklddni lehet: Vass Attila (Eziistsélyom — amat6rok indulhatnak.

Apponyi tér 2. Fantasy), hkk@ezustsolyom.hu, 291-0932. Dijak: Sarkanymagia paklik és ultraritka

Kdzpont, Tancsics M. u. 5-7. p— ; . Erdeklddni lehet: Csik Janos, iceage@fre-
SZOREG — Mivelddési Haz, Idépont: februar 24., 10 ora. email.hu, 30-276-8339., g

Magyar u. 14. Helyszin: Eger. , e
TISZAUJVAROS - Telki Blanka u. 14. Szabalyok: Egyszindi verseny.
VESZPREM - Sarkanytiiz szerep- Nevezési dij: 500 Ft. Iddpont: februar 25., 11 dra.

jatékbolt, Kinizsi Uzlethaz, Dijak: Sarkanymagia paklik és ultraritka. Helyszin: Miskolci HKK Klub.

Kossuth L. u. Erdekldni lehet: Camelot Kartyavér, 06-  Szabalyok: A méagia méltoséga. Tiltott még

WEKERLEI BOCCIA KLUB — 1196. e . : o ietn
Budapest, Mészaros Ldrinc u. 45. 36-321-966. a Zu'lit kisérlete és az Aldozat az dsi iste

T A HAGYOMANY JEGYEBEN neknek. ) )
NEVEZESI DiJ: A Hatalom IdGpont: februar 24., 10 ora Nevlfze:l dij: 400)Ft (16 év alatt 300 Ft, 13-
Szovetségének tagjait a nevezési L v ’ nyoknak ingyenes).
dijbol 25%-os kedvezmény illeti meg, Helyszin: Szeged.
kivéve a frissen bontott paklik
versenyét, ahol 100 Ft-os
kedvezmény jar. Alanori Kronika — XII. évf. 2. (134.) szam




Dijak: Sarkanymagia paklik, ultraritka.
Erdeklddni lehet: Adam Norbert, 70-618-
7787.

A HAGYOMANY JEGYEBEN
Idépont: marcius 3., 11 ora.
Helyszin: Nyirbator.
Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 500 Ft. A nevezési dij tartal-
mazza 3 dl iidit6 arat is. A versenyre elére
kell nevezni telefonon vagy e-mailben.
Dijak: Sarkanymadgia paklik és ultraritka.
Erdekigdni lehet: Muri Ferenc, vicces.fer-
ko@axelero.hu, 70-298-1175.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

MEGEMELT DiJAZAS!

Idépont: méarcius 3., 10.30.
Helyszin: Dungeon.
Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 1000 Ft. A versenyen csak
amator jatékosok és 18 évnél fiatalabb
profik indulhatnak.
Dijak: Sarkanymégia paklik az els6 16-
nak, Zének a tovabbi 8-nak, ultraritka.
Erdeklddni lehet: Abbas Krisztian, 321-
1313.

Idépont: marcius 3., nevezés 9-t6l, kezdés
10-6l.

Helyszin: Szarvas.

Szabalyok: Tiltott mégia.

Nevezési dij: 600 Ft, lanyoknak ingyenes.
Dijak: Sarkanymagia pakli, ultraritka.
Erdeklddni lehet: Keresztiirszky Janos,
keroooo@freemail.hu, 20-959-1401.

A SOKSZINGSEG JUTALMA

Idépont: marcius 3., 10 6ra, nevezés 8-
tol.

Helyszin: Pécs.

Szabalyok: A sokszinliség jutalma. Tiltot-
tak a szokasosak mellett: Soksziniiség,
Manafamilidris, Gydgyito rakshallion.
Nevezési dij: 1500 Ft. Minden nevez6 kap
ajandékba egy Sarkanymagiat.

Dijak: Sarkanymagia paklik, ultraritka.
Erdeklddni lehet: Szabo Attila, diab-
101987 @freemail.hu, 30-451-4201.

HATALOM KORLATOZASA

Idépont: mércius 3., 11 6ra, nevezés 10-
t6l.

Helyszin: Balassagyarmat (Kincsestar).
Szabalyok: Hatalom korlatozasa. A verse-
nyen csak amatérok indulhatnak.
Nevezési dij: 800 Ft

Dijak: Legendak volgye paklik, ultraritka.
Erdeklddni lehet: Demus Istvanng, 35-
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SZABALYOK

TILTOTT LAPOK: Az alabbi lapok minden HKK
versenyen filtottak, kivéve, ha a verseny hir-
detésében masképpen szerepel: A falak ere-
Jje, A magia létsikja, A sarkany kincse, Bahn
szolgdja, ldegdsszeomlds, Pszi szakérte-
lem, Teologia. A Tiltott mdgia csak a kiegé-
szit6 pakliban lehet.

EGYSZINU VERSENY: A pakliban csak egy is-
ten lapjai szerepelhetnek a szintelen és Bufa
lapok mellett. Tiltott lapok: A béke szigete, A
falak ereje, A felsd szférak angyala, A magia
létsikja, A sdrkany kincse, A tiltott kGnyy,
Asztralis behemat, Bahn szolgdja,
ldegdsszeomlds, Pszi szakértelem, Teologia.
A Tiltott mdgia csak a kiegészit6ben lehet.

ISTENI SZOVETSEG: A pakliban csak két is-
ten lapjai szerepelhetnek a szintelen és Bu-
fa lapok mellett. Tiltott lapok: A béke szige-
te, A falak ereje, A felsd szférak angyala, A
mégia létsikja, A sdrkany kincse, Asztralis
behemét, Bahn szolgdja, ldegésszeomias,
Pszi szakértelem, Teoldgia. A Tiltott magia
csak a kiegészitdben lehet.

PAROS VERSENY UJ SZABALYAI:

Két-két par jatszik egymassal. A parok egy-
massal szemben ilnek, csak hangosan be-
szélhetik meg a stratégidjukat (kodok, uta-
lasok nélkil), és nem nézhetik egymas
lapjait. A pakliépitésre a hagyomanyos ver-
seny szabalyai vonatkoznak. A jaték szaba-
lyai megegyeznek az Osok Vérosa szabaly-
konyvében leirtakkal a kovetkez6
kiegészitésekkel: Hasznéljuk a kozds
szornykomponens opciondlis szabalyt, a
masik kettdt nem. A szabalylapokat a parok
kozosen hasznaljak, tehat a parban mindkeét
jatékosnak ugyanazzal a szabélylappal kell
jatszania. A szabalylap mindenkire hat, de
nem adadik dssze. Vagyis ha az egyik tag
jatszik A bdség zavaraval, akkor a masik-
nak is azzal kell jatszani, de csak egyszer
huznak +3 lapot, nem pedig kétszer. A ko-
veték csak a jatékosra hatnak, ezért a par
minden tagja kiilon hasznalhat kovetcket.
Tiltott lapok: A falak ereje, A hatalom ata-
dasa, A magia létsikja, A sdrkany kincse, A
szlirkedllomany aktivizaldsa, ldegésszeom-
lds, Isteni érzés, Pszi szakértelem, Szeren-
¢sés szam, Szerepcsere, Teoldgia, Transz-
formacic. A Tiltott magia csak a
kiegészitében hasznalhato. Az Eletenergidval
50 EP-r6l indultok.

A SOKSZINUSEG JUTALMA: Minden fajta
lapbol, csak egyet lehet hasznalni. Minden
mas, a hagyomanyos verseny szabalyait
koveti. A négyszin korlat érvényes.

FRISSEN BONTOTT PAKLIK VERSENYE:

A helyszinen megvasarolt csomagokbol
kell dsszedllitani a paklit. A nevezési dij
magaban foglalja a kartyak arat is.

(SOK VAROSA: Csak az (sok varosa, a Rivel
hegy, Két vilag kozt, Viziok, a Sotét Kor, Est-
har csaszarsag, az Osi legendék és az Id6-
utazas kék ikonnal ellatott lapjait lehet hasz-
nalni. Tiltott lapok: A sdrkany kincse,
Idegdisszeomlds, Orjong6 szilmill. Hasznal-
hatok a tarsasjaték azon lapjai is, amik
az Osok Vérosaban is megjelentek.

HATALOM KORLATOZASA: Csak gyakori
és nem gyakori lapokat lehet hasznalni, rit-
kékat és ultraritkakat nem. Nem hasznalha-
tok a Csillagképes, Invéziés, AK-s lapok, a
Hatalom Szovetségének lapjai és a TF-talal-
kozds lapok sem. A tarsasjaték azon lapjai
is tiltottak, amiket csak abban adtak ki, il-
letve amelyek korabban ritka lapként jelen-
tek meg. Tiltott lap még az Orjéingd szilmill
és az ldegdsszeomlas is.

TULELGK CSATAJA: Nem lehet hasznalni az
Osok Varosa, a Ruvel hegy és az Id6utazds
Zénes lapjait, valamint a vegyes kiegésziték
GOV tipusu (kék ikon) kartyait. Tiltott lapok:
A falak ereje, A magia létsikja, Bahn szol-
gdja, Pszi szakértelem, Teoldgia. A Tiltott
mégia csak a kiegészitében lehet.

HAGYOMANYOS VERSENY: Min. 45 lapos
pakli, max. 4 szin, pontosan 25 lapos ki-
egészit6, egy fajta lapbdl maximum 3 db.
Tiltott lapok: A falak ereje, A magia Iétsikja,
A sarkany kincse, Bahn szolgdja,
Idegdsszeomlds, Pszi szakértelem, Teolo-
gia. Tiltott magia csak a kiegészitében le-
het.

A MAGIA MELTOSAGA: Nem lehet hasznalni
azokat a varazsponteért kijové lapokat, ame-
lyeknek idézési koltsége haromnal keve-
sebb, azokat az egyéb lapokat, amelyeknek
az idézési koltsége kettdnél kevesehbb, és
azokat a vegyes idézési koltségu lapokat,
amiknek az idézési koltsége harom varazs-
pontndl, vagy kettd egyéb koltségnél keve-
sebb. Tiltott minden lap, melynek idézési
koltsége ?-et és X-gt tartalmaz.

VESZELYES FAJ: Vélassz ki egy lény altipust!
Minimum 30 olyan lapot kell hasznalnod,
amelynek nevében, leirasaban szerepel ez
a sz0 (kivéve a szinesitd szoveget), vagy
ilyen altipust Iényt. A paklinak min. 45,
max. 48 laposnak kell lennie. Tiltott lapok:
A falak ereje, A mdgia Iétsikja, A sdrkany
kincse, Bahn szolgdja, ldegdsszeomlas,
Pszi szakértelem, Teoldgia. A Tiltott magia
csak a kiegészitében lehet.

JELLEMEK HARCA: A pakliban vagy csak jo
(Elenios, Raia, Rhatt), vagy csak semleges
(Tharr, Sheran, Failright), vagy csak gonosz
(Leah, Dorondon, Chara-din) lapok lehet-
nek a szintelen és Bufa lapok mellett.

Tilott lapok: A balladak kdnyve, A béke szi-
gete, A falak ereje, A felsé szférak angyala,
A mdgia létsikja, A sdrkany kincse, A sza-
badsdg dra, A tiltott kinyv, Asztralis behe-
mot, Bahn szolgéja, ldegdsszeomlas, Pszi
szakértelem, Teoldgia. A Tiltott magia csak
a kiegészitében lehet.



312-393.

EGYEDI VERSENY

Idépont: marcius 4., 10 ora (nevezés 9-
t6l).

Helyszin: Szentes.

Szabalyok: Minden szabalylapbol és kove-
6Ol kettét is lehet hasznalni. Lehetnek ki-
Ionbdzdek is. Tiltott lapok (a szokasosak
mellett): Osi bélcsesség, Gyogyito rakshal-
lion, A fékusz meglelése, Manafamiliéris.
Nevezési dij: 600 Ft (tagoknak 500 Ft).
Dijak: Sarkanymégia pakli, ultraritka.
Erdeklddni lehet: Farkas Istvan, pitt-
ti@freemail.hu, 30-485-3160.

A SOKSZINUGSEG JUTALMA

Idépont: marcius 4., 10 ora.
Helyszin: Tiszatjvaros.

Szabalyok: A sokszinliség jutalma.
Nevezési dij: 400 Ft.

Dijak: Sarkanymagia paklik, ultraritka.
Erdeklddni lehet: Adam Norbert, 70-
618-7787.

ISTENEK HABORUJA

ldépont: marcius 4., 11 ora (nevezés 10-
t6l).

Helyszin: Abyss Klub.

Szabalyok: Egyszinii verseny.

Nevezési dij: 800 Ft. Az els6 5 amatdr
ingyen indulhat.

Dijak: Sarkanymégia paklik, ultraritka. A
legjobb amat6rt is dijazzuk. Minden indu-
16 kap egy ritka lapot.

Erdeklddni lehet: Baross Ferenc, Abyss
Klub, www.abyss-klub.hu, abyss-
klub@freemail.hu, 342-3870.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

Idépont: méarcius 10., 10 6ra.

Helyszin: Debrecen - McDonalds.
Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Sarkanymagia paklik és ultraritka.
Erdeklddni lehet: Tuska Gabor, 20-977-
8788.

JELLEMEK HARCA

Idépont: marcius 10., 10 dra.

Helyszin: Szeged.

Szabalyok: Jellemek harca.

Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Sarkanymagia paklik és ultraritka.
Erdeklddni lehet: Dob6 Andrés, 20-360-
9023.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

ldépont: marcius 10., 11 ora (nevezés
10-6l).
Helyszin: Abyss Klub.
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Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 800 Ft. A versenyen csak
amat6rok indulhatnak.

Dijak: Sarkanymagia paklik és ultraritka.
Minden indul6 kap egy ritka lapot.
Erdekldni lehet: Baross Ferenc, Abyss
Klub, www.abyss-klub.hu, abyss-
klub@freemail.hu, 342-3870.

A HAGYOMANY JEGYEBEN
ldépont: méarcius 10., 10 ora.
Helyszin: Székesfehérvar.
Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 600 Ft. Csak fényképes
igazolvannyal lehet nevezni.
Dijak: Sarkanymadgia paklik, ultraritka.
ErdekIgdni lehet: Varga Istvan Krisztian,
vi-pifu@nexus.hu, 30-600-9151.

A MAGIA MELTOSAGA
Idépont: marcius 11., 11 6ra.
Helyszin: Miskolci HKK Klub.
Szabalyok: A magia méltésaga. Tiltott
még a Zu'lit kisérlete és az Aldozat az si
isteneknek.
Nevezési dij: 300 Ft (16 év alatt 200 Ft).
Dijak: Sarkanymagia paklik.
Erdeklddni lehet: Adam Norbert, 70-
618-7787.

ISTENEK HABORUJA
Idépont: marcius 11., nevezés 9-t6l, kez-
dés 10-kor.
Helyszin: Sz6reg.
Szabalyok: Egyszind verseny.
Nevezési dij: 500 Ft.
Dijak: Sarkanymadgia paklik, ultraritka.
Erdeklddni lehet: Donczi Krisztian, aler-
gia@freemail.hu, 70-627-0438.

ISTENI SZOVETSEG
Idépont: mércius 11., 11 6ra (nevezés
10-t6l).
Helyszin: Abyss Klub.
Szabalyok: Isteni szovetség.
Nevezési dij: 800 Ft, ebbdl az amat6rok
400-at levasarolhatnak.
Dijak: Sarkanymadgia paklik, 5000 Ft. A
legjobb amatdrt kiilon dijazzuk. Minden
induld kap egy ritka lapot.
Erdeklddni lehet: Baross Ferenc, Abyss
Klub, www.abyss-klub.hu, abyss-
klub@freemail.hu, 342-3870.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

ldépont: marcius 17., 11 dra (nevezés
10-tl).

Helyszin: Abyss Klub.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 800 Ft. A versenyen csak

amat6rok indulhatnak.

Dijak: Sarkanymagia paklik és ultraritka.
Minden indul6 kap egy ritka lapot.
Erdeklddni lehet: Baross Ferenc, Abyss
Klub, www.abyss-klub.hu, abyss-
klub@freemail.hu, 342-3870.

HATALOM KORLATOZASA

Idépont: marcius 17.

Helyszin: Dombdvar.

Szabalyok: Hatalom korlatozasa. Tiltott
lapok a szokasosak mellett: Gydgyito
rakshallion, Manafamiliaris.

Nevezési dij: 1500 Ft. Minden nevez6
egy Sarkanyméagiat kap ajandékba.
Dijak: Sarkanymagia paklik és ultraritka.
Erdeklddni lehet: Szabo Attila, diab-
101987 @freemail.hu, 30-451-4201.

ZEN DILEMMAJA

Idépont: marcius 18., 11 dra.

Helyszin: Miskolci HKK Klub.
Szabalyok: Tiltott minden lap, szabélylap
és kovetd, amelynek a neve z betdt tar-
talmaz, valamint a Méonech fiirkész. Az
Sz és zs betliket tartalmazo lapok nem til-
tottak.

Nevezési dij: 400 Ft (16 év alatt 300 Ft,
lanyoknak ingyenes).

Dijak: Sarkanymagia paklik, ultraritka.
Erdeklédni lehet: Adam Norbert, 70-
618-7787.

JELLEMEK HARCA

Idépont: marcius 18., 11 ora (nevezés
10-6l).

Helyszin: Abyss Klub.

Szabalyok: Jellemek harca. Tiltottak a
szokasosak mellett: Aldozat az disi iste-
neknek, Manafamilidris, Méonech fiir-
kész, Zu'lit kisérlete.

Nevezési dij: 800 Ft, ebbdl az amat6rok
400-at levasarolhatnak.

Dijak: Sarkanymégia paklik, 5000 Ft. A
legjobb amat6rt kiilén dijazzuk. Minden
indul6 kap egy ritka lapot.

Erdeklddni lehet: Baross Ferenc, Abyss
Klub, www.abyss-klub.hu, abyss-
klub@freemail.hu, 342-3870.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

Idépont: marcius 24., 9 ora.

Helyszin: Veszprém.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny. Tiltot-
tak az ultraritkk is.

Nevezési dij: 600 Ft. A versenyen csak
amat6rok indulhatnak.

Dijak: Sarkanymégia paklik, ultraritka.
Erdeklgdni lehet: Horvath Zoltan, 70-
548-2984.
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A decemberi feladvany megol-
dasa:

1.

Kijatszom a Duplikatumot, és
masolom vele az ellenfelem
Rubin fékuszkristalyat. Ezzel
két kristaly van jatékban.

(-1 = 0 SZK)

. Hasznalom a duplikalt Rubin

fékuszkristalyt. Kapok 2 kom-
ponenst, mivel a jatékban le-
v@ Osszes kristaly szamit,
nem csak az enyém.

(+2 = 2 SZK)

. Kijatszom a Gyémant f6-

kuszkristalyt. Harom kristaly
van jatékban. (-1 = 1 SZK)
Hasznalom a Gyémant f6-
kuszkristalyt, és leszedem
vele a csatasamant. Kinye-
rem beldle a komponenst.
(-1 =3 VP, +1 = 2 SZK)

. Kiteszem a BUivGs tavacskat,

majd felaldozom.
(8+7=7VP)

Kijatszom az Apro kincset,
és hasznalom.

(-1 = 6 VP, +2 = 4 SZK)

. Kijatszom A sors kényvét, és

eléveszem vele a Zafir fo-
kuszkristalyt, visszarakom
helyette a pakliba a Démon
szigetet. (-1 = 5 VP)

. Kijatszom a Smaragd és Za-

fir fékuszkristalyt.
(1-1=282zK)

. Hasznalom a Smaragd f6-

kuszkristalyt, sebzek 6t6t az
ellenfelemen. )
(-1 =4VP-5=11EP)

10. Kijatszom a Kisebb Zant,

masolom vele a Smaragd f6-
kuszkristalyt, idézési koltség-
ként aldozom neki az eredeti
Smaragd fokuszkristalyt. Ez-

zel tovabbra is 5 fokuszkris-

taly maradt jatékban.

11. Hasznélom a Zafir fékusz-
kristalyt, és visszaveszem a
gyljtémbdl a Smaragd 6-
kuszkristalyt a kezembe.

(-1 =3 VP)

12. Ismét kijatszom a Smaragd
fokuszkristalyt. Immar 6 fo-
kuszkristaly van jatékban.
(-1 = 1 SZK)

13. Hasznalom a Kisebb Zan-
bdl lett Smaragd fékuszkris-
talyt, és az eredeti Smaragd
fokuszkristalyt, sebzek két-
szer hatot az ellenfélbe.
Gydztem!

(1-1=1VP -6-6 = -1EP)

Szerencsés nyerteseink:
Pasztor Daniel Budapestrdl,
Jancsar Janos Nagykdrosrol
és Perecsi Istvan Dombévarrol.

Nyereményik egy-egy csomag

Sarkanymagia. Gratulalunk!

Uj feladvanyunk: Neked 1
életpontod és 19 varazspon-
tod, az ellenfelednek 34 élet-
pontja és 0 varazspontja van,
egyikétoknek sincs szorny-
komponense. A 4. kérédben
jartok, most kezddédik a 6 fazi-

sod. Nyerd meg a jatékot a kor

végéig!

Bekiildési hataridé:
2006. marcius 15.

A megfejtéseket kiilon
papiron, rajta a neveddel és
a pontos cimeddel, kiildd
el az alabbi cimre:

Beholder Kit.,
1680 Budapest Pf. 134

Megfejtéseket e-mailben is
elfogadunk, de kizardlag a
Jeladvany” subjecttel
érkezlket.

Az e-mailben csak a
megoldas legyen,
az abban feltett
kérdésekre nem
tudunk valaszolni.

KOVETOD:
Az Gshangydk istene

KEZBEN LEVO LAPJAID:
6shangya szabotor (S)
6shangya kiralynd (4j) (S)
6shangya saman (4j) (S)
6shangya fanatista (S)
6shangya boly (1)) (S)
6shangya testdr (Gj) (S)
6shangya inkvizitor (S)
6shangya messids (S)
Transzformacié (F)

A PAKLIDBAN LEVO LAP:
Oshangya kamikdze (S)

Nincs lapod az asztalon és a gy(ijts-
ben.

ELLENFELED KEZBEN LEVO LAPJA:
Impulzus (Rh)

ELLENFELED KIJATSZOTT LAPJAL:
Sz6ke Martin (T)
Oriilt Trax (&) (L/D)

A paklija és a gy(jtdje tires. Mindkét
lény az Grposztban van.
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W KUPONOK AZ
AUINORI KRONIKABAN
2007-BEN
A

Természetesen 2007-ben sem sziinik meg a levelezds jatékosainknak szolo
akcio a Kronikaban. lgaz, idén nem labirintust kaptok, hanem egyedi targyat. A rend-
szer a szokasos lesz: egy kuponért harom karakternek kérhetsz egy-egy Kronika nevii
targyat: A kuponok tovabbra is sorszamozva lesznek (januar 1, februar 2 stb.), de minden
kuponért ugyanaz a targy fog jarni. Természetesen tobb targy hatasa dsszeadaddik, igy érde-
mes minden kuponért minden karakternek kérni a targyat. Egy bizonyos kupont egy karakternek

csak egyszer lehet bekiildeni. Vagyis pl. a januari kuponra nem lehet rairni, ugyanazt a karaktert ha-

romszor, és azt sem lehet megtenni, hogy rairok harom karaktert, de kiildok még egy januari kupont,

amin ugyanaz a harom karakter szerepel. Ahhoz, hogy egy karakter 12 db-ot gydjtson ezekbdl a tar-
gyakbal, mind a 12 havi Alanori Kronikabol be kell kiildeni a kupont.

ime a kuponokert kaphaté OV-s és TF-es targy:
I ~.

&R  KRONIKA

F 61 d i (2 A vilagéges eldtt id6kbél marado dsi torténeteket olvasva értekes ta-
pasztalatokra tehetsz szert. Amig a kronikdk a birtokodban vannak
(nem kell KF-elni 6ket, de a bankbdl nem fejtik kihatasukat), rendszere-
sen ujraolvasod Gket, igy folyamatosan élvezheted az elényeiket. Ahany krénikad van, annyi plusz TVP-t
kapsz minden normdl fordulédban. Segit megérteni az 6si varazslatokat is, igy minden egyes birtokolt
kronika kett6vel csokkenti az dsteologia és Gstaumaturgia megvasarlasahoz sziikséges teologia és ta-
umaturgia szinteket. Raadasul minden egyes kronika 1%-kal noveli a kapott tapasztalati pontokat. Ilyen

értékes kincstdl természetesen nem fogsz megvalni, ezért a kronika nem atadhato targy.

—— e R

KRONIKA

A galetki faj torténeteit most dsszegydjtotték, osszefoglaltak \
egy 12 kotetes kronikaban. A kronikakat elolvasva olyan tapaszta-
latra teszel szert, amely mindaddig meglesz, amig a krénikak a bir- /
tokodban vannak (ehhez KF-elni sem kell 6ket). Ahany kronikad (&= )
van, annyi plusz TVP-t kapsz minden normal fordulddban, és annyi szézalékkal csokken az esély, hogy
targyaid tonkremenjenek. Ennyivel csokken az is, hogy hanyas IQ kell a varazslatok elsajatitdsahoz. Pl.
ha 12 kronikad van, akkor ha egy varazslathoz 30-as 1Q kellene, neked elég lesz 18. Ezenfeliil, a kro-
nikak szamatol fiilggéen nd a kapott lélekenergia is (kronikanként 0.5-2%-kal, attdl fiiggéen, hogy ha-
nyadik szinten élsz, tehat pl. egy magasabb szint( galetki 12 kronika mellett minden csatabol +24%
Iélekenergiat kap, és ez nem szamit bele az esetleges korlatozasokba).
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C NAGY HKK KGNYV AKCIO! MOST NE

SZALASZD EL, MERT
NEM LESZ MASIK ESELY!

Szeretnél egy egyedi és kiilondsen ritka HKK versenylapot kapni?
Mar megvetted a Nagy HKK konyvet, vagy legalabbis szemez-"|
tél vele?*

Ha igen, akkor gyere el a jov6 évi beholderes HKK versenyekre!

Mindenki, aki benevez januarban a Wekerlei Boccia Klubban
tartott beholderes HKK versenyre, és sajat nevére dedikaltatja
Mako Baldzzsal a Nagy HKK konyvét, eqy Osszeeskiivés** la-
pot kap ajandékba. Februarban ugyanigy lehet majd a nevezdk-
nek Osszeeskiivést szerezni Tihor Mikl6s dedikéldsaval, marci-
usban pedig Dani Zoltanéval. ***
Akik valamelyik akciordl esetleg lemaradtak, azok kedvéért altalanos @
lesz még egy kor, az aprilisi (Maké Balazs), majusi (Tihor Mik- I

16s) es juniusi (Dani Zoltan) versenyeken.

- .
Elenios

Kapsz annyi VP-t, ahany lapja

* A Nagy HKK konyv a helyszinen megvasarolhato lesz, 10%-0s kedvezménnyel, de csak a van az ellenfének jatékban és a
készlet erejéig! kezében 6sszesen az Osszeeskiivés
** Ez a lap semmilyen HKK kiegészit6ben nem talalhaté meg! kijatszasakor, de max. 10-et.
*** Ertelemszertien, egy konyvre max. 3 lapot adunk ki, versenyenként egyet, abban az A kor végén htzhatsz 3 lapot.
esetben, ha a fent emlitett HKK guru aléirdasa még nem szerepel benne. Csak olyan HKK
konyvet dedikalunk, amelynek az elsé lapja sértetlen.

- 4
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JELLEMEK HARCA
A BEHOLDER KFT. RENDEZESEBEN!
42 000 Ft pénzdij a profiknal!
3 gylijtédoboz Sarkanymagia!
Az 5. helyezett is kap pénzdijat!

Iddpont: marcius 24., nevezés 9-t6l, kezdés 10-t6l.
Helyszin: Wekerlei Boccia Klub. 1196 Budapest, Mészaros Lérinc u. 45.

Szabalyok: Jellemek harca. A pakliban vagy csak jo (Elenios, Raia, Rhatt), vagy csak semleges (Tharr, Sheran,
Failright), vagy csak gonosz (Leah, Dorondon, Chara-din) lapok lehetnek a szintelen és Bufa lapok mellett.
Tiltott lapok: A falak ereje, A mdgia létsikja, A sdrkdny kincse, Aldozat az Gsi isteneknek, Bahn szolgdja,
Idegosszeomlds, Manafamilidris, Méonech fiirkész, Pszi szakértelem, Teologia, Zu'lit kisérlete.

A Tiltott mdgia csak a kiegészit6ben hasznalhato.

Nevezési dij: 600 Ft (tagoknak 500 Ft).

Dijak: Sirkinymagia paklik és ultraritka lapok az amat6roknél. A profikndl ultraritka lapok és pénzdij.

1. dij: 18 000 Ft, II. dij: 12 000 Ft, L. dij: 6 000 F, IV, dij: 4 000 Ft, V. dij: 2 000 Ft.

Erdeklgdni lehet: Beholder Kft. 1680 Pf. 134, beholder@beholder.hu
Amator profi kategoria: A profik kozott barki indulhat. Nem indulhat viszont az amat6rok kozott az, akinek profi
pontszima az utolsé egy évben OT, vagy az felett van, vagy a profi 6sszpontszdma 12 vagy tobb. Minden nem
beholderes versenyen, ahol legaldbb 20 indul6 volt, az els6 hely 2 profi pontot a méasodik és harmadik hely 1 profi
pontot ér. A beholderes versenyeken az amatér kategoria elsd két helyéért 2 profi pont jar, a 3-4. helyért
1 profi pont. A profiknl az elsd nyolc helyezett kap két profi pontot. A Nemzeti Bajnoksagon az els6 8 jtékos két
profi pontot, a 9-16. helyezett 1 profi pontot kap, mig a bemutaté versenyeken az elsé négynek 2 pont,
az 5-8. helyezetteknek a 1 pont jar. A profi dsszpontszam 2002. julius 1-t6] szerzett profi pontok osszege.




Mennyi lesz A rend ereje idézési
koltsége az elsé harom kérben ha-
rom Biivés erdé mellett?

Négy. Ahogy mar kordbban is leir-
tuk, itt nem helyettesitésrél van szo,
A rend erejének alap idézési koltsé-
ge az elsé harom korben egy varazs-
pont, amit az erdd dragit.

Visszajon-e a gyiijtéhdl az Oséreg
Dorka, ha kézbdl dobattak el, de
van egy Tdmegatok az ellenfelem
asztalan?

Igen, a Tdmegatok a jatékban levd
Iényekre hat, a gydjtében és kézben
levékre nem. Raadasul még jelz6t is
fog kapni, hiszen ez ugyanaz a ké-
pesség, amivel visszajon a gydjté-
bél.

Keresésnek vagy hiizasnak szamit
a Tekndsfészek képessége?

Keresésnek. Azt hiszem, itt az ideje,
hogy pontositsuk a hiizs és keresés
fogalmat. Ugye, ha egy lapon az sze-
repel, hogy hiazés, hazd fel stb. az

Tekndsfészek

2006 © Beholder Kit.
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egyértelmiien hazés. Ugyanigy, ha a
lap sz6vege szerint keresek, az kere-
sés. Akkor szokott probléma lenni,
ha egyik sem szerepel a lap szovegé-
ben. Ebben az esetben keresés az,
ha a paklimbdl, vagy annak x lapjabdl
(és x akar eqgy is lehet) a sajat donté-
sem szerint, vagy valamilyen feltétel
alapjan vehetek kézbe lapokat. Ha
nincs ilyen feltétel, akkor hazés. Pél-
daul, ha lenne egy lap, ami azt mon-
dana, hogy ,nézd meg a paklid felsé
10 lapjat, a Dornodon lapokat vedd a
kezedbe, a tobbit dobd a gydijtdbe,
vagy megkeverve rakd vissza a pakli
tetejére”, ez egyértelmden keresés.
Ugyanigy mdkodik a Moa ékszer (),
vagy a Tekndsfészek is, csak ezeknél
az x megnézhetd lap 1.

Megakadalyozhatok-e egy varazs-
latot ugy, hogy a Tudos tekndssel a
gyijtobél kijatszok egy Ven Do-
emont?

Nem, ezt nem tehetem meg, mivel a
Tudos teknds képessége nem reak-
cio.

Thu’zad hazaérkezése megakada-
lyozza-e egy helyszin kijatszasat
vagy egy parbajt?

Nem. Sem a helyszin kijatszésa,
sem a parbaj nem szamit lapkijat-
szasnak. Viszont cselekvésnek igen,
tehat ha barmelyiket megteszem,
akkor az ellenfelem cselekedhet.

Augur atvallalhatja-e a parbaj altal
kapott sebzddésemet?

Igen. A parbaj szabélya az, hogy az
igy kapott sebzést nem lehet mddo-
sitani, vagy semlegesiteni, de be le-

felelek!

DANI ZOLTAN

het gyogyulni. Augur nem semlege-
siti a sebzést, hanem @ sebzddik he-
lyettem.

Csokkenthetem-e a Krak behemot
idézési koltségét Melak, az orias-
sal, ha azt ellenvarazslatként jat-
szom ki?

Nem, mivel varazslatként nem orias.
Hasonléan a szkritterekhez, amiket
ha varazslatként jatszok ki, nem sza-
mitanak szkritternek.

Megakadalyozhatom-e Szunyogir-
tassal az Owooti cselszovést, ha azt
az ellenfelem ingyen jatssza ki, mert
eldtte elvettem a varazspontjat?

Igen. Mint ahogy mar sokszor el-
mondtuk, ha egy lap a szévege sze-
rint mddositja a sajat idézési koltsé-
gét, még akkor is, ha csak specialis
esetben, akkor annak az alap idézési
koltsége modosul. llyen esetben te-
hat mikodik a Szdnyogirtds, az
Arany gugyola stb. Viszont, ha a lap
szOvege helyettesitést mond, mint

Owooti cselszovés

g
=
£

/P-t, amen-
nyi a cély é majd
hizz egy lapot,
Ha ebben va
vesztettél az ellenfél forrisinak koszon-
hetden, kijitszhatod {8-ért

2006 © Beholder Kit.

Alanori Kronika — XII. évf. 2. (134.) szdm



pl. a manokndl (Gyilkos mané (tj)),
ahol egy lap Semmibe dobéséval
helyettesithetek egy varazspontot,
akkor nem modosul az alapidézési
koltség.

Sommerthaug atka elveszi-e Asno-
mad képességét?

Igen. Mivel Sommerthaug atka reak-
cid, ezért még el6bb Iétrejon, mint
Asnomad, igy annak képessége, mi-
szerint Chara-din forrdsokra immu-
nis, nem érvényesil. lgaz, hogy a
jelz6 azutan keriil ra, miutan mar a
jatékba kerdlt, viszont a jelz6nek

nincs szine. Ha Asnomadra nem ke-
rilhetne jelzG, akkor ez a képessége
megvédené Sommethaug dtkatol.

Horgony:

A horgony szabalya picit modosul.
Az eddigi szabaly igy szolt:

Ha egy lapon a horgony ikont latod,
az azt jelenti, hogy a lapot semmi-
lyen mdodon nem lehet a jatékbal
kézbe visszavetetni (pl. Molgan, Ka-
0sztornado stb.) A horgony speci-
alis képesség, amely passzivan is
mikodik (még épiileteknél is).

A modositas annyi lesz, hogy a hor-
gonyos lapot semmilyen maddon
nem lehet kézbe visszavenni. Ez
ugye azt jelenti, hogy nem csak az
ellenfél nem vetetheti vissza, hanem
én sem vehetem vissza, még kolt-
ségként sem. Persze, mivel a hor-
gony specialis képesség, ezért elve-
hetem valamivel a lap képességeit,
és utana mas lap segitségével mar
visszavehetem.

Ez a mddositas marcius 15-t6l lesz
érvényes.

=
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: XI. HKK Nemzeti Bajnoksag

A decemberi Kronika versenynaptarabdl mar biztosan sokan kibogarasztak a XI. HKK
Nemzeti Bajnoksag idGpontjat. Ismét augusztushan (24-26.) kerill megrendezésre a nagy
esemény. igy remélhetdleg mindenkit idben értesiteni tudunk az induldsi jogarel. A Nem-
zetire valo bejutas feltételei valtozatlanok. Indulési joga lesz a Hatalom Szévetsége azon
tagjainak, akik a 2007. junius 30-an befejez6dd 22. féléves pontversenyben az elsé hisz
helyen végeznek. Rajtuk kiviil a Beholder Kft. altal rendezett egyéni versenyek elsé 10 he-
lyezettje, ha van kiilén profi kategoria, akkor az els6 hét helyezett profi, és az elsé harom
amatdr kap lehetdséget a bajnoksagon valo részvételre. Mas versenyeken is lehet indula-
si jogot szerezni. Minden olyan rendez6 garda, amely mar tébb versenyt is lebonyolitott,
lehet6séget kap egy-egy dgynevezett kvalifikacios verseny rendezésére. Ezeket a verse-
nyeket 2007. marcius 1. és jinius 30. kdzott kell megrendezni, és csak akkor fogadjuk el,
ha a versenyt eldzetesen meghirdették a Kronika hasabjain is. Kvalifikacids verseny csak
olyan egyéni verseny lehet, ahol indulhatnak a profik is. Az ilyen rendezvények minden ti-
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zedik versenyz6 utan kapnak egy indulasi jogot, tehat ha 28 jatékos indul az adott kvalifi- -5,
kécios versenyen, akkor az elsé 2 helyezett szerezhet indulasi jogot a Nemzeti Bajnoksag- »‘-"

ra. Nagyon fontos, hogy a kvalifikacios versenyek szervezdi felirjdk a nemzetire bejutott
versenyzOk nevét és cimét (iranyitoszam!), és a verseny adataival egyiitt leadjak nekiink.
A Nemzeti Bajnokséagon ezek utan fennmarado helyeket a Hatalom Szovetsége 22. félé-
ves pontversenye alapjan fogjuk betélteni, a 21. helyezettdl lefelé.

Remélem a korabbiakhoz hasonlo sikerd lesz a bajnoksag! Varjuk a kvalifikacios verse-
nyek idépontjait és hirdetéseit.
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Leanthil naplgja ﬁl
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Szerény szdmitdsaim szerint, ¢s fa a felszini iddszdmitdst haszndlom, pontosan néqyszdz hét-
tel ezel6tt hurcoltak [e a [drvaszintre. Akkor most jubileum van, mds jelentdsége viszont nincs a
dolognak. Ennyi idd alatt mdsok mdr a tizenhatodik szintre is efjutottak, én meq még mindig csak
a tizenkettediken kushadok. Nem dllitom, fiogy ha a szdndékom meglett volna, én is annyira elo(
jdrhatnék, mert én sosem voltam az a Rosszit tdvra tervezd, minden [épésemet, minden tettermet
alaposan megfontold galetki, akit szigorii faszonelvii racionalitds hajt, ez pedig elengedhetetlen
feltétele annak, hogy annyira e([ jdrjon valaki. En csak sodrédom a sorssal, és mindig az adott
lefietdségek koziil vdlasztok, ahelyett, fogy magam is teremtenék tovdbbi [ehetdségeket. Ha ez az
életvitel kdromra vdlt volna, mdr nyilvin nem igy élnék, de mivel egész jol elvagyok igy is, sem-
mi okom vdltoztatni. St, éppen akkor panaszkodhatnék, ha el6(jdrnék, hiszen mindig nekem ké-
tie eldszor elszenvedni a kiilonféle torzsziilottek aljasabbndl aljasabb tdmaddsait, amire akkor még
fol sem késziilhetnék. Meg aztdn mindig nekem kéne panaszkodni, fiogy az aréndban nincs tjabb
ellenfél, hogy a kldn nem ad tjabb feladatot, és eqyebek. Jo ez nekem iqy, idelent.

Ha mdr emlitettem a kldnt, sikeriilt 6sszeszednem nekik a fuisz tdzeget, amit Rértek. A felet-
tesem ekkor rdmutatott a kldnépiilet eldtt dll életnagysdqu galetkiszoborra, és azt mondta, ak-
kor tmenjek vissza, fia legaldbb akkora a termetem. Ezzel eqy aprd probléma van, mégpedig, fogy
a szobor mdsfélszer akkora, mint én. Hoqy akkordra noveljem magam, rengeteq (élekenergidt je-
lent, az pedig rengeteq iddt, hogy folyamatosan bévitsem a barlangomat. Pusztdn csak, hogy be-
férjek. Mondhatni, ez megint eqy igen aljas kérés a résziikrdl, amit ezen a szinten, de még a ko-
vetkezdn semm igen lefiet teljesiteni, mdr csak azért sem, mert a Heqy vezetdsége korldtozza,
melyik szinten mekkora barlangja lefiet eqy galetkinek. Ekkora pedig még a kovetkezdn sem lehet,
azaz [egkordbban a tizennegyedik szinten tefjesithetem a feladatot. Ha fozzdveszem, fogy a po-
fetegsziv bemutatdsdra sem ndtt nagyon az esélyem az utdbbi fisnapokban (sét, mivel Zarknod
szemét becseréltem a remeténél az Eziistmdqusok kiirtjére, még csokkent is), akkor nagyon gy
tiinik, fogy a jovében nemigen (épek eldre a kldnon beliil. Eqy reményerm van még, fogy a hdt-
ralevd két szilmill zombi elpusztitdsa utdn kapott feladat eqy kissé teljesithetdbb lesz, és akkor
azon a vonalon mégis haladhatok, amig valamilyen véletlen (vagy az idd) folytdn e két feladatot
is [esz esélyem letudni. Na persze annyira nem sodrédom a sorssal, hoqy eqy kicsit e probdlndm
befolydsolni azt magam is. Ezért aztdn a jobb mancsomra, amiben eddig eqy arénarém karmot
hasznd(tam, tothasztds képességet novesztettem. Naqgy elhatdrozds volt ez a részemrdl, hiszen
évekig haszndlt és megszokott harci stilusomat meg kellett vdltoztatnom, én pedig nem szeretem
a nagqy vdltozdsokat. Meg aztdn ez a mancsom a legesokevényesebb, mert eddig sem energidm,
sem sziikségemm nem volt arra, fogy erdsitsem. Na, de tmost 1ij képességern birtokdban sorra rot-
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fuasztgatom ellenfeleim testét (bevallom, kicsit évezem is, hiszen eddig a torzak tették velem
ugyanezt), és néha az is eléfordul, fogy az igy megrontott életerdt sikeriil dttranszformdlni a sa-
jéit testembe. fgy aztdn mire oda jutok, hogy teljesithessem a kldn kérését, szinte nem is kell majd 1
kiilon erdfeszitéseket tennem, magdtol is dsszejon majd. De az még messze van, eqyeldre 6riilor,
ha a képességbe fektetett [¢lekenergidt visszakapom eqydltaldn (persze kozvetve). Van méq eqy ap-
10sdg, amit a fentiekkel elleritétber mégis eldre kalkuldlok. Hallottam, fogy eldbb-utdbb minden
kldn minden eqyes galetkitdl megkoveteli eqy vaqy tobb dsrégi vardzsfigura dsszerakdsdt. Nagy
szerencse volna, ha valahol felbukkanna eqy ilyen eqyben, mivel az eddig eldkeriilt figurdk eqytd(-
eqyig jo pdr darabra voltak torve, és ezeket kitlon erdfeszités volt Gsszerakni. Nekem sincs remé-
nyem mdsként hozzdjutni eqy ilyenfez, fidt elkezdtern holdldts vérkutydkat idézgetni, amiknél
rendszeresen tald(hatd eqy-eqy ilyen darab. Erdekes volt, hogy kordbban nem is hallottam errd( a
lényrdl, és az idézéséhez sziikséges vardzslat is csak tiqy az olembe pottyant, mivel eqy sziklapdr-
kdnyra felkiiszva taldltam meq eqy vardzskonyvben, most meg mdr szinte vérkutya-szakérts va-
qyok. Igaz, néha még eléfordul, hogy kutya helyett csak eqy vacak vérnyil jelenik tmeg. Ez nem is
ellerfél, és a megjelenése rendszeresen fel is diifiit, ezért szegény nyulacska nagyon csiinydn szok-
ta végezni. Hdt méq j6 hoqy! Tudod, mennyi iddbe telik az idézés, és akkor eqy ilyen hiilye dllat
jelenik csak treg?!

Na persze nem mintha azt a temérdek iddt eqyébként értelmes dolgokra tudndm forditani. N¢é-
fa elmegyek a Legenddk Volqyébe (ami manapsdg puszta rutinnd vdlt), meq szokds szerint tirom
a kiilonféle eldugott zugokat. Amidta a vezetdséq bevezette a kalandor rangot, egész hasznos ké-
pességeket nytjt az a karszalag, amit ezeknek a fielyeknek a kipucoldsdval érdemeltem ki. Mindez
azért van ugyebdr, mert 1ij csarnokot kértem az Osoktdl (na persze, Osok...), és annak a bejdrd-
sa a nyavalyds kérdések miatt nem meqy olyan gyorsan. S6t, lassan megy. Addig ilyen unalmas

dolgokat kell csindlnom, és méq a kaszindzds sem dobja fel kiilondsebben a mindennapjaimat. F6- /

-

leg tigy, hogy az utdbbi Adnap kdzepe
felé olyan borzalmasan gaqyi dolgokat
nyertem, amikért kdr [ett volna eqyet-
lent aranyat adni, nemfogy tobb ezret.
Tegnap viszont végre jo napom volt,
mert eqyszerre nyertem mindhdrom
mmegnyerfietd tokenbdl eqyet-egyet. Azt
hiszem tuti fix kombindcidt taldltam,
amit hamarosan ki is prébdlok majd.
Na, de a (aikusoknak tudnia kell, fogy
a tokerieket megryerni még csak a sze-
N rercse eqyik felét jelenti. A mdsik fele
az, amikor ezeket a galetki bevdltja, fi-
szen akkor is kaphat rendkiviil haszon-
talan vacakokat, ¢és ilyenkor még a to-

ken megnyerése felett érzett rom is

e
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odavan. Van, aki azt mondja, fogy az
eziist és az ararny tokerieket riem is ér-
dermes nyereményre viltani, hanem in-
kdbb platindbdl, majd qyémdntbol ké-
sziiltekre kell dtcserélni, és csak
azokért szabad dtvenni a nyereményt.
Lefiet, hoqy nekik van igazuk, én még-
is szivesebben kérem a dijakat. Ha
tdrgyformdzét kapok, azt a sarokba
hajitom, ez igaz, de példdul kaszins-
bérleterm még nincs is, az pedig hasz-
nos volna a késébbiekben. Az eziist td-
kenért inverz Rkronoérintést [ehet
kapni, ami visszafioz eqy kicsit a ka-
szindzdsra forditott iddbsl (és még
jobban Gsszezavarja az id6érzékemet).
Ka-Boorm bardtom lequtdbb eqyszerre
néqy ilyet nyert — na most mondd tmeg... Az sem rossz, amikor valaki , tuddst nyer”, azaz vala-
mi olyan kdnyvet vaqy mdgikus tdrqyat, aminek a segitségével valamely szakértelemben tij tudds-
ra tefiet szert. Erre is sokan azt mondandk, foqy minek az, és hoqy ezért kdr aranyat pocsékol-
1i, de én azért oriilok neki. Na és fdt az elsdsegély csomag sem rossz nyeremény. Igaz, fogy csak
a Legenddk Volgyében érdemes haszndlni, de mivel eqy ilyen nekem most Gtezer-6tszdz aranyam-
ba kertl, nem véletlentil 6riilok neki. Az arany tokenekért jdrd jutalmakkal eddig nem volt sze-
rencsém, mert mindig csak tdrqyformdzét kaptam értiik, meg eqyszer eqy garling kristdlyt, de dl-
litdlag dskovet is lehet kapni. Na, az j6 volna, de nem is folytatom, mert még a végén megint
rohanok a jdtékbarlangba, és ha még tovdbb 1iqy folytatom, jdtékfiiggd is lehetek. Nem én lennék
az elsé. Van néhdny galetki ugyanis, aki mindig ott 1il mdr akkor, amikor én jdtszani meqyek, ezek
dllit6lag szinte minden idejiiket ott to(tik. Honnan van ennyi pénziik...?

Képzeld, jdrtam Vohardban. Ha ezt a napldt te ott valdban a tdvoli jovében olvasod, akkor
nyilvin Vohara esetét is ismered. Onnan szdrmazd, elkdborolt szellemekkel mdr eddig is taldlkoz-
tam (sosemm voltak komoly ellenfelek), a vdros torténetét is ismerem, de sajdt szemeimmel eddig
méq nem [dttam. Most sem kdborolfattam benrne tiil sokat (nem is volt ofyan tiditd dolog), mert
a szellemek folyamatosan ostromoltak. Ja, nem dnszdntambd( mentem dm oda én sem, hanem
mert a mdqustoronyban megbiztak azzal, fozzak el nekik valami glion nevt izét. Pontosabban a
pszi mester kérte, de az most mindeqy. Nem részletezem a dolgot, a [ényeq, fogy sikerrel jdrtam,
viszont volt ott néhdny drszellem is, akikkel komolyan megqytilt a bajom. Ha a szolgdim nem [et-
tek volna, lefiet, fogy most én is ott bolyonganék, és csak kiviilrd[ nézhetném sajdt rothads tes-
temnet. Olyan vdratlanul ért ugyanis a tdmaddsuk, foqy nem tudtam kelld gyorsasdggal felkészil-
ni 1d, iqy az eqyik szellem dtsufanfatott a testemen, iszonyil kirokat okozva ezzel. Fizikai
sériilést nem okozott, mégis tiqy érzetem, mintha az agyam felrobbant volna a koponydmban, és
a fiilemen meg az orromon keresztiil folyt volna ki a helyérdl. A szolgdim szerencsére észnél vol-
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tak, és szétoszlattdk a nyavalydsokat.
Orszellemefkkel mdshol is taldlkoz-
tam. Eqy tudds mondta, fogy van
valami (dda, amit megdtkoztak, meg
eqyébként is veszélyes, és ha kinyi-
tom, enyém a tartalmdnak a fele.
Nekemn sem kellett tobb, rogton vet-
tem eqy mdgikus véddruhdt (biztos,
ami biztos alapon), és nekildttam a
zdrnyitdsnak. Maga a lakat nem volt
akaddly, sét, még eqy csapddt is idd-
ben hatdstalanitottam, de eqy mdgi-
kus rina is volt benne, ami meg-
idézett eqy halom torzsziilsttet.
: Most azonban mindenre fel voltam
5 (Bj késziilve, igy természetesen tregkar-
colni sem tudtak, és méq a tuddsra
jutd, hihetetleniil veszélyes (és dltala leqydzhetetlennek bizonyuld) barlangi pok — protolisk ldr-
va pdrost is én intéztem el, hogy végul megkapjam mélto jutalmamat, ami valami rendkivil fe-
lejthetd vardzstdrgy volt. Ez volt a [dda tartalma. Szerintem még a véddruha dra sem jott
vissza...

Na, méq eqyet eltmesélek, aztdn befejezem. Ha emlékszel, irtam, fogy az dtkozott tdrgyakkal \
kapesolatban killonos informdcidk jutottak a birtokomba, mégpedig, fogy a Fekete Kos Rendjé- |
niek tagjai készitik 6ket. Nos, utdna jdrtam a dolognak, de a pletyka hamisnak bizonyult. Annyit
viszont megtudtam, fogy a szint fépapja, Korrput atya és a Kos Rendje kozétt volt eqy titkos
megdllapodds. Minden szinten van eqy galetki, aki vdllalja, hoqy dsszeqyiijti az dtkozott tdrgya-
kat, hogy eqyszerre sokat semmisithessen meq a templomban. Nos, a titkos alku alapjdn ezt a
galetkit rdvették, fogy ne semmisitse meqg a tdrqyakat, hanem a szektdsoknak juttassa el, akik
szépen visszajuttatjdk azokat a galetkik kiz¢, iqy a templomnak t6bb bevétele lefiet (hiszen tGbb
dtkozott tdrgy jut azoknak, akik mindig maguk fizetniek a szolgdltatdsért). Aljas. Ez azonban
komolyan fenyegette népiink (étét, iqy kénytelen voltam fellépni az aldvald banda ellen. Sikere-
sen bejutottam a szekta dtkozott tdrqy raktdrdba, és eqy rivel fokusszal megerdsitett kineport
vardzslat segitségével az egész kdcerdjt dtkiildtern Korrput atya nyakdba. Hehe, rendkiviil bol-
dog [ehetett. A gonosz mindig elnyeri méltd biintetését, a biintetd meq most éppen én voltar.
= Mir csak amiatt kell aggédnom, nefogy a fépap tudomdsdra jusson, ki kiildte neki a kis ajdn-
! » dékot, mert akkor a kovetkezd napldbejeqyzést mdr nem biztos, ogy meq tudom {rni. Ha (apo-
e zol egyet, te mdr (dtod, hogy 1qy lett-e. En még nem tudhatom.

Leanthil

E
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A SZELLEMI LEHELG

El6szor is szeretném megvédeni magam a
cikk megjelenése utani paniktél és lincs han-
gulattol. Az itt leirtak az én véleményemet ké-
pezik, mas véleménye — még ha egyezik is az
enyémmel — nem szerepel irasomban. Nem
tartalmaz semmilyen szerepjatékos megnyil-
vanulast, azt mindenki déntse el maga, de elé-
re szolok, ha valamilyen szakértelemtdl hata-
rolja el magat, rengeteg rossz élménye lesz a
jatékkal kapcsolatban. Ez az iras leginkabb a
fiatal karaktereknek szél. Top jatékosoknak
nem fog sok Ujat mondani, de nekik nagyon
nehéz is lenne.

A jatékosok korében elterjedt pletyka sze-
rint, a legsimabb és leggyorsabb fejlédést
produkald dsvény a szellemi magia, megspé-
kelve valamilyen lehelettel. A jaték elején nem
sokat valogathattunk a varazslatok kozott, igy
1-4. szintig' minden karakterrel érdemes
ugyanugy jatszani (alcazas novelése, egyéb
szakértelmek eltulajdonitasa stb.). Indulaskor
a valasztott lehelet szinte mindegy hogy mi,
minden elemnek megvan a mumusa, de talan
a villamleheletre van legkevesebb immunitas.
Ellenben nem javaslom, hogy boldog boldog-
talan ezzel a induljon, mert késébb nehéz lesz
hozzajutnia a targyakhoz, ami ezt a fajta lehe-
letet erdsiti. Hogy miért? Mert a lehelés karak-
terek jelent6s szazaléka ezt valasztotta, és
mindenki Ul a betarazott holmijan, amit semmi
pénzért nem adna el. A savlehelet j6 valasz-
tasnak tlinhet. Az elsé néhany szinten megta-
lalhat6 leheletet erésit6 targy ami — csak a sav-
lehel6knek - nadrag, minden mas format
lehel6ké Ov. Régebbi jatékosoknak nem Uj-
donsag, a most indulni szandékozéknak pe-
dig leirom. Minden testrészlinkre fel tudunk

venni valamilyen targyat, ami lehel6s karakte-
reknek dltalaban leheletet er@sité dolog kell
hogy legyen. Mig mondjuk egy ttzlehelS fol-
vesz egy ovet, addig mi egy nadragot ES egy
Ovet, ami extra bonuszként jelentkezik lehele-
tinkben. Természetesen a tliz- gaz- jég- és vil-
lamleheldk is magukra hizhatjék a saviehele-
tet erédité nacit, de naluk Iényegében semmit
nem jelent, hisz mas a tdmadasi formajuk.
Kezdetben sokkal kénnyebb volt leheletet
novel6 targyakhoz jutni, mivel egy szinten
nem: egy. tucat-aktiv karakter volt, hanem en-
nek tizszerese. Nagy volt az igény mindenre,
de a piac is nagy volt;igy minden targy gazda-
ra talalt. Manapsag mar csak a boltban, vagy
a j6 kapcsolatokban bizhatunk. (Bar utébbi
idében-igencsak sok fiatal karakter koltdzott a
hegybe.) Alacsony szinten is érdemes néha
benézni a boltba, netan a nyilvanos forduldk-
b6l bongészni karakterlinkhéz ill§ targyak
utan. Ha portyazas soran taldlkozunk mas ga-
letkikkel, targyaibdl kitlinik, miket hasznal leg-
inkabb, és ha gybkeresen mas a mi elképzele-
sinktél, zaklassuk! Ha sokat akarunk
haracsolni, tegylik meg minden nap, és tobb
szalon is irjunk a galetki tulajdonosanak, ne-
hogy elsuhanjon tekintete levellink felett.

Ha az elsé néhany szinten tul vagyunk (nem
akarom elvenni ezzel a témaval el6rukkold
cikkiré kenyerét azért nem irok részletesen),
bekdszénnek a hasznosabbnal hasznosabb
varazslatok, ami megkoénnyiti életlinket és |
sokkal kevesebb eréfeszitésbe és befektetés-
be fog kerul legyézni a szérnyeket. Az elsd
gyilkos és mindent viv$ slager, a szellemkala-
pacs, amit mar a 4. szinten megvehetiink, ha
sikerUl 16-0s 1Q-ra 6ltdzni. Azért irom hogy 6l-
tozni, mert KNO-t teljesen felesleges belefek-
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tetni, késébb semmire sem fogjuk hasznalni
intelligenciankat, csak a varazslatok tanulasa-
ra. De ha nem vagyunk nagyon tirelmetlenek,
illetve nem sikerll sok 1Q-t ndvel§ (tolvaj, en-
tek, magus elfek, merényld, tudods, lich, titan,
tudas, tokéletesség) targyat szerezni, megvar-
hatjuk az 5. szintet, ahol f6zhetlink hatalom
kék italat is, ami 1 kdrre megndveli tulajdonsa-
gunkat, ezzel egyltt az intelligenciankat. Na
de kanyar vissza a szellemkalapéacsra: ala-
csony szinten kevés befektetéssel is sokat se-
bez, azonban ne felejtsiik el, hogy magas Q-
val kdnnyen megdobjak ellene a mentddo-
bast, ami teljesen kivédi ellene a sebzést. Er-
demes ugy beallitani a harci programot, hogy
olyan ellenfélre I6jlk, akire legalabb 95% hogy
bejon, de ezek kdzll se mindenkire. Olyanok-
ra javasolt bedllitani, aki tul sokat sebez, vagy
targyat tor, vagy immunis a leheletiinkre, tehat
amit érdemes minél hamarabb eltenni &b aldl.
Példaul egy olyan lény ellen teljesen felesle-
ges elléni két szellemkalapacsot, aki lehelettel
tamad ellenlink és a mi leheletlink is sebzi 6t.
llyenkor sokat spoérolhatunk a vardzsponttal,
ha egy olcsé elemi-pajzzsal kinullazzuk a seb-
zését, utana a maradék koérben pedig kényel-
mesen ledljiik. Azért is irom, hogy. 6vatosan
banjunk vele, mert varazslat koltsége viszony-
lag magas, 10 varazspont. Alacsonyabb szin-
ten biztosan nem lesz ra médunk, hogy min-
denkire ezt hasznaljuk, féleg ha elég ‘sok
csatat tervezlnk a forduldba (marpedig ez a
célunk). Ha netalantan magiat néveld targyra
bukkanunk, vegyuk fel magunkra a fordulo vé-
gén, hogy minél nagyobb varazsponttal kezd-
juk az uj fordulét. Ez nagyon fontos. Taboro-

zas alatt tUl sok kar nem érhet minket, nem art,
ha nem vagyunk teljes harci diszben. A va-
razspont viszont nagyon nagy segitség lesz
kovetkezd korben. Ugyanis ha kor elején
visszadltdziink a kor kdzben hasznalt felszere-
léstinkbe, varazspontunk megmarad, igy min-
den fordulét biztonséggal kezdhetlink, extra
varazsponttal feltoltve.

Az eddig mar magasabb leheletink mellé
fel kellene tornaszni a varazslatunkat, ha iga-
zan hasznat akarjuk latni. Nagy elénye még
hogy hajszélpontosan kiszamithaté a sebzé-
se, nincs szoras, nincs idegeskedeés. Ha bejon
—marpedig ha j6 a HP-nk, bejon — fixen sebez,
az ellenfélnek nincs menekvés.

Remélem 4. szint végére vagy 5. szint elejé-
re mindenkinek megvan a b(ivés 25-6s alca-
zas szakértelem, ami el6segiti, hogy sok lé-
lekenergiat tudjunk a kalapacsba tenni. Jaték
kozvetlen kezdete utan érdemes ezt a szakér-
telmet a leheletiinkkel egyutt fejleszteni, azaz
Gskovezni. A koveket, ha nem herdaltuk el
egyes csapdakészitésre vagy vezet6készség-
re, akkor lennie kell. nalunk néhanynak, és jo
par darabbal még akar le is lehetlink maradva
(Id. késGhb). Sokan arra esklisznek, hogy so-
ha nem 'szabad &skdvet enni, majd csak ha
megodregednek, akkor is csakis a gigantikus
szakértelmekre. Nem értek vellk egyet. A ja-
ték kezdeti szakaszaban nagyon nagy segitsé-
get nyljt az 6ské, elélenditi a karakter fejlédé-
sét, el6bbre_hozza a koéltdzés idejét, ami a
legnagyobb tapot hozza a karakternek.

Széval ha van egy par elmaradott 6skoviink,
nyugodtan kezdjik el eszegetni a szellemkala-
pacsra. Ha fejlédik 1-2 KNO-t, egészitsik ki
KNO-bdl, utana ismét 6ské. Tizenkettes-tizen-
négyes alatti szakértelemre vagy varazslatra
semmiképp ne egylk (tulajdonsagra pedig
egyaltalan ne), csak ha ,életet ment” (tulaj-
donséagra akkor se). Tul nagy pazarlas lenne.
Ezzel rovid idén belll utolérhetjiik leheletlink
szintjét. Ha ez megtorténik, ne foglalkozzunk
massal... az 6skdveket CSAK a szellemkala- |
pacsra tegylk, a leheletet pedig CSAK KNO-
zuk. Ha nem tudjuk azonnal elhasznalni az &s-
kovet, ne aggddjunk, nem szalad el.

Néhény szot az 6sk6 lemaradasrél: Oskévet
legnagyobb eséllyel minden 3. forduldban tala-




lunk, ami persze nem szentiras. Ha van nalunk
nem talalhatunk djat, mint ahogy az enciklopé-
dia is irja. Azonban fontos megjegyezni, hogy
ha nem hasznaljuk el, akkor sem maradunk le
semmirdl. Ha példaval akarnék szolgalni ugy
mondanam, hogy ha 10 kérig nem essziik meg
a kéveinket, majd utana befaljuk, a kbvetkezé
két kérben majdnem biztos, hogy talalni fo-
gunk, ha megadjuk neki az esélyt, azaz VaDa-
szunk, szérnyeket 6liink stb. és mindig el is fo-
gyasztjuk azt.

Fontos dolog, hogy piromadként a lehelet
rendkivil jol fejl6dik magatdl, és a KNO is jol
fejleszti a szintenként novekvs étkezés-bo-
nusz miatt. Ezért ha ilyen karakterben gondol-
kodunk, indulaskor mindenképp a piromad ét-
rendet valasszuk. Fol6sleges lenne az értékes
Gskovet beletenni, ha sokkal olcsébban, KNO-
bdl is elérhetjuk a fejl6dést.

A szellemi iskola Utja nagy el6nyt jelent tob-
bi magus iskolaval szemben, hogy ha a va-
razslatok er6sségét nézziik. Talan az elemiis-
kola villamcsapasa megkozeliti, de nagy a
sebzésének a szérdsa, nem beszélve rola,
hogy immunitas is véd ellene a rezisztencia
mellett, ami'sokkal gyakoribb a torzsziléttek-
nél, mint a magas intelligencia.

Ha jol tartalékoltunk TVP-vel és csak olyanba
fektettlik, ami hozzank mérten jelentds Iéleke-
nergiaval kecsegtetett (nem FTK*, nem-Zene
és nem X 50), akkor nem kell aggédnunk hogy
nem lesz eréforrasunk a szinten éI6 ellenfelek-
hez beallitani a kalapacsunk szintjét.

[*:8-9. szinten taldan érdemes FTK-zni ad-
dig, amig meg nem szerezziik a magikus
szemgolyé (Urgod kémszeme) felszini tar-
gyat. A leg erésebb felszini targy, mellyel a
csarnokot sokkal nagyobb hatékonysaggal
derithetjlik fel, ha hasznaljuk a kont. az 6s6k-
kel varazslatot. A belefektetett TVP-t néhany
szint alatt visszahozza.]

Példanak allitom a veszedelmes szojereket,
amik mindenkinek sok problémas percet
okoznak, kivéve neklnk! A csatanak hama-
rabb vége mint hogy elkezdédne, ugyanis mi
nyitunk egy kalapaccsal, a szdjer pedig nem
tud hozza mit tenni, bedobja a lelkét. Szdje-
rekkel kicsit magasabb szinten hatalmasat ta-
polhatunk, ha elég er6sek vagyunk hozza,

hogy randomtargyak nélkll vadasszunk rajuk.
Na de ez egy masik térténet.

Mindemellett, azért forditanunk kell energiat
a védekezésre is, ha még eddig nem tettlik
meg, bar kétlem, hogy valaki védekezés nél-
kil eljutott volna az 5. vagy 6. szintig. Tizen-
egyedik szintig remek védekezési taktika a vé-
dekezés... Mivel a tukérsima szellemi utat
valasztottuk, remek varazslat jutott nekiink, a
nagyobb erépajzs. Ha még nem dltink bele
KNO-t tegylk meg, mert sok fajdalomtdl
menthet meg minket. Ennél erésebb védeke-
z6 varazslat mar csak a hatalomvarazs lesz,
ha iskolankat nézziik. Knozzuk batran. (De ne
felejtsd, 6skovet csak a kalapacsba tegyél!)
Sok kezd6 jatékos, aki még tapasztalatlan, el-
koveti azt a hibat, hogy elképzeli karakterét
egy tdmadoé és egy védekezd taktikaval, ami
kés6bb rendkivil hatraltatéva valik. Vegylk
észre, hogy tobb tdmadd képességre és k-
I6nb6z6 védekezési taktikara is szlkségink
lesz, hogy erés karakterlink legyen, bar ez
leginkabb —-de nem kizarélag — a 11. szintt6l
érvényes. Tehat védekezés mellé kelleni fog a
vastag bér is, a rezisztencia mellé pedig az im-
munitasok (utébbit pajzsokkal remekll meg
lehet oldani, de ebbe nem merullék bele, mert
soha'nem lenne vége a cikknek). Ha védeke-
zésre allunk ra, talan egy dolgot hagyhatunk ki
a harci szakértelmekbdl, ami a tiskés bér, bar
nem igérem, hogy soha nem lesz ra sziikség.

Nézzik -milyen klant is érdemes valasztani.
Sajnos a klanok kdzott hatalmas szakadékok
vannak erdsség -szempontjabol. Mindegyik
mas és mas megkozelitésbdl segit minket,
ami az elsé 100 forduléban nem is nagyon
szembet(in6. Késdbb viszont a szakadékok
egyre mélylinek, és egyre nehezebb lesz ott-
hagyni klanunkat ha rajévink, hogy rosszul
valasztottunk. Ezért érdemes mar akkor meg-
valasztani az utat, amikor az 1-2. szinten tevé-
kenykeduink. Mint mar a cikk elején irtam fon-
tosak a targyak, amiket leginkabb aranyért
fogunk megvéasarolni, ezért leginkdbb a Tu-
doés klan felé terelnék mindenkit. Késébb ez
az aranytébblet semmit sem fog szamitani, vi-
szont két remek képességlink marad: az
egyik az extra targytalalasi esély. Ennek hasz-
nat azt hiszem nem kell ecsetelnem, elég
ennyi, hogy mig galetki tarsainknak lesz x




hasznalhato targya, neklink haromszor annyi.
Ez magas ranggal olyan mértéktelenll sok
targyat fog termelni, hogy alig gyézzik majd
kipucolni barlangunkbél a szamunkra mar ha-
szontalan holmikat. A masik, hogy a harci
szakértelmek és varazslatok duplan fejlédnek
a harcban. Persze csakis azok, amik képesek
maguktdl fejlédni. Ez is nagy segitség. Jus-
son eszlinkbe, kevesebb KNO-t kell tenni a le-
heletlinkbe, hogy 6skdvezhessik a kalapa-
csot. Ezzel ugye képességpontot spérolunk,
amivel fejleszthetlink olyan szakértelmeket,
amikre sziiksége van a klannak, netan harci
potenciankat novelhetjik-mas szakértelmek
fejlesztésével.

Jo vélasztasnak tlinik a Halhatatlan is, de én
mégsem tartom annyira kénnylinek, mint a Tu-
doést. A sok kotelezd galetki-harc szerintem
nem illik a mi stilusunkhoz, és elég kockaza-
tos, ha nincs 6sszebeszélés a szinten. Marpe-
dig a nemrég indult jatékosok kérében nem tul
gyakori ez a fogalom. Kés6bb persze nagyon
nagy elénye a tobbi klannal szemben hogy
specidlis képességként nyers TVP-t kapnak,
amit arra forditanak amire csak kedvulk tartja.
Sok vita volt ebbdl hogy nem is olyan erds ez
a képesség, de ezt csak a Halhatatlanok
mondtak, akiknek nem tint fol, hogy 10-15%-
kal tébb TVP-t kolthetnek mint mas galetktik.
| Ha nem tetszik valakinek a Tudds, nyugodtan
valasszon Magust vagy Halhatatlant, de a t6b-
bi klant nem javasolnam...

| It ugrok egy nagyobbacskat az idében, mi-
vel nem szeretnék szintleirasba bonyolddni. A
9. szintre érve kapjuk meg a szellemi magia

egyik cslcsat, a gonosz lélekfacsarast. Ez a
varazslat minden ellenfellinkre hat, a ment6-
dobas ellene az egészség, amire egy id6 utan
egyaltalan nem kell figyelnlink mert a varazslat
szintje messze meghaladja majd az ellenfelek
egészség szakértelmét. De nézzik csak mit
nyujt neklink: amelyik ellenfél ,bekapja” csok-
ken szintenként eggyel a gyorsasag szakértel-
me, a rezisztenciaja és sebzddik d4 életpon-
tot. Ha ez nem lenne elég, minden ellenfélbdl
lélekenergiat nyerhetlink ki a varazslat szintjé-
hez mérten, aminél jévedelmezébbet kerek-e
vilagon sem talalunk. Orém lesz nézni, ahogy
masfélszerezzilk az eddig megszokott |é-
lekenergia mennyiséget, ami mindennek a
fundamentuma. Valljuk be, j6l hangzik, hogy
akkor is lélekenegiahoz jutunk, ha netan elaju-
lunk a csataban vagy déntetlent vivunk ellen-
feltinkkel. A Iélekfacsaras ellen -10 rezisztenci-
aval dobjak a mentédobast az ellenfelek, igy
20%-kal nagyobb az esélye hogy létrejon, mint
a szellemkalapacsunk. Igaz, a kalapacs sokkal
tébbet sebez,-de ne csabitson minket. Mar fel-
koltdzés utan rohanjunk azonnal a magusto-
ronyba és sajatitsuk el.-No de jon a kérdés mit
kezdjlink az alap egyes varazslattal? ,Hogy
lesz. ebbdl mese?” Hat ugy, hogy megszaba-
dulunk-sokat szolgdlt kalapacsunktol a felejtés
varazslattal.

Ne sajnaljuk ra a KNO-t és a TVP-t, minden-
képp megeéri! A felejtés hasznalata el6tt ve-
gylnk magunkra minden olyan targyat, ami a
szellemi varazslatokra ad bénuszt, bar nem
lesz tul sok ilyen, mivel randomtargyak ezen a
szinten nem hordhatéak, igy az Elenios és Os-
magus 6z6nt el kell felejtstik. Ott van példaul a
manapoid filbevald, xenobdr karkéts (ha az-
6ta kaptunk ilyet szovetséglnktdl), Yssuf tér,
Pszichoklenész sisak. Igyunk 6smagus szajvi-
zét és ha mar felépitettiik a magustornyot, azt
se felejtsik el meglatogatni. Ekkor johet a fe-
lejtés. Amelyik fordulénkat raszanjuk, valoszi-
nlileg nem lesz tul izgalmas, mert biztos, hogy
majdnem az egész forduld TVP-je el fog men-
ni a varazslat hasznalatara. De ezen csak egy-
szer kell tdlesni, késébb halmozottan vissza-
hozza az élménytelen forduld keser(iségét.
Merem javasolni mindenkinek, hogy a felejtés
elétt kérje ki egy tapasztalt jatékos tanacsat,
mert elég bonyolult varazslatrol van szé. A ki-




felejtett képességpontot csakis varazslatba te-
hetjlik, de mivel ugyis abba akartuk, igy nem
ér semmilyen hatrany ezzel kapcsolatban.
Nyugodtan tegyik a facsarasba az 6sszeset,
és noveljik tovabb a leheletiinkkel, ahogy ed-
dig a szellemkalapaccsal tettiik. Most mar iga-
zan taposnak érezhetjilk magunkat. Omlik
majd a lélekenergia, csak gy6zzik elkdlteni...

A facsaras kicsivel tdbb varazspontba kerl
mint a szellemkalapacs, de joval kevesebb-
szer fogjuk hasznalni, ezért koéltséghatéko-
nyabb. Nagy valdszinliséggel egy csataban
csak egyszer fogjuk hasznalni, de sose felejt-
stk el! Sokan ELL listabatennék a facsarast,
de ezt a 14. szintig teljesen f6l6sleges, ha egy-
két HP-val is 'megoldhat6. Ugy allitsuk be,
hogy mindenki ellen 16jjik, akinek rezisztenci-
aja X alatt van. Ez az érték lehet n+5, ahol az
n = attérésink+10 (ez a plusz tiz a facsaras
bénusza). Nem art még a HP-ban kér-korlatot
szabni neki, hogy maximum a 2. kérig prébal-
kozzunk elléni, ugyanis ha ,neadjisten” olyan
ellenfélbe botlunk, aki immunis a szellemi va-
razslatokra, ne menjen el az egész csata az-
zal, hogy facsarni probaljuk.

Ha igazan erések akarunk lenni, és mi ma-
gunk beosztani KNO pontjainkat, el kell felej-
tenlink a szolgakat. A szolga sokat tud jelen-
teni a harcban, de akkor miért vagyunk, ha
nem mi magunk szeretnénk gy6zedelmesked-
' ni? A szolgak miatt kevesebb lélekenergiat ka-
punk, nem beszélve arrél a hatalmas pazar-
lasrol, amit a szolgak feltamasztasa emészt
| fel. Korabban emlitettem, a TVP legyen a leg-
fontosabb érték. Ne pazaroljuk, ne herdaljuk
el olyan tevékenységre, ami csak pusztan tar-

gyi vagy anyagi hasznot hoz szamunkra. A te-
vékenységpontot kell I1élekenegiara valtanunk
minél jévedelmezdébb szazalékkal, ez lebeg-
jen a szemink el6tt, ha erGs karaktert szeret-
nénk. Hobbibdl azonban tarthatunk szolgat
s6t, talan el is varja néhany kaland, hogy vi-
gylnk tarsat magunkkal. Egy-két szolga tarta-
sa taldn nem olyan nagy veszteség, de csak
specidlis alkalmakkor vigylk 6ket a csataba.
Lesz ilyen néhany kaland, vagy a Legendak
Volgye, ahova viszont javallott elvinni 6ket. Va-
lamilyen tdémegsebzd varazslattal rendelkez6t
(kivétel gonosz banya), vagy erGs kdzelharcos
szolgat tartsunk meg ha tudunk valogatni. Le-
hel6s szolgdk a mi harci stilusunkhoz nem
megfeleléek. Keveset sebeznek, nem tul élet-
képesek.

Amilyen hamar csak tudunk, SPecializaléd-
junk valamire, mert alacsony szinten olcs6n
megusszuk. Ha van olyan klankuldetésink
amihez sok KNO vagy sok TVP befektetés
kell, hasznaljuk a klan kedvencét. (En tuddssal
az érj el 20-as-régészetet kildetésre hasznal-
tam fel, spérolva tébb mint 150 KNO-t.). Ha
vissza kell specializalédnunk a klan kedvencé-
rél az aktivalas miatt, valasszuk nyugodtan a
kuporgatot. A gyogyfu talalasi' esélye megné
és alkalmanként +1-2 gyégyfli'is terem majd.
Dragakoveket és 6si relikviat extra profittal ad-
hatunk el, bar utébbinak nem javaslom az el-
adasat. Valamint rothadd és illand targyakat
rakhatunk a feneketlen zsakba, megérizve ez-
zel szavatossagukat. Ez utobbi lehetéség a 9.
szintt6l lesz “hasznos. Elgondolkodhatunk
még az aldott lélek hatasan is, mert megmon-
dom Gszintén, engem nagyon zavarnak az
atoktargyak, és nem keveset talaltam mar a
torzszilotteknél. Minél tobb szdrnyet 6llink,
annal nagyobb az esély, hogy atoktarggyal fe-
jezzlk be a forduldt, amit a szervezetlen ala-
csonyabb szinteken nehezebb megsemmisi-
teni.

Magasabb szinten (15-16) igencsak meg-
valtozik az élet a hegyben. Hihetetlen médon
sok KNO-t fogunk termelni, és hihetetlen sok
mindenre fog kelleni. Harci szakértelmeink
nagy ugrast fognak véghezvinni, ha eddig ha-
nyagoltuk &ket. Akinek nem volt vastag bdre,
most lesz, akinek nem volt egy-két magasabb
varazslata, majd most lesz... Ne sajnaljunk ki-
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fejleszteni semmit, amire szlkséglink van, és
torédjlnk bele, hogy a végtagokkal kiizdé ga-
letkiknek is tudnia kell varazsolni, a varazslok-
nak is tudni kell lehelni, néha még utni is. Ez
ne keseritsen el minket, hisz ez a jaték része,
ilyenek a galetkik. Alkalmazkoddk. Ha nem al-
litunk hatarokat karakteriinknek, nem is lesz
neki!

NEHANY OTLET

“ TObbszemélyes parancsokat ne hagyjuk a
fordulé végére, mert ha nem marad TVP-nk,
nem csak magunkkal tolunk ki, hanem tar-
sainkkal is. Nem beszélve arrél, hogy kor
kdézben 6sszeszedhetlink csunya void gyé-
mantot, ami sulyos HO tobbletbe kerllhet a
csapatnak.

« Kuléndsen legyen figyelmink arra, hogy ha
tobbszemélyes kaland fut tédborozasunk
alatt, legyen beadllitva Hésiesség Pontunk,
ezért nem art legalabb ennyivel elérébb
gondolkodni.

Do vAROSA

% Néha az (it6s karakterek bizonyos esetek-
ben csak 1-et Utdttek. A hibat megtalaltam
és javitottam.

< Ujabb szovetségi épliletek keriiltek be a
jatékba.

% A GEVSZAT jutalmakkal kicsit el voltam
mar maradva. A 10. jutalom az lett, hogy a
jollakottsag 300%-ig mehet, a 11. pedig
hogy a nyomkeresés szakértelem 50-nél
5-tel, 60-nal pedig 6-tal csdkkenti a konk-
rét lényre kiadott vadaszat koltségét, és
csinalok tovabbi jutalmakat is, kdszGndm
a rengeteg Otletet!

% A jatékban a jatékoson levé hatésok
lehetnek a bizonyos ideig tart6 varazsla-
tok, varazsitalok, és a szovetségi éplletek
altal adott hatasok. Ezekbdl 6sszesen 23
lehet egy karakteren. Ha felkerul egy 24.,
akkor az el6szor feltett torlédik (figyelmez-
tetés nélkul). Ha valaki mar az 6sszes sz6-
vetségi éplilettel rendelkezik, és sok va-

razslatot és varazsitalt hasznal, akkor

< Ha koérénként 1x jarunk portyazni, nem art
mindezt a kor elején megtenni, ne hagyjuk
el senkinél sem a kor kézben 6sszeszedett
atoktargyakat. Ha egy szint dsszefog, és
szervezetten meg tudja oldani az atoktar-
gyak megsemmisitését, nem sok gondunk
lesz. llletve ami még ide tartozik, hogy min-
denképp értesitsik azt a galetkit, akinél
esetlegesen elhagytuk atoktargyunkat. Attol
még hogy minket nem zavart, nem biztos
hogy 6t sem fogja.

% Kezd6 jatékosoknak kildndsen ajanlott,
hogy ha valamiben akar egy kicsit is bizony-
talanok, kérdezzenek meg tapasztalt jatéko-
sokat, lehet6leg valamilyen férumon, ahol
tébb embertdl is kaphatnak valaszt. Lehet,
hogy masnak teljesen evidens lesz és ka-
punk néhany csipds megjegyzést, de in-
kabb szekaljanak minket, mint hogy elront-
suk megszerkesztett forduldnkat.

Perjési Viktor

yArTozis oK

elérheti ezt a limitet. Ezért a szbvetségi
éplletek altal adott hatasok egy részét
most mar-masképp kezeli a program. Ere-
detileg az aldbbi éplletek hasznaltak el
egy-egy slotot a 23-bdl (a tobbi nem). A *-
gal megjeldlteket most mar masképp taro-
lom, tehat most mar a 11 helyett csak 6
slotot foglalnak el a szév.épiletek:

barlangfiird6*

borospince

egészségkozpont

fenégép

jelmezkolcsénzé*

I6tér*

meditaciés szoba / maguskdzpont

szauna

szerszamraktar*

szolgaképzd

tolvajcéh*

Tihor Miklos
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A romok kozt lapulo haramiak csendben figyelték,
ahogy vezériik kilép a jévevény elé. A trollok kozétt is
nagynak szamitd Gruntal kidillesztett mellel, tagulo
orrcimpakkal kozeledett a fejvadasz felé. Kétfejl csa-
tabardjat, melyet egy ember alig birt volna megemel-
ni, 6 kdnnyedén, magabiztosan lobalta. Talalkozott
mar ezel6tt is kalandozokkal és nem egy deus ex
machinat elhasznaltatott mar veliik. A ficko, aki a tro-
feajaért jott és nyilvan az udvari vérdijat sze-
retné bezsebelni, megallt t6le tiz 1épésnyire.

A parbajok iratlan szabalya szerint most
jon az els6, még nem vérre mend, de Sok-
mindent eldonté 6sszecsapas, a ver-
balis kiizdelem. Gruntal teleszivta a
tiidejét, hogy rakialtson a jovevény-
re és szidalmazza is egy kicsit.

Am a kalandoz6 nem tartotta
magat a szabalyokhoz. Kévethe-
tetlen gyorsasaggal mozdult,
Gruntal épphogy észbekapott és
az arca felé roppend dobonyilak
ellen felkapta ires kezét. A nyi-
lak az alkarjaba furodtak, de mi-
elétt még megérezte volna a faj-
dalmat, a ficko, akit a sajat keze
miatt nem latott, mar ott is volt
mellette. Karcsu pengéje megvil-
lant, és maris félretancolt. Gruntal torkabdl kialtas
helyett mar csak véres nyal tort eld.

A haramiak els6 megddbbenésiikbél magukhoz
térve dardakat és egyéb fegyvereket ragadtak, és a
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A TuléIok és Kalandorok magazinja
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kalandozo felé hajitottak. Az idegen ujjai egy mlivész
kecsességével irtak jelet a levegdbe és a felé szallo
eszkozoket egy légorvény maris eltéritette veszedel-
mes palyajukrol. A kalandozo nem érte be a véde-
lemmel, tdmadasba lendiilt &t. Karjan végigszikrazott
a testében dsszegylilt mana, hogy mutatoujjahoz ér-
ve hangos robbanassal induljon utjara. Ember nagy-
sagu, tiizes gomb vagadott a rablok kozé, eleven fak-
lyava valtoztatva az (ivolté alakokat.

A kalandozd nem érte be ennyivel, felugrott a
romos fal tetejére és két villamgyors vagassal
leteritett két Gjabb haramiat.

A banda fejvesztve menekiilt, fiistol-
ve 0sszerogyo tarsaikat és fegyvere-
iket hatrahagyva rohantak be a fak
kozé. Az idegen visszafordult a

kivérzett Gruntal testéhez. A

sokmazsas trollt nem viheti ma-

gaval, sziiksége lesz valami tro-
feara, hogy megkapja a vérdijat.

El6huzta a kését, de a mozdulat

felénél megallt. Valami nem volt

itt rendben. A mana, melyet a

csataban elhaszndlt, nem akart
visszatérni, nem érezte az elmé-
jében azt a jol ismert zsongast.
Pedig tudta, hogy jelen van kortlotte,

s6t mintha fokuszalodna itt, a romok kozott.
Gyanakodva fordult hatra. Erezte, hogy ott megsti-
risodik a magia. A falak, oszlopok, a fak meghajol-
tak, de nem tortek. Mintha felszivodna a fény, lassan
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homalyba borult minden, sét a
napszaknak teljesen ellentmondo-
an varatlanul sotét lett. Megérin-
tette az oldalan 16g6 deus ex mac-
hinat, érezte hogy szilksége lesz
ra...

Sok mérfoldre onnét, Raia
egyik papja letette a tekercset,
amit éppen olvasott. Felnézett és
pillantasa az ajton belépd, falfe-
hérre valt hittarsara esett. A belé-
pé kérdd tekintetére valaszul bo-
lintott, majd hozzatette:

— It van, legalabb egy feléb-
redt.

*k*k

Az el6z6 olimpian elhangzott

rintus koordinatainak Grizetét az-
tan nyolc démonra bizta. Persze
6k nem feltétlenl a legjobb mun-
kaerd, de mivel nem csak a halan-
dok, hanem egymas iranyaban is
bizalmatlanok, tokéletes Groknek
tlinnek, mert a labirintus helyének
megismeréséhez mind a nyolcuk-
ra szilkség van.

A démoni beavatottak egymas-
10l biztos tavolsagban (értsd jo ta-
voli ghallarajzi helyeken) fészkel-
nek. Mindegyikiik mas-mas
tulajdonsagokkal rendelkezik, kii-
[6nboz6 varazslatok és fegyverek
hatékonyak ellentik. Felkutatasuk
és legyGzésiik aran lehet majd a
labirintushoz eljutni, ahol... Nos
lehet hogy errdl mar igy is tobbet
irtam a kelleténél, talan még csak

joslat lehet hogy valdra valik. Egy latvanyos profécia
démoni avatarokrol.

Szdval kutakodok, démon6lék, kalandra fel!

annyit, hogy az avatarok nem a legkénnyebb ellenfe-
lek, 50. szint alatti karaktereknek ajanlott kicsit még

Bar nem tobbszemélyes kiildetés lesz majd, de tapolni a talalkozas el6tt.
nagy szerepe lehet a jatékosok 6sszehangolt munka-
janak, legalabbis a koztiik zajlo informacidcserének.
Raia korokkal ezelGtt egy titkos labirintusba rejtett
egy vagy tobb meglehetdsen értékes ereklyét. A labi-

Vadasz Szilard
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ziasztok! A Beholder Kft. iij programozét vett fel a TF fejlesztésére. Engem. Az elsé
munkdm bevezetdjét olvashattitok az imént.

Jdtékfejlesztésben volt mdr részem, de a levelezds jiték egy 1ij teriilet szdamomra, nem
gy mint a fantasy és a szerepjiték, melyeket hobbi szinten évekig mifveltem. Kalandmes-
teri ténykedésem alatt nem csak a papirkosarak teltek meg az elhullott kalandozdk karak-
terlapjaival, hanem azért néha egy-egy jitékos arca is 6romtdl sugdrozhatott hosszabb-ro-
videbb ideig (inkdbb rovidebb). Bizom benne, hogy a TF jitékosai is elégedettek lesznek a
munkdmmal. Tudom, hogy MikIds és Speedz nagyon magasra rakta a mércét, de azért re-
mélhetdleg az dltalam alkotott részek sem okoznak majd csaléddst nektek, anndl is inkdbb,
mert egy jo darabig még minden bizonnyal kovetni fogom a tandcsaikat.

Jo jatékot kivdinok mindenkinek!
Vadidsz Szildrd

ui: Fejlesztési elképzeléseimmel kapcsolatban szeretnék még egy rovid mondatot szélni:
meguesztegethetd vagyok, és a kedvenc italom a Jagermeister.
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A troll arra eszmélt, hogy valaki irtézatos
hangerdvel horkol. Felllt az agyon, asitott egy
falrengetét, megddrgdlte a szemeit, majd mi-
utan korbenézett, csendben elkezdett csodal-
kozni. Mar tobbszor eléfordult, hogy horkolasra
ébredveén senkit nem talalt a kozelben, igy ezen
nem lep8dott meg, elkdnyvelte maganak mint
almot vagy egy huncut kbbordémon rossz tréfa-
jat. Az sem az els6 eset, hogy egy éjszakaba
nyul6 dorbézolas utan nem tudta hol van, és va-
jon hogyan kerulhetett oda.

Amit viszont most latott, az minden mas hely-
tél kuldnbozo6tt, ahol valaha is jart. Rogton
szembe(tlott a szoba méretéhez képest szokat-
lanul nagy és szogletes ablak és a tdbbpolcnyi
kényv. ,Biztos egy gném lakik itt” — gondolta, de
a butorok mérete inkdbb emberre vagy elfre
utalt. ,Nem, elf soha nem élne ilyen helyen.”
Meglepben sok szévetet latott, teritGket, sz6-
nyegeket, s6t néhany butor is ezzel volt bevon-
va, am a jél megszokott allati béroknek semmi
nyoma. A falra csodaszép képeket akasztottak,
az egyik fehér ruhas, 8sz szakallu varazslot ab-
razolt egy vakitéan ragyogd magusbottal, a ma-
sik egy minden bizonnyal nagy hatalmd har-
cost, akinek testét tet6tdl talpig fekete pancélzat
boritotta, kezében pedig vorosen izz6 varazs-
kardot tartott. Legjobban a szemkdzti falon 1évé
hatalmas tajkép tetszett neki, mely egész bizto-
san egy tehetséges mester remekmdvének ma-
gikus Uton készitett masolata lehetett.

A legfurcsabbnak a szobaban levS kllénds,
szlrkés és fekete szinl dobozokat talalta, me-
lyek rendeltetésére nem tudott rajonni. Minden-
féle madzagok légtak ki bel8lik, porszagot
arasztottak, az egyiket pedig négyszogletd, fé-
nyesre csiszolt obszidian lap diszitette. Egy tab-
lat is raktak eléjuk, melyen ugyan felismerte az
irdsjelek nagyobb részét (a tobbi leginkabb a
moak dltal hasznalt kriksz-krakszokra hasonli-
tott), de akarmerrdl probalta meg ésszeolvasni
Oket, nem ott ki értelmes szdveg. , Biztosan va-
lami jatékszer, ha megfejted a titkosirast, a dobo-
zok valamelyikébdl eléugrik egy massza-babu.
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Talan mégiscsak gnom lakik itt, melyik masik faj-
nak lennének ilyen Otletei?” Hozzaérni nem
akart a szerkezethez, mert olyasfajta bizsergést
érzett a kdzelikben, mint amilyen akkor jarja at
a testét, amikor villamcsapast varazsol. Azt az
érzést viszont nagyon utalta, amikor éra bocsa-
tottak villamvarazslatot, igy inkabb békén hagy-
ta a bolondos talalmanyt.

,No, akarhova is keveredtem, most mar indul-
nom kell, sok a dolgom, még azt a kincses bar-
langot is fel kell ma deritenem.” Osszeszedeget-
te felszerelésének az agy mellé szépen
lerakosgatott darabjait, ami ismételten rendki-
vilinek szamitott: a tegnapihoz hasonlé mulato-
zasok utan ritkan lett meg mindene, az is szana-
szét szokott heverni. Az a minimum, hogy
ivocimborai, vagy épp a csapos megszabaditot-
tak némi aranytdl és par értékesebb targyatol,
de akadt mar olyan arnymano is, aki masnap
kozolte vele, hogy minden vagyonat és egész
felszerelését, még a kedvenc tyrex bunkdjat is,
elnyerte kockan. Persze az illet6 hamar (néhany
butordarab fejjel torténd széttdrése és az atru-
hazasi nyilatkozat elfogyasztasa utan) meggon-
dolta magat.

Elindult hat, de nem csak szédelgé feje jelen-
tett problémat, hanem a szobabdl kivezetd ajtd
is. Bezarva ugyan nem volt, de mérete kissé
szliknek bizonyult: négy-6t sikertelen probalko-
zas utan, lévén fajtdjanak egyik legintelligen-
sebb egyede, be kellett latnia, hogy itt bizony
nem fér ki. Mivel nem csak hogy mérhetetlen
ésszel ajandékoztak meg az istenek, de na-
gyobb kart se akart okozni, némi toprengés
utan rajott, hogy cselhez kell folyamodnia. Le-
vette hatardl jol megpakolt zsakjat, oldalt fordult
az ajtonak, kissé behajlitotta térdét és lehajtotta
fejét, majd kioldalazott az ajton. ,Megy ez ne-
kem... Azok a beképzelt kis gnémok bezzeg oda
vannak a nagy okossagukkal, pedig amilyen t6-
po6rédottek, nekik biztosan nem kell ilyen bonyo-
lult probatételekkel edzeni az agyukat.”

A helyiségben, ahova jutott, félhomaly uralko-
dott. Innen mar tobbfelé lehetett tovabb menni,
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de az egyik ajté apro, racsos ablakan napfény
sz(ir6dott be. ,Biztosan az a kijarat.” Odalépett
hat, majd évatosan, nehogy az a kezében ma-
radjon, lenyomta a kilincset, azonban az ajté
nem akart kinyilni. ,H6, ahany kincseslada fur-
manyos zarszerkezetét mar kinyitottam, ez a va-
cak nehogy ma’ akadaly legyen!” — gondolta,
majd mélyen belenyult tarisznyajaba. Kotora-
szas kdzben kezébe akadt néhany szaraz sajt-
darab, melyet inséges id6kre tartott maganal.
Ekkor gyomra hangosat kordult, ezért miutan
megvonta vallat, nekiesett és mind befalta tarta-
Iék élelemkészletét. Mire végzett, az is meglett,
amit eredetileg keresett. Szakszer(i mozdula-
tokkal vastag ujjai k6zé kapta az apr6 zarnyitd
szerszamot, hegyes nyelvét a kulcslyukba il-
lesztette, az oldalan levé kis kart pedig megte-
kerte. Apré fémforgacsok replltek ki a zarbal,
majd még néhany tekerés utan az ajtd kinyilt.
Elrakta a zarfalét, aztan az imént alkalmazott
trikk segitségével kilépett a szabadba.
Hatalmasat szippantott a szabad levegébdl,
majd hangos krakogas, kdhécselés kozepette
gyorsan ki is fujta azt. ,Micsoda kénkdves szag!
Még az éléholtak piramisaban se éreztem ilyen
blidéset!” — bosszankodott, de a sok, izzasztd
nap utani csizmalevételen megedz6dott szaglo-
szervei hamar alkalmazkodtak. Néhany apré
lépcséfok és egy kapu leklizdését kovetSen
trollunk végre kijutott az utcara, de ott sem a
megszokott latvany fogadta. A magas, kocka
alaku hazak kozotti viszonylag tagas utcat a
megszokott kdvek vagy dongdlt fold helyett va-
lami ismeretlen, sima és szlirke, keménynek lat-
sz0, de azért repedésekkel és godrokkel tarki-
tott fellletl anyag boritotta. ,/ft minden olyan
sziirke.” — éllapitotta meg. Az Ut szélén apro,
csenevész lombozatl fak kékadoztak, a hazak
falanak kiugrd részein itt-ott egykedvd galam-
bok tanyaztak, de a természet mas képviselGi
nem voltak jelen. ,Nem valami vidam ez igy, leg-
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alabb viragok lehetnének. Nem sdirdin jarhatnak
erre Sheran kévetdi.”

Felfedezett néhany harci szekeret is (leg-
aldbbis fényes, zart pancélboritasuk erre utalt),
de nem latott rajtuk olyan alkalmatossagot, aho-
va igavono éllatot lehetett volna befogni. , Bizto-
san valami Ujonnan felfedezett, idegen létsikbeli
csodabogar viszi elére a szerkezetet, amelyik bi-
valy er8s, mégis elfér a jarml orranak pancélja
alatt.” Ezt az elképzelést latszott erdsiteni, ami-
kor az egyik tavolabbi szekér latszélag minden
klils6 segitség nélkll gurulni kezdett, miutan
hajtoja belé Ult. ,Csak furfangosak ezek a gno-
mok, de végre valami hasznos dolgot is kitalal-
hatnanak mar! Mindenesetre elég gyatra lehet
erre a kbzbiztonsag, ha csak ilyen kocsikban
hajlandéak a helybéliek kézlekedni.” Trollunk
azonban nem félt semmilyen Gtonallétél vagy
rablébandatél, hiszen szazszor veszélyesebb
ellenfeleket is legy6z6tt mar, igy hat bator lép-
tekkel (és tovabbra is leesett allal bamészkod-
va) haladt tovabb, mig el nem ért egy Utkeresz-
tez6déshez.

Az innen nyilé utca mar tagasabb volt (meg
persze bliddsebb is), tdbb szekér is kozlekedett
és vegre jarokel8kkel is talalkozott, akik egytdl
egyik az emberek fajahoz tartoztak. Most mar
biztos volt benne, hogy a varos emberek altal
lakott negyedébe kerllt, bar amikor legutobb
erre jart, még egyaltalan nem igy nézett ki a kor-
nyék. Igaz, ez régen tortént, meg fiatal koraban,
amikor elészor jott a birodalom f6évarosaba,
gyalogosan. Ha jobban belegondolt, azéta csak
teleport varazslat segitségével kozelitette meg a
varost, és akkor is inkabb csak a szamara fon-
tos éplleteket, a boltokat, bankot, fegyvermes-
tert, magustornyot meg persze a kalandozdk
szamara fenntartott fogadot latogatta. ,/lyen
magas hdzaknak akkor is messzire el kellene lat-
szaniuk. Tharr szent nevére, még az is lehet,
hogy részeg mamoromban elteleportaltam a ka-



landozok varosaba!” Kétségbe azonban nem
esett, hiszen majd csak kiér lakatlan terlletre,
akkor pedig leoldddik réla a varazs és visszake-
ril a kiindulasi pontra.

Ahogy sétalt, feltlint neki egyes varoslakdk
meglehetésen szélsGséges viselkedése, amit
akkor tanusitottak, amikor meglattak hegynyi
termetld f6héslinket. Némelyek csak enyhén
meglepett arcot vagtak, de voltak akik sikoltoz-
tak, segitségért kiabaltak vagy egyszerlien ela-
jultak. Mésok 6sszesugtak a hata mogott, va-
lami ,kandikamera” nevl( dolgot
emlegetve, de azért a tobbség k6zoém-
bdsen ment tovabb. ,Kevesen fordul-
hatnak meg errefelé a kalandozok sza-
bad népébdl. Legalabbis nem olyan
nagy hatalmuak, mint én!” — hlizta ki ma-
gat, de nagyon nem merdlt bele a
gondolatmenetbe, mert inycsiklan-
dozé illatot hozott felé a szél, amire
gyomra hatalmas kordulassal re-
agalt.

Az illatok, mint az varhaté volt,
egy kif6zdéhez vezettek. Az épuU-
let homlokzatara méretes, piros
betlkkel ugyan kiirtdk az intéz-
mény nevét, de azt a troll kacifan-
tosnak, nehezen kiejthetének és
értelmetlennek talélta. ,A gno-
moknak szokott ilyen dadogds
neviik lenni, de az altalaban
hosszabb, meg errefelé csak em-
berfélék laknak, mit keresne itt
egy gndém boltja? Persze ezek
mindenhol megvetik a labukat,
ahol j6 (zletet remélnek, de fézni
akkor se tudnak!” Ezen gondolko-
dott, mikézben prébalt bejutni az étkez-
débe, ami nem tlint egyszer(l feladatnak:
az épllet utca feldli oldala valami sima,
atlatszé anyagbdl készilt, am ajténak
vagy kilincsnek nyomat se talélta. Mikoz-
ben vizsgalddott, egyszer csak a fal két
eleme hirtelen szétnyilt elétte. Meghokke-
nésében trollunk hatraugrott, mire az
Gveglapok kisvartatva a helylkre csusz-
tak. ,Elegem van mar a helyiek like talal-
manyaibdl!” — razta meg fejét, majd mint aki-
nek a legtermészetesebb lenne, hogy az ajtdk
nem ajtok és maguktdl nyitddnak-csukodnak,
belépett.
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A hely népszer( lehetett a varoslakok koré-
ben, az asztaloknal rengeteg vendég Ult és a ki-
szolgald pult elétt is sorban alltak. Amint azon-
ban megjelent a helyiségben, valahogy mintha
mindenkinek stirgds dolga akadt volna, étkiket
hatrahagyva gyorsan elszeleltek, még azok is,
akik eddig nem kerlltek sorra. ,A helybéliek
Ujabb érdekes szokasa, hogy ilyen kinosan be-
tartigk az ebédidd lejartat, vagy csak mosakod-
nom kellett volna reggel?” Diszkréten beszagolt

héna ala, majd miutan magahoz tért a pilla-
natnyi bdédulatbdl, ugy talalta, ott minden

rendben van, az itteniek a dilisek. ,Lega-
labb hamarabb sorra kertilok.” Odalépett
hat a pulthoz, ahol két, szines géncokbe
buijt, falfehér arcu fiatal ember varta, am
mire elmondhatta volna mit kér, egyikik
kereket oldott valami hatsé kijara-
ton keresztlll, a masik pedig be-
bujt a pult ala, arcat egy talcaval
takarva el. ,Micsoda fajgydilélet,
trolloknak énkiszolgalé. Nem va-
gyok elégedett.” Felmarkolta azt
az ételmennyiséget, amit elégsé-
gesnek gondolt, az italokkal teli
poharakbdl is vett, a szokasos
arat pedig leszamolta a pultra.
Borravalét most azért sem ha-
gyott.

Letelepedett az egyik asztal
mellé. Mivel a szék, amire el6-
szor Ult, 6sszetdrt, jobb hijan a
féldre. Szerencsére igy is kényel-
mesen felérte az emberi mére-
tekre szabott asztalt, nekilatott
hat az étkezésnek. A menl ap-
rocska, kdzépen kettévagott és
mindenféle gyanus dolgokkal te-
lerakott pogacsakbol, sarga, sza-

razra sUtoétt ndvényi darabkakbol
és valami fekete I6ttybd| allt. Mindezt
szines papirokba csomagoltak, még
a kupa is ilyen papirbol készllt, am ettdl
csOppet sem nétt meg a bizalma az is-
meretlen élelmek irant. Elészér egy pogacsaba
harapott bele, de az iz nyoman, amit érzett, be-
Iéhasitott a felismerés: a bejarat felett olvasott
sz6 lehet Thargodan eredet(i is. Jobbnak latta
tehat a barna husdarabkakat kipiszkalni a poga-
csakbol, melyek ezutan egészen fogyaszthato-
nak tlntek. A vélhetéen koritésnek szant ru-

(6)

(] op by
] GN - 158.

3



dacskak ize leginkabb a szalmaéra emlékeztet-
te, de legalébb sok volt beldllk, igy gyorsan be-
falta mindet. Végul a borzalmasan édes ital ko-
vetkezett (nem kis (igyességet igényelt, hogy a
fém kupakhoz meg télgyfa korsokhoz szokott
ujjaival ne nyomja szét a gyengécske anyagbol
készult poharat), melynek felhorpintése utan le-
kiizdhetetlen bofogési inger fogta el, de amikor
eleresztett egy dltala még kulturaltnak tartott
bufit, orrat valami szirés szag arasztotta el. ,,S6-
riik nincs, csak ez a vacak, a kaja pocsék, a ki-
szolgalasrél pedig jobb nem is beszélni. Mon-
dom én, bolondok a helyi népek, ez abbdl is
latszik, hogy itt esznek. Lehet, hogy felkapott
hely, én mindenesetre nem j6vok ide tébbet.”
Valamennyire azeért siker(lt csillapitani éhségét,
még ha émelygett is kissé az elébb befalt dol-
goktol, felallt hat és hatarozott 1éptekkel tavo-
zott.

A kijarat el6tt két fura egyén toppant elé: egy
alacsonyabb, képcds, harcsabajszi és egy
magasabb, cingar, csupasz képl ember férfi.
Mindketten kék egyenruhafélét viseltek, valami
idétlen, lapos tetejl sapkaval a fejukodn, melll-
kén apré jelvény mutatta, hogy valamiféle, ta-
lan rendteremtd szervezethez tartoznak. Job-
ban megnézve valéban hasonlitottak
valamelyest a varosi 6rség katonaihoz, am
azok marcona kulsejli harcosok, komoly fel-
szereléssel, ellenben ezen a kett6n nyomat
sem latta pancélzatnak, az 6vikon fityegd hol-
mik kozil pedig egy rovidke fekete bot tlint az
egyetlen fegyvernek. ,Nono, a latszat gyakran
csal” — eddig a kovetkeztetésig jutott el bara-
tunk, amikor a bajuszos ember kizdkkentette
az elmélyilt nézel6désbdl:

— A torvény nevében felszélitom a garazda-
sag jogsérté magatartasanak azonnali felflig-
gesztésére! lgazolja magat, kildénben intézke-
dést kell foganatositanom On ellen! - kdzdlte
ellentmondast nem tiir6 hangon, s hogy mon-
danddéjanak nyomatékot adjon, hatarozott moz-
dulattal a kalandozé felé nyujtotta karjat, elére
nézd tenyérrel, mintha meg akarna/tudna 6t al-
litani.

Amaz erre megmerevedett, se kdpni, se nyel-
ni nem tudott, no nem az imént elhangzottak
miatt, épp ellenkezéleg: eddig azt hitte, kivalo-
an beszéli a birodalmi egységes nyelvet, az
elébb hallott szavak egyenkénti jelentésével
tobbé-kevésbé valdban tisztaban volt, azok
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meégsem akarddztak a fejében kerek, értelmes
mondatokka 6sszeallni. Prébalkozott 6 felfogni,
csak Ugy zakatoltak az agyaban lévé aprd fo-
gaskerekek, de végul feladta. Valami ilyesfélét
probalt volna mondani: ,Elnézést uram, nem ér-
tettem teljesen amit mondott, lenne szives las-
sabban megismételni?”, de valami érthetetlen
maédon (rdaadasul, egész nyilvanvaléan a nem-
rég elfogyasztott étkeknek kdszdnhetben, iszo-
nyatos szajszag kiséretében) ez hagyta el a
szajat:

Az egyenruhas ekkor hatralépet, leakasztott
egy aprdcska fém hengert az 6vérdl, a masik fe-
lé tartotta, s miutan ujjal megnyomta annak te-
tejét, halk szisszenés kdzepette csipds gazfelhd
lepte el f6héslink fejét.

— En figyelmeztettem... — tette hozza.

A géz valdban kellemetlen volt, bar korantsem
olyan vészes, mint egy méregfelhd varazslat,
melybdl baratunk jocskan részeslt kiizdelmes
élete soran. Marta kissé szemét-szajat, de az
egyetlen komoly reakcié amit kivaltott, egy ég-
zengetd tlsszentés lett, annak minden kellemet-
van hogy tarsat beteritk ama bizonyos
kellemetlen velejarok, szintén az évéhez kapott,
csak ¢ mar valddi fegyvert, egy aprécska moa
stukit hizott el6 onnan. Trollunk a helyzet gyors
értékelése utan arra a kovetkeztetésre jutott,
hogy ennek mar a fele sem tréfa. Ugyan vilag
életében tisztelte a torvényeket, némi csendhé-
boritastol és kocsmai verekedéstdl eltekintve be
is tartotta Gket, az viszont mégsem jarja, hogy
egy izgaga varoslako rajta gyakoroljon célba 16-
ni. Mivel békés kortlmények kdzott szerette vol-
na tisztdzni a helyzetet, igy dontott, lefegyverzi
tamaddjat: egy jol iranyzott Gitéssel kipockoli ke-
zébdl a pisztolyt, aztan targyalnak. Az ités saj-
nos nem sikerdlt olyan jél iranyzottnak, mint ter-
vezte, erésségét is alaposan alulbecstilte, minek
eredményeként a fegyver a gazdajaval egyutt
repult el, hogy aztan halk nyekkenéssel, par mé-
terrel arrébb érjenek foldet. A pérul jart férfi cim-
boraja, akinek eddigre sikerllt megtérélnie ar-
cat, elébb a sajnalkozé tekintettel allé harcosra
nézett, majd tarséra, aztan ijedt képpel futasnak
eredt. Ut kozben felsegitette az imént torténtek
hatédsara még kabultan tapaszkodé jardrtarsat,
aki bizonytalan l|éptekkel ugyan, de kovette,
hogy aztan, srd hatratekintgetés és az ,Uerhd”,
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valamint ,erdsités” kifejezések gyakori ismétel-
getése mellett, az els6 sarkon eltlinhessenek.

~Micsoda tulbuzgd alakok vannak, talan még-
iscsak lehet némi alapjuk az Alanori Krénikdaban
megjelent, a varosi 6rség tilkapasairdl szol6 tu-
dositasoknak” — morfondirozott trollunk, mikdz-
ben megvonta véllat, azutan Gjabb vallranditas-
sal nyugtazta, hogy ha ez igy megy tovabb,
teljesen raszokik a vallvonogatasra, majd utnak
eredt.

Mar egy ideje bolyongott az utcan, de sem-
mi ismerds helyet nem siker(lt talalnia. Be kel-
lett latnia: alaposan eltévedt, segitséget kell
kérnie egy helybélitl. Blszke kalandozéként
viszont nehezére esett volna lealacsonyodni
és szOt valtani egy nyiszlett varosi polgarral.
Amint ezen vivodott, megakadt a szeme egy
szembejovién, aki elsd pillantasra nem sokban
kildénbozott a tobbi jardkelstdl, valami mégis
megragadta a troll figyelmét. ,Né, ennek az
idegennek szakasztott olyan az abrazata, mint
az enyém!” Valbban, eltekintve a ragyaktodl,
sebhelyektdl, a zoldes bérszintél és az apréd
szarvacskaktol, Ugy hasonlitottak egymasra,
mint két tojas. Legaldbbis az arcuk. Amikor
amaz észrevette 6t, megallt, kiejtette kezébdl a
taskajat, elsapadt és értetlen szemekkel ba-
mult a jévevényre.

»Szent ég, Todi, hogy keriilsz te ide? Neked az
alanori fogaddban kellene pihenned!” — hallotta
a szavakat trollunk a fejében.

— Nem tudom, mester. Az este sokat ittam.

Ezdttal a trollon volt az értetlenkedés sora.
Agyat kérdések lepték el. ,Ki ez az ember? Mi-
ért hasonlitunk annyira egymasra? Miért hallom
amit gondol? Honnan tudja az igazi nevemet?
Azt egyediil a falu samanja és a tbrzs Oregjeli,
akik adtak, ismerhetik, de 6k odavesztek a Tiiz-
viharban. Miért szélitom mesternek? Egyaltalan,
miért érzem ezt az egészet természetesnek, ami-
kor teljiesen megmagyarazhatatlan?”

A jatékos (Tédi valahogy tudta, hogy ez a mé-
sik foglalkozasa) eszmélt elészor a dobbenet-
bél:

— Nehéz ezt elmagyarazni, és attdl tartok,
ugyse értenéd meg — mondta, immar szavakkal.
Ugy latszik 6 is hallotta a masik gondolatait. —
Hat mit kezdjek én most veled?

— Ehes vagyok.

— Tudom-tudom, te 6rékké éhes vagy. Gyere,
hazamegylnk, az utcan nem maradhatsz, azon

7 g a7

50 TGOS IO

is csodalkozom, hogy eddig senki nem hivta ki
a renddrséget (ennek a szénak a hallatan trol-
lunk lelki szemei elétt, maga sem értette miért,
egy pillanatra felvillant a két egyenruhéas szeren-
csétlen képe). Van némi kaja a hit6ben, talan
estig elég lesz, akkor lemegylink a klubba, hat-
ha a tobbiekkel ki tudunk sitni valamit. Talan
valami térkapun at juthattal ide, és akkor vissza
is tudsz rajta menni...

Ekkor latta meg Todi AZT. Hatalmas, sarga fé-
regtestét fényes pancélzat boritotta, szemei fe-
nyegetéen villogtak, pokoli hangokat adott ki
magabol, még a fold is diiborgétt alatta. A tér
kdzepén eddig békésen licsérgd, varakozé em-
berek felpattantak ahogy ko&zéjik rontott a
monstrum. A trollt elkapta a harc heve, mit sem
tor6dott azzal, hogy mind védekezd, mind ta-
mado varazslata kudarcot vallott, marokra fogta
mazsas bunkojat és fllsiketit6 csatakialtas kisé-
retében nekiiramodott, hogy megklzdjon a
szérnyeteggel.

—Tadi, ne! Ez nem az, aminek gondolod! - ki-
altott a jatékos, de hasztalanul.

A villamos vezetdje hiaba fékezett, az Utko-
zést nem tudta elkerlini, hangos csattanas
utan még jé darabon tolta maga eltt a jarmi
orrara felakadt 6riasi testet. A harcos korul ké-
kes szikrék pattantak, majd egy vakit6 villanas
utén eltlint. Mire megallt a kdzlekedési eszkoz,
egyedul az elején 1év6 horpadas és a levegd-
ben terjeng6 6zonillat utalt az imént térténtek-
re.

A troll iszonyatos fajdalommal a fejében éb-
redt. Felllt agyan, teste minden porcikaja saj-
gott. ,Soha t6bbé nem iszom varkaudar palin-
kat!” Nem el6szor fogadta ezt meg, de most
minden korabbi alkalomndl rosszabbul érezte
magat. ,Vagy nem is csak attél lenne?” Felidéz-
te kuldbnds almat. ,Annyira valésagosnak lat-
szott...” — ezen eltdprengett volna még egy ide-
ig, de gyomra kdzbeszolt. Erét vett magan,
felkelt, megmosakodott az agya mellé készitett
vizben, majd fel6ltézétt. Mire elindult a foldszint
felé, gondolatai mar egész mashol jartak: vala-
hol a fogad6 konyhajaban, ahol a szakacs mar
késziti szamara a finom, b&séges reggelit. Még
egy pillanatra megborzongott az alombeli étte-
remben atéltek gondolatara, aztan elfelejtette az
egészet.
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Gyorsan suhand felhdk takartak el a Biborhold fényét,
amikor az aprocska, feketébe 0ltozott alak felkaszott a sziirke
granitbol emelt falon. Nem hasznélt maszoeszkozt, ovatosan,
araszrol araszra haladt felfelé, karcsu, iigyes ujjaival kutatva a
réseket, csizmaba bujtatott labaval keresve a leghiztosabb
tamasztékot. Vallan atvetett ugyan egy tekercs kotelet, hogy
kdnnyebb legyen a tavozas, de a méaszokampot nem tudta
hasznalni. A torony cserepekkel fedett tetejébe képtelenség
lett volna beakasztani, az ablakparkany pedig nem volt elég
széles, és ha a felhajitott kampo betdri az ablakot... Nos, akkor
ennyi erGvel akar megrangathatnd a kapu mellett 16go
csengdzsinort is.

Szerencsére nem Kkellett tdl magasra masznia, a
toronynak csak két emelete volt, a felsén nyilo — még zart,
de hamarosan nyil — ablakhoz tartott. Harom szint — emberi
mércével mérve. De a falon kiszo alak arnymand volt,
méteres termetéhez képest akar Gt-hat szintesnek is
nevezhette volna az épiletet. De megszokta méar hogy itt
mindent emberekre méreteznek, az aprobb népek -
arnymanok, gnomok, torpék - bosszusagara. Bar a
trolloknak ez még nagyobb gondot okozott, és ez valamiféle
elégtételt is jelentett a mand szamara. Soha nem szerette
azokat a nagydarab, lomha teremtményeket. Ugy
altalanossagban nem szerette azt, aki nala erdsebb.
Onmagan kiviil szinte senkit nem szeretett...

De nem gondolt most ezekre, csak G volt, a fal, és az ablak.
Amit lassan el is ért. Tényleg nagyon keskeny volt a parkany,
fél kézzel tartotta magét, mig mésikkal egy drétot hazott eld
eqyik fekete hajfonatabol, és par pillanatnyi probalkozas utén
kipiszkdlta vele az Olomiveg ablakot zarva tarto reteszt.
Ovatosan megltkte az ablaktablat, szerencsére nem
nyikorgott. Bar nem volt valészin(i hogy az éjszaka kdzepén
barki felfigyel egy ilyen kis zajra, de aki ebben a szakmaban
érvényesiiini akar, annak 6vatosnak kell lennie. Killondsen, ha
egy varazslo tornyaba késziil behatolni... De mivel csendesek
voltak a zsanérok, nem volt sziikség a tolvaj ovébe tlizott
olajos iivegcsere.

Megvizsgalta a parkany belsG felét és az alatta elteriild
padlorészt, csapdatol tartva. Tiszta. Fekete arcabol eldvillano
kénsarga szemeivel végigpasztazta a helyiséget. Nem sokat
l&tott, szinte teljesen sotét volt, mivel a felndk dltal tompitott,
kevéske holdfényt is eltakarta a teste, ahogy az ablakban
kuporgott. De nem szamit, 6 sem fog ldmpést gydijtani, minél

kevesebb feltlinéssel kell dolgozni. Nesztelenil lehuppant a
padlora, és elindult a helyiség belseje felé.

Orrcimpéi megremegtek, beszivta a széritott ndvények
fliszeres illatat. No igen, egy vardzslo laboratériuma...
Legalabb is valoszin(i hogy az lehet. Elhaladt egy tivegcsékkel,
tégelyekkel teli polc mellett, a méasik oldalon egy tlizhelyt latott
nagy, kormos réziisttel. Ki tudja miféle borzalmas dolgokat
kotyvaszthat itt a torony gazdaja? De azért kicsit csalodott is,
sehol egy kitométt keselyd, egy csupasz koponya, egy
kristalygdmb... Azt hitte minden vardzslo laboratoriumaban
lennie kell legalabb egynek ezekbdl a targyakbél. Ugy latszik
tévedett.

Végil elért az ajtohoz, de nem nyitotta ki. Csak
meggy6z6dott rola hogy befelé nyilik, majd a zsebébdl
eléhuzott haromszdglettire faragott fadarabbal kiékelte. Szeme
kdzben hozzaszokott a félhomalyhoz, most mar jobban latta a
szoba kézepén all6 asztal tartalmét. Ehhez persze majdnem
labujjhegyre kellett &lnia. Egy borospalack, két hasasabb
iivegedény — lombik lenne? —, egy bronzmozsdr, egy lapos
tégely, egy ezlistdsen csillogd penge ~ taldn aldoz6tdr? —, és
igen, ott a konyv! Ovatosan kozelitett hozza, hiszen bar 6 nem
ismert egy vardzsigét sem, azt azért tudta, a varazslok
félelmetes igékkel védnetik a knyviiket. Megbizoja fel is hivta
ra a figyelmét, hogy semmiképpen ne nyissa ki, mert akkor
nem tudhatja milyen borzalmat szabadit magéra. De mér 6 is
hallott egy torténetet a tolvajrol, aki felcsapta egy varazslo
konyvét, mire abbol egy apro, de haldlos mérg(i kigyo ugrott
eld, és megmarta az Ovatlant...

Szoval a céltargy. Nagyobb mint amekkorara szamitott, épp
hogy bele fog férni a zsékjaba. Valami fekete borbe kotottek,
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és mintha ranak is lennének az elején. Valaha talan
eziistszinliek voltak, méara mér ezek is megfeketedtek. Egy
masszivnak tind kapocs tartja zarva, jobb is, igy nem kell
attol tartania hogy véletlendl kinyitja, és aktival valami
mégikus csapdat... Lekanyaritotta hatérol a zsakot, kivett
beldle egy par sziirke bdrkeszty(t, felhzta Gket, és csak igy
nyalt a konyvhoz. Ovatos, de gyors mozdulatokkal
siillyesztette el a zsakban. Huh, sikerilt! Akkor most koriil
kellene nézni, egy kis mellékes jovedelem utan. Vajon mit
érdemes még innen elvinni?

De mi ez? Nehezen dongd léptek... Csakis a husgdlem
lehet, aki a szObeszéd szerint varazslo tornyat Orzi. Talan
tovabbmegy... De nem, ez megdllt az ajto eldtt. Mozdul a
kilincs... Mindjart bejon! Egy ilyen fortelmes lényt nem sokaig
tarthat fel az a vacak kis faék... Az arnyman6 nem csak
vardzslo nem volt, de harcos sem. Hat nem tétovazott sokat,
ligy cselekedett ahogy az egy tolvajtdl elvarhato: vallara kapta
a zsakot, az ablakhoz ugrott, méaszokampojét a belsd perembe
akasztotta, kotéltekercsét kihajitotta a szabadba, majd két
kézzel markolva sebesen siklani kezdett rajta lefelé, haldt adva
az isteneknek hogy nem vette le a keszty(it. A kotél és a
kamp6 ugyan igy elveszik, de a megbizja — egy masik
varazslo — szazotven csillogd aranyat igért a konyvért, igy
béven megéri az aldozatot.

Mésnap délben mar ot allt a megbizd dolgozoszobajaban.
Elégedetten tapasztalta, hogy itt az egyik polcon talalhato egy
koponya — méghozza nem is emberé, hanem trollé! —, az
asztalon az az éjkék kenddvel letakart targy pedig csakis egy
kristdlygbmb lehet. Kitémott keselyd az nincs, de nem is

szamit. A Iényeg az, hogy most meg fogja kapni a jutalmat,
hiszen a megaéllapodds szerint elhozta a varazskonyvet.

A varazslo — (sztovér, 6sz haju és szakallu, kampos orru
vénember, asztroldgiai  szimbolumokkal telehimzett
kontosben, ahogy azt kell — épp ekkor vette ki a zsakbol a
konyvet. Egyik bozontos szemdlddke kicsit feljebb emelkedett,
majd par érthetetlen szot suttogott, mikdzben egy kristallyal
koroket irt le a kdnyv felett. Majd fejét csovalva kiakasztotta a
kapcsot, és taldlomra feliitttte a konyvet.

A tolvaj vérta hogy vajon milyen csodalatos-rémséges
dolog fog torténni, langnyelvek porkolik le az oreg szakallat,
vagy tényleg egy kigyo ugrik el6, de valami egész mas tortént.
A magus arca eldszor elsapadt, elkomorodott, majd valami
kajan kifejezést oltott.

— Gyere csak ide mellém, fiam...

A man0 Ovatosan, rosszat sejtve lépett oda a varazslo
karosszéke mellg.

- |gen, magiszter?

— Tudsz olvasni?

—Igen, de...

- Olvasd!

- De azt mondték hogy...

- OLVASS!

A mano tekintete onkéntelendl is odavandorolt ahova a
magus gdcsortds ujja mutatott, szeme végigfutott a sorokon,
ajkai maguktol formaltak a szavakat. Fekete bdre egészen
elsziirkiilt, ahogy felfogta azok értelmét.

— Tarkonyos garokkragu...

— lgen, te tokkeliitott, gratuldlok! Betortél a rivalisom
konyhdjaba, és elhoztad a szakacskonyvét...

Név Kovetelmény Tulajdonsag

hibéresi gydrd NA
ryuku hiivelykgy(ird 25-0s szint
arnygy(rd NA

lényegformaze gydrd ~ NA

Gyiiriik, melyeket akkor is hordhatsz, ha mar a maximalis szamu gyiird van rajtad:

KF: +50 max. VP, +3 VP regeneracios képesség

KF: +1 védettség, +1 sebzés, +1 tamadas

KF: +30 max. VP (fordulonként csokken)

KF: akkor is van esély fejlesztési pontra némi TP &ran, ha a megolt szérny
utan alapbol nem jarna

troglodita gyurd 30-as szint KF: nem foglal slotot, -5 védettség, -30 max. EP, +4 tamadas,
+6 tamadas tavolsagi fegyverre
Hagyomanyos gyirik: )
Gselemi gydrd NA KF: +13 védettség, +130 max. EP, +130 max. VP, +3 ment6dobés
’ a targyaknak, +4 1Q, +30% varazslatsebzés (max. 300)

dr'thanox gydrd NA KF: +5 védettség, +220 max. ER +5 szerencse, +10 tamadas
Elet gydirdje 40-es szint KF: -5 védettség, +100 max. EP, +100 max. VP, +8 tamadas, +5 sebzés
Vlagyimir gydrtje NA KF: +5 védettség, +5 tdmadas, +5 sebzés, +5 erd, +50 max. EP
kraken gy(rd 20-as szint KF: +4 védettség, +12 szerencse
Virotac gyirdje 50-es szint KF: +81Q, +8 szerencse
szerencse gydr(ije NA KF: +14 szerencse
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A Kincsestar rovatunkbdl megtudhatod, githet abban, hogy a legtébbet hozd ki a ka-

milyen lehetdségeid vannak a karaktered raktered 6ltozkddésébdl.
(sz6 szerint) tet6tdl talpig feloltoztetésére a Miutan eldodntotted, mit is volna jé KF-elni,

jatékosok altal eddig ismert targyak alapjan.  a kiszemelt targyat persze még meg is kell
A targyakat megprébaltuk ersség szerinti  szerezni. Ebben mar nem segithetink, a fel-

sorrendben kdzdIni, de persze sok olyan adat rad var.
van, ami nagyon eltéré tulajdonsagaik miatt Ezlttal a gydrlkrdl lathatsz itt egy listat.
nem hasonlithaté 6ssze masikakkal. A sor- Gy(rikbdl alapbdl kettét hordhatsz, ha van
rend tehat szubjektiv, de talan még igy is se- nélad Tokan esszenciaja, akkor harmat.
Név Kovetelmény Tulajdonsag
Kabol gydrije 35-0s szint KF: -2 védettség, +7 egészség, +70 max. EP, +1 VP regenerdcio képesség
drakolder gy(rd 35-0s szint KF: +50 max. VP, +31Q, +5 teoldgia, +5 taumaturgia, +3 szerencse,
+50 VP regeneracio, védelem kritikus 0tés ellen
g6lemgytir(i NA KF: +9 védettség, +20 max. EP
életkoves gy(rd 25-0s szint KF: +6 egészség, +40 max. EP immunitas a skarlatia varazslatra
haboru gydirije KF: +4 védettség, +4 tamadas, +20 max. EP
gyémant véddgydrd KF: +5 védettség, +5 szerencse
Xhe-Po-Khai gydrije 40-0s szint KF: +10 tdmadas, a kal6zok baratsagosak lesznek veled
zafir véddgy(ird KF: +4 védettség, +4 szerencse
torpe védagydri ) KF: +8 védettség
magusgydrd NA KF: +70 max. VP +70 VP regeneracio, +7 taumaturgia,
+1 VP regeneracio képesség
sziréngy(ird 30-as szint KF: +30 max. VP, +30 max. EP, +5 teoldgia, +5 mentalis mentGdobas,
-10 szerencse mentalvarazslataid ellen, csak Elenios-pap hasznalhatja
arnyékharcos gy(ird KF: +3 védettség, +2 szerencse, csak 18. KT tagja hasznélhatja
varkaudar pecsétgyur( KF: +3 tdmadas, +1 kozelharc sebzés (varkaudarok ellen ehelyett
+6 tamadas, +2 sebzés)
smaragd véddgydr KF: +2 védettség, +2 szerencse
Dendeitren gydrdje 40-es szint KF: +1 sebzés viz alatt, +5% TP a vizi szérnyekre (tobb 6sszeadodik)
tiinde gy(ird 30-as szint KF: -3 védettség, -3 tdamadas, csupan 1 évet dregitenek az dregitd hatasok
vérpettyes gydrd 10-es szint KF: +2 sebzés labirintusban
regeneral6 gyrd KF: + EP regeneracio
Rughar gyiirdje KF: +3 szerencse sebz( varazslataid sikerére, +1 varazslatsebzés
kockanként
bo’adhun gy(ird 25-0s szint KF: 5 védettség, +5 tamadas, +5 ero, -5 (igyesség
vg'axtol gydrd NA KF: +4 sebzés éjfattyak ellen )
Gorhud gyirdje KF: minden csata utan gydgyitas/2 EP-t gy6gyulsz
Utazok Gydirtje NA a hajod tarthatod benne, amig szarazféldon kalandozol
hoarian ujjkarika KF: +15 taumaturgia
Blounther gy(irdje KF: az elnyelés nem hat a védekez6 varazslataidra
balkezes gy(ird KF: immunitas a halal szava varazslatra, +1 tdmadas és
+1 védekezés hétasrol
ryuku pecsétgydr( KF: tulajdonséagai nem ismertek
angyalok gy(rtje KF: védelmez a halaltamadasok ellen
eziist gydrd ékszer
aranygy(rd ékszer
V4 V24 00
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Szeretem a foldet. Az érintését, az illatat, a
melegét. Még akkor is inkabb a f6ldoén al-
szom, mikor géréngyds sziklakon ér az es-
te, és minden(tt nyom, szUr a talaj, akarho-
gyan helyezkedem is. A féldbdl nyerjik az
erénket, és a belble aradd energiaktdl he-
gednek olyan gyorsan sebeink. Megfigyel-
tem, hogy a fogaddk pihe-puha &gyaiban
nem érzem ezt a csodas gyégyerét ilyen ha-
tékonynak. Engem épp ezért nem zavar,
hogy csak egy vékony derékalj valaszt el a
nyers természettdl...

Ugy fekiidtem végig az éjszakat, mint egy
fatusko, és valahogy ugy is érzem magam,
most, hogy felkelt a nap. A fejemet forgacs
tolti ki. Mikor kinyitom a szemem, hirtelen
azt sem tudom, hol vagyok. Gréfot szélitom,
hogy toltsén egy kupicaval a varazskorsém-
bél, mert attél mindig jobban érzem ma-
gam, aztan rajovok, hogy Grof nincs tébbeé.
Felkecmergek, és kidblitem a szam egy
adag varkaudar palinkaval, aztan kinyujt6z-
tatom elgémberedett tagjaimat. Mit is ter-
veztem mara? — veszem sorra bokrosnak is
mondhaté teenddimet. Nos, igen. El kell
mennem abba a gusztustalan mocsarba...
Tudom, hogy a tObbiek mar varnak ram.
Sorra érkeznek a mentalis Uzenetek, hogy a
csapat minden tagja megérkezett a hely-
szinre. A fene a bellket! Ezek hogy nem
masnaposak? — bosszankodom, de azért
hamar 6sszecuccolok. Egy fertdlyéra mulva
mar hatasomon Ulve, a vadonban battyo-
gok, valahol az egykor volt Esthar Biroda-
lom délnyugati cslicskében. Egykedviien
telnek a percek, s én fellapozom feljegyzé-
seimet.
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Niagre persze nem lett meg, &m a szdérny-
keltetSje igen. Gond nélkul kiirtottam a ve-
szedelmes bestidkat, és maris diadalmasan
robogtam vissza a palotaba. Kiderdlt, hogy
fura betegségbe esett kirdlyunk balkézrdl
sziletett lednya, és a meggyogyitasahoz
drakolder szemre volna sziikség... Bah! Mi-
ért nem mindjart isteni esszenciara?

Az erdei bdlcs, akihez iranyitottak, egy
igen kedves ember. Nagy tudasu, baratsa-
gos, és rettentéen unalmas. Elképzelni sem
tudom, hogy képes atvészelni egész napo-
kat egy kis viskéban, gyertyafény mellett
gubbasztva, és konyveket bujva. Engem
egy hét leforgasa alatt biztosan megélne az
unalom. Mivel segitett felkutatni, és 6ssze-
rakni istenem varazsbotjat, ezért a mai na-
pig halas vagyok neki, de midta letudtam
ezt a ny(igés klldetéssorozatot, még a kor-
nyékét is kerlldm a nyomorusagos oduja-
nak.

Akkortajt nem sok érdekes dolog tortént
velem. Egyik labirintustél a masikig vando-
roltam, és kozben egyre er@sddtem, és
gyUjtéttem a tapasztalatot. Ekdzben persze
koérbejartam nemcsak Alanort, de a z(irzava-
ros, és zsufolt Roxatot is, a mUvészek, k-
16ncok, és blindzék varosat, valamint a fel-
fuvalkodott, elékelé és gégds Zangrozt is
szemUigyre vettem. Az északiak varosaban
jartamban benéztem a kaszinéba is.

Nagy reményekkel érkeztem, bar Ures bu-
gyellarissal. Ugy vonultam be, akar egy szii-
letett nemes, de Ugy vagtak ki az ajté mellett
strazsalé acélkolosszusok, hogy a labam se
érte a fldet. A kaszind6rség vezetdje bizto-
san agroélszakadt, csoré kalandozénak né-
zett (ami voltam is), és kdzolte, hogy ha ba-
mészkodni akarok, és a szamat tatani, azt
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az ajtobdl is megtehetem. Beljebb majd ak-
kor mehetek, ha hajland6é vagyok jatszani
is.

Harom hetet vartam. Gondoltam, ennyi
id6 alatt elfelejtik a multkori bakit, és ennyi
legalabb kellett a bliiszkeségem regeneral6-
dasahoz is. A legjobb ruhdmban tértem
vissza, el6véve minden szinészi képessége-
met. Ahelyett, hogy csillogé szemekkel, ki-
vancsian rontottam volna a terembe, szinte
unottan ejtettem a belépét a kolosszus mar-
kaba, és raérésen ballagtam a ricsajgo, 1éha
vagyonosok kozé.

Minddssze 50 aranyat jatszottam el aznap,
de egy életre megcsdmorldttem a kaszind-
tél. Mar a rulett-asztalnal kider(lt, hogy a
pénzem mindenképp el fogom vesziteni. A
krupié olyan pofatlanul csalt a guritasnal,
hogy szinte kiszUrta a jatékosok szemét,
mégsem reklamalt senki. En sem tettem. A
kartya-oszté pedig egyenest a képembe ro-
hogott a tétem lattan, és olyan lesajnalé kife-
jezéssel az arcan soporte be azt (a nyilvan-
valéan manipulalt, és bukott jatszma utan),
mint ahogy a gyengeelméjli gyermekét si-
mogatja meg mindent elnézé édesanyja.

Nagyon elegem van ebbdl a mocsarbdl!
Mar két ordja gazolok a blizés lbttyben,
minden lathaté eredmény nélkil. Na ebbdl
elég! — dontdm el, és visszatérek a kiindula-
si pontra. A tdbbiek mar varnak ram, és Kra-
tifix érkezik utolsénak. Miutan beszamolunk
neki a latottakrol, lelkendezni kezd, és azon-
nali indulasra 6sztokél minket. Azt Allitja,
hogy sikerllt meghataroznia az esthar pa-
pok aldozati oltaranak helyét. Megvonom a
vallam: végll is... ha mar itt vagyunk...

Az oltar valéban ott van, ahova a vén tu-
dos vezet minket, és mar a jutalomosztas jar
a fejinkben, mikor kédmeduzak rontanak
el6 a viz felett gomolygé parabdl! A rajta-
Utés olyan véaratlanul ér minket, hogy elein-
te védekezni sem tudunk ellenlik. Az iszo-
nyatos arnylények tudat nélkil kizdenek,
és egyetlen céljuk, hogy magat az életener-
giat szipolyozzak ki beldlink! Mar talalkoz-

tam ilyen szérnyekkel azel6tt, és tudom, mit
kockaztatok, mégis er6s bennem az akarat,
és ra se hederitek az esszenciamra mért
csapasokra. Az elsé kodlényt tlizzel seb-
zem, és a természet haragjaval sujtom,
majd képalcdmmal csapom agyon, aztan
kihasznalva a lélegzetvételnyi pihenét, gyor-
san korbenézek. Sajnos tarsaim koézul né-
hanyan gondolni sem tudnak a harcra, és
csak a menekillés Utja lebeg a szemik
elétt. ..

Mogorvan gubbasztunk a fliben, nem
messze a mocsar szélétdl. Kratifix szeren-
csére élve meguszta, és batorit minket,
hogy ne adjuk fel, prébaljuk meg Ujra, de mi
végtelendl csalédottak vagyunk. Nem is na-
gyon nézlink egymasra. Még Pumuk-Lee is
diihésen maszkal fel, s ald, pedig semmi
oka az 6nvadra. Nem hibaztathatunk senkit.
En azért visszapdrgetem magamban a csa-
tat, és megallapitom, hogy a j6 éreg tlizgo-
lyé még mindig j6l muzsikal...

Az egyik ilyen pihentet§ varoslatogatasom
alkalmaval szantam ra magam, hogy régi va-
gyamnak engedve elsajatitsam a tlizmagia,
és a tlizgolyd igéit. Nagyon biiszke voltam
magamra, és igazandibdl ett6l a perctdl
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kezdve szamitom magam val6édi magusnak.
Megtanulhattam volna ket mar korabban is,
de Ugy véltem, létezik egy minimalis hatas-
fok, ami alatt hasznalva a tlizgoly6 inkabb
rohejes, mint félelmetes. Nos, ekkortjt 1ép-
tem at ezt a bizonyos, magam altal meghu-
zott, képzeletbéli hatarvonalat.

Attél kezdve tlizzel boritottam be minden
szembejovd szornyet, még a legkisebbeket
is. Nem érdekelt, hogy tavolrél lehamvaszt-
va Gket, nincs modom a kdzelharci techni-
kamat csiszolgatni rajtuk. Még azt sem ban-
tam, hogy vardzser6ém gyakran csak az
ebédiddig tartott ki. Elszant voltam, és azt
hittem, a vilAg most mér a labaim elé hever,
hédolva a Naaagy Kharizmosz hatalma
elétt. Tévedtem. Mindjart az els6 halalhozé
megmutatta nekem, mennyit is érek a tliz-
golyémmal egyiitt. Ugy cirka semmit.

A vandorcirkusz azelétt sosem fogadott
kalandozokat. Bar az el6adasaikat gyer-
mekkorombél ismertem, de nem gondol-
tam, hogy ennyi kihivas, és ekkora veszede-
lem rejt6ézik a satrak mélyén. Mint minden
kalandoz6, én is nagy kedvvel vetettem be-
le magam a cirkusz prébaiba. Erésnek, és
ellendlihatatlannak hittem magam. A ver-
sengés azonban (hamar kider(lt) nem az én
vilagom. A troll mércével mért jelentds erém
a prébamester szerint kevés volt, a szeren-
csejatékok terén szerezett, szintén szamot-
tevd tapasztalatom lattan pedig a zsugas
arnymano tort ki visszafoghatatlan kacagéas-
ban. Raadasul talalkoztam a Phertuu nev(
boszorkannyal, és miatta néha még azéta is
rémalmok gyotornek...

Sokaig csak azért jartam a cirkuszba,
mert Grof szemlatomast élvezte, és én oOrul-
tem, hogy valami végre feledtetni tudja vele
reménytelen szerelmét.

Ismét itt allunk, derékig merllve a blizés
I6ttyben. Csak most tudatosul bennem, mi-
ért is mondta a vén tudéds, hogy tul alacsony
kalandorok ne is jojjenek. Egy atlagos arny-
mandnak csak a feje bubja latszana ki eb-
bdl az undok ingovanybdl!
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Eldontottik, hogy joval évatosabbak le-
szUnk, mint multkor. Felvérteztik magunkat
mindazokkal a varazspajzsokkal, amelyek
szllkségesek lehetnek egy kddmeduiza el-
len. El6készitettiik legjobb fegyvereinket, és
leghatékonyabb varazslatainkat. Még egy-
szer nem vallhatunk kudarcot!

Mar nem ér varatlanul, mikor az oltarhoz
érve rank térnek a bestidk, és gyorsan egy-
masnak vetjik a hatunkat. Trollok vagyunk,
és harcosok. Vérben, fajdalomban, és nél-
kll6zésben edz6détt kalandozdk! A multkor
nagy elényt kovacsoltak a szérnyek a meg-
lepetésbdl, most azonban kényortelendl el-
banunk vellk. Varazslataink, és csapasaink
nyoman ugy hullnak, mint a legyek. Egyet-
len karcolas nélkil Uszom meg a kalandot!

Mikdzben Kratifix az oltart tanulmanyozza,
véddékort vonunk koréje. Muszaj vigyazni ra,
mert teljesen eluralkodik rajta a felfedezés
euféridja. Turelmesen kivarjuk, mig ismét
visszatér hozzank alomvilagabdl a szérako-
zott professzor, és ekkor egy nagy halom
ndévényi termést oszt szét kodztlink jutalmul.
Fitymalédva forgatom a kezemben a ,kin-
cseket”: nothar bogyd, pézsmatdk mag, és
mas efféle, semmire sem j6 vacak, és egy
rejtélyes, ismeretlen gombafaj...
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