r Saerkesatéi iizenct

Sziasztok! Ahogy mondani szoktak: Uj év, Uj
remények. J6 szokasunkhoz hiven most is
fi tettink Gjévi fogadalmat. A személyeseket
természetesen nem arulhatom el, de a cé-
ges fogadalom tartalmaz Uj kényveket, a ré-
gi sorozatok folytatdsa mellett, Uj netes jaté-
kot a mar meglevék mellé. Nézzik, mi is
varhato igy az év kezdetén! Elkészilt a , Tulé-
I6k Foldje ingyenes kiprobalas” akcionk.
Részletek a 31. oldalon. Készlil a februarban
bemutatésra keril§ 0j fantasy film, a Hid Te-
rabithia foldjére kdnyv valtozata. Nem tlintek
el az Ujsagbdl a TF-eseknek és OV-seknek
sz6l6 ajandékkuponok. Ezuttal egyedi tar-
gyat lehet értiik kapni. HKK-soknak szél a de-
cemberi szamban mar meghirdetett Nagy
HKK kényv akcidnk, ami az elsé félév behol-
deres versenyeire vonatkozik. Részleteket a
25. oldalon talélhattok. Mindenkinek jo jaté-
kot és kellemes olvasast kivanok!
A cimlapunkon ez(ttal Stpehen Kenson: Mér-
gek kényve ciml Shadowrun regény borit6-
ja, Marc Sasso festménye lathato.
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Shadowrun kaland
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Sérkanymagia 2. rész
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Januarban és februarban
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HKK egyetem

HOGYAN CSINALJAM?
HKK feladvany

MERGEK KONYVE

Regényrészlet

OSOK VAROSA

Informéaciok kezdSknek

GYERMEKI HOSTETT
AV novella

VALTOZASOK

Osok Varosa

LEANTHIL NAPLOJA
Elet a hegyben

GHALLA NEWS
A TF hirei

A TUDAS SZENTELYE
TORPESZIV

BOSSZU
KINCSESTAR
REKVIEM

ALANORI KRONIKA ELOFIZETES

Ha jatszol valamelyik levelez6s jatékunkkal, akkor az UL-ed hatuljan kérheted,
és a szamladrol vonjuk az ujsag kedvezményes éarét zsetonban. Amennyiben
interneten jatszol és zsetonnal szeretnél fizetni, kiildj egy e-mailt, és szintén
vonni fogjuk az Ujsag arat a szdmladrol. Ha nem jatszol nélunk, akkor belfél-
di postautalvanyon adhatod fel a pénzt, és a csekk hatuljara ird ra, hogy Ala-
nori Kronika elGfizetés, és azt is, hogy melyik szamtol. Természetesen a né-
lunk jatszok is fizethetnek postautalvannyal.




A kovetkez6 kalandmodult kivaltképp ta-
pasztalt karaktereknek ajanljuk (50 vagy
tobb Karma), de 4-nél tdbb jatékos esetén
alacsonyabb karmaatlaggal is jatszhaté.

HATTER

A karakterek szarmazasa és tartdzkodasi
helye a kaland szempontjabdl Iényegtelen.
A tovébbiakban feltételezziik, hogy a karak-
terek csapatot alkotnak, bar ez persze ko-
rantsem feltétlenll sziikséges. Amennyiben
a karakterek nem egyedul indulnak, a jaték-
mesterre harul a feladat, hogy atirja a mo-
dult.

KAPCSOLATTEREMTES

Ha szllkségesnek érezzlk, a csapat beja-
ratott 6sszekotbje is szerezheti a munkat, il-
letve amennyiben ilyen nincs, egy erds spa-
nyol akcentusu dekas veszi fel a kapcsolatot
a karakterekkel, vagy a karakterek egyiké-
vel. Mint a dekasokra jellemzd8, nem szeret fi-
zikai formaban mutatkozni, igy inkabb olyan
karakterekkel Iéphet kapcsolatba, akik ma-
guk is dekasok, rendelkeznek Shadowland
eléréssel, vagy csak egyszerlen aktivan je-
len vannak a Matrix megfelel6 koreiben
(értsd: virtudlis barok). Végsé esetben a ka-
rakterek barmelyik kapcsolata tovabbadhat-
ja a melét masik (valdszin(ileg jobban fizetd
vagy egyszerlibb) munkara hivatkozva.

TARGYALAS

Amennyiben létrejott a kezdeti kapcsolat,
a dekas egy barba szervezi meg a talalko-
z6t. Ehhez egy bérelt emberét haszndlja fel
(egy palyakezdd ork izomfiut), aki gyakorla-
tilag bérel egy targyalészobat a barban, és

elhelyez egy dekket, melyen keresztul a de-
kas lebonyolithatja a targyalast. Ezt kovets-
en a terem el6tt 6rkodik, és beengedi azo-
kat, akikkel a dekas targyalni fog. O maga
nem vesz részt a targyalasban.

A dekéas a targyalas alatt Jose Luis-nak
hivija magat, és erds problémai vannak az
angollal. Ha hosszabb monolégokat kell el6-
adnia, gyakran szakitia meg egy ,okés?”
kérdés elejéig, amit soha sem lehet kiismer-
ni, hogy megerdsités-kérésként szan, vagy
csak gondolkodasi id6 elnyerése véget vet
be. Ha valaki tud spanyolul, és atvalt a nyelv-
re, a tarsalgast profi szinten le lehet bonyoli-
tani.

Jose Luis meldja elég egyszerlien hang-
zik. A csapatnak el kell utaznia Barcelonaba,
és talalkoznia kell valakivel, akire egy napig
vigyazniuk kell, majd el kell kisérni egy meg-
adott pontra. A célpont megadott idében fog
varakozni egy megadott helyen, és csak egy
adott jelzésre azonositja magat. A célpont
nem fogja felismerni a karaktereket arcrol
vagy névrél. Amennyiben a karakterek elmu-
lasztanak a jelzést, a célpont testdrei ki-
menekitik a célpontot, és lefujjak az akciét.

Jose Luis ennyit mond és nem tobbet
(gyenge angoltudasa miatt ez is nehézséget
jelent neki), majd reakcidra var: a karakterek
elfogadhatjak vagy visszaadhatjak a kilde-
tést. JL semmilyen kdrilmények kdzott sem
ad ki tébb informacioét, amig el nem fogadjak
a kuldetést.

Ha rakérdeznek, hogy miért nem helyiek-
nek adjak a mel6t, JL azt valaszolja, hogy a
célpontnak mar meggydlt a baja a helyi
arnyvadaszokkal, ezért ilyen magas a fizet-
ség... (kellemes kilatasok).




JAVADALMAZAS ES KOLTSEGEK

JL 65000% javadalmazast ajanl a karakte-
reknek fejenként. Emellett hatarozottan kije-
lenti, hogy alkunak nincs helye a pénzt illeto-
en. Amennyiben a karakterek nem koézvet-
lentl kerlilnek kapcsolatba vele, ezt tovabb
csOkkenti az 6sszekotdjuk szazaléka (altala-
ban 3-8%).

Ugyanekkor beszél a tdébbi mocskos
anyagirdl is. Az utazas polgari szuborbitdlis
géppel 3500¥%-be kerll fejenként, és 4 oraig
tart, az altala szerezhet§ magangéppel
7000%-be ker(l, de 10 6ran at tart. Amennyi-
ben a karaktereknek modjaban all polgari
gépre vinni a felszereléslik, mehetnek nor-
malisan, turistaként. A vihetd felszerelések
ekkor azonban erésen korlatozottak (6nvé-
delmi fegyverek engedéllyel, csomagként
feladva). Amennyiben a karakterek olyan be-
csempészhetd fegyvereket prébalnak vinni,
mint példaul az Infiltrator nevd fegyver, dob-
juk 5 kockaval a felfedezésukre iranyulé pro-
bat a check-in alatt.

Amennyiben a magangépet valasztjak, a
karakterek barmit magukkal vihetnek. A
szallitast végzd rigd ekkor 100 kilonként kal-
kulal egy embert. Amennyiben a karakter su-
lya az Osszes szdllitott felszereléssel egyutt
meghaladja ezt, tovabbi hétezret kell leszur-
kolnia minden Ujabb megkezdett 100 kild

¥
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utan. Ha persze egy karakter kdnnyebb en-
nél a sulynal, felszereléssel egy(tt, a ,hiany”
kip6tolhat6. A magangép koltségét a meg-
beszélés végén kell atutalni JL-nek.

A barcelonai menedék is kérdéses lehet.
JL kozli, hogy a lakasok alapvetéen nagyon
dragak Barcelonaban, a biztonsagos laka-
sok pedig szinte medfizethetetlenek. 30000%¥
koltségért hajlandd bérbe adni egy teljesen
felszerelt lakést. Amennyiben a karakterek
nem élnek a lehet6séggel, maguknak kell
megoldaniuk a helyzetet.

Ha a karaktereknek kuldnleges felszere-
lésre lenne szliksége a helyszinen, JL haj-
landd bemutatni egyik kapcsolatat a karak-
tereknek potom 3000% koltség aran.
Alternativaként egy cimet hajlandé csak ad-
ni, ahol ,sok zlirés embert” lehet talalni. Ez
minddssze 500%-be ker(l, bar sok remény-
teli kapcsolattal kecsegtethet egyes jatéko-
sokat.

Alkudni a pénzrél JL nem hajlandé,
ugyanakkor ,tébbletszolgaltatasai” arai mar
nem ilyen kotottek. JL természetesen nem
reklamozza ezt, a karakterek k6kemény ér-
vek felhozésaval és j6 széveggel juthatnak
csak lehetéséghez, hogy valami kedvez-
ményt sajtoljanak ki beléle. Amennyiben a
jatékmester ugy itéli, a karakterek Targyalas
vagy Etikett probat tehetnek a szolgéltata-
sok aranak csokkentésére (JL szakértelmeit
lasd kés6bb). Ha a targyaléasra angolul ker(l
sor, noveljlk a karakter célszamat 1-gyel,
mivel JL rengeteg angol kifejezést nem ért,
igy a karakternek teljesen le kell egyszer(isi-
tenie mondanddjat. Spanyol beszélgetés
esetén a médosité targytalan. Ha a karakter
tobb sikert ér el, mint JL, tobbletsikerenként
1000% kedvezményt szerezhet az utazasra
(nem személyenként, hanem az dsszes kolt-
ségbdl), a menedék arara (legfeljebb
25000%-ig), vagy a kapcsolatatadas koltsé-
gére (akar ingyenesre is cstkkenthetd).

A targyalas végén az ork elviszi a dekket,
és egy HTH szadmot hagy a karaktereknek,
melyen kapcsolatba Iéphetnek JL-lel.



STATISZTIKAK

ORK TESTOR

Test 7 Gyorsasdg 5
Erd 8 Karizma 2
Intelligencia 4 Akaraterd 3

Szakértelmek:

Pisztolyok 5 Verekedés 5
Etikett 2 Megfélemlités 4
Kiberverek:

Gyorsitott reflexek 3, fegyvercsatold, chipjack.
Kezdemény: 6 + 2D6, Harci tartalék: 6.
Felszerelés gyanant egy Colt Manhuntere van két
tarral, és egy RASZ-a, ami hamis (szint 4).
Amennyiben Gondolatolvasassal vagy vallatassal
probalkoznanak a karakterek, hamar ra kell ébred-
nitik, hogy az ork sem ismeri megbizojat. Egy kez-
dé 6sszekotd ork dekas révén keriilt megbizatasra.

JOSE LUIS

Karizma 5 Intelligencia 7
Akaraterd 6

Szakértelmek:

Etikett 5 Targyalas 5

Szamitogép 7

Minden tovébbi statisztikaja Iényegtelen, mivel egy
dekken keresztiil ,telefonal”. A dekk automatiku-
san bontja a kapcsolatot minden 10. masodperc-
ben, és egy teljesen (j uton épiti fel tjra a kapcso-
laton (mas orszagokon keresztiil felépitve a
kapcsolatot). Ha a karakterek megprobaljak lenyo-
mozni a kapcsolatot, a dekds bontja a vonalat és
torli a melot. A vonalvaltogatasnak nincs hallhato
hatasa, jatéktechnikailag egy 8-as er@sségu
nyomtalanitd programnak felel meg.

RESZLETEK

A vélasztott utazasi modtol fiiggben a ka-
raktereknek meghatarozott id6ben kell indul-
niuk. Ha magangéppel mennek, alig egy ora-
juk marad az indulasra, és a gép nem késik.
Ha polgarival, még 7 érajuk van a felszallasig
(bar szamitasba kell venni, hogy legalabb 1
Ora a becsekkolas).

A karakterek célpontja egy Juan Perez Her-
rero nevl Felébredt férfi. Juan egy hermeti-
kus varazslé, metatipusat tekintve pedig hu-

man. A talalkozéra a karakterek megérkezése
utan 6 oraval kerul sor. A karaktereknek ennyi
ideje marad felkésziteni a menedéket és az
akciot.

Az elrejtés ideje alatt Juan egy ,kdzepesen
er8s” magikus ritualét fog végrehajtani, amely
par percig tart. A karaktereknek figyelnitk kell
a folyamattal jard asztralis zajra és lenyomat-
ra. Juan csak nyugodt kérilmények kdzott
képes a feladatra. Feladata végrehajtasa utan
Juan nagy valoszinliséggel elajul a kimerult-
ségtél, és a tovabbi 8 ora alatt eszméletlen
marad. Az 8rizet 8 éraig tart, melynek végén
a karakterek megkapjak a cimet, ahova a ma-
giahasznal6t kell vinnitik. Ezeket az informaci-
Okat csak egyszer mondjuk el a karakterek-
nek. Ha a karakterek rogzitik valamilyen
modon az informacidkat (felirjak, felveszik
vagy feji meméridba mentik), visszaidézhetik
persze.

A HELYSZIN

A kaland Barcelonaban jatszédik, a ,kata-
lan févarosban”. Bar Katal6nia technikailag a
Shadowrun vilagaban is Spanyolorszaghoz
tartozik, a helyiek nagytdbbsége elsésorban
katalanul beszél, sokan pedig egyaltalan nem
hajlanddk spanyolul beszélni (vagy épp nem
is tudnak). A nyelvtudas igen elenyészd,
tObbnyire csak reptéren, a turistaboltokban
és a szdllodakban beszélnek angolul. Ha a



karakterek nem beszélnek katalanul, vagy
nem rendelkeznek katalédn nyelvchippel, elég
hatrdnyos helyzetbe kerllhetnek. Spanyol
nyelvtudassal korlatozottan, de kdnnyen el le-
het boldogulni. A chipek beszerzésére a
megszokott szabalyok érvényesek (JL nem
tud adni, pénzért sem).

Barcelona kikoétévaros, vagyis szinte vonz-
za a blindzést. A jelen levd erés renddri jelen-
Iét hatdsara azonban csak a kisebb blinese-
tek gyakoriak (zsebelés, rablas, prostitdcio,
kébitészer kereskedés). A rend6rok altalaban
erés pancélzatban jarkalnak, géppisztolyok-
kal. Mivel Barcelona elsésorban a turizmus-
bdl él, gyakori a renddri jelenlét (vagyis nem
kell sokat varniuk az esetleges erdsitésre).

Barcelona igen meleg éghajlatu, igy a helyi-
ek is a meleghez vannak szokva. A kaland
februarban jatszddik, vagyis durvan 15-20
Celsius fokra lehet szamitani. Ez a helyieknek
mar hideg, igy gyakori a kabat (f6ként a téli-
kabéat) viselése az &slakosok kdrében. A ten-
gerpartbdl adéddan dusabb erdék és kietlen
pusztak valtogatjak egymast.

A talalkozasra a Rablas-on kerUl sor, ami
Barcelona legnagyobb sétaléutcaja és turis-
tacsapddja. Rengeteg turistabolt és étterem
talalhaté meg itt, de még jelentésebb a mu-
tatvanyosok, mivészek hada, kik mind a tu-
ristdk kbnnyen megszerezhetd nujenjére pa-
lyaznak. Ertheté okokbdl a zsebtolvajlasok is

gyakoriabbak. A helyszinbdl fakaddan a ka-
raktereknek két lehetésége van menedékva-
lasztasra. Az egyik iranyba Barcelona évéro-
sa fekszik, szlikds utcakkal, hatalmas
embertdmegekkel és teljesen benépesitett
régidkkal. A mésik irdnyba Zona Franca fek-
szik, ami a hatalmas gyartelepek és komple-
xumok otthona. A népslirliség itt elenyészé.

KEZDETI LABMUNKA

Amennyiben a karakterek mar a megbesze-
Iés utan nyomozni kezdenek megbizéjukkal
kapcsolatban, gyorsan zsakutcaba ker(lhet-
nek. A hivas szinte lenyomozhatatlan, az ork
nem tud semmirdl, a dekk pedig hasznalha-
tatlan (kiég a targyalas utan). Ha kilsé kap-
csolatokhoz fordulnak, akkor sem jarhatnak
nagyobb sikerrel. A Jose Luis név igen gyako-
ri, rengeteg spanyol dekas hasznalja. A dekas
hivasa szamtalan orszagon keresztllhalad, de
Spanyolorszagban ér véget mind. A cimen
természetesen nem lzemel Matrixkapcsolat.

Juanrol mar beszerezhetd némi informacio.
Utcai kdrokben ismeretlen, hiszen masik kon-
tinensen él. Dekasok vagy tajékozott hermeti-
kusok azonban a nevéhez kéthetnek par va-
razsmUivességgel kapcsolatos publikaciot és
elismerést (Etikett préba, legaldbb 3 siker).
Szakmaja profija, ez nem kérdéses. Radadasul
néma is. (Etikett proba, legaldbb 4 siker). Min-
demellett egy spanyol magikus profil céggel
all kizarélagos szerz8désben, mely cég gya-
korlatilag kiszipolyozza (Etikett proba, leg-
alabb 5 siker). Az informacié ara a jatékmes-
ter belatasara van bizva.

A gyorsan beszerzett chipekre és térképek-
re a megszokott szabalyok élnek, alternativ
szdllitasi lehet8ség vagy helyi kapcsolat be-
szerzésére pedig az Arnyvadasz kézikényv
tartalmaz szabalyokat.

Amennyiben a karakterek tul sok idét tolte-
nek labmunkaval, vagy tul sok kapcsolatot
mozgositanak, esély adddik arra, hogy valaki
eladja az informaciot egy helyi dsszekétdnek,
aki tovabbadhatja egy spanyol kapcsolatnak.
Mivel minden info fontos lehet valakinek, illet-
ve a karakterek legalabb 10 érat toltenek az
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utazassal (ami egy informacios tarsadalom-
ban végtelen sok idg), esélyes, hogy a spa-
nyol 6sszekotd raallit valakit a karakterekre.
Haszndljuk a ,Falnak is fiile van” opciét az
Arnyvadasz kézikonyvbdl. Elegendd szamu
siker esetén a spanyol dsszekotd raallit vala-
kit a karakterekre. Drasztikusan sok siker ese-
tén akar egy kisebb csapat is meglatogathat-
ja a karaktereket céljaik kideritése okabdl.
Hogy segit-e a helyi 6sszekété a dolgok le-
tisztdzasa utan a karaktereknek, vagy sem, a
jatékmester joindulatan és dontésén mulik.
Mondani sem kell, a spanyol 6sszekété sem
ingyen segit, elutasitisa esetén pedig akar
keresztbe is tehet a karaktereknek...

ELSO KAPCSOLAT

A helyszinre érkezés utan a karakterek fel-
vehetik a kapcsolatot JL-t6 megvasarolt
0sszekotdjlkkel, vagy elmehetnek a barba,
amit szintén JL javasolt nekik. Amennyiben
egyik lehetéség sem adott, megprébalhat-
nak érdeklédni az utcan rosszarcliak utan
(Etikett 5, melyet tovadbb novelhet az eltérd
kultdra és szokasok miatti médositék). Leg-
alabb 3 siker esetén megkapjak a bar cimét.

Kevesebb siker esetén piti blindzék elérhe-
t6ségeit kapjak. Sikertelenség vagy balsiker
esetén olyan blindz6k elérhetdségeit kap-
jak, akik megkockaztathatjadk atvagni vagy
teljesen kifosztani 6ket.

A HELYlI OSSZEKOTO

A katalan 6sszekotSt nemes egyszerliség-
gel Matadornak hivjak (spanyolul ,Gyilkos”),
és Zona Francaban lakik. Gyakorlatilag bar-
mit be tud szerezni, &m meglehetéen borsos
aron (40-70%-os haszonkulccsal dolgozik,
de targyaldképes). Meglehetsen jol beszél
angolul, de nem tolerdlja, ha megprobaljak
atverni, vagy ha nem ugy torténik valami,
ahogy megigérik neki. Hisz az adott széban,
és durvan megtorolja a hazugsagokat.

MATADOR

Test 4 Gyorsasag 5
Erd 3 Karizma 6
Intelligencia 5 Akaraterd 6
Szakértelmek:

Pisztolyok 4 Verekedés 3
Etikett 6 Targyalas 6
Helyismeret 5

Kiberverek:

Adatjack, chipjack, ortob6r (1. szint).
Kezdemény: 5 + 1D6, Harci tartalék: 8.
Fegyverzet gyanant egy kozepes pisztolyt hord és
egy sokkolokesztydt. Amyvadasz akciokban nem
vesz részt, és csak a Matrixban ismeri JL-t.

A BAR

A bér a hangzatos Pendejos névre hallgat,
melynek leforditasatél most eltekintenénk,
minden esetre tokéletesen lefedi vendégei jel-
lemét. Alvilagi kapcsolatok szerezhetdk be it,
azonban ha a karakterek tul sokat mondanak,
kockara tehetik klldetéslket (érdekl6dé ban-
dafénokok, dsszekotbk vagy alruhas renddr-
6k). Matador neve 5 siker utan ker(lhet csak
szbba egy Etikett (5) préba utan. Specializalt
Osszekotdk és orgazdak kdnnyebben szerez-
heték (Etikett (4) proba), 8k azonban nagyobb
haszonkulccsal dolgoznak, és korlatozottak a
lehetdségeik (jatékmesterre bizva).

adowrun



A LAKAS

A lakas Barcelona évarosaban van, egy
odon bérhaz masodik emeletén. A lakast lat-
hatéan felkészitették belllrdl. Az ajté plaszt-
acél lemezekkel van megerdsitve belllrdl
(kivlrdl elég romos), megerdsitései pedig
mélyen a falba agyazottak. Az ablakok min-
degyike fényvisszaverd réteggel van ellatva
kivllrél, belllrdl pedig ballisztikusan vannak
megerdsitve. A haz kdrnyéke és belsd terei
teli vannak rejtett, nagy l4t6sz6gl kamerak-
kal, melyek egy biztonsagi modulba kétve
varnak a hasznalatra. A lakds minden szem-
pontbdl j6l el6készitettnek tlinik, és csak 6-7
perc sétara van a Las Rablastdl. Az utazast
segiti, hogy a szlk, rendezetlen sikatorut-
cakban nagyon kénnyen lehet ,bujécskaz-
ni”.

Amennyiben a karaktereknek sajat lakast
kell szerezniUk, kénnyen bajba kerllhetnek
(kivaltképp, ha rossz tarsasagba kerilnek
ekdzben). A lakas megfeleld felszerelése — a
helyi viszonyok mellett — sokkal tdbbe kertil-
het, mint 30000%.

A TALALKOZAS

A karaktereket a lakason egy fénykép
varja a célpontrdl, a talalkozas helyérdl és a
jelzésrdl, amit le kell adniuk. Maga a cél-
pont egy teljesen hétkdznapi katalan figura-
nak tdnik. A talalkozé helye a tébb kilomé-
ter hosszU Rablas egy tavoli szeglete,
vagyis gyalogszerrel 10-12 perc séta vagy
5-6 perc futas. Az utat persze hosszabbitja
az esetleges elterel§ Gtvonalak sokasaga.
A Rablas egy hatalmas sétaléutca, boltok-
kal telitdmve. Hihetetlen mennyiségdi turista
van, és elborzaszté mennyiségl mutatva-
nyos, szemfényvesztd, magikus blivész,
zsongldr, erémuivész és tancos. A hatalmas
kavalkadban koénnyd elrejtézni, igy viszont
elég z(rds észrevenni az esetleges figyels-
ket (ezt tdbbszor is éreztessik a karakte-
rekkel). A helyszin feltérképezése kdzben
akar meg is prébalhatjak kizsebelni a ka-
raktereket.
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Juannal a karakterek az egyik mutatva-
nyos mellett fognak taldlkozni. A mutatva-
nyos egy teljesen aranyszindre festett figura,
latvanyosan kidolgozott izmokkal és renge-
teg disz-jellegli kiegészitével. A mutatvanyo-
sok persze rengeteg turistat vonzanak, igy
az arany figura koérnyékén is rengeteg turis-
ta fényképez, és nézelddik.

Ha a karakterek felkeltették valaki figyel-
mét, akiét nem kellett volna (vagyis rossz he-
lyen kérdez6skodtek, rossz idében), és szét-
valnak a terep ellendrzésekor, eléfordulhat,
hogy elraboljak egyiklket. Ez torténhet akar
informacidszerzés okan, vagy azért is, hogy
az egyik helyi 6sszekotd biztosithassa, hogy
ne rontsanak az (zletébe (akar valés a fe-
nyegetés, akar nem). Az elrabolt karakterért
persze véltsagdijat is kdvetelhetnek.

A szilikséges jelzés egy éI6 fekete kakas,
melyet kis utdnajarassal még a Rablason is
meg lehet vasarolni. A kakassal sétalé ka-
rakternek egy kozos fotét kell csinalnia az
aranyszind fickéval (a képet egy helyi mutat-
vanyos csinalja, optikai mUikoddésU polaroid
géppel némi pénzért). A képet a fotdzas
utan kikapja egy utcagyerek a fotdés kezébdl
és elrohan vele (jél ismeri az utcékat és se-
git neki pér tarsa, hogy biztos eltlinhessen).

(1)



Intelligencia (5) préba ramutathat, hogy az
optikai kép ritualis komponensként haszndl-
haté (vagyis életbiztositasrél van sz Juan
részérdl). Ha megvan a jelzés, Juan a karak-
terekkel tart. Ha nem, elmenekiil, melyben a
hatalmas arany fické is segit.

UTCAKOLYKOK

Test 2 Gyorsasag 5
Er6 1 Karizma 4
Intelligencia 5 Akaraterd 4

Szakértelmek:

Lopakodas (Varosi) 4/6,

Atlétika 3

Helyismeret (Rablas és kornyéke) 8

Kiberverek: Hehehe.

Kezdemény: 5 + 1D6, Harci tartalék: 7.

3-4 tarsa is segithet menekiilés kdzben, akik a leg-
rosszabb pillanatban esnek az iildozok elé, kiabal-
va fegyveres gyilkosnak nevezik a karaktert vagy
hasonl6 rosszindulatu triikkokkel gatoljak az ildo-
zZ6st.

JUAN

Test 3 Gyorsasag 4
Erd 3 Karizma 7
Intelligencia 8 Akaraterd 7
Mégia 8

Szakértelmek:

Varazslas 6 Varazsmiivesség 8
Idézés 4 Verekedés 2
Eles fegyverek 2

Varazslatok:
Kabitolovedék 6
Pancél 5
Gondolatolvasas 5
Kezdemény: 6 + 1D6, Harci tartalék: 9, Magia tar-
talék 7.

Juan Gondolatolvasast hasznal barkin, aki egy ka-
kassal fényképezteti le magat az arany fickoval, ha
veszelyben érzi magat, akkor Pancél varazslat me-
nedéke alatt menekill, akar levitalva is. Kabitolove-
déket csak vegveszélyben hasznal. Felszerelése
par személyes motyo, egy mobiltelefon és egy
RASZ. Juan néma, igy legfeliebb irasban lehet
kommunikalni vele, csak katalanul.

Ellenség észleles 3
Levitacio 4

AZ ARANY FICKO

Test 12 Gyorsasag 5
Erd 10 Karizma 3
Intelligencia 2 Akaraterd 3

Szakértelmek:

Verekedés 8 Lopakodas 4

Atlétika 5
Kiberverek:
Huzalozott reflexek 2

titdnium csontergsités ortobdr 3.
Kezdemény: 7 + 3D6, Harci tartalék: 5.
Pusztakezes sebzés: 14K Kabulas vagy 7K Fizikai.
Pancélzat: 5/5 (ortobdr, csonterdsités és second
skin jellegd ruha).

Az arany ficko egy troll, aki altalaban turistak el-
rablasabdl él a mutatvanyos diszlet mogott. Erkol-
csei nincsenek, de a pénzt szereti, igy Juan felbé-
relte a sajat védelmére.

A MENEKULES

Sikeres jelzés esetén Juan a karakterekkel
tart a Gondolatolvasés sikerességétdl fugget-
lendll. A karakterek nyomaba ekkor egy elfo-
gbcsapat szegbdik. Az elfogdcsapatot Juan
megbizdcége fizeti, céljuk, hogy elkapjak Ju-
ant, és legaldbb egy csapattagot a menekité-
csapatbdl (vallatés céljara). Legalabb annyian
vannak, mint a karakterek. Nem finomkodnak,
ha kell hangtompitott fegyvereikkel (és spec-
ko I6szerrel) intézik el a karaktereket (méagi-
ahoz rosszak a viszonyok: sok ember és kis
latétav, ami 6sszesen +3-5 célszam modosi-
tét jelent), és a nagy zavarodottsagot kihasz-
nalva tlinnek el a helyszinrél. Ha a csapat mar



korabban felhivta magara a figyelmet, egy ma-
sik csapatra is szamithatnak...

ATLAGOS CEGBERENC

Test 5 Gyorsasag 5
Erd 5 Karizma 3
Intelligencia 5 Akaraterd 5
Szakeértelmek:

Pisztolyok 5 Verekedés ®
Lopakodas 6 Atlétika 3
Kiberverek:

Huzalozott reflexek 2, fegyvercsatolo, chipjack,
kiberszem (nagyitd, fénykompenzalo, éjszakai la-
tas).

Kezdemény: 9 + 3D6, Harci tartalék: 7.
Fegyverzet: hangtompitott nehézpisztoly, speci-
alis 16szer, sokkolopisztoly, esetleg monoszalas
korbacs.

A cégbérencek egyetlen csapattagot akarnak csak
élve hagyni, akit elfoghatnak, a tébbi csapattagot
lelkiismeret-furdalas nélkiil kiiktatnak. Juant sem
félnek megsebesiteni, hiszen a kozelben van egy
magikus gyogyitojuk (aki semmiképp sem vesz
részt a harcban).

Ha a karakterek tulélik a harcot, visszame-
hetnek a menedékiikbe. Célszerli azonban
rengeteg kerlléuttal szdmolni, hiszen péaran
még igy is kdvethetik a karaktereket.

A LAKASBAN

A menedékben Juan elsé dolga, hogy
transzba essen, és asztralis kiildetésbe fogjon
(ez csak magikusan aktiv megfigyelSknek tin-
het fel, a tdbbiek lehet, hogy nem tudjak hova
tenni a dolgot). Juan asztralis kuldetésének a
célja, hogy megvaltoztassa asztralis nyomat,
mely nagymértékben hozzajarul 0j életének
sikerességéhez (ez még magikusan aktivak-
nak sem egyértelmd). Amennyiben a karakte-
rek megzavarjak ebben (3 forduldjuk van ra,
meg kell sebeznitk vagy vegyszereket, sziv-
masszazst kell alkalmazniuk rajta, hogy ,sike-
rilion”), a kildetés sikertelen. A kdvetkezd
probara Juannak csak 50% esélye van. Ha Ju-
annak nem sikerul a kildetés, tobb asztralis
és fizikalis tamadasra is szamithatnak a karak-
terek a menekités utan par oraval...

> hadowrun

Ha a kuldetés sikeril, a karakterek tovabbi
klldetése sokkal kdnnyebb lesz. Tébb tama-
dasra mar nem kell szamitaniuk, azonban te-
gyunk meg mindent, hogy elhitessuk vellk,
veszélyben vannak. A kis lakasok felerésitik a
szomszédban motoszkalé lakdk hangjat, az
utcan folyamatosak a sziréndznak a rendérau-
tok, a hangoskod6 bandak pedig gyakran ta-
boroznak le valahol egy idére...

A kildetés befejezte el6tt fél 6raval a karak-
terek egyike hivast kap. Egy torzitott gépi
hang mutatkozik be Matador néven, és arra
prébélja rdvenni a karaktereket, hogy szallit-
sék a csomagot egy adott helyre. A kontroll
kérdéseket persze kdénnyen &t lehet verni. A
telefonélé tudja ki a célpont, és hogy mire ké-
szl (valojaban a Juant fogva tartd cég egyik
dekésa telefonal, és a hattér hangjaibdl pré-
béljgk bemérni a helyet... a lenyomozas mel-
lett persze). A telefonélé tud a menedékrdl s,
csak annak pontos helyérél nem. A dekasnak
30 mésodpercre van szlksége a vonal lenyo-
mozasahoz. Ha a karakter tartja eddig, jon a
végsé tdmadas, a jatékmester belatédsa sze-
rinti er6kkel.

VEGJATEK

Ha a karakterek tulélik a klldetés id6tarta-
mat megkapjak a hivast JL-t6l. JL azonositja
magat tébb médon is, ha kell, elmeséli a meg-
beszélés minden részletét, hogy hitelesitse
magat. A végs@ atadasra a Mercantil piacon
kerul sor, ami alig négy percnyire van a karak-
terek menedékétdl. Juant itt villamgyorsan el-
tlinteti par morcos katalan, JL pedig visszaiga-
zolja a sikeres atvételt.

JUTALMAZAS

4-5 J6 Karma kiosztasat javasoljuk, melyet
névelhetlink j6 Otletek és aktiv szerepjaték
okan. A karakterek kaland végén megkapjak a
fizetséglket, melyet tovabb nével JL tovabbi
5000 nujennel, ha Juan sértetlen maradt
(vagyis még az asztralis kiildetés soran sem
zavartdk meg), illetve tovabbi 5000 nujennel,
ha ,minden gond nélkil zajlott” (jatékmester

belatasa szerint).
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Idei kataldgusunkban t6bb, mint 100 kdnyvbdl, tiz kiad6 altal kiadott
regényekbdl vasarolhatsz. A kedvezmény mértéke fligg az egyszerre
megvasarolt kinyv mennyiségétdl. Minden konyvnél két arat tiintettiink
fel. Az els6 (a dragabb) arra az esetre vonatkozik, ha egy vagy két darab
konyvet vasarolsz (persze nem kell egyformat), a masodik (az olcsdbb)
arra, ha 3 vagy tobb konyvet veszel egyszerre. Kérjik, hogy olyan
konyvet NE rendelj, amit nem latsz ebben a listaban!

A VASARLASRA OTFELE LEHETGSEGETEK VAN:

INTERNETEN KERESZTUL.

Legegyszertibben teljesen automatizalt Internetes boltunkban, a
www.beholder.hu oldalon vasarolhatsz. Ezt a modszert azért is ajanl-
juk, mert igy miel6tt vasarolsz, par kattintdssal mindent megtudhatsz
az altalad megvenni kivant termékekrél. A konyvekbdl példaul még
részleteket is olvashatsz.

MINDEN JATEKOSUNKNAK LEHETOSEGE VAN ZSETONNAL

FIZETNI.

Ehhez nem kell mast tenni, mint az UL hatuljan feltiintetni, hogy mit
szeretnél vasarolni. (Természetesen e-mailben is megirhatod a rende-
lésedet a beholder@beholder.hu cimre.) A 06-1-297-3660-as szdmon
telefonon is lehet rendelni.

ELORE FIZETSZ BELFOLDI POSTAUTALVANYON.

Ebben az esetben a csekk hatuljan a ,Kézlemények” ro-
vatban sorold fel a megrendelt konyveket. Add 6ssze a ked-
vezményes arnal feltiintetett 6sszegeket, figyelembe véve a
darabszamot! Ezt az 6sszeget kiildd el nekiink, és kb. egy hét
mulva megkapod a kdnyveket. A feltiintetett drak tartalmazzak
a postakoltséget is. Kérjiik, hogy szamolj pontosan, mert ha
kevesebb pénzt killdesz, akkor NEM tudjuk a megrendelt arut
elkiildeni! Cimiink: Beholder Kft. 1680. Budapest, Pf. 134.

UTANVETELLEL SZERETNEL RENDELNI.

E-mailben vagy levélben ird meg a neved, cimed, és a
megrendelendd konyveket. Mi hét munkanapon bell kiildjiik
a konyvet. Az arét a futdrnak kell fizetned. (Ez a kedvezmé-
nyes ar + 750 Ft postakoltség-hozzajarulas.)

ATUTALASSAL SZERETNEL FIZETNI.

E-mailben vagy telefonon leadhatod a rendelést. A
fizetendd Gsszeget eldre (postakoltség nélkil) a kovetkezd
szamlaszamra fizetheted: 11707024-20397441.

Fontos a neved és cimed megadasa!
FIGYELEM! 5000 Ft alatti rendelésnél, ha eldre fizetsz, 500 Ft
postakoltség is van!

Ha a kiildeményt nem kapod meg 5 munkanapon bheliil, akkor feltétleniil érdeklddj az alabbi helyen:
E-mailben: beholder@beholder.hu, telefonon: 06-1-297-3660
GLS futarszolgalat iigyfélszama: 06-1-371-2160
A kényveket GLS futar viszi, ezért fontos, hogy olyan cimet és telefonszamot adjal meg, ahol napkdzben is elér a futar.

Gyiijtsd a pontokat!

Minden megvasarolt termékért (konyv, kartya), jutalomponto-

kat kapsz. Az 6sszegy(ijtott pontokat bevalthatod ajandékok-

ral

Az akci feltételei:

< Minden termék megvasarlasaért az arlistaban feltiintetett
mennyiségl jutalompontot kapsz.

% Az 6sszegylijtott pontokért azokat a termékeket valasztha-
tod ajandéknak, amelynek az arlistaban van pontban fel-
tintetett &ra. A pontok bevaltdsanak egyetlen feltétele,

hogy a bevaltassal egydtt legalabb 1000 Ft értékben kell
vasarolni.

< A pontokért véasarolt kdnyvek nem szédmitanak bele a 3
kényves arbal (Tehat ha hdrom konyvet veszel, de az egyi-
kért nem fizetsz, hanem pontért valtod be, akkor a masik
két konyv arét az 1-2 kényves &r alapjan kell kiszamolnil)

« A pontokat nem kell egyszerre levasarolni!

<+ Tobb vevd pontjai nem vonhatok dssze. Ha két vasarlas ko-
z0tt megvaltozik a cimed, akkor feltétlentil jelezd, nehogy
Uj véasérloként regisztraljunk.

<+ Amennyiben legalabb 8 konyvet véasarolsz egyszerre (pén-
zért), akkor a rendelés minden tételéért DUPLA pontot

Az arlista januar 31-ig érvényes! Februarban valtoznak az arak,
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Pont- Ara Bolti
érték ponthan ar

HATALOM KARTYAI

Kartya neve

Osok Varosa VII. 16 160 1590
Kaoszkatlan 1 110 1090
Régmait 1 110 1090
Legendak Volgye 1 110 1090
Sarkanymagia 1 110 1090
KezdGcsomag 6 30 500
Zén 2. expedicidja: A feledés tornya 3 32 320
Zén 2. expedicidja: Sarkanyok foldje 3 32 320
Zén 2. expedicidja: Szerencsefold 3 32 320
Zén 2. expedicidja: Kisért a malt 3 32 320
Zén 2. expedicidja: Buja dzsungel 3 32 320

amiket a www.beholder.hu honlapon illetve a februari Krénikaban tudsz megnezm'

Zén 2. expedlclma:

Nyugalom tengere 3
Zén 2. expedicidja: Nekromanta szentély 3 32 320
Zén 2. expedicioja: Thargodanok foldie 3 32 320
Zén 2. expedicioja: Lavakrater 3 32 320
Zén 2. expedicidja: Grumarg barlangja 3 32 320
Zén 2. expedicidja: Jubileum 3 32 320
Zén 2. expedicioja: Mérgezett vadon 3 32 320
Zén 2. expedicidja: Elfeledett barlangok 3 32 320
Zén 2. expedi Végzetes utazas 3 32 320
Zén 2. expedicioja: Szornyverem 3 32 320
Zén 2. expedicidja: Beloran laboratériuma 3 32 320
Zén 2. expedicioja: Jubileum 3 32 320
Zén 2. expedicidja: Az illiziok vilaga 3 32 320
Zén 2. expedicidja: Karacsony 3 32 320
Zén 2. expedicidja: Az Gshangya boly 3 32 320

KAOSZ GALAKTIKA KARTYAJATEK j

Alappakli 10 60 600




Pont-  Ara 1-2
érték pontban

Kinyv cime 3 vagy
kényv tobb kényv

(FY) (Ft)

BEHOLDER KIADO — ROBERT JORDAN — AZ IDO KEREKE SOROZAT,

A vilag szeme . (2. kiadas) 22 220 2090 1870
A vilag szeme II. 20 200 1800 1600
A nagy hajtvadészat I-Il. (2. kiadds) * 30 300 2850 2550
Az Gjjasziletett sarkany I-Il. (2. kiadas) 30 300 2850 2550
Hodit az Arnyék |. 20 200 1800 1600
Hodit az Arnyék II. * 20 200 1800 1600
Mennyei tiiz I. 20 200 1800 1600
Mennyei tiiz II. 20 200 1800 1600
Akéoszural. * 20 200 1800 1600
Akéoszurall. * 20 200 1800 1600
A kardok koronaja I. * 20 200 1800 1600
A kardok koronaja II. 20 200 1800 1600
A térok atja 22 220 2090 1870
A tél szive I. 20 200 1800 1600
A tél szive Il. 20 200 1800 1600
Az alkony keresztatjan |. 20 200 1800 1600
Az alkony keresztutjan Il. 20 200 1800 1600
Uj tavasz 20 200 1800 1600
Almok tdre I. 23 230 2180 1950
Almok tére 1. 30 300 2850 2550
M. A. Stackpole: Farkastorvény 10 40 790 790
M. A. Stackpole: Veszélyes feladat 10 70 890 890
M. A. Stackpole: Sziiletett harcosok 10 75 940 750
M. A. Stackpole: S6tét darmany 10 75 940 750
M. A. Stackpole: Harcos: En Garde 12 90 1140 900
M. A. Stackpole: Harcos: Riposte 12 90 1140 900
M. A. Stackpole: Harcos: Coupé 13 100 1240 980
M. A. Stackpole:

Haldlos 6rokség (2. kiadas) 19 190 1800 1620
M. A. Stackpole:

A vér szava (2. kiadds) 19 190 1800 1620
M. A. Stackpole:

Elveszett sors (2. kiadds) 19 190 1800 1620
M. A. Stackpole: A pusztités hercege 16 160 1520 1360
Robert N. Charrette:

A hatérvidék farkasai 13 100 1240 980
Donald G. Phillips: A csillagok ura * 13 100 1240 980
Blaine Lee Pardoe: A Kivonulas Utja 13 130 1240 1110
Thomas S. Gressman: Vadaszok 15 150 1430 1280
Thomas S. Gressman: Kard és tliz 15 150 1430 1280
Thomas S. Gressman: A habori érnyai 16 160 1520 1360
Robert Thurston: Szabadsziilott 15 150 1430 1280
Robert Thurston:

A Sdlyom felemelkedése 17 170 1620 1450
Robert Thurston: A klén torvénye 10 50 790 790
William H. Keith JR.: Mennyddrgés 20 200 1900 1700
William H. Keith JR.: Zsoldoscsillag 23 230 2180 1950
William H. Keith JR.: A dicsdség ara 22 220 2090 1870
Loren L. Coleman:

A becsvégy haléjaban 22 220 2090 1870
Loren L. Coleman: Harcmez6k 22 220 2090 1870
Veszélyes jatszma * 16 120 1520 1200
Kegyetlen eskil * 19 150 1810 1430
Forgando szerencse 20 200 1900 1700
Kiizdelmes hiiség * 23 180 2190 1730
Keétéld fegyver I. 20 200 1900 1700

Alanori Kronika — XII. évf. 1. (133.) szdm

Kdnyv cime

Kétélii fegyver Il. 20 200 1900 1700
Déli tiiz . 23 230 2180 1950
Déli tdiz I1. 23 230 2180 1950
C. Kubasik: A vagyodas gydrdje * 10 40 690 350
C. Kubasik: Anya meséje 10 40 690 350
C. Kubasik: Keser(d emlékek 10 45 890 450
Nigel D. Findley: Az elveszett kaer 10 40 790 400
C. Sargent és M. Gascoigne: Thérai vér 10 50 990 500
Greg Gorden: Joslat 10 50 990 500
Isteni balhé 10 80 990 800
Papirtigris 15 120 1430 1200
Farkastestvér 15 120 1430 1200
A herceg josnéje 15 150 1430 1280
A j6sné hercege 15 150 1430 1280
Csillagfény 120
Csillagfény (sorszamozott, dedikdlt példany) 250
Pokoli balhé 15 150 1430 1280
Ejfél 22 220 2090 1870
A szélhdmos és a varazslo
(2. &tdolgozott kiadas) 25 250 2370 2130
Kozépfolde kincsei 50 990 800
Mel Odom: A mdlt csapdéjaban 12 90 1140 900
Mel Odom: Hajtévadaszat 16 100 1520 1360
Caroline Spector: Végtelen vilagok 10 75 990 750
Nigel D. Findley: A nap haza 10 75 990 750
Nigel D. Findley: LX-IR 20 200 1900 1700
Tom Dowd: Az éjszaka markaban 1 80 1050 830
Nyx Smith: Elsététedés 11 80 1050 830
Nyx Smith: Csikos vadész 1 80 1050 830
Nyx Smith: Ki (izi a vadaszt? 15 120 1430 1130
Lisa Smedman: Pszichotrop 14 110 1330 1050
Lisa Smedman: A Lucifer-jatszma 20 200 1900 1700
Lisa Smedman: Véres sport 20 200 1900 1700
Stephen Kenson: Technobébel 16 160 1520 1360
Stephen Kenson: Keresztutak 16 160 1520 1360
Stephen Kenson: Ragnarok 16 160 1520 1360
Stephen Kenson: Langol6 id6 23 230 2180 1950
Stephen Kenson: Szilletett vadasz 23 230 2180 1950
Michael A. Stackpole: Farkas és Holld 20 200 1900 1700
Robert N. Charrette:
Sose kezdj sérkannyal (2. kiadas) * 10 75 990 750
Jol valaszd meg az ellenségeidet
(2. kiadas) 11 80 1050 830
Keresd a magad igazat (2. kiadas) * 11 80 1050 830
Jogos karpétlas 19 190 1810 1620
Carl Sargent és Marc Gascoigne:
Fekete madonna 10 45 890 890
Véres utcak 10 75 990 750
Nosferatu 10 75 990 750
Shadowrun szerepjaték kiegészitok
Arnyékmagyarorszag 10 100 600 500
Végzetes DNS (modul) 5 40 400 350
Shadowrun szabélykdnyv (3. kiadas) 45 450 4250 3800
Fegyverek kézikdnyve 25 250 2380 2130
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Pont-
érték pontban

Ara

1-2

3 vagy

kényv tobb kényv

(Ft)

(Ft)



Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

Ember és gép: Kiberver 30 300 2850 2550
Arnyvadasz kezikonyv * 30 300 2850 2550
Mégia az Arnyakban 30 300 2850 2550
Magus: a mester (2. kiadés) 20 200 1800 1600
Magus: a tanitvany (2. kiadas) 20 200 1800 1600
Eziisttdvis (2. kiadas) 20 200 1800 1600
Sethanon alkonya (2. kiadés) 20 200 1800 1600
A sotét kirdlynd drnyéka (2. kiadés) 22 220 2090 1870
A Kalmarfejedelem titka (2. kiadas) 23 230 2180 1950
Krondor: Arulas * 20 200 1800 1600
Krondor: Orgyilkosok 20 200 1800 1600
Krondor: Istenek kdnnye * 20 200 1800 1600
A Birodalom sorozat (Raymond E. Feist — Janny Wurls)

A birodalom leanya 20 200 1800 1600
A birodalom szolgaloja I. * 20 200 1800 1600
A birodalom szolgéléja Il. * 20 200 1800 1600
A birodalom arnéje I. * 20 200 1800 1600
A birodalom drnéje Il 20 200 1800 1600
A Réshaboru legendaja

Nagyrabecsiilt ellenségem 20 200 1800 1600
Gyilkosséag LaMutban 20 200 1800 1600
Sebes Jimmy * 20 200 1800 1600
Arnyak Tanacsa sorozat

Eziistsélyom Karma 20 200 1800 1600
A rokakiraly * 20 200 1900 1700
A szam(iz6tt visszatér * 22 220 2090 1870
Satét habori sorozat

Az éjs6lyom ropte 23 230 2180 1950

BEHOLDER KIADO -

TULELOK FOLDJE ES GSOK VAROSA REGENYEK
Harby Riann: Ruvel hegyi legenda * 10 60 840 600

Brian McAllister: Ikercsillagok 10 50 840 500
Brian McAllister: Két vilag kozt 10 60 990 600
S. A. Rosencrantz: Jéghideg €j 11 60 1050 600
Harby Riann: A bolhedor lovagjai 12 80 1140 780
Az Ur vilaga 17 170 1620 1450
Nehéz kérdések 22 220 2090 1870

BEHOLDER KIADO — HATALOM KARTYAI

Nagy HKK konyv 60 600 5700 5000

BEHOLDER KIADO — BEHOLDER AKCIO KONYVEK

Philip Kerr: Vakmerd terv 10 50 990 500
Chris Stewart: Légicsapas 10 50 990 500
Philip Kerr: Kaland a vilag tetején 12 60 1140 600
Robert Crais: Rémalmok varosa 12 60 1140 600
Robert Crais: Voodoo foly6 15 75 1430 750
BEHOLDER KIADO - G. G. ASYRON KONYVE

Gyéméntkonny 23 230 2180 1950
BEHOLDER KIADO — DAVID EDDINGS REGENYEI

A gyémant tron 17 100 1620 1280
A rubin lovag 17100 1620 1450

Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

A zafir rézsa 20 200 1900 1700
A profécia gyermeke 17 170 1620 1450
A magia kiralyndje 17 170 1620 1450
A varazslo jatszméja 17 170 1620 1450
A Nyugat Hadura 22 220 2090 1870
A magusok végjatéka 24 240 2280 2040
Elenium trilogia 35 350 3490 3490
A kodszellem étka I. 16 100 1520 1200
A kodszellem étka Il. 16 100 1520 1200
Merior hajdi 1. 16 160 1520 1360
Merior hajdi II. 17 170 1620 1450
A vastmarki iitkozet I. 18 180 1710 1530
A vastmarki iitkozet Il. 18 180 1710 1530
A szamiizott herceg I. 20 200 1900 1700
A szam(izott herceg II. 20 200 1900 1700
(Osszeeskiivés |. 22 220 2090 1870
(Osszeeskiivés II. 24 240 2280 2040
Kétesélyes jatszma 12 60 1140 600
Hérman a pacban 16 100 1520 1280
A négy fejvadasz 17 170 1620 1450

BEHOLDER KIADO — MARCUS MEADOW KONYVEI

Vér a vérembdl 20 200 1900 1700
A neuralgikus ponty * 18 180 1710 1530

BEHOLDER KIADO — BOSZGRMENYI GYULA KONYVE

A Ruvel hegyi legenda
(Alomfogd sorozat) 25 250 2380 2130

BEHOLDER KIADO - PHILLIP MESSIER KONYVE

Elshaan Ill. — Kaldzvadasz * 20 200 1900 1700

BEHOLDER KIADO — PUZZLE

A mégia kirdlynéje 25 250 2490

Morin tigris 25 250 2490

Robin Hobb: Az orgyilkos kiildetése I. 4 1140 990
Robin Hobb: Az orgyilkos kiildetése II. 4 1140 990
Anne Rice: A boszorkanyok oréja I. 12 2460 2200
Anne Rice: A boszorkanyok oréja Il. 12 2750 2460
Anne Rice: Lasher 12 2850 2550
Anne Rice: Téltos 12 2840 2540
Anne Rice: Memnoch a s&tan 8 2840 2550
Anne Rice: Armand, a vampir 6 2840 2550
Tad Williams: Az arany arnyék varosal. 6 1510 1350
Tad Williams: Az arany arnyék varosall. 4 1320 1180
Anne Rice: A testtolvaj meséje 8 2840 2550
Tad Williams:

Mésvilag — A kék tiiz folyja I. 6 1890 1690
Tad Williams:

Mésvilag — A kék tiiz folyja IlI. 6 1890 1690

A *-gal jelolt konyvek atmenetileg nem kaphatdak.
Telefonos egyeztetés utan adjal csak le rendelést. Tel.: 06/1-297-3660
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BEHOLDER UJDONSAGOK

A kovetkezd rovatban révid ismertetSket talalsz majd mindig a legujabb beholderes ter-
mékekrdl, legyenek azok akar konyvek, akar kartya. Erdemes lesz rendszeresen figyelni
ezt a rovatot, hiszen igy értesllhetsz a friss megjelenésekrdl.

HKK ZEN 2.

MAR
KAPHATO!

EXPEDICIOJA
OSHANGYA BOLY

Kijétszaskor ry
jelzs

MINIKIEGESZITO

Az 6sszesen 10 kilonboz6 lapot, egy csomagban
4 kartyat tartalmazo minikiegészitd sorozat ujabb
darabja. A minikiegészit6 sorozat részei mindig
paratlan honapban, a Kronikaval egyszerre jelen-
nek meg. Gondolom, nem mondok Uj dolgot azzal,
hogy ezittal egy régi etnikumot, az Gshangyakat
vettiik el6. Most a felujitott, régi 6shangyakat ad-
juk ki, de nem sokara teljesen ujak is megjelennek
majd, visszaidézve azt a korszakot, amikor az 6s-
hangya seregektél nem csak a quwargok retteg-
tek, hanem a HKK versenyzok is. Természetesen
csak lapok fele 6shangya, igy aki mas lapokra va-
gyik az is megtalalja a szamitasat. Az Aranytojas
az aldozos pakli alaplapja lesz, amihez szintén var-
hatok még tovabbi lapok 2007-ben. Suiraqua, a
varvédd pedig az épiiletes paklik sztarja lesz.

STEPHEN KENSON: MERGEK KONYVE

Az 0 Shadowrun sorozat kovetkez6 kotete, a Sziiletett vadasz folytatdsa. |
Az ir6, Stephen Kenson nagy faba vagta a fejszéjét. Par év sziinet utdn a ||

kiilféldi jogtulajdonos gy donttt, hogy ideje lenne Gjra Shadowrun regé-
nyeket kiadni. Ehhez talaltak is egy remek irot, a mar emlitett Stephen Ken-
sont, aki régebben mar jopar arnyvadasz kalandot irt meg regény forma-
jaban (Technobébel, Keresztutak, Ragnarok, Langold id6). A kiadd
egyértelm(i célja, hogy az 0j regényeket ne csak a régi fanatikusok olvas-
sék, hanem Uj olvasdi tabort hoditsanak meg, akik még csak most ismer-
kednek meg ezzel a kiilonleges jovével. Ennek érdekében egy bevezetd so-
rozatot kezdtek el, hasonlét, mint amilyen A Hatalom Titkai sorozat volt
(Sose kezdj sarkannyal, Jol valaszd meg az ellenségedet, Keresd a magad
igazét) a Shadowrun induldsakor. Hogy ez mennyire sikeriilt neki, azt min-
denki dontse el maga. Mindenesetre az biztos, hogy ezuttal nem a Sha-
dowrun legfelsd ligajat latjuk ajra, hanem egy kezdd arnyvadasz szemén
keresztiil ismerjiik meg Ujra a vilagot, ami altal lehet6sag nyilik ra, hogy a
Shadowrun vilagaban nem igazan otthonos olvaso is élvezhesse ezt a
remek regényt.

MEGJELENIK
FEBRUARBAN!




A
4

WREENEMZESH

Folytatjuk az el6z6 szdmban elkezdett Sarkanymagia
lapelemzést a kimaradt négy szinnel.

LEAH/HALHATATLAN

Arnyékfoltozo (4): Egyszerii lényecske, apro Kijat-
szasi feltétellel, amely gondoskodik arrdl, hogy nehogy
kirakhassuk a jaték legelején, amikor véletleniil még jo
is lehetne valamire. Ennél a lapnal majdhogynem jobb
a Sagarothi drnyékfald, ami azért nem kis szo.

Arnylélek befogasa (9): Orvendezziink! Hosszll
évek utan végre ismét megjelent egy értelmes fekete
counter. A mai trendnek megfelelGen 3 VP-ért jon, és
azon tdl, hogy megakadalyoz egy varazslatot, van még
egy extra képessége. Ezuttal a bonusz képesség egy
3/3-as lényt sziil nekiink, ami talan nem a legnagyobb
tap, de mindenképpen hasznos. Nagy kar, hogy passzi-
van kapjuk.

Bazmaon gyilkosa (7): Idedlis kivégzés lehet. Igaz,
egy hangyatalpnyit draga, viszont cserébe Oriilhetiink
annak, hogy meglehetdsen nehéz megakadalyozni.
Sziikség esetén persze hamarabb is kirakhatjuk, akar
kivégezni valami hitvany lényt, vagy mert kénytelenek
vagyunk a gyilkos sebzésére is alapozni a gy6zelmiin-
ket.

Bundas yeti (7): Ismét egy Gjabb etnikum bukkant
el6 a HKK varazstarisznyajabol, mégpedig a yetik. He-
lyesebben szolva egy yeti dugta csak ki az orrét, a né-
pes yeti populdacio tobbi tagja egyel6re meghuzadik. De
nem kell aggodni, a kévetkezd nagy kiegészitében mar
nagyobb mennyiségben bukkannak fel havasi majom-
ember barataink. Szintén kicsit szomort hir, hogy a
Bundas yetivel jol kombdzo lapok is tovabb csusztak a
kovetkezG kiegészitGbe, igy meglehetésen haszonta-
lannak tlnhet. Azért kétségbeesni nem kell, ha mas
nem, Hatasvadaszattal jo lesz, mindgssze 2 VP-ért és
5 nekronért 12-t tudunk sebezni ellenfeliinkbe, és 10-
et magunkba.
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Elet és halal ura (8): A sokat emlegetett Halhatat/a-
nok nagymestere pakli egyik alaplapja. A b6kez(ien ki-
osztott életjelzGknek 0j értelmet ad, védelem mellett
most mar leszedésként, sét er6forraskeént is hasznal-
hatjuk 6ket.

Fekete patkany (8): Ha valakinek esetleg nem lenne
elég az Orids patkény, Lidércharcos, Lidércur és Leah
hatalma altal nyujtott pakliégetési lehetdség, annak
minden bizonnyal kielégité lesz felfedeznie a Fekete
patkanyt. Emlitésre mélté plusz tulajdonsaga az ar-
nyék, ami kiemeli a hasonl6 tarsai koziil, hisz ez azt je-
lenti, hogy ha van sok varazspontunk (és életpontunk),
akkor nagyon sokat dobathatunk. A harom Iénytarsanal
biztos, hogy jobb, egyediil a Leah hatalmét tartom er6-
sebbnek néla, hisz az még huzat is két lapot.

Holdlato vérkutya (8): A masik tapos farkas, 6 vi-
szont mar nem csak a sajat etnikumaban feszithet. A
képessége meglehetdsen ocsmany, képzeljik el, hogy
teljesen ingyen kirakunk ket repiil6 Holtak szellemét
(ez persze inkabb maradjon az almok vilagaban, nyil-
van valami amugy is hasznalhato lapot fogunk az asz-
talra csapni). Arrol pedig hidba abrandozik az ellenfél,
hogy nem szedi le a verkutyat, elébb utobb kénytelen
lesz. Annyira azért nem kevés a koronként négy EP, s
akkor még nem is beszéltiink a tobbi td lényrdl.

Mer-gah (7): A lap pontos erejét nem sikeriilt fel-
mérnem a tesztelés alatt, lehet hogy jobbat érdemel
ennél a pontszamnal. Biztos vagyok benne, hogy lesz-
nek olyan paklik, amik a hajukat fogjak tépni, ha meg-
latnak egy Mer-gaht; pl. igen kellemetlen helyzetbe ke-
rilnet, aki A mogok térvényével szeretne nyerni. A
Gakkot, Villamharitot teljesen hatastalanitja (hisz amig
nem sebeznek, addig nem sil ki a képességiik). Ez
mind szép és j0, de mi van, ha az ellenfél kezében két
Plazmacsdva sistereg, és — Mer-gah ide vagy oda —
pillanatok alatt szétégeti az arcunkat. Hogy alapbol
megéri-e hasznalni, az még kétséges, de hogy side-bol
sokszor érdemes lesz berakni, az biztos.
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Megakadalyozol egy vardzslatot,

és kapsz a tart:

Morgan torzitasa (7): Undoritd do-
log teljesen kikapcsolni az ellenfél hu-
zasi lehetGségét teljes egy korre, f6leg
mivel még a hizasi fazisaban sem jut-
hat Ujabb lapokhoz. Kiilon 6rom, hogy
mi egyel tobb lapot fogunk hazni kovet-
kezé korlinkben, igy biztositott a lapelény. Zarknod
bdrtdnével és bilincsével gusztustalan lesz, teljesen ki-
urithetjiik, s6t hosszu ideig tiresen tarthatjuk az ellenfél
kezét.

Nekrobestia (4): Ingyen egész nagy lény, iszonya-
tos hatrannyal. Jatékos ellen abszolut hatastalan a ja-
ték elején, Iényeket nem fognak elé betolni, késébb pe-
dig mar senkit nem fog meghatni egy 4/4-es képesség
nélkili leny. Esetleg ha Morgan tanitvanyaval jatszunk,
akkor kiprobalhatjuk, igy mar garantaltan fog itni, akar
a jaték legelején is.

Nekromanta csontvaz (4): Nem tul hasznos j6szag.
Valddi szerepe arra korlatozadik, hogy a Nio/ altal ter-
melt csontvazakat tudjuk valamivel jeldini. Persze
konnyen lehet, hogy késGbbi kiegészitGkben szintén
lesz olyan lap, amihez jol fog jonni...

Nekropolisz (8): Kedvenc élGholtas és nekromantéas
paklijaink egy turbotap lapot kaptak. Meglehetdsen ol-
cson (gyakorlatilag ingyen), permanens +2/+2-t kap-
nak, ami a Nekropolisz leszedésével sem sz(inik meg.
Az épp parlagon heverd Hivo kiirtiinket, Morgan pal-
cankat, Csontkupoldnkat, vagy magat a Nekropoliszt
minden szivfajdalom nélkiil passzivizalhatjuk, nem kell
aggadni, hogy esetleg nem kapja meg minden lényiink
a neki jaré +2/+2-t.

Niol, a csontsereg vezére (8): A tesztelés kezdeti
fazisaban nagyon nem tetszett ez a lap. Valahogy las-
stnak és gagyinak t(int, még néhany proba utan is. Ké-
s6bb viszont nagyon megszerettem a lapot, s6t, most
mar hatarozottan jonak tartom, holott semmit sem val-
tozott. Azért nem miikodott megfelelGen, mert gyors
Iényes paklikban probalgattam, s ott valoban lassu ki-
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csikét, vagy egyszeriien nincs szilkség a sok csont-
vazra. Lényes paklik ellen viszont annal jobb. Par le-
szedéssel elég id6t tudnunk nyerni ahhoz, hogy lerak-
juk Niolt, akkor mar nyert digyiink van, igen nehezen
lehet atverekedni a csontvazseregen. Batran ajanlom
kevés lénnyel jatszo paklikba, akar nyerésnek, akar vé-
delemnek, ha mast nem a side-ba.

(Odzkodé mano (8): A régi kedves manacskak tjabb
kollegat fogadtak maguk kozé. Odzkodod ur, ha lehet,
még jobban felturbdzza az amugy sem lasstsagarol hi-
res manopaklit. Gyilkos mandval hatalmasra nyomja
fel a Iényeink sebzését, majd az ellenfél maradék élet-
pontjat (mar ha maradt neki) Cstzlis mandval redukal-
hatjuk nullara. Nagy kar, hogy 6nmagaban kicsit gyen-
gécske.

Posh tekercs (7): A (szinte) ingyen jové lapok min-
dig érdekiGdésre tarthatnak szamot, hiszen ingyen
még a legaprobb dolog is jol jon. Lovoldozgetése nem
a leglitésebb, de jol johet, ha kicsit puhitani kell az el-
lenfelet. A gyogyitds mar kecsegtet6bb, s a kettd
egyitt mar egész j0. Ha megunjuk (vagy legalabbis a
sziikség kényszerit), akkor bedobhatjuk potom harom
varazspontért, hogy el6keressiink egy fekete lapot, ami
nem a legjobb biznisz, de ha nincs mas megoldas, ak-
kor jobb, mint vesziteni.

Sivador, a dagadt vampir (8): Nagy Iény, vampir,
mi kell ennél tobb? Igazabol semmi. Vampir pakliba
3-ért 7/4, ami tobb mint kirdly, a nevetséges hatra-
nyat a kovet6vel ledolgozzuk, igy amiatt sem kell ag-
gadni, hogy esetleg belehalunk. Kis szerencsével egy
Nekropolisz is kijon mellg, s akkor mar kilenceket ver
az ellenre.
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Aldozd fel 2 Ep-q vagy kolts el {J3-t:
Kor végéig kap +1/+ 1et,
Ezt a képességet egy kirben
max. 3-szor hasznalhatod.

Szérnyas halalfatty (5): Elsésorban frissen bontot-
ton, drafton fog kiralykodni, de nem elképzelhetetlen,
hogy valami korlatozottabb versenyen viszontlatjuk (és
nem feltétlen az utolso asztaloknal). Jol johet, ha le kell
vadaszni par Triikkmestert (Uj), Szmoggyert, vagy Ne-
rub méregsamant.

Vampir adeptus (8): Olcso, kicsi vampir, de senkit
ne tévesszen meg az artatlan kiilseje! Vérengzé besti-
ava valtozik, ha kicsit etetjiik (mivel massal, mint a sa-
jat életpontunkkal). Nagy kar, hogy miutan beletoltunk
6 EP-t, akkor még mindig elcsippentheti egy hitvany
Mednech fiirkész, s akkor oda a befektetett életerd.

Vonyito vérfarkas (7): A nem til kiforrott vérfarkas
pakli lassacskan kezd megerdsodni, szép lassan elég
sok értelmes farkas lesz, hogy dsszedobjunk egy iit6ke-
pes decket. Ha mar minden kutyuskank a paklit fo-
gyasztja, akkor igen hamar 6ssze fog gydlni a semmink-
ben par Iény, ami elengedhetetlen ahhoz, hogy a Vonyité
vérfarkas kilenceket (vagy ahhoz kozelit6t) 16jon. Termé-
szetesen 0 is feltamad, igy nem kell attol félni, hogy
esetleg leszedik. Nagyon gonosz, rendkivill nehéz kivé-
deni, mert a semmibdl nem szedhetdek ki a lapok, s fel-
tamadéasa miatt allando fenyegetést okoz. Ha nagyon
durvak lennének a farkasok, legfeljebb el6térbe keriil az
Exterminalas és mas semmibe 16vG leszedések.

RAIA/KATONA

Alanor kancellarja (7): Nem tal meglepé maddon is-
mét hemzsegnek a kalandozok a fehér szinben. Az ed-
dig (méltan) elhanyagolt Kalandozok varosa most mar
lehet hogy alap lapja lesz a kalandoz6 paklinak, készon-
hetéen a kancellarnak. MeglehetGsen olcson kitehetjiik
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[ a sikot, ami béven karpotol a méretéhez

| képest draga lényért. Ha esetleg mar

[ kinn lenne a sik, nem kell panikba esni:

| akkor izommal gazdagabban jon le, és
amugy is olcsobb 1 VP-vel.

Alanori katapultallomas (7): Ocs-
many modon erds lap, ha sikertil felépiteniink és ha si-
keriil megvédentink. Els6sorban az életjelzGs lényektol
és a nem-lény lapoktol kell félteniink, a natur lényeket
izzé-porra tori. Ha esetleg nincs varazspontunk vagy
kedviink hasznalni, akkor a sebzGdés csokkentése is
roppant hasznos. Abban megegyezhetiink, hogy sok
szituacioban lehengerl6 lap, mar csak az maradt nyitott
kérdés, hogy mibe lesz j6? (Tampontként megemlitem,
hogy épiiletesbe biztos, hogy tap, de az olcso Iények-
kel varialo koncepciok valamelyikébe is biztos befér.)

Angyali sereg (7): A Végitélet harsondinak sikerét
meglovagolva egy Ujabb ,minél dragabb lapok legye-
nek kinn” cucc jott ki. Ez nem is baj, hiszen kellemes
dolog haromért egy batar nagy lényt csinalni. Ha eset-
leg sivar az asztal, akkor akar parbajozhatunk vele.

Aurgir tdre (6): Sajnalatos maodon a Iényre rakhatd
targyak sosem tudtak igazan nagy teret hoditani, egy-
részt a kihnozashoz szilkséges csont, masrészt amiatt,
mert a kihozashoz sziikségiink van egy lényre. Ezen
persze segitett a Zarknod kovacsa, amivel életképes
,vonatokat” csinalhattunk. Aki megkaparintja a tort,
igen effektiv lesz a harchan, de a forrasoktol sem kell
tartania, legalabbis az els6tél nem. ElsGsorban gobli-
nokhoz johet jol, de az sem elképzelhetetlen, hogy mas
pakliba is 6ssze tudunk kapirgalni egy csontot (kalan-
doz6 paKliba, Uzletemberrel (iij).

Az erd aldasa (7): Egyszer(, de nagyszer(. Egy va-
razspontért ad ket sebzést permanensen egy lénynek,
6s még parbaja is van. Persze mindezt cantripként.

lgaz barat (7): A j6 6reg kalandozd horda tjabb iid-
voskéje. Nagyon olcson repiil, raadasul még az is eld-
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Ha sikeresen Kijtszottad
2 kezedbdl, a kor végén hazhatsz
X lapot, de maximum négyet.

fordulhat, hogy jelentés meéretiivé da-
gad. Nagyon nagy kar, hogy par kivé-
teltél eltekintve a kalandozopakli fehér
lapokat rak le az asztalra, igy nemigen
fog kijonni a lap ereje. Szerencsére a

szintelen lapok is adnak neki plusz

szintet (pl. Manakorong, Szintlépés, Uzletember (lj)).

Kézratétel (6): Kicsit draga, de biztosan létrejévé
gyogyitas. Az Isteni infizié és a Halvany reménysugar
(j) &rnyékabadl sosem fog tudni kilépni, anti-magia ide
vagy oda. Ami talan még dob valamennyit a lapon,
hogy Iényt is tud gydgyitani.

Kinetikus morf (8): Galetkik tjabb alap lapja. Ha kell
Galetki larvaként tetszeleghet, ha kell igazi (it6gépként
érkezik. A méretei igaz nem a legnagyobbak a kéltse-
géhez képest, viszont a képessége egész kellemes. Al-
taldban 0-4 kozott vardzspontért jon ki, hisz gyakran
lehet szilkség egy galetkire, akire pakolhatjuk a testré-
szeket. A jaték kés6bbi szakaszaban, amikor felgydlik
a mana, mar lejéhet dragan, akar 20-ért is. Sajnos
csak négy lapot hizhatunk vele ekkor is.

Kiralyi drgardista (7): Méretéhez képest meglehe-
tsen draga lény, de hat ugyis a képességeikért szeret-
jik Gket. Ha dsszesporolunk ra manat, akkor elkdny-
velhetjiik, hogy szinte levakarhatatlanul ott fog maradni
(legalabbis nehéz leszedni). Persze ez semmire se jo,
ha az ellenfél nem is akarja majd kiiktatni. A kalandoz6
keresgélés hasznos tudomany, par kor alatt komoly
lapelényt adhat, de kdzben elég szlikdsen lesziink va-
razspont tigyben, f6leg ha ki is rakjuk a kikeresett dol-
gokat. Szerencsére 6rz6, igy talan tudja hatréltatni ad-
dig az ellenfelet, amig a 1énydzon alatt megtorik az
ellendlldsa. Lassan jarj mellett érdemes kiprobaini.

Raia biibaja (6): Viszonylag ritka vendégnek fog
szamitani a jatékban, ugyanis nem nagyon dominalnak
a tiszta fehér paklik (még egyszinlin sem). Az olcsob-
bitds nagy tap, ezt el kell ismerni, a kor végi gyogyulas
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(ez +1/+1-f
{13, dldozd fel és rakd a S

)
képességek nem jonnek létre)-
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mar kicsit karcsubb dolog, de talan jol johet (féleg Ra-
ia fdpappal). A sebzés nivelése szintén kellemes, csak
zavart okoz a lapban: ez most egy tdmado vagy véde-
kezG lap? (Be kell vallani, hogy mindkét funkciojat
gyengécskén teljesiti.) Egy-kétszin(i versenyeken mar
lehet, hogy felerésddik annyira a kalandozo pakli, hogy
érdemes legyen probat tenni vele, oda jol johet, de mas
kornyezetben, mas pakliba nem igen tudom elképzelni.

Raia fdpapja (8): Eddig is bukdacsolt néhany gyo-
gyulo pakli a HKK hatarmezsgyéjén, de a Raia fdpapja
talan kozelebb hozz Gket a jaték igazi szinteréhez. Ha
nem lenne korlatozva a laphizas, akkor meglehetésen
cstinya kombét alkotna az Alomvirdggal, de azért igy is
jo lap (és a kombo is elég j0). Egy-két fpap kinn van,
a gyogyulasaink hatalmas elényt termelnek, féleg az
amugy is cantripek. Par kor alatt elérhet6 a 40 EP-s
alomhatar, ahol a jo 6reg /steni érzéssel pontot tehe-
tlink a jaték végére.

Taborparancsnok (6): Lény tapolasként, és lény-
ként sem a legnagyobb dolog, ezzel még csak arra
sem lenne elég, hogy a kalandozd paklink melletti
szekrényre rakjuk. De szerencsére van meég egy igen
tapos képessége, a két Iény visszahozasa. Kijatszasko-
ri képességilk nem jon létre, na de kit érdekel, ha
visszaugrott egy Augur és egy Uwalla (ij)?

Thu’zad hazaérkezése (10): Mocsok, undoritd,
visszataszitoan szemét lap. Az ellenfél kovetkezé két
lapja biztosan nem jon létre. Ez a legeslegrosszabb
esetben is egy lap elényt jelent. Na de mi van akkor, ha
az ellenféinél csak draga lapok vannak? Akkor bizony
ezzel lépéseldnybe is keriiliink, hisz nem tudja 6ket ki-
jatszani, csak két kor alatt (ha van kinn egy Osi bék-
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lyonk, akkor is). Tovabb ronthatjuk az ellenfél helyzetét,
ha elvessziik a manajat, vagy eldobatjuk a kezében Ié-
v6 lapokat. Ezekkel mar akkora hatranyba kényszerit-
hetjik az ellenfelet, hogy akar fel is adhatja a meccset,
féleg ha kijon még egy Thu'zad hazaérkezése. Nekiink
egyediil az asztalon Iévd lapjaira kell tigyelni, mert azok
okozhatnak problémat.

Zarandok (7): Kozepes lény, meglepGen komoly vé-
delemmel felszerelve. A tarsolydban lapul6 6t pogacsa
10 EP-t gydgyit 6sszesen, ami nem kevés, raadasul Ié-
nyeket is meg lehet vele menteni, nem csak a sajat ir-
hankat.

SHERAN/TUDOS

Bosszanté teknds (8): Kicsit talan enyhe kifejezés,
hogy bosszantd. Rendkiviil zavard. A hizés és keresés
letiltdsa mar a Zarknod bilincsével is kellemetlen volt,
de hogy most mar a tekndsok is rakezdjenek erre...
Raadasul megvan az a nagyon gonosz tulajdonsaga,
hogy visszavehetjiik a keziinkbe, kedviinkre keresgél-
hetiink és huzigalhatunk, majd szépen visszatesszilk
az asztalra. Persze Zarknod bilincse side-jaba is min-
denképpen rakjuk be Semleges csatamezd ellen.

Elf gydgyité (6): Olcso, lassu, de permanens gyod-
gyulas, mondhatni kiraktunk egy Gydgyito rakshalliont.
Hogy ezzel mire megyiink, az kérdéses, szerintem ki-
csit lassu manapsag.

Elfeledett szingularitas (8): Cstnya dolog kirakni
eqy Osi manifesztaciét, potom négy vardzspontért, ra-
adasul ugy, hogy az ellenfél kovetkez vardzslatat
megakadalyozzuk. Ha esetleg nem lenne manifesztaci-
oOnk, akkor sem kell kétségbe esniink, hiszen Hatalmas
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| magszimot vagy egy Nerub behematot
| is megéri kirakni vele.
Gigantoszaurusz (5): Arahoz képest
' valoban gigészi lény. Nagy kar, hogy ki-

csit pihenget még, miel6tt méltoztatna az
Grposztha cammogni. Ha lenne valami védelme, akkor
egész baratsagos lehetne.

Hétfejii hidra (7): Kiméletlen pusztitast végez a hit-
vany lények kozt ez a bestia. Hét fejével a tartalékbol
is elkapkodja a csellengd fickokat, felboritja az épiile-
teket, s kozben még az ellenfélnek is odamar. Kar,
hogy mindenki visszaiit belé, j6 eséllyel 6 is a csata
aldozatai kozt lesz, esetleg ha sok varazspontunk van,
akkor regeneralddasaval menthetjiik ki a szorult hely-
zetbdl.

Idegméreg (8): Univerzalis lapleszedés-szeriiség.
Kar, hogy ténylegesen nem szedi le a célpontot, csak a
képességeket veszi el. Ez a nem lény lapoknal altala-
ban ugyanazt jelenti, mint ha leesett volna (azért nem
mindig, fel lehet aldozni 6ket, vagy valamilyen Gton-
modon visszakeriilhetnek kézbe). Lényeknél sajnélato-
sabb a helyzet, hisz nem feltétlen megoldas a képes-
Ség elvétele, attél még ugyanugy agyonzizédhatunk
eqgy Ddgnyuzo csapdsai alatt. Ami extra tap a lapban,
hogy szilkség esetén cantripként hasznalhatjuk, igaz
egy lapunk képessége banja.

Kospalaki sajtolvasé (7): Ha kirakjuk sajtolvaso
urat, akkor szamithatunk arra, hogy révid id6 alatt tele
lesznek a lényeink életjelzGkkel. Ezt a hatalmas élet-
mennyiséget A tébolyodottal vagy Elet és halal uraval
el is szorhatjuk mindenféle mokara, vagy egyszerien
csak oriilhetiink, hogy nem fog leesni semmink sem.
Ehhez persze jol meg kell fontolnunk a megnevezendd
szint, rossz dontés miatt lehet, hogy egy huncut élet se
esik le nekiink.

Megvadult természet (8): A tobbfunkcids lapokat
mindig is jobban szerettem a t6bbinél, nagyobb
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eséllyel oriil nekik az ember. A perma-
nens lényirtdas mindig megmelengeti
az ember szivét, féleg, ha az ellenfél
korében is miikodik. Ha esetleg nem
lenne mit leszedni, akkor egy lényiin-
ket megizmositva novelhetjiik a terrort.
Nagy kar, hogy kicsit lassan aramlik a vadulasjelz,
igy csak elhuzodo meccsekben lehet igazan biztos ta-
maszunk.

Ragacsos iszappolip (7): Nem szép dolog polipok-
kal teletomni szegény ellenfél tartalékjat, hisz nem iga-
zan jaték, amikor az ellenfél harom koronként jatszik ki
egy lapot, annyira draga mindene. Ez sajnos inkabb
csak az elmélet, gyakorlatban akkor zajlik igy, ha mi
kezdiink, s a masodik kdrben rogton egy polippal nyi-
tunk. Ami kicsit ellentmondasos a lapban, hogy a poli-
pok elébb-utobb jo sok manat termelnek az ellenfélnek,
igy mintegy 6nmagat semlegesiti a lap. Persze némi
manapusztitassal (Tudatfalo(uj), Triikkmester(tj)),
vagy tovabbi dragitassal (Oscreg vyarg, Asylux) elejét
vehetjiik ennek.

Sakita (8): Négyért négyet huzni elég jo biznisz, kii-
[6ndsen, ha ezt egy 1/2-es Iény csindlja nekiink. A hu-
zott lapokat sajnos szortirozza, ezért érdemes olyan
pakliba hasznalni, amiben nincsenek is az emlitett szi-
nek. Ezt azért nem nehéz 6sszehozni, hisz minden
szinnek van jo par erés lapja, nem kell szomorkodni,
hogy lemaradunk valami igazan jorol.

Specialis védelem (9): A rend erejéhez hasonléan
ez is a jaték elején olcsd, késdébb viszont bedragul ki-
csit. Mig A rend erejének két elénye is van (blokkolas
és a lila lapok esetén tapolodas), a Specidlis védelem
csak egy — igaz jelent6sebb — elényt tud felmutatni:
az alacsony koltségét. Enhez sajnos hatrany is tarsul,
ami gyakorlatban sosem lesz hatrany, nyilvan agy
rakjuk 0ssze a paklinkat, hogy véletleniil se dobjunk
lapot.
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Tekndsfészek (7): Kedvenc tekijeink ezuttal egy er6-
forrast is kaptak, sajnos a gyengébbik fajtabol. Cson-
tunk nem biztos, hogy lesz, féleg a jaték elején, amikor
a legnagyobb sziikség lenne rd, késdbb pedig mar nem
tud annyira termelni, hogy megérje hasznalini. Mas per-
sze a helyzet, ha felaldozunk neki egy tekndst, de ak-
kor mar két lapnyi hatranyt kell ledolgoznia. Ha a fészek
csak ennyit tudna, akkor nem ajanlanam a hasznalatat,
de szerencsére van még egy jol sikeriilt képessége,
amivel a gy6zelmiinket hozhatjuk elérébb. Par Terror
teknds mellett bedobjuk a fészket, s akar 20 EP-bél is
letithetjiik az ellenséget.

Tornado (6): Egyszer( Iényirtas, megsziinteti a leg-
veszélyesebb gazembert az ellenfél seregébdl.

Vén Doemon (9): Ha mar kihevertiik az Anti-mdgi-
kus megszakitas okozta sokkot, akkor most szembe
kell nézniink az jabb fenyegetéssel, amelyet a Iényes
paklik okozhatnak: a reakcio Iény. Gusztustalan dolog
egy lény kijatszassal megakadalyozni egy lapot, hisz
nehéz megcounterelni. Nagy kar, hogy kijatszasakor az
0Osszes varazslatot el kell dobni, igy az Anti-magikus
megszakitast is.

Viztisztito teknds (8): Varazslat nélkiili paklikba ide-
alis lapleszedés. lgaz, csak a legolcsobbaktol tudunk
megszabadulni, de az épp elég, rengeteg zavard olcso
lap van (pl. Osi béklyc). Teknds pakliba killsnosen jo,
ott altalaban egyért jon, raadasul valoszinileg meg is
né par dologtol (Terrorteknds, Tekndsék dregapja).

Zsenialis teknds (7): A kifogyhatatlan teknGsterme-
I6 tegez ujabb gyermekét szabaditotta a vilagra, még-
hozza egy kapitélis példanyt. Kigyart baratunk a harc-
ban jeleskedik igazan, par izomijelzével mar nagyon
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(félpomwlap vagy 6nall6 jelzo
a Semmibe Keriil,

»Ha sokiig nézel agy szakadgipy
@ szakadék visszanéz belid.” - Niggosghe
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durvan teszi mindezt. Az aktivizalgatasa kilon j6 moka,
lehet kombozni épiiletekkel, Dj’arekh tarcsaval, Munka-

géppel.

THARR/TISZTOGATO

A Semmi hivasa (8): Nagyon kevés varazspontért
elintézhetiink egy lapot, raadasul a Semmibe I6jiik egy-
bél. lgaz, hogy a paklink egynegyede banja az akcidt,
de ne badsuljunk, hogy ha nem jatszunk mas nekron
koltségu lappal akkor fel se tdnik par lap hianya, legfel-
jebb, ha harmat is felntzunk beldle. A semmi mesteré-
vel és A semmi avatarjaval hasznalva pedig kifejezetten
olcso lapirtassa valik.

Antitalentum (7): A jo dreg galetki pakli tjabb anti-
magias lénye. Azt hiszem ilyenbdl eddig se volt hiany,
bar tény, hogy ez jobb mint az eddigiek.

Arnyékgolem (7): A Golemek Ujabb rohammal ruk-
kolnak eld, hatha visszaszerzik a régi, mara jocskan
megkopott fényliket. Ez kevés sikerrel tortént, az Ar-
nyékgolem tal sokat nem javit az iigyiikon, de azért igy
is messze kiemelkedik a tobbi gdlem kozill. Ha kicsit
elérehaladt a jaték, akkor mar siman lehet hetes sebzé-
se, ami egyaltalan nem csekély, raadasul leszedni is
igen nehéz, kdszonhet6 az arnyékanak.

Bamba barat (8): A Sarkanymagia jot tett az ori-
asoknak is, Gjult erével morzsolhatjak a sziklakat,
csavarhatjak ki a fakat, és gondolhatnak bdlcseket.
(Gondolom ehhez hasonlokat szoktak csindlni az ori-
asok.) Bamba baratunk el6zékenyen megoldja a sok
apro lény okozta problémat a jelzGcskéivel, illetve eld-
zékenyen lecseréli a keziinkben alloméasozd folos la-
pokat is.
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Brutus (6): A galetki pakli iitégépe.
| Ha felkel — és miért ne kelne fel, hiszen
| legfeliebb bedobunk neki egy testrészt
I —, akkor rendet rak az Grposztban, az se

olyan nagy probléma, ha esetleg 6 is

odavész. Szép, meg jo meg minden, kér
hogy nem ez hianyzott a galetki paklibdl, hogy jo le-
gyen.

Daes Mo’ran (8): Kedvenc goblinjaink végre bemu-
tathatjdk isteniiket, Daes Mo’rant. Goblinokkal nem
nagy miivészet 6sszehozni par csontot, amibél mar is
leroppenhet a f6nok, aki lathatatlanul képes rogton az
ellenfelet kezelésbe venni. Amellett, hogy olcsé és
nagy, még a tdbbi Iényiinket is megsegiti +1/+1-gyel,
ami nem rossz dolog.

Dobotdr (5): Ennél egyszertibb lap nem is kell. Leg-
alabb van mivel jeldIni a Fegyverkovacs (Uj) éltal ter-
melt dobotdroket.

Dombi drias (7): Az 6rias paklibdl eddig hianyzott a
gyogyulas is, meg az aktivan jov6 1ény is. Hat most itt
vannak, egy személyben. Raadasul még biintet is. Kar,
hogy driasnak viszonylag apro.

Goblin vajakos (8): Egész tesztelés soran (és még
most is) nézegettem ezt a lapot, szerintem nagyon
erds képessége van, csak egész egyszerien nem tu-
dok rajonni, hogy milyen pakliba jo (marmint goblinon
kivil). Szinte minden asztalon marad¢ lapot az aktiva-
last kivand képessége miatt hasznalunk, s ez meg
majdhogynem kikapcsolja 6ket. Mar csak azt kell elin-
tézni, hogy minket ne zavarjon, de ehhez nem szabad
aktivalast kivano képességu lapot hasznalni. De arrol
meg nem mondd le szivesen az ember, hisz azok a leg-
jobb asztalon marado lapok. Persze, ha csak agyatlan
it6gépek mellett hasznaljuk, akkor maris kevéshé za-
varo szamunkra. -

Maganyos kiiklopsz (9): Osi béklyo egy lénybe
csomagolva, meglehetdsen erds dolog. Orids pakliba
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Reakcio: 413, vedd vissza
a csatasamant a kezedbe:
megakadalyoz egy Ve razslatot.
Csak néhiny harci vardzslatot is
" Je acokat vigtelen rutinnal
tudjdk végrehajtani.”

nem lehetetlen, hogy egyért jon, s tgy
kilonosen durva. Amint Kiraktuk,
nincs sok dolgunk hatra, minddssze a
countereket és a leszedéseket kell iz-
zitanunk, s nézni, ahogy szép lassan
fel6rli az egy-két Iényiink az ellenfelet.
Killon szemétség benne a dobatés, ha esetleg jat-
szunk azokkal a szinekkel, akkor ne feledjiik eldobni
Gket egy Bamba bardtnak, ugy legalabb nem vész
karba lapunk.

Megeldzd iités (9): A kiegészitd egyik legjobb lapja.
Olcso direkt sebzés vagy lényirtas. Igaz, hogy kell hoz-
zé& valami Iény, de el6bb-utobb a két jatékos koziil va-
laki lerak valamit. Ha az ellenfél hoz le valamit, azt j6
eséllyel kil6hetjik rogton (pl. Gakkot, Szmoggyert 6n-
magukban kildvi), de a nagyobbak mellett mar az ellen-
fél is veszélyben érezheti magat. Metamorfézissal vagy
egyéb sebzés ndveldvel megturbdzott lényiink egy
Megeldzd iitéssel konnyen pontot tehet a meccs végé-
re. Manapsag szokatlan maodon, erre nem Keriilt ra,
hogy maximum kilencet I6het jatékosba, ezért gatlas-
talanul kombdzhatunk, tesztelésen volt olyan, hogy 22-
t I6ttem egy Megeldzd (itéssel.

Mesteredz6 (7): Sok lénnyel jatszo paklik barmelyi-
kébe érdemes hasznaini par Mesteredzdt. Nagy elényt
jelent a kiosztott 3-4 izomielzd, fleg ha Hiei és Gakk is
kap beldle.

Minotaurusz berzerker (7): A kozelgé minotaurusz
pakli egyik el6futéra. Eqy Gyilkos mdkusszerd |ény,
amely visszavetet egy lapot, szerencsére az igazan ol-
csOkat inkabb leszedi (pl. Osi béklyo ellen kivalo).
Hasznélhatjuk sajat lapra is, valami kombd taldn
Osszejohet vele.

Minotaurusz csatasaman (8): Tapos counterel§
Iény, leginkdbb a Nerub méregsaméanra emlékeztet. Ez
olcsobb nala, passzivan is mikddik, nyugodtan (itd-
gethetiink vele, viszont mindig vissza kell venniink, és
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Anti-mégia: 1 (de Thar lapot
nem Iehet neki dobni).
A Tharr lapjaididézési koltsége egeyel
ernck, | b Kevesehb, de nem mehet igy 1 ald-
g+ ¢ végén csalk Tharr lap van

r vé
a kezedben (meg kell mutatnod),

vagy nincs lapod, haizhatsz gy lapot.
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a mérete is kisebb. De nem kell aggddni, igy is jo lap,
kontrollba, Tharr bibajra épiil6 pakliba batran ajanlom,
de az igazi erejét a kivetkezd nagy kiegészitével érke-
z6 minotaurusz pakliban mutatja majd meg.

Tharr biibaja (8): Az egyik kedvenc lapom a kiegé-
szit6bdl. Az istenek bibdjai gondolkodasra késztetd la-
pok, hisz hatalmas tapot adnak, cserébe viszont majd-
hogynem egy szin(i paklival kell jatszanunk.
Tesztelésen nekem sikeriilt nagyon gyors Tharr bibdja
paklit csindlnom, melybe Tharr lapokon kiviil csak Ma-
nakorong, Hivo kiirt és Arany gugyola fért be. Kilon
0roém, hogy az Apro kivansdg is barna, igy nem kell ki-
hagynunk a szinbeli dsszeférhetetlenség miatt. Gobli-
nokkal biztos, hogy jo paklit lehet vele csinalni, de egy
kontrollosabbat is batran dssze lehet allitani, csak ott
mar probléma lehet, hogy Tharrnak kevés jo countere
van.

Tovabbfejlesztett technika (8): Multidézd eqgy kicsit
durvabb verzioban. Haromért nem lenne olyan nagy
tap visszavenni egy lapot, de mivel elGvehetiink még
egyet, mar elég jo ahhoz, hogy hasznaljuk. Apro kivan-
saggal nagyon durva, par kor alatt telerakhatjuk az asz-
talt 2 VP-s lapjainkkal (egy egész Manafonalas paklit
kipakolhatunk veliik). Tharr bdbdja mellett killondsen
kellemes, az Apro kivdnsdg és a technika is barna.
Kontrollba, komb¢ pakliba egyarant ajanlom.

Vénuszcsiga (6): Kedves kicsi csiguszokat termel
nekiink koronként, akik halalaval egyre Gt6sebb lesz.
Kar, hogy erre 4 VP-t elkélteni biin, vannak nala sokkal
jobb lénytermelések (pl. Niol a csontsereg ura), és (it6
lények is.

Baross Ferenc
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VERSENYHELYSZINEK

i /7 VERSENYEK

BALASSAGYARMAT - Kincsestar - - -
Kémpvesboll hidatorme, JANUARBAN ES FEBRUARBAN
aKoczi u. b1.
BEKESCSABA — L6tusz, Andrassy u. 10.

DEBRECEN — McDonalds, Piac u. 53. PAROS VERSENY Nevezési dij: 800 Ft. A versenyen

DUNGEON KLUB - Budapest, Erzsébet ,, . ” . . Brok i
krt. 37, (az udva,ban)p Idépont: janudr 21., 10 ora (nevezés ~ °Sak amatorok indulhatnak.

tel, : 321-1313 (11-18-ig). 9-t4l). D!’iak: Sé}rk{énymégi&l paklik és Valo-
EGER - Camelot Kartyavar, Helyszin: Erdékertes. sagformazas.

Kisasszony u. 23. Alvok: P ErdeklGdni lehet: Baross Ferenc,
ERDOKERTES - Milvel6dési Haz, Szahalyok: Paros verseny.

Fé u. 48. Nevezési dij: 700 FY/f6. Abyss klub, www.abyss-klub.hu,
EZUSTSOLYOM FANTASY — Budapest, Dijak: Sarkanymagia pakik és ultrarit- 2Dyss-klub@freemail.nu, 342-3870.

XIIL. Visegradi u. 20. Ka lap. A MAGIA MELTOSAGA

GYOR — New Ork Szerepjaték Szakiizlet,

Arany Janos u. 13, Erdeklddni lehet: Csik Janos, ice- Id6pont: januar 27., 11 dra.
GYULA - Miivelddési Kozpont, age@freemail.hu, 30-276-8339. Helyszin: Hortobagy.
Béke srt. 35. JELLEMEK HARCA Szabalyok: A magia méltésaga.
HORTOBAGY - Hortobagyi Faluhaz, P - .
Kossuth u. 8. eronay el Idépont: januar 27., 10.30, nevezés Nevgzem dij: 500 Ft. 10 éven aluliak-
KAPOSVAR - Pértok Haza, 10-161. gak ;(ngsyerlles. i is
Szent Imre u. 14. i Eviiata ijak: Sarkdnymégia paklik és ultrarit-
KISKUNDOROZSMA — Petsfi Sandor Helyszin: Ezistsolyom Fantasy. ka lap.
MiivelGdési Haz, Szabalyok: Jellemek harca. p . . i
Negyvennyolcas u. 12, Nevezési dij: 1100 Ft (vidékieknek ~ Erdeklddni lehet: Nagy Zoltan, 20-
MAKO - Perczel Moér u. 2/b. 1000 Ft). 573-8989.

B Wbl  Dijak: Sarkanymagia paklik és ultrarit- A HAGYOMANY JEGYEBEN

Bajcsy-Zsilinszky u. 2-4., . an > ” —— -
a S]zilxlapark 2.k¥ameletén ka. A legjobb amatér is kap dijat. Id6pont: januar 27., 10 6ra.

NAGYKANIZSA - Sarkanytiz Erdekigdni lehet: Vass Attila (Eziistso- Helyszin: Eger.
Szerepjatékbolt, Rozgonyi u. 4. lyom Fantasy), hkk@ezustsolyom.hu, ~Szabalyok: Hagyomanyos verseny.

NYIRBATOR — Lion Cafe, Ady E. u. 13. YO¥. 1
NYIREGYHAZA — Nyirplaza, Camelot, 291-0932. Nevezési dij: 500 Ft.

Szegfi u. 75. A HAGYOMANY JEGYEBEN Dijak: Sarkanymagia paklik és ultrarit-
k

0+A PLUSZ - Kondor Béla Kdzosségi P T .
Hz, Budapest, XVIII. Idépont: januar 27., 10 6ra.

Kondor Béla sétany 8. Helyszin: Nyiregyhaza Camelot. Erdeklddni lehet: Camelot Kartyavar,
PECS — Romai udvar, Agyvihar Szabalyok: Hagyomanyos verseny. 06-36-321-966.

szerepjatekbolt Nevezési dij: 500 F. A MULT FELEJTESE

SZARVAS - Belvarosi soriz6 és s Py L - . « ; 4 4
pizzéria, Kossuth u. 23. Dijak: Sarkanymagia paklik és ultrarit- ~lddpont: januar 28., 11 dra.

SZEGED - Café Reneszansz Pizzeria, ka. Helyszin: Miskolci HKK Klub.
Gyertyamos u. 12. ErdeklGdni lehet: Jakab Zsolt, 06-30- Szabalyok: Nem lehet hasznalni 2005-

SZEKESFEHERVAR - Torony iizlethaz, Al i :
Legendak Bolt, Tavirda u. 2/a. 243-9649. nel régebbi lapokat.

SZELLEMLOVAS - Budapest, 1067. A HAGYOMANY JEGYEBEN I;levezési dij: 500 Ft (16 év alatt 400
1

Szondiu. 182 = Iddpont: januar 27., 10 6ra. ).
SZENTES - Fekete Barany sorozo, H |p "]G . Dijak: Sarkanymégia paklik, ultraritka.
oK o avok: Lo Erdekiddni lehet: Adam Norbert, 70
SZOLNOK —Helydrségi Mivelgdési Szabalyok: Hagyomanyos verseny. rdeklodni lehet: Adam Norbert, 70-
Kgzpont, Tancsics M. u. 5-7. Nevezési dij: 600 Ft. 618-7787. ,,
S ayar . o et e Dijak: Sarkdnymégia pakiik. HATALOM KORLATOZASA
TISZAUJVAROS — Telki Blanka u. 14. Erdeklddni lehet: Szappanos Zsolt, Id6pont: februar 3., 11 ora.

VESZPREM - Sarkanytiz szerep- 30-540-3559. Helyszin: Nyirbator.

JKa;:Is(E;:tL _Kli:izsi Uzlethaz, A HAGYOMANY JEGYEBEN Szabalyok: Hatalom Korlatozasa.

WEKERLEI BOCCIA KLUB — 1196. Idépont: januér 27., 11 6ra (nevezés ~ Nevezesi dij: 500 Ft. A nevezési di

Budapest, Mészaros Lérinc u. 45. 10-t6]). tartalmazza 3 dI dit6 arat is. A ver-
* k k k %k A H

NEVEZES! Did: A Hatalom Helyszin: Abyss Klub. senyre elorllebkell nevezni telefonon
Szovetségének tagjait a nevezési Szabalyok: Hagyomanyos verseny. ~ Vagy e-mailoen.
dijbol 25%-os kedvezmény illeti meg,
kivéve a frissen bontott paklik
versenyét, ahol 100 Ft-os
kedvezmény jar. Alanori Kronika — XII. évf. 1. (133.) szdm
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Dijak: Sarkanymadgia paklik és ultrarit-
ka.

Erdekiddni lehet: Muri Ferenc, vic-
ces.ferko@axelero.hu, 70-298-1175.

Idépont: februar 3., nevezés 9-tdl,
kezdés 10-t6l.

Helyszin: Szarvas.

Szabalyok: Egyszind verseny.
Nevezési dij: 600 Ft, lanyoknak in-
gyenes.

Dijak: Sarkanymagia pakli, ultraritka
Erdeklddni lehet: Keresztlrszky Ja-
nos, keroooo@freemail.hu, 20-959-
1401.

MEGEMELT DIJAZAS!
Idépont: februdr 3., 10.30.
Helyszin: Dungeon.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.

Nevezési dij: 1000 Ft. A versenyen

csak amatdr jatékosok és 18 évnél fi-
atalabb profik indulhatnak.

Dijak: Sarkanymagia paklik az elsé
16-nak, Zének a tovabbi 8-nak, ultra-
ritka. A legjobb amatdrok is kapnak

dijat.
Erdeklddni lehet: Abbas Krisztian,
321-1313.

Idépont: februdr 4., 11 6ra (nevezés
10-t6l).

Helyszin: Abyss Klub.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 800 Ft. Az amat6rok a
nevezési dijbdl 500 Ft-ot levasarolhat-
nak.

Dijak: Sarkanymadgia paklik és ultrarit-
ka.

Erdeklddni lehet: Baross Ferenc,
Abyss klub, www.abyss-klub.hu,
abyss-klub@freemail.hu, 342-3870.

Idépont: februdr 4., 10 ora (nevezés
9-t6l).

Helyszin: Szentes.

Szabalyok: Péros verseny.

Nevezési dij: 1200 Ft/par (tagokank
1000 Ft/par).

Dijak: Sarkanymagia pakli, ultraritka.
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SZABALYOK

TILTOTT LAPOK: Az alabbi lapok minden HKK
versenyen filtottak, kivéve, ha a verseny hir-
detésében masképpen szerepel: A falak ere-
Jje, A magia létsikja, A sarkany kincse, Bahn
szolgdja, ldegdsszeomlds, Pszi szakérte-
lem, Teologia. A Tiltott mdgia csak a kiegé-
szit6 pakliban lehet.

EGYSZINU VERSENY: A pakliban csak egy is-
ten lapjai szerepelhetnek a szintelen és Bufa
lapok mellett. Tiltott lapok: A béke szigete, A
falak ereje, A felsd szférak angyala, A magia
létsikja, A sdrkany kincse, A tiltott kGnyy,
Asztralis behemat, Bahn szolgdja,
ldegdsszeomlds, Pszi szakértelem, Teologia.
A Tiltott mdgia csak a kiegészit6ben lehet.

ISTENI SZOVETSEG: A pakliban csak két is-
ten lapjai szerepelhetnek a szintelen és Bu-
fa lapok mellett. Tiltott lapok: A béke szige-
te, A falak ereje, A felsd szférak angyala, A
mégia létsikja, A sdrkany kincse, Asztralis
behemét, Bahn szolgdja, ldegésszeomias,
Pszi szakértelem, Teoldgia. A Tiltott magia
csak a kiegészitdben lehet.

PAROS VERSENY UJ SZABALYAI:

Két-két par jatszik egymassal. A parok egy-
massal szemben ilnek, csak hangosan be-
szélhetik meg a stratégidjukat (kodok, uta-
lasok nélkil), és nem nézhetik egymas
lapjait. A pakliépitésre a hagyomanyos ver-
seny szabalyai vonatkoznak. A jaték szaba-
lyai megegyeznek az Osok Vérosa szabaly-
konyvében leirtakkal a kovetkez6
kiegészitésekkel: Hasznéljuk a kozds
szornykomponens opciondlis szabalyt, a
masik kettdt nem. A szabalylapokat a parok
kozosen hasznaljak, tehat a parban mindkeét
jatékosnak ugyanazzal a szabélylappal kell
jatszania. A szabalylap mindenkire hat, de
nem adadik dssze. Vagyis ha az egyik tag
jatszik A bdség zavaraval, akkor a masik-
nak is azzal kell jatszani, de csak egyszer
huznak +3 lapot, nem pedig kétszer. A ko-
veték csak a jatékosra hatnak, ezért a par
minden tagja kiilon hasznalhat kovetcket.
Tiltott lapok: A falak ereje, A hatalom ata-
dasa, A magia létsikja, A sdrkany kincse, A
szlirkedllomany aktivizaldsa, ldegésszeom-
lds, Isteni érzés, Pszi szakértelem, Szeren-
¢sés szam, Szerepcsere, Teoldgia, Transz-
formacic. A Tiltott magia csak a
kiegészitében hasznalhato. Az Eletenergidval
50 EP-r6l indultok.

A SOKSZINUSEG JUTALMA: Minden fajta
lapbol, csak egyet lehet hasznalni. Minden
mas, a hagyomanyos verseny szabalyait
koveti. A négyszin korlat érvényes.

FRISSEN BONTOTT PAKLIK VERSENYE:

A helyszinen megvasarolt csomagokbol
kell dsszedllitani a paklit. A nevezési dij
magaban foglalja a kartyak arat is.

(SOK VAROSA: Csak az (sok varosa, a Rivel
hegy, Két vilag kozt, Viziok, a Sotét Kor, Est-
har csaszarsag, az Osi legendék és az Id6-
utazas kék ikonnal ellatott lapjait lehet hasz-
nalni. Tiltott lapok: A sdrkany kincse,
Idegdisszeomlds, Orjong6 szilmill. Hasznal-
hatok a tarsasjaték azon lapjai is, amik
az Osok Vérosaban is megjelentek.

HATALOM KORLATOZASA: Csak gyakori
és nem gyakori lapokat lehet hasznalni, rit-
kékat és ultraritkakat nem. Nem hasznalha-
tok a Csillagképes, Invéziés, AK-s lapok, a
Hatalom Szovetségének lapjai és a TF-talal-
kozds lapok sem. A tarsasjaték azon lapjai
is tiltottak, amiket csak abban adtak ki, il-
letve amelyek korabban ritka lapként jelen-
tek meg. Tiltott lap még az Orjéingd szilmill
és az ldegdsszeomlas is.

TULELGK CSATAJA: Nem lehet hasznalni az
Osok Varosa, a Ruvel hegy és az Id6utazds
Zénes lapjait, valamint a vegyes kiegésziték
GOV tipusu (kék ikon) kartyait. Tiltott lapok:
A falak ereje, A magia létsikja, Bahn szol-
gdja, Pszi szakértelem, Teoldgia. A Tiltott
mégia csak a kiegészitében lehet.

HAGYOMANYOS VERSENY: Min. 45 lapos
pakli, max. 4 szin, pontosan 25 lapos ki-
egészit6, egy fajta lapbdl maximum 3 db.
Tiltott lapok: A falak ereje, A magia Iétsikja,
A sarkany kincse, Bahn szolgdja,
Idegdsszeomlds, Pszi szakértelem, Teolo-
gia. Tiltott magia csak a kiegészitében le-
het.

A MAGIA MELTOSAGA: Nem lehet hasznalni
azokat a varazsponteért kijové lapokat, ame-
lyeknek idézési koltsége haromnal keve-
sebb, azokat az egyéb lapokat, amelyeknek
az idézési koltsége kettdnél kevesehbb, és
azokat a vegyes idézési koltségu lapokat,
amiknek az idézési koltsége harom varazs-
pontndl, vagy kettd egyéb koltségnél keve-
sebb. Tiltott minden lap, melynek idézési
koltsége ?-et és X-gt tartalmaz.

VESZELYES FAJ: Vélassz ki egy lény altipust!
Minimum 30 olyan lapot kell hasznalnod,
amelynek nevében, leirasaban szerepel ez
a sz0 (kivéve a szinesitd szoveget), vagy
ilyen altipust Iényt. A paklinak min. 45,
max. 48 laposnak kell lennie. Tiltott lapok:
A falak ereje, A mdgia Iétsikja, A sdrkany
kincse, Bahn szolgdja, ldegdsszeomlas,
Pszi szakértelem, Teoldgia. A Tiltott magia
csak a kiegészitében lehet.

JELLEMEK HARCA: A pakliban vagy csak jo
(Elenios, Raia, Rhatt), vagy csak semleges
(Tharr, Sheran, Failright), vagy csak gonosz
(Leah, Dorondon, Chara-din) lapok lehet-
nek a szintelen és Bufa lapok mellett.

Tilott lapok: A balladak kdnyve, A béke szi-
gete, A falak ereje, A felsé szférak angyala,
A mdgia létsikja, A sdrkany kincse, A sza-
badsdg dra, A tiltott kinyv, Asztralis behe-
mot, Bahn szolgéja, ldegdsszeomlas, Pszi
szakértelem, Teoldgia. A Tiltott magia csak
a kiegészitében lehet.



Erdeklgdni lehet: Farkas Istvan, pitt-
ti@freemail.hu, 30-485-3160.

Idépont: februar 10., 11 6ra (neve-
z6s 10-dl).

Helyszin: Abyss Klub.

Szabalyok: Veszélyes faj.

Nevezési dij: 800 Ft. A versenyen
csak amat6rok indulhatnak.

Dijak: Sarkanymagia paklik és ultra-
ritka.

Erdeklddni lehet: Baross Ferenc,
Abyss klub, www.abyss-klub.hu,
abyss-klub@freemail.hu, 342-3870.

HATALOM KORLATOZASA

Idépont: februar 10., 10 dra.
Helyszin: Debrecen.

Szabalyok: Hatalom korlatozésa.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Sarkanymagia paklik és ultra-
ritka.

Erdeklddni lehet: Tuska Gabor, 20-
977-8788.

Iddpont: februar 11., nevezés 9-t4l,
kezdés 10-kor.

Helyszin: Sz6reg.

Szabalyok: Jellemek harca.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Sarkanymagia paklik, ultrarit-
ka.

Erdeklddni lehet: Donczi Krisztian,
alergia@freemail.hu, 70-627-0438.

ISTENEK HABORUJA

Iddpont: februar 24., 10 ora.
Helyszin: Nyiregyhdza Camelot.
Szabalyok: Egyszin( verseny.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Sarkanymagia paklik és ultra-
ritka.

Erdeklddni lehet: Jakab Zsolt, 06-
30-243-9649.

Idépont: februdr 24., 11 dra (neve-
zés 10-tdl).

Helyszin: Abyss Klub.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 800 Ft, amat6roknek
500 Ft.
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Dijak: Sarkanymadgia paklik és ultra-
ritka.

ErdeklGdni lehet: Baross Ferenc,
Abyss klub, www.abyss-klub.hu,
abyss-klub@freemail.hu, 342-3870.

ISTENEK HABORUJA

Idépont: februar 24., 9 6ra.
Helyszin: Veszprém.

Szabalyok: Egyszin(i verseny. Tiltot-
tak az ultraritkak is.

Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Sarkanymagia paklik, ultrarit-
ka.

Erdeklddni lehet: Horvéth Zoltan,
70-548-2984.

VESZELYES FAJ

Id6pont: februar 24., 10.30, neve-
zés 10-t6l.

Helyszin: Eziistsolyom Fantasy.
Szabalyok: Veszélyes faj.
Nevezési dij: 800 Ft. A versenyen
csak amatérok indulhatnak.

Dijak: Az indul6k szamaval meg-
egyezd Sarkanyméagia paklik és ult-
raritka.

Erdeklddni lehet: Vass Attila (Eziist-
solyom Fantasy), hkk@ezustso-
lyom.hu, 291-0932.

Iddpont: februar 24., 10 ora.
Helyszin: Eger.

Szabalyok: Egyszin( verseny.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Sarkanymagia paklik és ultra-
ritka.

Erdeklddni lehet: Camelot Kartya-
vér, 06-36-321-966.

Iddpont: februar 24., 10 ora.
Helyszin: Szeged.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Sarkanymagia paklik és ultra-
ritka.

Erdeklddni lehet: Dobd Andras, 20-
360-9023.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

ldépont: februdr 25., 10 6ra (neve-
zés 9-tdl).

Helyszin: Erddkertes.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 700 Ft. A versenyen
csak amat6rok indulhatnak.

Dijak: Sarkanymadgia paklik és ultra-
ritka lap.

Erdeklddni lehet: Csik Janos, ice-
age@freemail.hu, 30-276-8339.

EGYEDI VERSENY

Idépont: méarcius 4., 10 6ra
(nevezés 9-tdl).

Helyszin: Szentes.

Szabalyok: Minden szabalylapbol és
kovet6bdl kettdt is lehet haszndlni.
Lehetnek kiilonbozdek is. Tiltott
lapok (a szokasosak mellett): Osi
bolcsesség, Gyogyitd rakshallion, A
fokusz meglelése, Manafamiliaris.
Nevezési dij: 600 Ft (tagoknak 500
Ft).

Dijak: Sarkanymagia pakli, ultraritka.
Erdeklddni lehet: Farkas Istvan,
pittti@freemail.hu, 30-485-3160.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

Idépont: marcius 10., 10 ora.
Helyszin: Debrecen.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Sarkanymagia paklik és
ultraritka.

Erdeklddni lehet: Tuska Gabor, 20-
977-8788.

FIGYELEM!

A Beholder Kft. versenyei a kovetkezd
helyszinen keriilnek megrendezésre!
Wekerlei Boccia Klub
(az SZDSZ Kispesti Szervezetének
Székhdza) 1196 Budapest,
Mészdros Lgrinc u. 45.

A helyszinen van biifé, szendvicsekkel,

uiditdvel, édességekkel!
Megkozelithet6:
1. A Blaha Lujza térnél levg Népszinhdz
utcabdl indul 99-es busszal.
A Kos Kdroly térnél kell leszdllni.

2. 51-es és 151-es buszokkal Kobanya
varoskozponttol, vagy Kébanya-Kispesttol.
Achim Andrds utcindl vagy a Hunyadi
térné] kell leszdllni.
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& NAGY HKK KONYV AKCIO!

Szeretnél egy egyedi és kiilondsen ritka HKK versenylapot kapni?
Mar megvetted a Nagy HKK konyvet, vagy legalabbis szemez-"|
tél vele?*

Ha igen, akkor gyere el a jov6 évi beholderes HKK versenyekre!

Mindenki, aki benevez januarban a Wekerlei Boccia Klubban
tartott beholderes HKK versenyre, és sajat nevére dedikaltatja
Mako Balézzsal a Nagy HKK konyvét, egy Osszeeskiivés** la-
pot kap ajandékba. Februarban ugyanigy lehet majd a nevezok-
nek Osszeeskiivést szerezni Tihor Mikl6s dedikélasaval, mérci-
ushan pedig Dani Zoltanéval.***
Akik valamelyik akciordl esetleg lemaradtak, azok kedvéért
lesz még eqgy kor, az aprilisi (Mako Balazs), majusi (Tihor Mik-
[6s) és janiusi (Dani Zoltan) versenyeken.

* A Nagy HKK konyv a helyszinen megvésarolhato lesz, 10%-0s kedvezménnyel, de csak a
készlet erejéig!

** Ez a lap semmilyen HKK kiegészitében nem talalhato meg!
*** Ertelemszerden, egy konyvre max. 3 lapot adunk ki, versenyenként egyet, abban az
esetben, ha a fent emlitett HKK guru aléirésa még nem szerepel benne. Csak olyan HKK
kényvet dedikalunk, amelynek az elsé lapja sértetlen.

. 4

EZT
MOST NE

ZALASZD EL, MERT

NEM LESZ MASIK ESELY!

Kapsz annyi VP-t, ahany lapja
van az ellenfélnek jatékban és a
kezében Gsszesen az Osszeeskiivés
kijatszasakor, de max. 10-et.

A Kor végén hiazhatsz 3 lapot.

' FRISSEN BONTVA

A BEHOLDER KFT. RENDEZESEBEN!

42 000 Ft pénzdij a profiknal!
3 gylijtédoboz Sarkanymagia!
Az 5. helyezett is kap pénzdijat!

Iddpont: februar 17., nevezés 9-t6l, kezdés 10-t6l.
Helyszin: Wekerlei Boccia Klub. 1196 Budapest, Mészaros Ldrinc u. 45.
Szabalyok: Frissen bontott paklik versenye az amatdroknél, vilogatds verseny a profiknal
2 csomag Sarkanymagiabél és 1 csomag Legendak Volgyébol.
Nevezési dij: 3500 Ft fejenként (tagoknak 3300).
Dijak: Sarkanymagia paklik és ultraritka lapok az amat6roknél. A profiknal ultraritka lapok és pénzdij.
L. dij: 18 000 Ft, I1. dij: 12 000 Ft, IIL. dij: 6 000 Ft, IV. dij: 4 000 Ft, V. dij: 2 000 Ft.
Erdekldni lehet: Beholder Kft. 1680 Pf. 134, beholder@beholder.hu
Amator profi kategoria: A profik kozott barki indulhat. Nem indulhat viszont az amat6rok kozott az, akinek
profi pontszama az utolso egy évben OT, vagy az felett van, vagy a profi 6sszpontszima 12 vagy tobb. Minden
nem beholderes versenyen, ahol legaldbb 20 indulo volt, az els6 hely 2 profi pontot a masodik és harmadik
hely 1 profi pontot ér. A beholderes versenyeken az amator kategoria elso két helyéért 2 profi pont
jar, a 3-4. helyért 1 profi pont. A profiknil az elsg nyolc helyezett kap két profi pontot.
A Nemzeti Bajnoksagon az elsd 8 jatékos két profi pontot, a 9-16. helyezett 1 profi pontot kap, mig
a bemutaté versenyeken az elso négynek 2 pont, az 5-8. helyezetteknek a 1 pont jar.
A profi 6sszpontszam 2002. julius 1-t6] szerzett profi pontok dsszege.




Ha paros versenyen csak én
hasznalom Az anarchia ava-
tarja, a tarsam nem, leszed-
hetem-e az ellenfél mindkét
kovetdjét olcsobban?

Igen, leszedheted. Persze, ha
éppen pechetek van, és te
csak a harmadik vagy negye-
dik leszel a kezdési sorrend-
ben, akkor esetleg mar nem
lesz értelme mindkett6t leszed-
ned.

Mi torténik akkor, ha a sajat
Thu’zad hazaérkezésére vagy
Morgan torzitasara Duplacsa-
varral reagalok?

A Thu’zad hazaérkezésére ugye
az van irva, hogy kijatszasa
utdn a Semmibe kerll, a Mor-
gan torzitasara pedig az, hogy
ha a gyljt6ben van, azonnal
rakjuk a Semmibe. A Duplacsa-
var ugyan reakcio, de csak az-
utan jon létre, hogy az eredeti
varazslat sikeresen létrejott. Ha

Yo Ar
T kul hel\e is). A VP-ket ill lapokat helyette

kapod, akkor, amikor 6 kapnd. A lap
vagy hatds esetleges t6bbi része
normélisan létrejon.

egy varazslat sikeresen létre-
jott, akkor megtorténik minden,
ami a lapra van irva, vagyis a
Thu'zad hazaérkezése a Sem-
mibe kerll, a Morgan torzitasa
pedig a gydjtébe, majd innen
azonnal a Semmibe. A Dupla-
csavar pedig csak a gyUijtébdl
tudja visszahozni a lapot, a
Semmibdl nem, igy sajnos ez a
minikombé nem mukodik.

Ki kap varazspontot a Mana-
fonaltél, ha a kijatszasakor A
gyik lesujttal reagalok ra?

El6szor is térjunk ki arra, hogy
mikor reagalhatok A gyik lesujt-
tal a Manafonalra. A gyik lesuj-
tot akkor jatszhatom ki, ha az
ellenfelem varazspontot kapna
varazslat vagy hatds eredmé-
nyeképpen, akar késleltetve is.
Azonban amikor a Manafonalat
kijatszom, akkor egy varazsla-
tot jatszok ki, de a varazslat
eredményeképpen nem fogok
varazspontot kapni. A varazs-
pontot egy hatas fogja nekem
adni majd, ami egy asztalon le-
v laptél szarmazik. igy a Ma-
nafonalra, mint varazslatra,
nem reagalhatok A gyik lesujt-
tal. Akkor reagalhatok vele, ha
a Manafonal hataséatél varazs-
pontot kapok. Mivel el6készité
fazisban nem cselekedhetek,
ezért ekkor gyik lesujtani sem
tudok. Amikor az ellenfelem
elészor kapna varazspontot az
elékészité fazison kivil a Mana-
fonaltdl, akkor reagéalhatok, és
a reakcid csak az els6 alkalom-
ra vonatkozik, ebben az eset-

felelek!

DANI ZOLTAN

ben arra, amikor reagalok. Ha-
sonl6 esetet frtunk le az AK88
Kérdezz-felelek rovatdban a
Kyorg kézpontrél és a laphu-
zasrol, csak akkor nem fejtettiik
ki ilyen béven.

Van egy Akmalom, aki egy
masik lapomtél biintetést
kap. Meg6lom az Akmalt az
EP-t csokkent6 jelzGkkel,
hogy kapjak varazspontot. Ki-
siil-e ilyenkor a biintetés?
Nem siil ki. Bar az EP-t csok-
kentd jelz6knél ugyan hat a
bintetés, ha a Iény azonnal
meghal téle. Azonban Akmal-
nél az EP-t csokkentd jelzd ra-
kerlilése nem egy hatas ered-
ménye, hanem egy koltség,
hasonléan mint amikor Birtok-
lassal veszem vissza egy lapo-
mat, hogy gyodgyuljak egyet.
Koltségre pedig nem hat a
bintetés.

i e
,‘ kap (kivéve Manafonaltol),
]\Lcko\ is kap ugyanenr (lIBL
A milyen forrs hatiséra VP-
_) " ivéve Manafon ol), it

pot! Ha egy j;’nélm.\ VP-t

jatékos is ugyanennyit. Tobb mana-
fondl hatdsa nem adédik ossze.

e
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Nézziik a novemberi feladvany megol-
dasat! Az elején kétféleképpen is el le-
het indulni, azonban mindketté ugyan-
oda vezet.

A verzio:

1. Lehozom a Pszi-solymot. Az ellen
nem tud ra regalni A gyenge erejé-
vel, mivel a negyedik korben va-
gyunk, és nem tudja lel6ni sem ve-
le, mivel nem lghet azonnali
varazslat célpontja. En viszont re-
agalok ra a Manasziirettel, és vissza
is kapom a varazspontot.

(-4 +4 =9VP)

2. A Multidezével (Uj) visszaveszem a
gyljtébdl a Manasziiretet.
(-2 =7VP)

3. Lehozom az Amnyéksarkanyt (ij), re-
agalok ra a Manaszirettel, de ezut-
tal az ellenfélnek adom a varazspon-
tokat. (-7 = 0 VP)

B verzio:

1. Lehozom a Pszi-sélymot, a Mana-
sziirettel regalok ra, és az ellenfél-
nek adom a varazspontot.

(-4 =5VP)

2. A Multidézével (Uj) visszaveszem a
gyljtébdl a Manasziiretet.
(-2 =3VP)

3. Lehozom az Antimagikus goblint,
erre is reagalok a Manasziirettel, és
ismét az ellenfél kapja a varazspon-
tot. (-3 =0VP)

Mindkeét esetben 0 varazspontom van,
az ellenfelemnek hét, és van egy aktiv
sOlymom.

4. Passzivizalom a solymot, lesz hat
varazspontom. (+7 = 7 VP)

5. Gyogyulok a kdvetdvel négyet arra
az esetre, ha a Natharion gémbok-
kel I6ne belém az ellenfél. Igy pont
tul fogom érni a kort. A maradék ha-

rom varazspontbdl aktivizalom a
solymot. (-4 -3 = 0 VP)

6. Passzivizalom a solymot, lesz hat
varazspontom. (+7 = 7 VP)

7. Hazok egy lapot a kovetGvel, majd
ismét aktivizalom a solymot. Ujra
passzivizalom, igy megint hét va-
razspontomvan. (-4-3 +7 =7 VP)

8. Termelek komponenst a kovetdvel,
soOlyom aktiv, passziv, ismét hét a
VP-m. (-4 -3 +7 = 7 VP)

9. Elismétlem a nyolcas pontot.
(-4-3+7=7VP)

10. Kirakom A viharisten jelét. Mivel a
sebzésénél az ellenfél targyai is sza-
mitanak, ezért a Natharion gémbdk
nem zavarnak, eggyel csokkentik
ugyan sebzést, de ugyanakkor
eggyel novelik is. A lényeg, hogy A
viharisten jelével tudok sebezni
egyet.

11. Aktivizalom A viharisten jelét, és a
solymot, ez hat VP-be kertil, amit a
sOlyom passzivizalasra visszaad. A
viharisten jelével 16vok Gjra.

12. A tizenegyes pontot elismétlem
még 18-szor. Gydztem!

A beérkezett megfejtések nagy része
helyes volt, valamelyik verziot tartal-
mazta a kett6 koziil. Becsuszott azon-
ban par apro hiba a kevésbé profi jaté-
kosoktdl. Példaul a solyom nem annyi
varazspontot ad, amennyit az ellenfél-
nek ad, hanem a tied is annyi lesz,
amennyi az 6vé. Ez nagy kiilonbség,
hiszen ha nekem van négy, az ellenfél-
nek hét, akkor az eredmény a sélyom
hasznalata utan nem 11 varazspont
lesz, hanem hét. Ujabb hiba, hogy az
Orposztban nem lehet passzivalni
lényt. Nem mdkodik tehat az, hogy a
solyom bemegy, it, passzivizalom,
hatrajon, aktivizalom, Ujra bemegy, (t.
Raadasul ugye csak egy csere és egy
harci fazis van koronként. Az is hibas
felevetés, hogy egy lapra reagalok a

Manasziirettel,  Multidézével  (uj)
visszaveszem, majd djra reagalok
ugyanarra a lapra. Az iddzités szaba-
lyai szerint, ha barmi mast hasznalok
reakcion kivil, akkor mar nem lehet
visszareagalni korabbi lapra. Ezekkel a
rutinos jatékosok nyilvan tisztaban vol-
tak, de azért leirtam Gket, hogy a ke-
véshé profik is megtudjak, hogy hol
rontottak el.

Szerencsés nyerteseink: Hunyadi
Laszlo Zalaegerszegrél, Nagy Lajos
Martftirdl és Heged(is Nandor Miskolc-
rol. Nyereményiik egy-egy csomag
Sérkanymagia. Gratulalunk!

Uj feladvanyunk: Neked 10 életpontod
és 11 varazspontod, az ellenfelednek
23 életpontja és 5 varazspontja van,
egyik6toknek sincs szdrnykomponen-
se. A 4. korodben jartok, most kezdd-
dik a 6 fazisod. Nyerd meg a jatékot a
kor végéig!

Bekiildési hatarida:
2006. februar 15.

A megfejtéseket kiilon
papiron, rajta a neveddel és
a pontos cimeddel, kiildd
el az alabbi cimre:

Beholder Kit.,
1680 Budapest Pf. 134

Megfejtéseket e-mailben is
elfogadunk, de kizarolag a
Jeladvany” subjecttel
érkezoket.

Az e-mailben csak a
megoldas legyen,
az abban feltett
kérdésekre nem
tudunk valaszolni.
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23 EP, 5 VP, 0 SZK

SZABALYLAPOD:
Hatasvadaszat

KEZBEN LEVO LAPJAID:
Bobakrome (F)
Energiakigyo (E)
Holdlato vérkutya (L)
Képmis (E)
Megfeleld alkalom (F)
Chosuga kedvese (E)
Bundjs yeti (L)
Varkaudar kovécs (D)
Izompacsirta (E)

A PAKLIDBAN LEVO LAPOK:
24 db Chara-din fattya (4j) (C)

Nincs lapod az asztalon, a gydjtod
ures.

ELLENFELED KEZBEN LEVO LAPJA:
Hammurapi Gsfortyanat (B)

ELLENFELED KIJATSZOTT LAPJAL:
Mer-gah (L)
Antitalentum (T)
Voros mytokronit (F)
Ro’galhal gyontat6 (F)

Nincs lapja a paklijaban és a gyiijtd-
jében. Minden lapja aktiv. Mer-gah
és az Antitalentum a tartalékban
vannak, nincs rajtuk sem lap, sem
jelz6. A Voros mytokronit és a
Ro’galbal gyontaté az Grposztban
allnak. Mindketton egy-egy életjelz6
van. A mytokroniton van még hirom
darab harom EP-s jelz§ is.

Axdtitdlentim.
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W KUPONOK AZ
AUINORI KRONIKABAN
2007-BEN
A

Természetesen 2007-ben sem sziinik meg a levelezds jatékosainknak szolo
akcio a Kronikaban. lgaz, idén nem labirintust kaptok, hanem egyedi targyat. A rend-
szer a szokasos lesz: egy kuponért harom karakternek kérhetsz egy-egy Kronika nevii
targyat: A kuponok tovabbra is sorszamozva lesznek (januar 1, februar 2 stb.), de minden
kuponért ugyanaz a targy fog jarni. Természetesen tobb targy hatasa dsszeadaddik, igy érde-
mes minden kuponért minden karakternek kérni a targyat. Egy bizonyos kupont egy karakternek

csak egyszer lehet bekiildeni. Vagyis pl. a januari kuponra nem lehet rairni, ugyanazt a karaktert ha-

romszor, és azt sem lehet megtenni, hogy rairok harom karaktert, de kiildok még egy januari kupont,

amin ugyanaz a harom karakter szerepel. Ahhoz, hogy egy karakter 12 db-ot gydjtson ezekbdl a tar-
gyakbal, mind a 12 havi Alanori Kronikabol be kell kiildeni a kupont.

ime a kuponokert kaphaté OV-s és TF-es targy:
I ~.

&R  KRONIKA

F 61 d i (2 A vilagéges eldtt id6kbél marado dsi torténeteket olvasva értekes ta-
pasztalatokra tehetsz szert. Amig a kronikdk a birtokodban vannak
(nem kell KF-elni 6ket, de a bankbdl nem fejtik kihatasukat), rendszere-
sen ujraolvasod Gket, igy folyamatosan élvezheted az elényeiket. Ahany krénikad van, annyi plusz TVP-t
kapsz minden normdl fordulédban. Segit megérteni az 6si varazslatokat is, igy minden egyes birtokolt
kronika kett6vel csokkenti az dsteologia és Gstaumaturgia megvasarlasahoz sziikséges teologia és ta-
umaturgia szinteket. Raadasul minden egyes kronika 1%-kal noveli a kapott tapasztalati pontokat. Ilyen

értékes kincstdl természetesen nem fogsz megvalni, ezért a kronika nem atadhato targy.

—— e R

KRONIKA

A galetki faj torténeteit most dsszegydjtotték, osszefoglaltak \
egy 12 kotetes kronikaban. A kronikakat elolvasva olyan tapaszta-
latra teszel szert, amely mindaddig meglesz, amig a krénikak a bir- /
tokodban vannak (ehhez KF-elni sem kell 6ket). Ahany kronikad (&= )
van, annyi plusz TVP-t kapsz minden normal fordulddban, és annyi szézalékkal csokken az esély, hogy
targyaid tonkremenjenek. Ennyivel csokken az is, hogy hanyas IQ kell a varazslatok elsajatitdsahoz. Pl.
ha 12 kronikad van, akkor ha egy varazslathoz 30-as 1Q kellene, neked elég lesz 18. Ezenfeliil, a kro-
nikak szamatol fiilggéen nd a kapott lélekenergia is (kronikanként 0.5-2%-kal, attdl fiiggéen, hogy ha-
nyadik szinten élsz, tehat pl. egy magasabb szint( galetki 12 kronika mellett minden csatabol +24%
Iélekenergiat kap, és ez nem szamit bele az esetleges korlatozasokba).
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TULELOK FOLDJE INGYENES KIPROBALAS

Bizonyara sokan olvastatok a no-
vemberi szamunkban a ,TF free” né-
ven futd fejlesztésiinket. Nos, érém-
mel  értesitek  mindenkit, hogy
elkészilt, igy a jovében mindenki in-
gyen probalhatja ki elsé levelezds ja-
tékunkat, a Tulélék Foldjét.

Roéviden az akci6é legfontosabb
adatai:

38 A kiprobalas alatt az elsé 10 fordu-
16t értjiik.
¥ Egy felhasznalé harom karaktert in-

dithat, mindegyikkel maximum 10

fordulét Iéphet.
¥ A 10. fordulé utan eldontheted,

hogy akarod-e a jatékot folytatni.

Ha igen, létrehozunk neked egy

virtudlis szamlat, amire zsetonokat

vasarolhatsz, valamint az eddig
megszerzett targyakkal, fejlédés-
sel egydtt, mindenestll atemeljik

a karaktered az éles Tulél6k Fold-
jére. Az ezutén ezzel a karakterrel
lelépett forduldk mar fizetések
lesznek, azaz a szamladon lévé
zsetonokkal fizethetsz értik.

¥ Az els6 10 ingyenes prébaforduld
lelépése csak a honlapunkon ke-
resztll lehetséges. Miutan regiszt-
raltal az oldalunkra (a www.behol-
der.hu), megtalalhatod itt a Tulél6k
Foldje szabalykonyvét az alappa-
rancsokkal, és az informaciokkal,
amiket a vilagrél tudni kell, és
ugyanitt az uj, ingyenes TF karak-
ter inditasanak lehetéségét is meg-
talalhatod. A rovid kérdéiv kitolté-
sével megadhatod U] karaktered
adatait, név, nem, faj, kinézet, stb.,
és ezutan mar csak varnod Kkell,
hogy megérkezzen a karakter O.
forduldja.
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HKK versenynaptir

A Beholder Kft. versenyei 2007-ben

Januar 20., szombat: Hagyomanyos verseny.

Februar 17., szombat: Frissen bontott paklik versenye.

Marcius 24., szombat: Jellemek harca.
Aprilis 30., szombat: Tiltott magia.

Majus 26., vagy jinius 2., szombat: Az Uj kiegészits bemutato vergnﬁ %

Junius 23., szombat: Hagyomanyos verseny.
Julius 21., szombat: Péros verseny.

B N

Augusztus 24-26., péntek-vasarnap: XI. HKK Nemzeti Bajnoksag.

Szeptember 22., szombat: Istenek haboruja.
Oktober 13., szombat: A sokszinliség jutalma.

November 24., szombat: Az (j kiegészité bemutatd versenye.

A versenyek datuma és formatuma nem végleges, csak elGzetes terv.
Az egyes versenyekrdl a pontos informaciokat mindig az el6z6 havi

szamban taldljatok meg.
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Juan Espinosa nem volt killéndsebben bator
ember, és ez most komoly gondot jelentett. Mi-
kozben az Aztechnology Piramis bevasarlokoz-
pontjanak felsé szintje felé tartott, meglazitotta
nyakkenddjét, hogy enyhitse a szoritast, amelyet
a nyakan érzett. A tokéletesen szabalyozott hé-
mérseklet ellenére a homlokan kovér izzadsag-
cseppek gyongyoztek.

A hatalmas ablakokon keresztiil megpillantotta
a tiszta esti égboltot. Kellemes feliidiilés volt ez a
négy napja tarto es6 utan. A kinti baratsagos idé
Oridsi tomeget csabitott, hogy idebent tltsék az
idejiiket. Az aruhaz megtelt vasarlokkal. Espino-
sahoz hasonldan a legujabb céges divat szerint
Oltozott férfiak és ndok farmer, szintibGr vagy épp
varosi indian ruhakat viseltek. Néhany metahu-

REGENYRESZLET
MEGJELENIK FEBRUAR ELEJEN!

man is felt(int itt-ott, de a vevGk nagy része hu-
man volt. A legtobb metahuman nem engedhette
meg maganak, hogy az Aztechnology aruhdzban
vasaroljon, a tulajdonosok legnagyobb megelége-
désére.

Espinosa lekiizdotte a késztetést, hogy rovid
id6n belil mar vagy 6t6dszor forduljon hatra. Ehe-
lyett inkabb a Lordstrung kirakatiivegének tiikré-
ben figyelte, kovetik-e. Képtelen volt megallapita-
ni, hogy figyeli-e valaki. Am ahogy a mondas is
tartja, azért, mert ldozési maniad van, még nem
biztos, hogy nem kovetnek. A kozeli éttermek asz-
talai mogott észrevett egy sor videotelefon-fiilkét,
mire onkénteleniil meggyorsitotta Iépteit. Amint
odaért, elfoglalta az egyik Gres fiilkét, és becsuk-
ta maga mogott a hangszigeteld ivegajtot. A zse-
bébdl egy hitelkartyat szedett el6, melyet be-
csusztatott az el6tte allo késziilékbe. A sziirke
képernyG nyomban feléledt, mire Espinosa a bil-
lenty(izet segitségével tarcsazta a korabban ka-
pott szamot. Remélte, pontosan emlékszik, mert
nem merte megkockaztatni, hogy a kiberver me-

Az a néhany masodperc, amig a kapcsolasra
vart, egy orokkévaldsagnak tlint. Nem birta meg-
alini, hogy ne nézzen ki a kordtte hompdlygd to-
megre. Még mindig semmi nyomat nem latta an-
nak, hogy figyelnék, de a rengeteg ember koziil
barki lehetett az az egy, aki szemmel tartja Gt.

— Kissé izgatottak vagyunk, Mr. Espinosa? —
érkezett egy hang a telekombol, mire az Aztech-
nology alkalmazott ijedten fordult a képernyd felé.
Egy rajzfilmfigura mosolygott ra lagyan: csinos fi-
atal lany, sziv formajd arccal, hihetetlen nagy sze-
mekkel. Hullamos, csillogd fekete hajaban egy
eziistszimbolumokkal ékitett fejpant diszlett.

— Nincs mi miatt aggddnia — folytatta dallamos
hangon az idegen. — Mindent az irdnyitasunk alatt

Alanori Kronika.— XII. évf. 1. (133.) szém



tartunk, és pontosan a terv szerint haladunk ed-
dig.

— Hat... hat persze — hebegte Espinosa, majd
nagyot nyelt, és izzadsagtol nedves kezét a nad-
ragszaraba torolte.

— Készen allunk az indulasra. Menjen ki a fil-
kébdl, és indulion a Soya-King felé. A t6bbirdl
majd mi gondoskodunk.

— De mi van, ha... — kezdte a férfi aggodva,
am a képernyd elsotétiilt. A kapcsolat megsza-
kadt, és Espinosa biztosan érezte, hogy a szdm
masodszor mar nem mikddne. Csak annyit te-
hetett, hogy koveti a kapott utasitast. Kihizta a
gépbdl a hitelkartyajat, kinyitotta az ajtot, és el-
indult a Soya-King iranyaba. Beletelt egy kis idd-
be, mig atverekedte magat az étkezdrész aszta-
lai kdzott.

Epp miel6tt elérte volna a céljat, egy bérdzse-
kit viseld tiindébe (itkozott. Espinosa sajnalkozo
mosollyal fordult az idegen felé.

— Hé! Figyelj mar a francos labad elé! — morog-
fa a tinde.

— Sajnélom, én...

—lgen? Hat még sokkal jobban fogod — hergel-
te magat egyre jobban a tiinde, és megragadta
Espinosa gallérjat. Magahoz rantotta a gydnge
céges Oltonykét, hogy az arcuk szinte dsszeért,
bar a tiinde j6 tiz centivel magasodott a masik fo-
lé. Kékes szikra vonta magara Espinosa figyel-
mét. Ahogy lenézett, még épp megpillantotta a
tiinde kezében a sokkolot, mieldtt az a testéhez
ért.

A tiinde nekinyomta a kis fegyvert a masik
gyomranak. Espinosa egész testében dsszeran-
dult, ahogy az elektromos kisiilés végigcikazott
rajta. A laba felmondta a szolgalatot. Még hallot-
ta, ahogy koriil6tte az emberek sikoltozni és ki-
abalni kezdenek, amikor észrevették, mi torté-
nik. Ekkor a tiinde a foldre dobta 6t. MielGtt
elveszitette teljesen az eszméletét, csak egyetlen
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kérdés fogalmazodott meg benne: ,Hol rontot-
tam el?”

Kellan Colt az egyik biifékocsi mellél figyelte,
mi jatszodik le Espinosa és a tiinde tamado ko-
z0tt. A tiinde hagyta a padlora zuhanni az elkabult
férfit, majd elhatralt, és flirgén eltlint a forgatag-
ban. Kisebb tdmeg gyiilt 6ssze: mindannyian lat-
ni akartak, mi tortént. Kellan egy pillanat alatt Es-
pinosa mellett termett. Leguggolt mellé. A férfi
nyogdécselve hevert elftte, de latszott, fogalma
sincs, hol van, és mi tortént vele.

- 0, Istenem! — aggodalmaskodott Kellan elég
hangosan, hogy a kérbenallok is halljak. — Valaki
hivion segitséget! Nyomjanak meg egy Panik
gombot!

Tobben is a zsebiikbe nyultak a telefonjukért,
hogy a készillékekbe épitett segélyhivo billentyd-
vel nyomban értesitsék a hatdsagokat a veszély-
helyzetr6l. Kellan benyult Espinosa zakojaba, és
Lelévette” az apro jeladot, amelyet eddig a marka-
ban rejtegetett.

— A DocWagon mar (ton van — magyardzta,
mikdzben felmutatta a kis szerkezetet, hogy min-
denki lassa. — Mindenki lépjen hatra! Hagyjunk
egy kis helyet a fickonak, hogy kapjon levegét,
mig a mentdk ideérnek!

Az Bsszegydlt tomeg (hadlasan, hogy valaki
megmondta, mit tegyenek) lassan hatrébb hiizo-
dott, kdzben izgatottan sutyorogtak egymas kozt,
talalgatva, mi torténhetett. Hirtelen kiilonds zaj
vonta magara a kdrbendllok figyelmét, amely az
aruhaz folyosdja fel6l érkezett.

Kellan amint felpillantott, meglatta, hogy az
egyik kozeli sarok mogiil kifordulva az Aztechno-
logy biztonsagi csapata kozeledik. Pattogd paran-
csokkal zavartak el az Otjukbol a bamészkodokat.
Az emberek nyomban szétrebbentek, amikor az
érkezd csoport kezében megpillantottdk a puska-



kat. Hamarosan lézercélzok sugarai pettyezték a
padlot és a falakat. A biztonsdgiak mattfekete
panceélt viseltek. A sisakok rostélyan keresztiil
egyikilk arca sem latszott. A hozzaérték nyomban
tudtak, hogy a golyoalld mlianyag lemez mdgott
taktikai informaciokat szolgaltato kijelz6 segiti a
fegyveresek ténykedéseét.

— Mindenki vissza! — diibérogte a csapat veze-
tdje, és hogy nyomatékot adjon a szavanak, intett
a fegyverével. A tdmeg sz6 nélkill engedelmeske-
dett, és még hatrébb lépett, egyediil hagyva a ki-
alakult kor kzepén az Groket, Espinosat és a mel-
lette térdeplé Kellant. A lany lassan felallt, és
néhany |épést hatralt, a kezeit maga mellett tartva,
hogy az 6rok jol lassak. Elképzelhetd, hogy a gon-
dosan karbantartott csiicstechnoldgias puskakba
gumi- vagy kabitolovedékeket toltottek, de Kellan
gyanitotta, most nem ez a helyzet. Bajban volt.

Az 6rok egy szempillantas alatt korbevették Espi-
nosét, a vezetdjiik pedig Kellanra szegezte a fegy-
verét. A lanynak nem kellett lenéznie, hogy tudja, fe-
hér fels6jén most egy vészjdslo vords potty
éktelenkedik. A pancélos ovatosan feléje Iépet.

— Rendben van, holgyem — kezdte. — Kérem,
tegye a kezét hatra. ..

Vératlanul hangos dondiilésre kapték fel a fejii-
ket, amely az ebédldrész tavoli sarkabol érkezett.
Az Grok célzasra emelt puskakkal megpérdilltek,
és a zaj forrasat kutattak. Egyikiik idegességében
rovid sorozatot eresztett meg. A lovedékek ujjnyi
lyukakat szaggattak a szemkozti falba, majd
ahogy eltalaltak az egyik neon reklamtablat, az
szikrags6t szorva darabokra robbant. Egyértel-
miien nem kabit6 lovedéket hasznaltak.

Kellan egy gyors pillantast vetett a meggyilkolt
cégérre, majd ismét az 6rok felé fordult. Mire az
Aztechnology 6rok ismét feléje fordultak, 6 egyik
kezét felemelve gyors, pergé nyelven kimondott
néhany szot. A hangjat elnyelte a kdrnyez6 zlirza-
var, de ugysem értették volna, még akkor sem, ha
az egész aruhazban néma csond honol. A bizton-

sagiak vezetdje épp akkor fordult a lany felé, ami-
kor az egy 0kolnyi fényes gémbét hajitott a laba-
hoz. Annyi ideje sem maradt, hogy figyelmeztes-
se a tarsait.

A ragyog6 gémb hangtalanul felrobbant, beborit-
va az Groket és Espinosat egyarant. Kellan igyeke-
zett a varazslat hatosugarat a fegyveresekre és Es-
pinosara szoritani, de még igy is a kérén beldl
szorult néhany bamészkoda is. A lany nem tudott
ezzel mit kezdeni, 6 minden tdle telhet6t megtett,
hogy a legkevesebb embert taldlja el. Ahova az
aranylo fény elért, az emberek dsszeestek, akar a
zsinorjukat vesztett marionett babuk. Az Aztechno-
logy 6rok és még vagy féltucatnyian a foldre zuhan-
tak. Nem hallatszott egyéb, csak a testek tompa
puffandsa és a fegyverek hangos csorompolése.

Kellan benylt a zsebébe, és eldvett egy apro
headsetet, amelyet nyomban a jobb fiilére helye-
zett. Ekozben egy tiinde és egy ork rohant feléje.
A sokkot kapott tomeg néman figyelte az esemé-
nyeket. Némelyek a padlon hasaltak, masok az
asztalok vagy éppen egy arva szék mogott keres-
tek fedezéket.

— Jackie, bajban vagyunk — szolt Kellan a mik-
rofonba. — A biztonségiak rank masztak. Indulunk
a leszallo felé. Szolj Maxnek, hogy siessen!

— Vettem — érkezett egy ndi hang. — Fedezlek,
amennyire csak lehetséges.

— Mi tortént? — kérdezte a tiinde, aki drtalmat-
lanna tette Espinosat. Ekozben a masik férfi, egy
termetes ork, a céges fickd mellé térdelt.

— Nem tudom — vont vallat Kellan. — Bizonyara
kaptak egy filest. Allig felfegyverkezve varakoztak
a kozelben. Nem (gy tlint, mintha a szokasos biz-
tonsagi szolgalat emberei lennének.

— Ki van (itve — dérmégte az ork, miutan ellen-
Orizte Espinosa pulzusat, hogy megbizonyosod-
jon, életben van-e még.

— Es még egy jo ideig ugy is marad — bélintott
Kellan. — Kapd fel! El kell t(inniink innen, amilyen
gyorsan csak lehet.
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Minden tovabbi sz0 nélkiil az ork konnyedén
felemelte az eszméletlen férfit a vallara, mintha
annak nem is lenne stlya. Kellan kozben meg-
nyomta az adovevd beszélGgombijat.

— Jackie, nalunk van a csomag, de szikségiink
van a legrovidebb kivezetd utra.

— Vian egy vészkijarat t6letek balra — érkezett a
dekas valasza egy masodperccel késdbb. — Ugy
négy méterre lehet a folyoson. Tizennyolc emelet-
nyire vagytok a leszallotol.

Kellan bélintott, majd szolt a tébbieknek, hogy
induljanak, azzal futva elindult a jelzett iranyba.

— Megallni! — érkezett a parancs maogiiliik, épp
amikor elérték a vészkijarat ajtajat. Kellan ahogy
hétrafordult, egy Ujabb osztag biztonségi 6rt vett
észre. Az elol haladok celzasra emelték a fegyve-
riiket.

— Menjetek! — kialtotta Kellan, mire a tiinde ki-
|okte az ajtot, és rohant tovabb. Riasztocsengd
éles hangja tolt6tte be az aruhdzat, ahogy az aj-
t6 kivagodott. A tiinde nyomaban az ork sietett
oles léptekkel, vallan a még mindig eszméletlen
Espinosaval. A sort Kellan zarta. A lanynak épp
sikeriilt dtnyomakodnia a lassan becsukodo aj-
ton, amikor |6vések dordiiltek. A toltények vissz-
hangozva téptek tenyérnyi lyukakat a falba, és
fllsértd csendiléssel pattantak le a vasajtorol.
Kellan probalta a testével belokni a kinosan las-
san zarodo ajtot, de hamar feladta a probalko-
zast, és hagyta, hogy a hidraulika végezze el a
feladatot, mig 6k harman nekivagtak a Iépcsd-
nek.

— Jackie, kellene egy kis...

— Feliilirom a rendszert, hogy az 0sszes vész-
kijarat zarva maradjon — szakitotta félbe a dekas
—, és ledllitom a felvonokat. Ez lelassitja, de meg-
allitani biztosan nem fogja Gket.

Ekkor Kellan meghallotta, hogy az iildoz6ik va-
lami sulyos targgyal igyekeznek attorni az ajtot.
— Vettem - felelte a lany futtaban.
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— Atkozott dagadt 6ltonyke! — mérgelddott az
ork, mikézben a negyedik Iépcséfordulohoz értek.
- Igazén leszokhatna a nachos zabalasrol.

— Ez r&d is vonatkozik G-Dogg — glnyolodott
vigyorogva a tiinde, mikdzben hossz( ugrasokkal
kettesével, hdrmaséval szedte a lépcsiket.

— Akkor talan, Orion, neked kéne vinni a hajas
belét — vagott vissza G-Dogg.

Az alattuk Iévé szinten hirtelen kivagddott egy
ajto, és nyomban utdna Iovések dordiiltek. A tol-
tények szikrazva pattantak le a vaslépcs6rdl és a
korlatrol.

— Alljanak meg, ahol vannak! — kidltotta az
eqgyik Gr.

— Menijetek tovabb! — utasitotta Kellan a tarsa-
it. A tiinde habozott egy pillanatig, de G-Dogg sz6
nélkiil elrohant mellette, igy Orion is megfordult,
és kovette az orkot. Kellan a magasba emelte a
karjat, és ugyanazokat a szavakat kantalta, ame-
Iveket az étkezd teraszon hasznalt nemrég. Ujabb
ragyogo gomb szallt a levegdben, mikdzben ha-
rom biztonsagi 6r rohant felfelé a lépcsén. A
hangtalan robbanas nyomén harom eszméletien
pancél hevert a padlon.

Kellan futni kezdett a tobbiek utan, de a laba
egyszer csak megbicsaklott, 6 pedig a korlatba
kapaszkodva kapkodott levegd utan. A két kabito
varazslat ilyen rovid id6én beliil most behajtotta
rajta a tartozast. Nem volt biztos benne, hogy ké-
pes lenne ismét hasznalni egyet, de remélte, nem
is lesz ra sziikségiik. Kényszeritette magat, hogy
tovabb menjen. Lassan beérte a tobbieket.

A leszallohelyre nyilo vészkijarat ajtaja kivago-
dott, ahogy G-Dogg nekirohant a vallaval, a ha-
rom arnyvadasz pedig, akar a silobol kirobband
rakéta, kitort a szabad levegore. Az Aztechnology
Piramis legalso leszallopalydjara értek. Az épiilet
az Gsi azték mintara épiilt, csak Iényegesen na-
gyobb kivitelben. Minden ,lépcs6fokon” egy-egy
kifutd kapott helyet, ahol rotoros és helybdl fel-



szallo gépek tudtak landolni. Ahogy a pélya felé
kozeledtek, egyszer csak feltlint elGttiik egy kis-
méretd Federated-Boeing gép. Ugy nézett ki, mint
egy furgon, amelyre rovid szarnyakat szereltek.
Ezek most lassan elfordultak, hogy a hajtomiive-
ivel igy egy helyben tudjon lebegni. A gép oldalan
voros szinnel a DocWagon logdja viritott.

— A biztonsagiak felétek kozelednek! — figyel-
meztette 0ket Jackie.

— Vlettem - felelte Kellan. — Tdinjiink végre el in-
nen!

— A fene! Epp mikor kezdene érdekes lenni a
dolog — vigyorgott G-Dogg, mikdzben Espinosat
betuszkolta egy madositott tlizoltokosarba.

Ahogy a gép futomive a kifutora ért, az ajtaja
félrecsaszott, és egy hatalmas troll alakja tdnt fel
mogotte. Busa feje és gorbe szarvai még agy is a
gép mennyezetéhez értek, hogy a férfi guggolt
odabent. A hajtdmd kavarta szélben hosszl haja
csapdosva vagott az arcaba. Hossz(d, pancélle-
mezekkel bélelt vastag kabatot viselt, amelyre tu-
catnyi misztikus szimbolum és jel volt himezve.
Eqgyik kezében egy gorbe faragott botot szoronga-
tott a végén egy kristallyal. A masik kezével a csa-
pat felé intett.

G-Dogg-gal az élen a gép felé robogtak. A troll
kiugrott a gépbdl, és félredllt, hogy az ork be tud-
ja fektetni az eszméletlen humént a gép gyomré-
ba.

— Lothan! Nyomunkban a baj! — kidltotta Kellan
torkaszakadtabol, hogy a troll a hajtomiivek zajan
keresztiil meghallja 6t. Valaszul a magus szélesen
elvigyorodott, mire az agyarai eldvillantak az ajka
mogil.

— Azt hiszem, meg tudjuk oldani a problémat —
felelte mély basszus hangjén a troll. Botjaval az
épiilet falara mutatott, majd négy sz6t dormogott,
amelyeket Kellan nem ismert fel. A bot végén a
kristaly felragyogott, majd éles fény(i kékesfehér
sugarat 1ovellt. Lothan a fénynyalabot lassan vé-

gigvezette a falon és az 6sszes ajton. Ahol a fény
megérintette az épilet oldalat, vastag jégpanceél
jelent meg recsegve. Az attetsz6 fal legalabb tiz
centiméter vastag volt. A troll elégedetten mor-
gott, mikdzben a munkajat mustralta.

— Csinos — méltatta Kellan. — Ezt feltétleniil
meg kell tanitanoa!

Lothan elmosolyodott.

— Mindent a maga idejében. Most pedig indul-
junk! Ugy hiszem, lassan visszaéliink a vendég-
szeretettel.

Kellan és Lothan bemészott a gépbe Orion
utan, majd G-Dogg behuzta a toldajtét. A hajto-
miivek felporogtek, mikdzben lagyan elemelked-
tek a kifutopalyarol, majd elfordultak az Aztechno-
logy Piramistdl, és a Seattle Metroplexum
belvarosa felé vették az iranyt.

- Kapaszkodjatok! — érkezett egy 0j hang a
mikrofonba, ezuttal egy mély és rekedtes. — Elhad-
zunk innen.

A gép megremegett, ahogy a szarnyak iranyba
forditottak a hajtom(iveket, és hirtelen gyorsulva
szaguldani kezdtek. Kellan megragadta az egyik
széket és a biztonsagi 6vet, mikzben kinézett az
ablakon. A levegé odakint természetellenesen
0sszeslir(isodott, és elsotétiilt.

- 0-6! — ismerte fel a lany az tjabb veszélyt. —
Lothan, tarsasag kaptunk.

Egy erds széllokés hatdsara a gép megbillent.
A motorok felporogtek, és kiiszkddve igyekeztek a
levegGben tartani a repil6t, mikdzben vészesen
veszitettek a magassagukbal. Kellan a gyomrat a
torkaban érezte. Kapaszkodd utan nydlt, hogy ha-
nyatt ne essen.

— Atkozott 6rz6 elementalok! — morgolddott
Lothan, miutan a feje keményen a kabin falanak
csapddott. — Max, tartsd egyenesben a gépet! —
kidltotta.

— Mit gondolsz, mi a franccal kiizdok egyfoly-
taban? — érkezett a diihds valasz a hangszorokon

Alanori Kronika.— XII. évf. 1. (133.) szém



keresztill. — Lothan, szabadulj meg ettdl, mieldtt a
betonba pasziroz mindannyiunkat!

— Most nagyon figyelj! — vetette hatra Lothan a
valla folott Kellannak, majd amennyire csak tudta,
megvetette a labat a remegd kabinban. Fliggdle-
gesen tartva két kézre fogta maga elGtt a botjat,
behunyta a szemét, és koncentralt. Varazserejli
szavakat mormolt, mikozben a kristaly ismét fel-
ragyogott. Lothan minden erejével a kint tombold
lényre koncentralt, hogy ellizze a szellemet, mi-
eltt Griilt tomboldsa kozben darabokra szaggatja
az apro repil6gépet.

Kellan kilesett az ablakon, és athangolta érzé-
keit a fizikai vilagrol az asztralsikra. Kizarta a va-
ros fel6l érkezG ingereket és fényeket, valamint a
piramis faragott élei feldl érkez6 kristalyos csillo-
gast. Igyekezett nem tudomast venni a kabin raz-
kodasarol és a mindent betdlté fémes csikorgas-
rol, hogy a fizikai vilagon tulra pillantva meglassa,
mi van ott valojaban.

Az elemental egy vékony alak volt. A testét ron-
gyok fedték, amelyek hosszii hajaval egyiitt lo-
bogtak az 6rillt szélviharban. Ugy nézett ki, akar
egy harpia: hegyes orr és dll, a szeme helyén fe-
kete ireg, amelynek mélyén elektromos kékes
fény derengett. Kitatotta a szajat, és egyiitt sikol-
tott a széllel. Csontszer(i karjat maga elé tartva
kiizdott a géppel és Lothan (iz6 vardzslataval egy-
szerre.

Kellan egyik kezét az ablakhoz nyomva 6ssze-
szedte minden megmaradt erejét. A masik kezével
rajzolni kezdett a levegdbe. Az ujjai nyoman magi-
kus szimbdlumok jelentek meg el6tte lebegve. Vé-
gezetiil kimondta a varazslat szavait, majd a Iég-
elementalra mutatott. Fényes landzsa szokkent az
ujjabol a lény felé. Egyenesen és megallithatatlanul
szelte 4t a koztilk 1évé tavolsagot, majd hangtala-
nul atiitotte a szellem testét. Az elemental felsikol-
tott, ezdttal fajdalmaban, majd koddé robbant, és
szétfoszlott a lassan elhald szélviharban.
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Max egy pillanat alatt visszanyerte uralmat a
gép felett, és ismét megindult a metroplexum ira-
nyaba. Lothan kinyitotta a szemét, majd Kellan
mellé sétalt, és leilt az ires székbe.

- Kezemben tartottam az iranyitast — mondta a
troll nyugodt hangon, mire Kellan vallat vont.

- Arra gondoltam, hogy muszaj megszaba-
dulnunk ettél a dogtél, mieldtt ujabb or-elemen-
talok érkeznek, rdadasul te épp lekototted a fi-
gyelmét.

- Logikusan hangzik — bélintott Lothan. — Min-
denesetre legkozelebb Iégy 6vatos, mieldtt fél-
beszakitasz egy (iz6 ritualét. Egy efféle varazslat
nem mindig ilyen sikeres.

Pfii, szivesen — gondolta a lany, de megtartot-
ta maganak a csip6s megjegyzést.

— Eszben fogom tartani.

Pillanatnyilag elégedetten a valasszal, Lothan
el@vette az adovevdjét.

— Mi a helyzet Jackie?

- Learnyékoltalak titeket a légiiranyitas rend-
szerében, igy az Aztechnology nem fog tudni ko-
vetni — felelte a dekas. — Mire talalnak valami
hasznalhato nyomot, mar messze jartok.

- Kivélo — mondta Lothan, majd a fedélzeti ra-
diéba sz6lt. — Max, hazafelé, hogy lezarjuk végre
ezt az igyet. -

— Vettem - felelte a pil6ta. — Ugy tlinik, tiszta
utunk lesz. Semmi perc alatt ott lesziink a talalko-
20 helyszinén.

— Akkor talan — fordult a troll a tébbiekhez — at-
gondolhatnank, hol is keriilt homokszem a gépe-
zetbe.

Lothan ugyanarra a logikus kévetkeztetésre ju-
tott, mint Kellan és val6szindleg mindenki mas is.
Rosszul siilt el a dolog, amely csak egyet jelent-
hetett: kiszivargott az informacid, vagyis valaki el-
adta Gket. Ha pedig ez igy van, a tettes fizetni fog
ezért.
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nem a tokéletességében, vagy a massagaban van: ugyanazzal

Ez az OV cikk most kivételesen nem a keménymagos OV
jatékosoknak szol, hanem azoknak, akik még sosem jat-
szottak vele, vagy jatszottak, de mar abbahagytak. OI-
vasd el, érdemes!

Sokszor elmondtam, leirtam mar, hogy az Osok Varosét te-
kintem a mestermunkamnak, amelybe minden kordbbi tapasz-
talatomat belesiritettem. Persze, vannak aprésagok, amiket
most maskepp csindinék, de a legtdbb dolog ugyanigy nézne
ki, ha most csindlndm. Az OV legnagyobb varazsa azonban

tarol, amivel a TF is. A hihetetlendl sok lehetdséggel, kaland-
dal, tartalommal. Ahhoz képest, ami az OV-ben a megjelenés-
kor benne volt, most plusz nyolc évnyi fejlesztés van benne!
Az OV egyidds az Everquesttel, a legrégebbi igazi 3D-s
mmorpg-vel, és mondhatni vele egyiitt fejl6dott. Nézziik a fel-
sorolast!

Megtanulhatdsag
A j&ték tervezésekor fontos volt, hogy a jétékot kdnnyd le-

. gyen elkezdeni, egyszeri legyen forduldt irni, és a jaték lehe-
t6ségei késébb szélesedjenek ki, ahogy a jatékos szép lassan
beletanul. A csatékat kezdetben a mesterséges intelligencia
iranyitja, késGbb azonban ezt te is felillbiralhatod, sajat visel-
kedésformak tervezésével.

Ar
A jaték ara az inflécio ellenére nemhogy nétt, de cstkkent!
Minél tohbet Iépsz, a forduldk anndl olcsdbbak lesznek, méas
jatékosok beajanlasaval, cikkek irdsaval pedig még ingyenfor-
* dulokat is szerezhetsz. A kedvezmények mellett mindenféle
» korlatozast eltoroltiink, a jatékban akar naponta lehet 1épni, és
lehetdség van a bemaradas lehozasara is, ha esetleg
. hosszabb idére ki kellett hagynod a jétékot. Ma mér naponta
haromszor van fordul6 kikiildés, és ha a parancsaid nem fér-
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ayagy mirdl maradss le?

nek el egy utasitas lapon, kiildhetsz csokkentett dron kiegészi-
16 (bedllités) UL+t is.

Ugyfélszolgalatunk egyediilallo. Egy atlagos online jatékban
sokszor napokat, heteket kel varni, és igen gyakran nem &
kapsz megoldast a probléméadra, ha egyéltaldn valaszolnak |
(ami mondjuk természetes is, a téhb szézezer felhasznélot te- e
kintve). Mi minden e-mailt egy munkanapon belill feldolgo-
zunk, sokszor a problémakat egy-két oran beliil orvosoljuk!
Siirg6s esetben akar telefonon is rendelkezésre allunk, egy kis,
csaladias hangulatu cég vagyunk, akinek van ideje az tigyfe-
lekkel foglalkozni.

Harcrendszer
Sokrésztvevds, sokfordulds dinamikus harcrendszer, moz-
gassal, tavolsagi harccal, vardzslatokkal, timadési formak szé-
les lehetGségével. A csatdban lehet tobb ellenfeled, neked is le-
het tobb szolgad, sét, tobb jatékos is harcolhat egyszerre. A -

jatékban vannak mér irtozatos hatalmi legendds ellenfelek,
amelyekkel csak egész szovetségek szdllhatnak szembe, mesés
kincseket dobva — ez az mmorpg-k raidjeinek hangulatat idézi.
Fejlédés
A fejlddés hihetetlenill sokoldald. Szamos szakértelmet, tu-
lajdonségot novelhetsz, még a varazslataid ereje is kiilon-k-

k-
)
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-
|on néhet. Tagjava vélhatsz egy klannak, amely kiildetéseket
ad, és ezek teljesitésével Gjabb képességeket sajatitasz el.
Szolgakat foghatsz be, amelyek segitenek a harcban, és képe-
sek a fejl6désre. Szbvetséget alapithatsz, amely sajat épiilet-
rendszert fejleszthet ki, amely szamos extra képességet ad,
még sajat egyedi vardzstargyatok is lehet. Az OV-ben a fejl6-
dés soha nem all meg, mindig lesznek a karakterednek céljai, -
mindig tudsz benne erésodni. A kezdeti 120 TVP-hez képest ;q
kés6bb akar 500 TVP-t is elkolthetsz fordulonkent, és néha s
még ez is kevésnek fog tlinni!
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Targyak nem Iéptél, de természetesen részletes enciklopédiat kapsz
A jatékban kozel ezer egyedi targy van, sajét torténettel, ki-  mindenrdl a fordulod végén. (
y6nleges képességekkel. Ha mindez nem lenne elég, emellett
ﬂ' van még tobb tizezer véletlenszerdien generalt targy. Es a leg- Mi a titok? -

jobb, hogy sajat magad is részt vehetsz a targyak tervezése- Sokan kérdezik, mi a TF és az QV titka, hogyan képesek
ben! ennyire népszer( jatékok maradni sok-sok év utan. Ezen a kér-
désen én is sokat toprengtem. Manapsag, a 3D videojatékok
Kalandok vildgdban mit tud nydjtani egy elsdsorban széveges jaték?
~ | Ajatékban egyediildlidan sokfajta kalandra van lehet6ség. A Szamomra a varazslat egy részét az oridsi tartalom jelenti,
|jatékban jelenleg 16 killonboz6 szint van, mindegyiken 35-45  amellyel még a legnagyobb multijatékok is nehezen verse-
egyedi kalanddal, sajat torténettel, koztilk jonéhanyat mas ja-  nyezhetnek. Nagyon kevés szamitogépes rpg dicsekedhet
tékosokkal egyiitt tudsz teljesiteni. Emellett vannak Gn. vélet-_ilyen nyitott, ilyen végtelen fejlédést kinalo rendszerrel (pl. hi-
lenszer(i kalandok, amelyek teljes meglepetést jelentenek dlta-  aba van szép grafikdja a WoW-nak, ha 2 honap alatt végig-
ldban, mind ellenfelek, mind kincsek terén. Ha mindez még  jatszhatd, és utdna mar csak Ujra meg (jra végigjatszod ‘
nem lenne elég, minden szinten be kell barangolnod egy kin-  ugyanazt a kalandot egy masik karakterrel). Az e-mailes fordu-
csekkel, szornyekkel és rejtvényekkel teli labirintust, az sk I6kat akdr otthon, az iskoldban is ‘el lehet olvasni, vagy ki- 'p“
Csarnokat, kalandokat kapsz a klanodtol, és tobb egyedi ka-  nyomtatva a buszon, metron. Itt a jatékosoknak valoban van
landsorozatot is teljesithetsz. Osszességében, az OV kaland-  befolyasa a jatékra, a legtobb fejlesztés a ti kérésetek, javasla- f

jainak szama meghaladja a legnagyobb online jatékét, a Word  totok nyoman indul el. Nincs akkora fiiggség, ha valaki a le-
of Warcraftét! velezGs jatékkal jatszik, attol még nem vesziti el a csalddjét,
baratait, munkajat, mint sok emberrel el6fordult, aki a ,digita- ," ¢t ]
Kozgsség lis drogot” fogyasztja. De taldn a titok megoldasat leginkabb ti et
Az OV nemcsak egy jaték, egy hobbi, tobb annal. Egy k- jelentitek, azok, akik hiiségesen jatszanak jatékainkkal évek
20sségi émény, egy masodik élet. Tobbszemélyes kalandok,  Ota, ajanljatok barétaitoknak, ismerdseiteknek, és kitartotok
szovetségek alapitasa, legendas csatak, informaciocsere és  mellettiink.
 kereskedelem hoz neked (j baratokat. Szamos forum és onli-
ne adatbazis all rendelkezésedre. Félévente rendezziik meg az Tihor Miklos
olimpiai jatékokat, ahol a jatékosok tbb szinten, szintenként
'10bb kategoridban is 6sszemérhetik tudasukat, ugyhogy szin-
te mindenkinek jutnak kiilonleges jutalmak.

Ujdonsagok

Egy atlagos mmorpg jatékban a tobbszaz f6s fejlesztbri-
gad jo, ha egy-keét évente kinoz valami tjdonsagot, ami néhany
honapra lekoti a jatékosokat. Itt, az OV-ben két-harom havon-
ta van valamilyen nagyobb Gjdonsdg, fejlesztés. A jaték kezde-
te 6ta a program mérete és a lehetséges tennivalok szama ot-
szorosére nGtt. Legendas csatakat vivhatsz legendas
ellenfelekkel, jatékos csapatokkal vivhatsz meg az arénaban,
. specializdlddhatsz, hogy kivédd azt a dolgot, amit a leginkabb
nem szeretsz, a kaszinoban pedig probara teheted a szeren-
csédet. Fény derill a felszint meghadditd Ellenség titkara, és fel-
% csillan a lehetGség a legydzésére. Az tjdonsagokrol honlapun-
kon folyamatos tajékoztatast olvashatsz, akkor is, ha egy ideje




—====_ Minddssze harom éves voltam azon a nyaron. Es
*#r nagyon eleven. Ami egy cseperedd galetki esetében
Efﬁ lehet atok, de lehet aldas is akar.
% Szerencsére sosem unatkoztam, mert nagyapam
=__""_"mindig magaval vitt, amikor a csatorna sotét, félelme-
!E*”" tesen komor vilagaba ereszkedett ala, hogy torzszii-
e Iottekre vadasszon. Hiaba figyelmeztették a rokonok,
% baratok, és a szinten él6k, hogy egyszer majd elragad
o =mell6le valamilyen formedvény, az 6reg csak nevetett
mrajtuk lgazi hiresség volt, igazi vadasz. O nevelt, amig
= "="="= sziileim a szint eléljarojanak intéztek killonféle tigye-
ket Es szentiil megfogadta, hogy magéhoz hasonld
ﬁvﬁvadaszt farag belGlem.
Egyszer aztan megtortént a baj. Nagyapam valami
1‘_:-35 nagyobb vadat dzétt—kergetett, amikor par apro torz-
== sz{ilott, mélységi gnomok egy csapata fedezett fel en-
= gem. Szemiikben gonosz fény villant, amikor egyikiik
= felkapott, és a csatornak Utveszt6jébe futottak velem.
% Sivalkodtam, rigkapaltam, még a ,fegyveremmel”,
== egy nagyapamtol kapott hegyes fadarabbal is rajuk
%.—L itéttem parszor. Persze komoly kart nem tehettem
=" —x
pee benniik. Szerencsére nagyapam meghallotta segély-
*—_ =—=_kérd vinnyogasomat, és utanunk eredt. Jocskan bent
% === - -jartunk mar a szornyek birodaimaban, mire utolert
S = minket, és levagta a visong6 gnémokat.
%r’ En még mindig kénnyeimet nyeldekelve szorongat-
Fﬁmnzn:’f ;&;n; f:é ;xgrr{]at Majd messzire hajitottam a nevetsé-
e S e ow 5
=~=——— Nagyapam felvette a fadarabot, és a hegyét bele-
:3?5 martotta egy livegcsébe, amit az ¢vérdl akasztott le.
EJ: — gy mar igazi fegyver — mondta, és a kezembe
=R nyomta. Megbamultam a bot feketévé valt hegyét. —
=" De nagyon vigyazz vele, veszélyes lehet rad is, ha vé-
;gg,,ﬂ letleniil megszirod magad! — Aztan a nyakaba vett, és
% jokedviien mesélte a kiizdelmét, mikdzben visszafelé
= ===~ indultunk.
- llyen magasbol szemlélve, mar kozel nem tiint
% olyan veszélyesnek a torzsziilGttek vilaga. Nagyapam
SRR
—=_=_=_=_|épései visszhangot vertek a jarat nedvessegtdl csilla-
=6 falan, de a hangjabdl arado magabiztosség, és jo
%;—-: kedv, minden félelmes gondolatot messzire (izott a fe-
=_—==—>=_jembdl. Semmi baj nem érhet, igy gondoltam.
oo

_A-L_i-

=z'em = =3

o
= g

Sokat haladtunk, amikor egyszerre elhallgatott, és
Ovatosan letett a foldre. Még mindig a csatornaszin-
ten jartunk. Megértettem, hogy valami tortént, még-
pedig valami nagy veszedelem.

Egy hatalmas dllat allt nem messze t6liink. Négy
szemével s6téten bamult, mindkeét feje kétujjnyi foga-
irol nyal csepegett. R6tvords bundaja satani kiilsét
kolcsonzott, az amagy is veszedelmes kinézetli besti-
anak. Egy rettegett torzsziilott, egy orias kétfejii vér-
farkas allt elGttlink.

A szornyeteg morogva, vicsorogva kozeledett,
majd hihetetlen sebesen nagyapamra vetette magat.
Nagyapam nyolc mancsat széttarva fogadta a tama-
dast. Gigaszi kiizdelem kezdddott. Tépték, marcan-
goltak, Utotték egymast. Elkerekedett szemmel ba-
multam, amint a bestia két fejével szaggatja
nagyapam karjait. De nagyapam sem volt z6ldfiil( ka-
landoz6. Mancsaival elképeszt erejli iitésekkel bom-
bazta a vadallatot.

Még sem sikeriilt a lény folébe kerekednie. Mert
barmilyen csontrepeszt6 itést mért is ellenfelére, a
torzsziilétinek folyton begyogyultak a sebei. Nem hit-
tem a szememnek, amikor nagyapam eszméletlendil
elteriilt a f6ldon. A bestia pedig tovabb marcangolta a
magatehetetlen testét.

Ekkor sirtam fel. Keservesen, gyermeki félelmem
Osszes reménytelenségével a hangomban. A torzszii-
6tt talan észre sem vett eddig. Most felém fordult, és
vorgs, vérben sz szemeivel méregetni kezdett. Az-
tan felém vetddott, és hatalmas szajaba kapott. Oriasi
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szemfogak szoritasat éreztem. Osztondsen dftem a
botom hegyét a szérnyeteg szajpadlasaba.

A torzsziilgtt hirtelen megvonaglott, a fogak szori-
tasa eldszor kicsit engedett, majd teljesen megsziint.
A hatalmas test maga ala temetett, a bestia pedig
nem mozdult t6bbé.

Szikrazas tamadt. Veszett csillogds. Azt hittem,
megvakulok a fények jatékatol. Aztan jott a kellemes
fajdalom. A torzsz0l6ttbol kiaramlo fényes szikrak ko-
rilfontak, atjartak teljesen. Ugy éreztem, lebegni kez-
dek, mikdzben razkodott a testem, és gyermeki han-
gomon (voltéttem, ahogy a szamon kifért.
Energiavihar tombolt koriilottem. Es bennem is. Aztédn
elajultam. Nem emlékeztem, hogy mikor értek oda a

OsOx YAROSA

« Az energiakigyo most mar 50% eséllyel dob kék Ié-
lekszilankot, a pszionicista klankiildetéshez.

< A 14. kalandor rangra mindig jott fekete és arany-
dukat mivel a legutobbi patchnél bennmaradt egy
tesztfiiggvény. Javitva.

« Javitottam egy hibat, amellyel az aranyad atcsor-
dulhatott negativba.

« Egy informacid: amikor leadod a remetének a 10
felszini targyat, olyan targyat ad, ami még nincs
nalad, de a zsdkot nem nézi! Tehat hacsak nem
akarsz két egyforma targyat, jobb, ha ezeket nem
rejted a feneketlen zsakba...

< A kaszindban kis mértékben csokkent a jollakott-
sag kapas esélye, és n6tt a KNO kapas eseélye.

«+ Ujabb LCS-s ellenfél kertilt be a jatékba, a sarkany-
bébi.

< Aroncsold ij a roncsolasra immunis ellenfeleket is
roncsolta. Javitva.

< SzOvetségi épdlet épitésnél nem lehet attorést és
inimiciat fejleszteni. Attorést kizarlag UCS-vel, ini-
miciat KNO-zassal lehet fejleszteni. Ha barkinek
barmilyen mas modon nének ezek a képességek,
kérem azonnal irjon nekem, mert ha nem teszi, az
visszaélésnek mindgsiil, ami biintetést vonhat maga
utan.

«+ A hegymélyi manabéka gyorsasaga lecsokkent.

«+ A relikek targyformazasanal az ellenérzés nem volt
tokeéletes, javitottam.

+ A sz6vegben néhol az 6 és (i karakterek nem vol-
tak jok, javitottam.
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kornyéken vadaszo galetkik, és emelték le rolam a== -
bestia tetemét. Nagyapamon viszont mar nem lehetett t‘c":;- —
segiteni. Végzett vele az Orids ketfejd vérfarkas. -j:_—?:ln
Evek multak el, mire felfogtam, hogy nagyapam : s
mentette meg az életemet, amikor a nevetséges bo- T:F-En
tomat banyapok valadékba martotta, igy adva kon-=
taktmérgezd fegyvert a kezembe. Es hidba mondo--'“.:—‘:J;‘lif
gattak attol a naptél fogva, hogy meghalt az eqyik === =
legnagyobb vadasz a hegyben, de sziiletett egy Uj, ‘:F?{—‘E
aki majd felilmadlja még 6t is a tetteivel. Orokre be- =F===
[ém égett a kép, amint a torzszilott, nagyapam tes-——==="==
tét tépi, szaggatja. Akkor fogadtam meg, hogy felku-=
tatom és kivégzem az 6sszes 0rias kétfejli bestiat a = ===
hegyben... 2
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« Az elemek uralma most mar nem csokkenti a re- eSS0 8,
zisztencidt a haloval szemben (az elemek uralma- ===
nak az volt a célja, hogy a sebz6 varazslatokat ne };—;Q;fff“

——

nem sebzg varazslat). 3

< A 15-16. szintl LV belépd szorycsapatai kicsit SEes
gyengitve lettek, ha az adott szintr6l mar 3 ellenfe- =====
let kapsz, akkor nem general a gép mellé a kett6- == -5'5[
vel korabbi szintrél, csak a harommal korabbirol.

< A 13. kalandor rang a kalandok csataiban a TVP -.%';,‘_—:
koltséget csokkentette 3 TVP-vel. Ett6l viszont ?}?—fi-f
csokkent a kaland 6ssz-TVP koltsége, és igy a ka- :f%
pott Iélekenergia is. Volt, aki szerint ez nemhogy ===
elony, de hatrany volt, ezert ezt a képességet meg- ====
valtoztattam. A kaland TVP koltsége nem valtozik Ecaes
meg, hanem a sikeres csata utan kapsz 2 TVP-t, ur%
igy a kapott |élekenergia sem csokken. ;I:(I“A:

+% A dohu féreg és a szovetseégi aréna altal a szolgak- TEZE==
nak adott |élekenergia bonusz ezentul nem adodik ‘_{:";ﬁ
0Ossze (tehdt vagy az egyik szamit, vagy a masik)

.o — :'.—v‘u—
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és a kovetkez6képp modosult: a kapott 1élekener- ===
m

gidra 70%-ig tovabbra is 3x szorzd. A kovetkezd
80%-ig 1.5x szorzo. A kovetkezé 150%-ig 1.2x =
sz0rz0. A tovabbiakra 1.1x szorzo. Tehat ha vala- ==
kinek a szolgai dsszesen 460% lélekenergiat kap-
nanak, akkor erre vagy a dohu féreg ad 226% bo- =
nuszt vagy a szovetsegl arena ad 226% bonuszt

elosztasra.
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A kettdvel ezelStti kesergés és a muiltkori rendhaqyd napldbejeqyzés utdn azt hiszem, itt az ide-
je visszatérni a megszokott kerékvdgdsba. Mostandban nincsenek is ofyan sétét gondolataim, és
a reménytelenséq érzése is messze elkeriil. Nyilvdn sokat segitett ezen két dolog, Signy Mallory
megtor(dakcidinak elmaradozdsa és az olimpiai szereplésem. E[6bbi a siilyos lelki tehertd( szaba-
ditott trieg, utdbbi pedig ezen feliil még az dnbizalmamat is helyred(litotta. Signyrdl most csak
annyit, fogy dllitdsa szerint mequnta az dllandd , Leanthil-terrorizd(6” akciokat, és rdaddsul mdr
kezdett is megsajndlni (taldn belém is szeretett?), mindenesetre kildtdsba helyezte, hogy bdrmi-
kor tijra elkezdheti dket, ha esetleg megint helytelenkednék. Mondjuk afihioz most mdr nekem is
lesz eqy-két szavam. Hozzdtenném, hogy ilyen az, amikor valakibdl hamar elszdll a (elkesedés.
Sok Apostollal is eldfordult mdr hasonlo, de mivel velem ez nem torténhet meg, csak feltételez-
ni tudomn, hogy milyen érzés lefiet. Hdt Signy az mdr csak ilyen. Na de hagyjuk is, t6bb szt nerm
érdemes erre a tévelygdre pocsékolni.

Az olimpia eziittal igen érdekes volt, mivel most tényleq csak a versenyszdmokon tudtam ott
lenni. Szdmtalan eqyéb dolgom volt, éppen a jdtékos versenyek kezdetére értem oda, és a pszi ver-
senyszdm utdn régton rohantam is tovdbb. Az aukcidn sem tudtam sajnos részt venni, pedig —
ahoqy késébb hallottam — eziittal nem lett volna nehéz elfozni valamit, mivel viszonylag olesén
kelt el eqy csomd cuce (az olesé alatt azt értem, fiogy kevesebb dukdtért, mint amennyi nekem
van). Viszont amig ott voltam, sikereket értem el. Igen, felyes a tobbes szdm. A pszi olimpidn
mondjuk megint csak mdsodik fielyezett [ettem, cserébe viszont a pankrdcidban is bekertiltem az
elsd hdrom kozé. Konkrétan a harmadik helyezést csiptem meg, ami méqg engem is meglepett.
Annyira Grilltem ennek, fogy aztdn a normdl kiizdelmek mdr nem is érdekeltek annyira. Meg is
lett a dolog eredménye: borzalmasan hdtul végeztem, akdresak Ka-Boom bardtorm. O viszont is-
mét megnyerte a pszit, ugyhoqy majd megesz az iriqység, bdr biztosan nem annyira, mint Aka-
dil Tel Katort, aki iqy ismét csak a harmadik (efietett. Hefie. Pedig a multkor meg is eqyeztiink a
bardtornmal abban, fiogy nem szdmitunk jo eredményekre, fiszen ezen a szinten sok erds pszis
qgaletki [akik (vagy [akott a nevezésig), erre a legnagyobb meglepetésiinkre megint mi nyertiik meg
ezt a versenyszdmot. Ka-Boom hamarosan becseréli az arany vd(l-lapjait eqy qyémdntbo( késziilt-
re, iqy azon kevesek kizé tartozhat majd, akik ilyen tdrgyat birtokolnak. Az én hdrom eziist pszi
vdll-lapomért sajnos semmit nem adnak, mindhdrmat meg nem aggathatom magamra, de hdt ez
van. Mindenesetre jobb, ha a felettiink él6k gyorsan tovdbb koltoznek, mivel ha iqy haladnak a
dolgok, a tizenharmadikon megint mi vissziik el a dijakat.

Ha akartam volna, én mdr fel is koltozhettem volna, de tigy dontsttem, maradok még eqy
sesarnoknyit”. Na persze tiem az tj csarnok bejdrdsdért kaphatd jutalom tartott itt, fanem az a
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beigért vardzskd, amiért dssze kellene szednem nyolcvan smaragd esszencidt. Lefiet, hogy kordb-
ban meséltem mdr (maximum most még eqyszer leirom), fogy a mdqusoktd( elloptak valami fo- 1
kusz-izét, ami vardzskovek készitéséhez fontos. Nand, fiogy nekem kellett visszaszereznem, és ju-
talomként eqy vardzskovet is igértek, feltéve, fogy viszek nekik neqyven smaragd esszencidt. A
fokuszt eqy tycharonid f6iir vette magdhoz, aki jol koriilbdstydzta magdt a nem-f6tr fajtdrsaival,
akiket én meg jol lemészdroltam (hidba, a békés galetki mindennapok...). Miutdn leadtam a
visszaszerzett fkuszt, teg amit méq kértek, megkaptam az igért kovet, meq eqy ajdnlatot, fogy
tovdbbi nyolcvan esszencidért készitenek nekem méq eqy vardzskovet. Igen, azt hiszem, ezt mdr
trtam. De azt méq nem, foqy idd kozben a four valafiogy feltdmadt (vagy ez eqy mdsik), és megint
magdfioz vette a mdqusok f6kusz- B1gydjdt Es mit tesznek az Osok, eziittal Ka-Boom bardtom
kapta a feladatot, hogy szerezze vissza. Iqy aztdn 6 mostandban gyakran (dtogatja azt a kornyé-
LS ket, és minden alkalommal igen nagy mennyiségd smaragd esszencidval tér vissza, amibd[ nekem
is jut. Amint a kévetkezd szdllitmdny megérkezik, én mdr nyrijtom is a mancsaimat a jogos va-
rdzskovemért. Na de ne hidd azt, fogy kifiaszndlom a legjobb bardtomat, vagy hogy rabszolgdnak
: tekinteném, esetleq fogy visszaélnék profétai mivoltommal. Ez a segitség kolcsonds, hiszen neki

= meg asztrdlgyongycket kellene vinnie a pszi iskoldba, viszont képtelen ebbdl eqyet is szerezni (mi-
kozben t6bbszo1Gs olimpiai bajnok), nekem meg éppen van vagy 6t is. Az igazsdghoz ugyan foz-
zdtartozik, fogy ezért cserébe én meqg fat tézeget kapok, ami a kldnomnak kell, iqy véqiil megint
csak ndlam a t6bb haszon. Helyesbitek: a kldnomnak fuisz tézeg kell, de mdr csak ez a fat hidny-
zik, hogy letudhassam a feladatot, a tézegelementdlok hajkurdszdsdfoz meg mdr régen elfogyott a
tiirelmem. Taldn azért, mert kozben szilmill zombikat is taldlnom kéne (természetesen mindkettd
szokdévenként eqyszer akad az utamba). De nem panaszkodom, hiszen mostandban igen sok si-
kerélmény ér.

Nemrég példdul elldttuk végre a xenomorf kirdlynd bajdt is. Nekem mdr nagyon viszketett az a
tertyerem, amit lequtdbb a karommal
eqyiitt [etépett. Ezittal ettdl nem fél-
tem, hiszen Signy Mallorynak készon-
fietden szintrekordot értem el vitalitds

erén (szerintem az egész Heqy élvona-
(dban benne vaqyok), ennek ellenére a
foxend csak lecsapta megint az eqyik
mancsomat. A csapattal eldre megbe-
széltiik, hoqy Hooded majd vardzsolgat
mindenféle asznos dolgokat, mint pél-
- ddul [dvafolyam, meg kiilonféle elemen-
» tdlok, Ka-Boom trieg én feltdmasztgat-
- juk a harc kozben elesett (vagy a [dvdtsl
szénné égett) Apostolokat, a tobbiek
meg csindlnak, amit akarnak. Es még
ebbe a szdmitdsba is fiba tudott cstisz-
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ni, ami mondjuk a qydzelmiinket nem
akaddlyozta meg, de majdnem. A
pusztité [dvafolyamba belepusztult
ugyanis az idézett elementdlok zome,
tmeg néhdny tdrsunk is, én pedig azzal
voltam elfoglalva, hogy eldbb taldfam
tieg a [etépett mancsomat, minthogy
csak hamu maradna beldle, iqy nem
nagyon tudtam megfigyelni, ki fol
meriilt el a tizben. Kovetkezésképp
leggyakrabban az elementdlokat td-
masztottam fel az enyémeim helyett,
amik persze eqy pillanat milva ismét
dsszeomlottak, foleg a jégelementdl.
Szegény Ka-Boomnak kellett kijavit-
gatnia a csorbdt, de végiil azért qydz-
tiink. A kirdlynd kincseit szét is osz-
tottuk, de nekem semmi sem jutott beldle, igaz, a fentiek tikrében nem is nagyon érdemlek
beldlik sermmit. Mivel azonban a kirdlynd nem pusztithatd el véglegesen, hiasmarosan ismét tmeg-
keresstik, akkor pedig taldn majd nekerm is jut eqy karkotd vagy csukldpdnt. }
Addig viszont biztosan megldtogatom a Legenddk Vdrosdt. Mdrmint, fiogy megint, mivel

nemréq végre dsszeszedtem a bdtorsdgomat, és elmentem. Ja, hogy mi ez? Hdt tudod, az a Feke- 3
) te Citadella, amirdl régebben mdr meséltem. Ami a Legenddk Vilgyében van, de eddig még sosem \
$ jutottam el a kapujdig. Nos, kordbban tényleq azt hittem, fiogy ez csak eqy naqy vdr, de azdéta -
"{ tudom, fogy eqy torzsziilott-vdros Gleli koril. A legendds tokeneket magamra aggattam, hogy
{ azok mdgikus ereje biztositsa szdmomra az dledt, és bemerészkedtem a vdrosba. Be kell vallanom,
hogy lenytigézstt. Mi, galetkik azt gondofjuk magunkrdl, hogy mi vagyunk a vildq legszebb, leg-
okosabb, legerdsebb stb. fajtdja, kozben pedig kideriil, fogy a torzsziilottek eqy része legaldbb
olyan intelligens ¢és kreattv, mint mi, ha éppen nem szdrnyal til benniinket. Itt rdaddsul nem
pusztdn eqy torzsziiltt faj képviseltette magdt, hanem t6bb tucat vagy ki tudja mennyi, gyakor- .
(atilag mindeqyik, amelyiknek van annyi agya, fiogy ne zabd(ja fel a szomszédjait. Sokdig sajnos
nem nézelddhettem, mivel a tékenek mdgikus ereje naqyon hamar kimeriil, nekem pedig dolgom
volt a citadelldban. Hogy mi dolgom, azt akkor még nem tudtam, de eltokéltem, fogy bemeqyek. ;
Hamar rdjottem, fogy a fébejdraton semmi esélyem bejutni, csakis valamelyik tornyon keresz- :
= tiil. Azdta mdr azt is tudom, fogy nem ,valamelyik”, hanem az Gsszes torony végigjdrdsa utdn,
N ugyanis ezeket naqy hatalmii torzsziilGttek Grzik, és csak tdlik lefet megszerezni a bejutdshoz -
4 sziiRséges eszkozt. Az én tornyomban eldszor idrom szimpla toronydrt kellett leqydznom, de eze-
ket az Uralkods (vagy valaki mds) olyan iigyesen vdlogatta dssze, fogy eqy csakis eqy tdmaddsi
formdra specializdlodott galetkit (vaqy mds [ényt) a hdrom koziil valamelyik biztosan megakaszt.
Szerencsére én mindig is polifisztornak képeztem magam, azaz jol bdnok a vardzslatokkal, a [e-
heletern is elmeqy, a végtagjaim meq valdban rendkiviil faldlosak, iqy aztdn a hdrom toronydrt
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pillanatok alatt elintéztem. Hozzd
kell tennem azért, hogy a feketerufids
(amit csak lefelettel tudtam megse-
bezni) a padldra kiildott eqy pillanat-
ra, de ftiséges — és ilyen esetekben
igen hasznos — gdzelementdlom befe-
jezte @ munkdt, amit félbehagytam.
A toronydrok [eteritése utdn jott a
hely igazi ura. Torq, a pipos (aki
volt olyan illedelmes, és bemutatko-
zott...) rendkivili médon igyeke-
zett, hogy minél tobbet drtson tie-
kem, mieldtt [elke dtkdltozott volna
a tulvildgra. Megprébdlt példdul elal-
tatni, aztdn igyekezett letépni a vég-
tagjaimat, de nem tudhatta, fogy én
Signy Malloryn edzettem, iqy ez
nem nagyon sikeriilt neki (pontosabban nagyon nem). Aztdn az elsé pdr pofon utdn egyszerti-
en magdtdl feltdmadt, ami valljuk be, igen szokatlan dolog. Szerintem a kizelben [ehetett eqy
tdrqy vaqy eqyéb fokusz, ami ezt [ehetdvé tette szdmdra. Hallottam olyan pletykdkat, fogy ez a
[ény osztdddssal szaporodik, és ami a legborzasztobb, hogy néha éppen harc kozben. Na mind-
eqy, én ezt elkeriiltem, és véqiil is én kerekedtem feliil, azonban ekkor kifiunyt az utolsd toke-
nemn is, 1qy iqyekeznem kellett, fiogy mielébb eltakarodhassak a vdrosbdl. Mondanom sem kell,
hogy ez sikeriilt, hiszen kiilnben nem én {rnék nap(ot, hanem az én véremet haszndlnd tintd-
nak az Uralkodd. Szdmitdsaim szerint méq legaldbb hdrom ilyen kalandban lesz részem, hiszen
annyi torony van méq, afol eddig nem jdrtam. E[6bb azonban wjra és tjra el kell mennem a Le-
genddk Vélgyébe, hogy legendds tokeneket szerezhessek, azok nélkiil ugyanis nem volna célszerii
betenni a [dbamat a torzsziilGttektdl femzsegd vdrosba. Széval az Uralkods szine elé eqyhamar
nem keriilok, de nincs miért aggodnod, mindenrd( szépen be fogok szdmolni.

Jaj, a Enyeget meg majdnem kihagytam: nagy nefiezen rdvettem magam, fiogy a remeténé(
bevdltsam az értékes felszini tdrqyaimat arra a bizonyos Eziistmdgusok kiirtjére. Szidtam is ma-
gam, foqy miért nem tettem ezt kordbban meg, hiszen a kiirtbd( temérdek (élekenergidt tudok
minden alkalommal felszabaditani, amiket tmeg cserébe odaadtam — bdr hasznosak — kordntsem
nélkiilozhetetlenek. Eqész jol megvagyok nélkilik. Ha viszont a kiirtot mdr kordbban megsze-
reztern volna, az a rengeteq (élekenergia az olimpiai szereplésemet is nagyban javithatta volna.
Na persze utdlag mdr sopdnkodni kdr, elébb kellett volna gondolkodni. Most viszont adott a fel-
adat: tijra Gsszeqytijtogetni a sok-sok felszinrd( szdrmazd tdrgyat. Hogy miképpen haladok az
iigqyel, a kévetkezd oldalrol megtudhatod.

Leanthil
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A TUDAS SZENTELYE
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A tiindérpalotak felfedezhetdk-e ryuku tajoloval?

Mostanaban mindenki a makrok megszerzésének témako-
re irant érdekiGdik, elGre vettem hat ezt a kérdést. A ryuku ta-
jolok csak tereptargyakra hasznalhatok, azonban az 6t darab
tlindérpalota mindegyike kiilonallo épilet, igy a vélasz nem, a
ryuku tajolo nem fog a tiindérkék lakhelyének felfedezésében
segiteni.

Két kiilonbozo épiilet altal adott KLD kiildetés teljesithe-
té egy fordulon beliil?

Nem, teliesen mindegy, hogy honnan kaptad a kiildetést,
egyetlen sikeres KLD parancsod lehet csak egy forduldban.
Viszont mindegyik kiildetéshez hangulatos szoveget irtunk az
elbukas esetére is, (igyhogy aki ezt elrontja, a szoveg altal kar-
potolva vagyon.

Hogyan né a csapatmunka szakértelem?

A csapatmunka szakértelem szazalékos ndvekedésének
mértékét négy dolog befolyasolja. A legfontosabb tényezé a
Tobbszemélyes Kalandban I1évé probak szama (mar a kaland
megkezdése is egy probanak szamit). Alacsony szinten min-
den proba 5% fejlddést jelent, 13-as szinttél 3%-ot, 31-es
szinttél pedig atlagosan 1,5%-ot. A TK-t vezet( kalandozo fej-
I6désének mértéke minden esetben olyan, mintha eggyel tébb
proban vett volna részt. Azoknal a csapatoknal, ahol minden
csapattag ugyanazon Kozos Tudat tagja, a fejlddés masfélsze-
res. Ezenkiviil van egy specidlis targy, a lovagi sisakforgo,
melyet ha visel a TK vezetdje, az 6 fejlédése 1,2-szerezGdik.

Milyen eséllyel torik a zarnyito készlet?

A zarnyitd készlet csak sikertelen proba esetén torik, ami-
kor a zarnyitas szakértelem mértéke joval alacsonyabb, mint
ami a proba teljesitéséhez kellett volna. Ennél konkrétabb fej-
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tegetésbe itt inkabb nem megyiink bele, mivel a proba sike-
rességének ellendrzése komplex mvelet, és véletlen érték is
szerepel a szamitasban.

Hany isteni kiildetés varazslat szerezhetd egy karakter
életében?

Nézziik csak jelenleg mi a helyzet:

- 1 isteni kiildetés jar az egyik isteni kiildetésért cserébe
mindegyik isten papjanak,

- 2 isteni kiildetés szerezhetd labirintusbdl, a 130-asbal (ez
az egyik varkaudar 1atdgémbbdl kileshet6 labirintus) és a 160-
asbal (ez pedig a ryuku katonai taborndl kaphato feladat),

- a kihivas tornya 2-es, 3-as, 4-es, illetve 8-as szintjén is
szerezhetd egy, ha mar az 6sszes ott megkaphatd varazslatot
ismeri a karakter, illetve tovabbi alternativ isteni kiildetés szer-
zési lehetéségként a Beholder talalkozos Tuléldk Féldje aukcio
van még.

At lehet hajozni a ryukukhoz a Sotét Fold keleti szélérdl
indulva is?

Nem! A Sotét Fold egy masik létsik, amely valéjaban nem
Ghalla és a ryuku szigetek kozott fekszik, hanem egy parhu-
zamos térképen, amin semmi mas nem szerepel. Csak jaték-
technikai megvalésitds az, hogy a Sotét Fold Ghallagval
6sszevethetd koordinatakat kapott.

Hol vannak a tobbszemélyes kalandok?

Mar elég sok id6 eltelt a tdbbszemélyes kalandok jatékba
keriilése Ota, igyhogy a legtobbet fel is fedezték mar a karak-
terek. Kovetkezzen most egy teljes lista a jelenleg létezG tobb-
személyes kalandokrol.

A harmadik oszlopban a TK felvételének helye, a negyedik-
ben pedig a teljesitésének helye lathatd, ha a helyszin eltérne.
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1 egy szekérkaravan megvédése

3 zenészbandaként fellépés

4. sarkanytojas megszerzése

5. egy fold alatti jarat feltérképezése

6 egy tehéncsorda atterelése

7 Sikok Vandoranak védelme

8. aldereszkedés a sell6k varosaba

9. fellépés a vandorcirkuszban

10. St. Laurel kévévalt csapatanak megmentése
11. utazas a Legendak Volgyébe

12. egy veszett gorilla befogasa

13. egy xh’redgen hasonuld becserkészése
14. egy szekérkaravan kifosztasa

15. egy csomag valami célbajuttatasa

16. a koboldok kilizése a varazslotoronybdl
17. kocsmai versengés mas csapatokkal
18. alameriilés a viz alatti barlangba

19. az atok ellizése a molnar foldjérdl

21. segédkezés a régészeti asatason

22. egy tulvilagi szellem megidézése

23. vadaszat vampirokra

24. egy mocsar feltérképezése

25. ragallyal fert6zott szornyek likvidalasa
26. tjoncok harci kiképzése

27. hajo épitése a helyi versenyre

30. bosszuallas a kentauruszokon
31. térkapunyitas ryukuktol Ghallara
32. bélnavadéaszat

33. szakacskodas a fogaddban

20. egy rémséges szornyeteg ellizése a raktarhazbol

28. kiizdelem a Cséaszarvaros arénajaban mas szamurajokkal

80,86 ugyanott
188,59 ugyanott
360,64 388,80
73,66 ugyanott
92,54 122,54
364,61 372,106
142,64 146,3
90,88 ugyanott
269,83 271,85
188,104 ugyanott
185,59 185,62
309,63 362,81
100,81 99,89
360,64 360,66
93,52 ugyanott
95,108 ugyanott
129,74 ugyanott
204,34 202,35
183,33 ugyanott
309,44 347,23
407,33 411,29
285,95 279,99
242,44 239,47
227,110 238,102
187,60 217,13
451,20 445,21
448,19 491,64
148,102 147,103
465,102 ugyanott
432,19 446,58
185,61 ugyanott

A 2-gs és a 29-es kaland csak tesztkaland, amelyre a fejlesz-
tés soran volt szilkség, ezért ezekkel a jatékban nem talalkoz-
hattok.

Lehet tudatturboval ndvelt taumaturgiaval varazslatokat
tanulni a varazslétornyokban? Az dsteoldgia, dstaumatur-
gia varazslatok megtanulasara milyen szabalyok vonatkoz-
nak?

Ez egy allandoan visszatérg kérdés, melyet anélkil tesztek
fel nekiink, hogy kiprobaltatok volna a jatékon beliil. Ezen va-
razslatok megtanulasakor nem szamit a tudatturbd. Amikor
belépsz a toronyba, megtudod ugyan, hogy milyen varazsla-
tokat tudnal elsajatitani az aktualis tudasoddal, de amikor ta-
nulasra kerdl sor, a tanulas kudarcot vallo szbveget kapsz. A
targyak, illetve varazslatok, melyek a taumaturgiat novelik,
megadjak a plusz taumaturgiat tanulaskor, csak a tudatturbo,
ami nem szamit. Ugyanezek a szabalyok vonatkoznak az iste-
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ni totemoszlopnal (ott a teologia szakértelemmel), illetve a ret-
tenetes magustoronynal valo tanulasra is.

Lehet nyugaton kvazartargyakat szerezni?

Szerezni korabban is lehetett, de csak elvétve, labirintusbol.

Mostansag azonban megkezdte egy kvazarkoh6 a mikodé-
sét nyugaton, a 72,59 koordinatan.

Mennyi ork csodaszer hasznélhato el egy forduléban?

Az ork csodaszer az a targy, ami tamadast ad a forduld veé-
géig, amikor felhdrpintik. Az, hogy egy karakter mennyit tud
belle felhajtani, az illet6 tapasztalati szintjétdl fiigg, egész
pontosan szint/8 darabot, minimum 1-et, maximum 5-6t. Egy
ork csodaszer 1-2 plusz tamadast ad.

Eléfordulhat-e, hogy a két fordulé kozott kapott targyak
nem mindegyike jelenik meg a kivetkezd forduldomban szd-
vegkeént?

[e]e]
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Igen, ha olyan nagykereskedG vagy, hogy nagyon sok tar-
gyat kapsz. Ennek egyébként programozastechnikai okai van-
nak. Egy 10-es vektorban tarolja a sz6veges megjelenitéshez
a program, hogy milyen targyakat kaptal a legutobbi fordulod
Ota, és ha 10-nél tobbféle targyat kapsz, akkor a 10 felettiek
mar nem jelennek meg a szévegben. Megkapni persze meg-
kapja 6ket a karaktered. Ez az apré hiba nem vonatkozik az
aukciorol kapott targyakra, illetve a Trikornis Futarszolgalattal
elkilldottekre, csak az A paranccsal atadottakra. Mivel az A
parancs hasznalata az utobbi id6ben egyre inkdbb hattérbe
szorul az elébb is emlitett szolgaltatas és futarépilet viragza-
sanak koszonhetden, ezért ez a dolog csak rendkiviil ritkan
fordulhat eld, és igazabol semmilyen hatrannyal nem jar a ka-
rakterre nézve.

Mi alapjan utasit el az Aukciés Haz egyes felajanlaso-
kat?

Ennek nagyon egyszer( képlete van. Minden targynak, ami
mar szerepelt az aukcion, van egy atlagos eladasi ara. Ez az
ar természetesen a csatorna két oldalan kilonbozhet. Az auk-
Cios dgynok ezt az atlagarat nézi. Ha a targyat az atlagar 2,5-
szeresenél dragabban akarja valaki felrakni, azt az aukcios
ligynok visszautasitja. Maga ez a visszautasitas nem automa-
tizalt, igy az aukciot futtaté ember szamitasba vehet bizonyos
dolgokat. PI. ha a targybdl még nem volt az aukcion, vagy
csak egy-két darab volt, akkor az atlagar nem biztos, hogy
mérvado. Esetleg azt is, hogy korabbi tranzakciokkal mester-
segesen felnyomott art targyrol van sz6. Az mondjuk biztos,
hogy az étlagar 2,5-szerese felett nem érdemes targyat fel-
ajanlani. Ha az atlagar szerinted alacsony, de a targy valoja-
ban tobbet ér, akkor sincs gond, hiszen ha igazad van, akkor
Ugyis fel fogjak licitalni, ha nincs, akkor meg késébb is vissza-
vonhatod az aukciordl. Még egyszer hangsulyozom, a 2,5-
szeres hatar csak egy iranymutatas, ett6l barmikor eltérhe-
tunk.

Az aukcion vettem targyakat, de az aukcios iigynok nem
hozta ki dket, viszont a jatékvezetd levont télem egy csomé
aranyat. Mi tortént?

Az aukcio szabdlyzata szerint:

Az Aukciés Haz fenntartja magdnak azt a jogot, hogy
amennyiben egy aukcios tételre az adott targy értékét sok-
szorosan meghalado licit érkezik, a licitalot a haz sajat kész-
letébdl szolgdlja ki, az eredetileg felajanlott tételt pedig
visszajutassa a tulajdonosahoz. llyen esetekben reklamaciot
nem tudunk elfogadni.

A fent emlitett esetekben ez torténik. A szabaly célja az,
hogy az aukcion torténé pénzatadasokat korlatozza, hiszen
nem ez az aukcio célja. Természetesen nem sikertilhet telje-
sen korlatozni, nem is all szandékunkban, hiszen sokszor le-
hetetlen elddnteni, hogy pénzatadasrdl, vagy csak draga va-
sarlasrol van sz6. Csak a kirivo eseteket igyeksziink
megakadalyozni. llyenkor tehat az torténik, hogy a tal dragan
elkelt tétel lekertil az aukciorol, a felajanlott tételt visszaadjuk
a tulajdonosanak, a vasarlé pedig megkapja a vasarolt tételt a
jatékvezet6tdl, és levonjuk téle a licitalt arat. Felmertil persze a
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kérdés, hogy milyen esetben Iép érvénybe ez a szabaly, ho-
gyan dontjik el, miis az irrealis licit. Erre az els6 valasz, hogy
mindig csak annyiért licitalj egy targyra, amennyit az valgja-
ban neked ér. Ekkor rosszul nem jarhatsz, hiszen a targyat
mindenképpen megkapod. Valojaban persze itt is a korabban
mar emlitett aukcios atlagarat hasznaljuk alapnak. Ha valaki
10-szeres arndl dragabban vasarol, az biztos lehet benne,
hogy ezt a szabalyt alkalmazzuk ra, de néha a 10-szeres ar
alatt is eldéfordulhat. Ez a dontés sajnos még szubjektivebb
mint az el6z6, a felajanlaskori. It is nézzik azt, hogy milyen
targyrdl van szo, mennyi volt bel6le az aukcion, mekkora az
(Osszeg, ami gazdat cserélne sth. Az is egy mddosito tényezd,
hogyha két ember kozott tobb tétel is dragabban akar gazdat
cserélni, ebben az esetben is eléfordulhat, hogy a 10-szeres
ar alatt is alkalmazzuk a szabalyt. Tehat ismételten felhivom
mindenki figyelmét, hogy csak annyiért licitaljon, amennyit
valoban adna a targyért. Vagy, ha pénzt akar atadni az aukci-
0n, akkor az atveve karakter fizesse meg az arat targy forma-
jaban. Es még egyszer kiemelem: a max. 10-szeres ar itt is
csak egy iranymutatas. Az Aukcios Haz ett6l barmikor eltér-
het, és az aukcidval kapcsolatban nem tudunk reklamaciot el-
fogadni.

Végiil par apro valtozas az elmilt idészakbol:

< A 30. T6bbszemélyes Kalandnal sajnos nem irta ki a prog-
ram, hogy hol lehet azt teljesiteni. Javitottuk: ,3 mérfoldre
délnyugatra”.

« A serteperte tiindérkék egyike atkoltozott a ryuku szigetek-
re.

< Varosi teleport hatasa alatt mostantél nem lehet jokonbia
agat hasznalni.

« Az Invézidigyi Minisztériumban, amikor megfejtés varazs-
latot kérnek, most mar elfogadjak azt is, ha kulcsgenerator
van az illeténél.

< Mostantol ha sziikséges, automatikusan a mentesség va-
razslatot vélasztja a karakter a TV listabol.

< A kodvessz6 az enciklopédiajaval ellentétben nem sebezte
az éléholt szornyeket, javitottuk.

“ A feneketlen toban uszkalas kevesebb TVP-be keriil, ha
félaton megfutamodik a karakter, eddig hibasan mikodott.

« Ha még nem vagy 40 fordulds, és harom napnal gyakrab-
ban Iépsz, fordulddat ugy tekintjiik, mintha mar eltelt volna
hérom nap a legutébbi fordul6 ota (azaz EP regeneraciod
teljes lesz).

< A specidlis védelem nev(i varédzslat hibasan hatott a fegy-
verbdl I6tt dsteologia és Gstaumaturgia varazslatokra is,
ezt javitottuk.

« Az isteni esszencia hasznalata utan hossz( tavon 6sszeku-
szalodtak a jatékhét kiirasok a fordulok fejlécében. Ezt kija-
vitottuk.

< Sajnos olyan mértékben elterjedtek a csillogd nyakékek a
jatékban, hogy szinte lehetetlenné teszik mar a tolvajko-
dast. Emiatt a csillogd nyakék lopasanak valdsziniségét
100%-rol 50%-ra csokkentettik.

Farkas Zsolt és Dani Zoltan
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Lassan elkésziilt a sisak. Konny(, de roppant ellenallo,
mégikus anyagbdl kovacsoltak. Kvazarbol. Kékes fénnyel
csillogott, pedig a kohd fényénél minden mas fémtargy
vérises darnyalatot Oltott, igy a sisakot diszitd, eziistbdl
kalapalt siralyszarnyak is. Egy elf rendelte ilyenre. A
kovacsmester szerint felesleges volt ré ez a sallang, de hat
ilyenek ezek az elfek, képesek cifra diszeket aggatni a
felszerelésiikre, ahelyett hogy a célszeriségre
torekednének. Régebben nem is véllalta volna el igy a
munkat, nem hagyta volna hogy holmi erdéiméado
hegyesfiild beleszdljon a mesterségébe. De véltoznak az
idok, most mar oriilhetett minden megrendelésnek. Bizony,
ahogy egyre Gjabb és Gjabb vardzstargyak keriiltek el6
elfeledettnek  hitt  helyekrdl, ahogy egyre jobb
felszereléseket hoztak haza a ryukuhonban jart
kalandozok, ahogy egyre nagyobb hatalmi magiakat
foglaltak targyakba a vardzstudok, ugy csokkent egyre
inkdbb a kvazérpancélok és fegyverek iranti kereslet. A
kalandozok a fantasztikus, mégikus targyakat — amik a
mester véleménye szerint megbizhatatlanok voltak -
valasztottak a kvazarbdl késziilt remekmdvek helyett. Az
alanori katondk szaméra pedig megfizethetetlenek voltak
egy ilyen neves mester munkai.

Mert a mester munkdjat elismerték az egész kiralysag
teriiletén. Nem ma kezdte el a kvazar kovacsolasét, alig
pelyhedzett még az élla amikor el6szor sujtott le
kalapacsaval egy kvazartombre, most pedig mér tbb dsz
szél volt a szakallaban mint fekete. De a karja ereje nem
lankadt, tudasa pedig egyre csak tokéletesedett,
csiszolodott az évek, évtizedek, végiil évszazadok alatt.
Kétségtelen, hogy 6 volt a legtehetségesebb €6
kvazarkovacs. No, nem mint ha sokan képessek lettek volna
a kvazar megmunkaldsara... Az Alanori Kiralysag masik két
varosaban dllt még egy-egy kvazarkoho, de oft is az 6
klanjanak kovacsai dolgoztak. A tanitvanyai. A testvérei. A
fiai. Akik Orizték a titkot, hogy miféle magia sziikséges a
kvazar formazasahoz. Mert egyfajta magia volt ez is.
Vérvonalhoz kétott varazs. Sziiletés adta tehetség.

Utddai koziil a legfiatalabb — fekete szakdlla alig ért még
a mellkasdig — tisztelettel emelte le a sisakot az Gll6rdl,
glindult vele a polc felé, de visszafordult, és a sisakot a
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kezében forgatva, izzadtsagcsikozta arcan enyhe zavarral
fordult vissza a mesteréhez.

- Apam, mondani szeretnék Neked valamit.

- Na.

- Es nem taldlhatnék erre alkalmasabb helyet mint a
Mdhelyt, a szentélyed, ahol annyi csodalatos targy keriilt
mar ki a kezeid alél, ahol megtanultam Téled mindent amit
tudok, amihez értek, ahol mar gyerekként is csodéltam az
illén csendiilé kalapacs zenéjét, ahol...

- Mondd.

- Nos, széval... Apam, aldasodat kérem hogy asszonyt
hozzak magamnak a hazhoz.

Az agg torpe mogorva arcan ritka vendég, egy halvany
mosoly jelent meg, ahogy a fidhoz fordult, és mint ha még
ametisztkék szemében is megcsillant volna valami oda nem
ill6. De talan csak a kohd parazsanak fénye csalt oda hamis
fényeket.
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— Fiam... Oreg szivem 6rvend eme j0 hir hallatan.
Keresiink neked egy belevalo torpe leanyt, és olyan
lakodalmat csapunk, hogy a fld is beleremeg!

— Apam, engedelmeddel, én mar valasztottam is...

— Na és ki lenne az? Miféle lany? Mikor mutatod be
apadnak?

— A legcsodalatosabb teremtés a vildgon! A haja szine
mint a vordsen izzo bronz, a szemei mint borostyankovek a
napfényben, az alkata olyan amilyet egy torpe férfi csak
elképzelhet! Szeretjiik egymast. De talén tudod is hogy ki O.
Freyda, Thorwin fogados lanya.

Amilyen varatlan volt az id6s mester mindig komor arcén
a lagy mosoly, olyan hirtelen dradt most végig abrézatan a
vak diih. A kovacsmiihelyen végigzengett az (illére lecsapo
kalapacs éles hangja, de még ezt is tulszarnyalta a hangos
kialtas:

- NEM!

- De miért...

— Mert az én fiam vagy, egy igazi kvazarkovacs, akire a
mihelyem széll majd ha megtérek 6seimhez! Nem hozhatsz
szégyent a nevemre! Csakis egy tisztességes torpe leanyt
vehetsz feleségiil, nem pedig...

— De apam! — most mar a fiatalabb torpe sem fogta
vissza a hangjat. — Freyda tisztességes lany, és...

- Tisztességes?  Embereknek,  trolloknak,
arnymanoknak, és ki tudja még miféle szerzeteknek
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szolgalja fel apja hig sorét! Azok meg végigtapogatjak, és ki
tudja, par aranyért még...

— Ne merj igy beszélni rolal Freyda lesz a feleségem! — A
fill ujjpercei egészen kifehéredtek mar, gy szoritotta a sisak
peremét.

— Soha! Megtiltom, és én az apad vagyok! — A Mester
arca mar biborvords volt, észre sem vette hogy
mondandojanak a jokora pordly lengetésével ad hangsulyt.

— Es mit tehetsz ellene?

- Kitagadhatlak!

A fiatalabb torpe itt egy pillanatra meghdkolt. A
csaladcentrikus torpéknél ez a legsulyosabb érv amit egy
apa a fianak mondhat. De ifji szivét nem mindennapi
szenvedély feszitette.

— Akkor elmegyek! Nem csak ez a mhely létezik a
vildgon!

Ezen a valaszon mar az apa is meglepddott, de a haragja
semmit nem csillapodott.

— Es azt hiszed hogy mashol kapsz majd munkét? Tudod
jol hogy Roxatban az dcsém, Zangrozban pedig legiddsebb
batyad a mdhely kovacsmestere. Ha én azt mondom nem
dolgozhatsz ott, nem fogadnak be. Felkopik majd az dllad,
hiszen semmi mashoz nem értesz! De hozzam j6hetsz
vissza alamizsnaért kdnyGrogve, egy lyukas garast nem
kapsz t6lem ha elveszed azt a cafkat!

— Megmondtam hogy ne merészeld igy nevezni! Egy
percig nem maradok veled! Elmegyek, feleségiil veszem a
szerelmemet, s lesz sajat mihelyem, ahova tobben jarnak
majd mint hozzad!

Ezzel az iill6 tovébe hajitotta a sisakot. Nem akarmilyen
indulatok fiithették, hiszen a szinte tokéletesn torhetetlen
sisak szilankokra hasadt az iitkozés erejétdl...

*kk

Néhany honappal késébb, vagy haromszdzitven
mérfolddel nyugatabbra, Fehérbérc varosaban a torpék
kett6s Gnnepet dltek: Az els6 kvazarkoh6t avatték fel a
Csatorna nyugati oldalan, és egyben az Gj koho
mesterének lakodalmat is megilték. Mondjak, nem lattak
még ilyen szép, Osszeilld part a vildagégés ota. Nagy
lakomat csaptak, patakokban folyt az aranybarna térpesor,
viddman énekelt a vendégsereg. Mondjak, addigra mér
tobb hétre elegendd megrendelést is leadtak a Csatorna
nyugati oldalan kalandozo, kvazarfegyverekre és vértekre
vagyo tulélok.

Csak azt nem értette senki, miért volt konnyes az ifju férj
szeme amikor a mesterérdl kérdezték.

Q0
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Almaban tjra gyerek volt. Mint ahogy azota szinte minden
6jszakan, most is Ujraélte azt a végzetes napot. A napot,
amelynek hatdséra a mostani (tra Iépett.

Kisebb és véznabb volt mint a vele azonos kort tarsai, de
nem sokat bankddott ezen. Nem akart nagy harcos, bajnok
lenni, nem vagyott ra hogy az Ellenség rettegje a nevét. Nem
akart mast, mint békében éIni, jarni a végelathatatlan erddket,
és vadaszni, hogy élelemmel lathassa el a csaladjat.
Szokatlan vdgyak egy ilyen fiatal kolyok szaméra. A
szomszédok szerint ez azért volt, mert
anyja tal sokat foglalkozott vele, de aki

z0ld behemotra, és gyilkos parharcha kezdtek. A tbbi harcos
is fegyvert ragadott, hamarosan vér festette vorosre a talajt, s
mindenfeldl haldihtrgések hallatszottak. A védekezoknek nem
sok esélye volt a tdmadok talereje ellen... De védték a falut,
védték a csaladjukat.

Ekozben @ Oriilt modon probélta leszaggatni magardl a
koteleket, de gyenge volt, nem birt velik. Ekkor mar sajnélta
hogy nem nagy, izmos harcos, aki megvédhetné az édesanyjat,
atestvéreit... Amikor felnézett, épp azt Iatta amint egy hatalmas
lab felemelkedik, és -eltapossa
jatszOtérsat, aki megremeg, majd

ezt emliteni merte volna az apjanak -
vagy egyaltaldn szoba hozta volna, hogy
ez a gyerek nem elég életrevald — annak
bizony szembe kellett volna néznie a
Bajnok haragjaval, ehhez meg senkinek
nem fltt a foga.

A tobbi gyerek viszont hamar
észrevette hogy méas mint 6k. Hogy
fizikailag gyengébb naluk. igy aztén
jatékaik soran mindig G volt az (izott vad,
vagy épp az Ellenség. Azon a napon sem
volt ez masképpen.

Pajtasa egy, a falu szélén &llo fa
torzséhez kotozte, mert 6 volt most a
hadifogoly, az elfogott Ellenség. Az am,
az Ellenség... Akivel a gyerekeket
rémisztgették a sziileik, mikozben maguk
is tartottak téle hogy azok rabukkannaka %
falura. Akik ellen kiizdve a harcosok .
kivivhattdk maguknak a megbecsilést, a
hirnevet. Es akik aznap lerohantak a kis
teleplilést.

Hatalmas Iények rontottak ki vad csataiivoltéssel a fak kozil,
amik eddig rejtették a falucskat, most viszont az Ellenséget
szolgaltak azzal, hogy elleplezték a kozeledésiiket, igy a
harcosokat felkészilletlendl érte a tdmadés. A szemei tagra
nyiltak a félelemtdl, ahogy a hazak kozé 6zonld borzalmakat
nézte, mikozben kotelei szorosan tartottdk, és nem
menekiilhetett. Véltozatos képet mutattak, volt kdztik hatalmas
termetd orids és aprobb, de fiirgébb gyilkos is, zoldek, barnak,
feketék... Vadul villogtattak agyaraikat, hatalmas fegyvereiket,
gonoszul rohogtek, viddman rikoltoztak... Apja, a Bajnok,
eldugrott a kunyhojabol, landzsajat elGreszegezve rontott egy

fekve marad a foldon. Konnyek
maszatoltdk 0ssze az arcét, torka
fajt mar az orditastol, a kotelek
mélyen a hisaba vagtak. Taktikat
véltoztatott: Nem tépte mar a
koteleket, megprobalt inkdbb kibujni
bel6lik. Hiszen nem egy felnétt
kototte Gket, csak egy masik
kolyok...

Keservesen felzokogott, mikor
latta hogy édesanyjat, aki szintén
) fegyvert ragadott hogy megvédie a
csaladjat, a foldre sdjtia egy
rettenetes csapds. Egyiitt Ovoltott
apjaval, aki landzsajat az egyik
szornyetegbe vagta, majd puszta
kézzel vetette ra magat az asszonya
gyilkoséra. Tébben ugrottak ekkor a
Bajnokra, teste eltiint a kavargo
tomegben, és nem allt mér tébbet
talpra. Ezzel lassan véget is ért az
ellendllas, a tobbi harcos is a vérébe fagyva hevert mar a
kunyhok kozott. A megkotozott kolyokkel nem torddtek, inkdbb
fosztogatni és gyujtogatni kezdtek.

Ekkor nem volt mér félelem a szemében. Csak gydildlet,
feneketlen gydlolet. De a konnyei tovabbra is folytak, amikor
latta hogy a kunyhojukbol a hajandl fogva hazzak ki a névérét,
lefogjak, és nem torddve a sikoltozasaval, erdszakot tesznek
rajt, majd az egyik szornyeteg hatalmas karmaival kitépi a
szivét, hogy aztan rbhogve a langok kozé hajitsa. Ekkor
siker(ilt leraznia magardl az utolso kétélhurkot is, felkapott a
foldrol egy elejtett t6rt — bar apro markdban inkdbb kardnak
tdnt —, majd gydldlettel teli, de gyenge hangon felivoltve a
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nagykarma felé vetette magat, hogy haldla elétt még bosszut
alljon az Ellenségen. Az megvetéen fordult felé, majd gy
vagta szajon a kolykot, hogy az kihengeredett a kunyhok
koziil az erdGbe, a vilag forgott korilotte, majd minden
elsotétilt.

|zzadtsagban fiirddve ébredt, mint oly sok éjszaka végén. A
sator ponyvdjan mat atsziirédtek a keld Nap sugarai.
Kinydjtoztatta hat roppant végtagjait — Hol van mér az a
nyeszlett kdlyok? A bosszivagy megacélozta testét és lelkét
egyarant, hds lett, nagy harcos, népének bajnoka —, hatalmas,
izmos testére feloltotte éjfekete pancéljat, magahoz vette

félelmetes landzsajat, majd kilépett a satorbol, és mély hangon
elbddiilt:

- Sorakoz0!

Fertalyora mulva ott llt vele szemben az egész sereg. Kozel
ezer mindenre elszant, kemény harcos, indulasra és harcra
készen. Elégedetten nézett végig a sorokon. Igen, végre eljott ez
anap... Mar csak ki kell adnia a parancsot.

— Testvéreim! Népem! Nagy nap virradt rank! Eljott az ideje,
hogy bosszut alljunk az Ellenségen az altaluk okozott banatért,
gyaszért, fajdalomért! Ott — intett délnyugat felé — van a
varosuk. Ma berontunk, és azt tessziik, amit 6k is tettek veliink,
a csaladunkkal, a népiinkkel. Bossz(t allunk! Bosszut minden
meg0lt varkaudarért!

(A lemészarolt varkaudar kolykok emlékére.)

Név

csodakarkoté

drakolit karvédo
mordaith karkoté
yiang csuklopant
mahagoni karvédd

uglaok karvédo

Kdvetelmény

Karkdték, melyeket akkor is hordhatsz, ha mar a maximalis szamu karkotd van rajtad:

Toyaki csuklopantja NA
arnykarkoto NA
rogalhal csuklopant 30-as szint
) -4 sebzGdés
Hantas karperece NA
Hagyomanyos karkotok:
Doemon kékarkotdje 55-0s szint

NA, 45-6s szint

Hatalom Karkét6je 45-0s szint
nt'lagod karkoto NA
Thargodan karkoté 28-as szint
Gsi karkotd NA

teriadbdr karkotd 40-es szint
atkozott karkoté NA

titanit karvédo NA

moa karkoté NA, gnom faj
eziisttolgy karkots NA, elf faj

NA, torpe faj

NA, drnymano faj
NA, kobudera faj
NA, ember faj

NA, troll faj

Tulajdonsag

KF: +13 védettség, +100 max. EP +100 max. VP +61Q,

+6 egészség, +4 tamadas

KF: +5 sebzés (fordulonként csokken eggyel)

KF: +2 védettség, +40 max. EP, -2 er6, -1 szerencse, +1 tdmadas,

KF: +4 tamadas tavolsagi fegyverre, +4 sebzés kalandozok ellen

KF: +20 védettség, +150 max. EP +8 szerencse, +2 egészség,

-15 sebzGdés

KF: +10 védettség, +50 max. VP, +50 VP regeneracio, +10 szerencse,
-10 kozelharc sebzGdés, permanens feltamadas

KF: +5 védettség, +100 max. EP +100 max. VP +5 tdmadas,

+5 szerencse, +1 MXTU

KF: +7 védettség, +150 max.,EP, +5 erd, éjfattyak ellen -30 sebz6dés
KF: +7 védettség, +50 max. EP, +50 max. VP, +3 tamadas, +3 sebzés
KF: +8 védettség, +100 max.,ER +1 sebzés, +5 szerencse

KF: +5 védettség, +50 max. EP, +50 max. VP, +5 tdmadas, +5 egészség
KF: +5 védettség, +50 max. EP +5 szerencse, +5 erd,

és valami ismeretlen atok

KF: +5 védettség, +8 sebzés

KF: +8 védettség, +90 max. EP, +1 tamadas, immunitas max.

VP szivo képességekre, +8 sebzés és -10 sebzGdes éjfattyak ellen

KF: +8 védettség, +80 max. EP, +1 tdmadas, immunitas max.

VP sziv0 képességekre, +8 sebzés és -10 sebzGdes éjfattyak ellen

KF: +5 védettség, +90 max. EP, +2 tamadas, immunitas max.

VP szivo képességekre, +7 sebzés és -10 sebzGdes éjfattyak ellen

KF: +5 védettség, +80 max. EP, +3 tamadas, immunitas max.

VP sziv0 képességekre, +8 sebzés és -10 sebzGdes éjfattyak ellen

KF: +8 védettség, +70 max. EP, +2 tamadas, immunitas max.

VP szivo képességekre, +7 sebzés és -10 sebzddés éjfattyak ellen

KF: +7 védettség, +70 max. EP +2 tdmadés, immunitas max.

VP sziv0 képességekre, +7 sebzés és -10 sebzGdes éjfattyak ellen

KF: +6 védettség, +70 max. EP, +3 tamadas, immunitas max.

VP szivo képességekre, +7 sebzés és -10 sebzddés éjfattyak ellen
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A Kincsestar rovatunkbol megtudhatod, mi-
lyen lehet8ségeid vannak a karaktered (sz6 sze-
rint) tet6tdl talpig feldltdztetésére a jatékosok al-
tal eddig ismert targyak alapjan.

A targyakat megprébaltuk erdsség szerinti
sorrendben kdzdIni, de persze sok olyan van,
ami nagyon eltéré tulajdonsagaik miatt nem ha-
sonlithaté 6ssze masikakkal. A sorrend tehat
szubjektiv, de talan még igy is segithet abban,

hogy a legtébbet hozd ki a karaktered 06lt6zko-
désébdl.

Miutan elddntétted, mit is volna j6 KF-elni, a
kiszemelt targyat persze még meg is kell szerez-
ni. Ebben mar nem segithetlink, a feladat rad
var.

Ezuttal a karkotSkrdl lathatsz itt egy listat. Kar-
kotébdl alapbdl kettdt hordhatsz, és ezt a korla-
tot jelenleg semmilyen ismert targy nem néveli.

Név Kvetelmény
arany sarkanykarperec  NA, alakvalto faj

Tulajdonsag

mélybibor karvédd NA, muténs faj

semleges jellem
semleges jellem
semleges jellem

réz papi karkoté
ezlist papi karkotd
arany papi karkté

KF: +8 védettség, +60 max. EP +2 tdmadas, immunitas max.
VP szivo képességekre, +7 sebzés és -10 sebzddés éjfattyak ellen
KF: +7 védettség, +70 max. EP +2 tdmadas, immunitds max.
VP szivo képességekre, +7 sebzés és -10 sebzddés éjfattyak ellen

kote 40-es szint KF: +7 védettség, +7 tdmadas, ryuku szigeteken +5 sebzés
teriadan karkoté 30-as szint KF: +4 védettség, +4 tdmadas, +3 sebzés, -4 szerencse
Xanathal karkotdje 30-as szint KF: +30 VP regeneréci6, +10% varazslatsebzés
(max. 50, ha teo/tau 200 alatt van)
Numerinor karkétéje 50-es szint KF: +8 védettség, immunitas szintszivasra, 90% eséllyel nem hatnak
az azonnali halalt okoz6 dolgok
halalhozd karkotdije NA KF: +3 védettség, +2 sebzés
csillogo karkoté NA KF: +2 védettség, +14 szerencse, -2 minden tulajdonséagra
tleikan karkoté NA KF: +2 er6, +2 ligyesség, +1 tdmadas, +2-8 sebzés
Natharion karkété 30-as szint KF: +2 védettség, +5 1Q, +5 teoldgia, -5 eré
Huddens alkarvéddije 15-0s szint KF: +2 ligyesség, +1 Okolsebzés, szornyek tiiskéi nem sebeznek
kyorg karkoté NA KF: +1 védettség, +5 teologia, +5 taumaturgia, +3 tamadas tavolségi

fegyverre, +1 regeneracio képesség

KF: a papi varazslatok er6ssége megné
KF: a papi varazslatok er6ssége megné
KF: a papi varazslatok er6ssége megné

Arsa potrohgyrtje 25-0s szint KF: +10 méreg elleni ment6dobas, méreg alapl varazslatokhoz nem
kell anyagi komponens
Luthius karkét6je NA KF: +8% TP
ryuku karvédé 12-es szint KF: +2 védettség
obszidian karkoté KF: +4 tamadas tavolségi fegyverre
umbatari karkoté KF: +1 ligyesség
mentat karkoté KF: -5 szerencse mentdlis vardzslataid ellen
Eldaran karkét6je KF: ligyesség TF-elése 20%-kal hatékonyabb
réz masszariaszto KF: kicsit gyengébbek lesznek a masszék a phua-kupokban
arany masszariaszto KF: joval gyengébbek lesznek a masszak a phua-kupokban
6Onix masszavadito ) KF: erdsebbek lesznek a masszak a phua-kipokban
smaragd karkoté NA KF: + esély kincs talalasara
pokkarmok maszoeszkoz
masz6-karperec maszoeszkoz
ezlist karkoté ékszer
arany karperec ékszer
gyémant karperec ékszer
/4 VR4 oo
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Ugy tartjak egyesek, hogy egy troll baréat-
sagat nem kénny( elnyerni, am ha mégis si-
kerll, biztos szOvetségesre lelsz. Mondjak
azt is, hogy a trollok csak kétféle érzelmet is-
mernek, a gydldletet, és a bosszlvagyat. Ez
utébbi megallapitas persze nem igaz. Hiszen
harmadiknak mindenképp meg kell még em-
liteni az 6nzetlen, testvéri szeretetet is... Ne-
kem kuldndsen nagy szerencsém volt, hogy
trollok egész csapata valt a testvéremmé, mi-
kor csatlakoztam a Tudathoz, s rajuk mindig,
minden koérllmények kdzott, bizton szamit-
hatok.

Most, hogy gyézelmi mamorban Gnnepel-
jluk sajat magunkat, csak ugy dagad a keb-
lem a blszkeségtél! Ismét megmutattuk,
hogy képesek vagyunk hatékony csapatként
dolgozni, és a kozds Ugy elébbre valé az
egyéni érdekeknél. Bar az egyik veszett go-
rilla sajnos kimult Xorxy bo’adhun csapésa,
és az én tlizgolydm altal, a masikat azért si-
kerllt tObbé-kevésbé élve leszallitanunk.
Széval, teljesitettik a kiildetést!

A diadalt fékevesztett Unneplés, és iszo-
nyatos masnapossag koveti majd, jol tudom
elére, de nem banom, mert az egyditt leitta-
sodas ugyanugy hozzatartozik a kdzdsség-
épitéshez, mint az ehhez hasonlé, gy6zedel-
mes csatak.

Sajnos régebben ritkdn adddott alkalom
efféle mulatsagra. A gyl(iléseink nagyon meg-
ritkultak, és néhany régi butordarab kézu-
Iink, végleg szakitott a kalandozé életmdd-
dal. Tettink par hidbavald kisérletet, hogy
rabirjuk 6ket dontésliik megvaltoztatasara, de
ha egy kalandorbdl kihal a t(z, ami addig
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folyton tovabb hajtotta, ha elfarad, ha kedvét
szegi, ha befasul, sajnos nincs menekvés
szamara. Sok j6 fegyverforgatd testvérem
valt igy unalmas csaladapava, hliséges test-
6rré, szorgos gazdalkodéva, vagy az istenek
tudjak, még mivé. Néhanyukkal talalkoztam
is azéta, de a legtdbbjukrél azt sem tudom,
él-e, hal-e... Ebben a reményvesztett hangu-
latban készil8dtem a kévetkezd Olimpiara.
A készllédés” persze nem jelenti azt,
hogy netan elhanyagolndm a soron kévetke-
z6 teenddimet, vagy kildnleges vallalasa-
imat. llyenkor csupan kisérletet szoktam ten-
ni egy-egy erésebb pancél, valami
hatékonyabb fegyver, és egy keményebb va-
razslat beszerzésére. Legtdbbszor sikertele-
ndl. Akkortajt példaul az jart a fejemben,
hogy Ossze kéne dobni egy dentor vértet.
Biztosan tudod, hogy ez nem mas, mint egy
testre szabott, némi varazsimmunitast adé




kvazar pancél. A tervet aztan tett kdvette. El-
tartott egy ideig, amig minden alapanyagot
Osszekuporgattam, de a Jatékokra mar vadi
Uj dentor vértben jelentkeztem. Taldn monda-
nom sem kell, hogy semmivel sem volt na-
gyobb sikerem, mint korabban nélkile...

A kovetkezd néhany hétben az eleinte oly
mesés Kelet sem halmozott el tulzott sikerél-
ménnyel. Miutan a Zangroz f&éterén allo, félig
kész kiralyi emlékm(inél végre letudtam a
LKlldetésemet”, a palotaban ismét kulimun-
kat akartak rdm bizni. Persze ezt mar nem
nyeltem le sz6 nélkdl, és a sarkamra alltam.
Szerencsére nem vagott ki az rség, hanem
adtak egy ,rendes” feladatot. Egy Morgan
nevl varazslé utan kellett kajtatnom. De
most inkdbb nem untatlak a részletekkel. A
Iényeg, hogy az elkdvetkezd két hdnap pok-
halds labirintusok, és az utamba akadd, bi-
dos, elfeledett minosz-kGipok végigjarasaval
telt. Megszereztem, és visszaszolgaltattam
az ellopott galachmitokat, aztan elvallaltam,
hogy a kérmére nézek egy Niagre nevl gaz-
fickdnak...

Most jut eszembe, hogy még nem is be-
széltem Gréfom nagy szerelmérdl. Jél hallot-
tad! Bizony, hii famulusom ez id§ tajt fllig
szerelmes volt! Azt hittem, sosem fog kijéza-
nodni a reménytelen sévargasbol, de szeren-
csére nem igy tortént.

Akkoriban nagy hangsulyt fektettem a
masszak irtasara. Ahany phua-kup csak elé-
bem toppant, mindet kikutattam! Ertékes kin-
cset nem nagyon talaltam, és gyakran még a
generator szornyei is hllyére vertek, én még-
is fogcsikorgatva toértem magam (azéta sem
tudom, miért).

Az egyik kiup belsd oldalan (miutan sikere-
sen atklldtem a gusztustalan moa teremt-
ményt a nem kevésbé gusztustalannak kép-
zelt moa tulvilagra), egy igen furcsa képet
talaltam. A villédzé latomasban egy arctalan,
torz test(i 1ény vallan egy Gréfhoz hasonl6 kis
szornyeteg kuporgott. En elintéztem egyet-
len pillantassal mindezt, csatiésom azonban
mintha hipndzis hatdsa ala kerllt volnal
HosszU percekig bamulta az egyre halvanyo-

V4 V74 1774
GN - 157. 2

do jelenést. Még akkor sem akart elszakadni
a vérmocskos helyiségtdl, mikor a kép mar
teljesen szertefoszlott. Csak Ult ott, és moz-
dulatlan rajongassal bamulta a csupasz falat.
Végll, nagy nehezen, sikerult kirangatnom,
még mieldtt a kip fémajtaja bezarddott vol-
na, elnyelve a kis hllyét mindérokre.

A torténtek utan Grof agy megvaltozott,
mint akit kicseréltek. A jokedve elhagyta, paj-
kos kopésagai is elmaradtak, néhany nap
utan pedig mar a fltyorészése is kezdett hi-
anyozni. Sokat agyaltam rajta, mi térténhe-
tett. Végul arra jutottam, hogy az a kicsinyke
Iény, ott a képen, nyilvan egy LANY volt Grof
fajtajabol. Mikor idaig jutottam, akkor tudato-
sult bennem, hogy soha, senkinél nem lat-
tam még ndstényt kdzUllk. Talan nincsenek
is néstényeik! De akkor hogyan szaporod-
hatnak? Fogas kérdés. Mivel itt kissé Ossze-
zavarodtam, ezért inkdbb elnapoltam a té-
mat. Lezartam azzal, hogy Grof szerelmes
lett, mert életében elészor latott lanyt, és
ennyi. Nem kutattam tovabb az okokat. Epp
elég bajom volt azzal, hogy kis baratomat
életben tartsam szérnyd letargiaja kdzepette.
A depresszi6 teljesen eluralkodott rajta. Alig
evett, és ugy mozgott, mint egy szérlajhar.
Csak akkor élénkdilt fel valamelyest, ha egy
phua-kup koézelébe értlink. A lelkesedése
azonban csak addig tartott, amig a szdérny-
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generator belsejében csalédottan tapasztal-
ta: most sem lathatja viszont latomas-kedve-
sét... Tulajdonképpen, igy végiggondolva,
sem az esetet megel6z6en, sem azéta nem
lattam Rughar-féle familidrist a kup jelenései
kdz6tt. Erdekes. ..

Ekkortajt a legnagyobb sikerélményt az je-
lentette, hogy Uram tébb kérését is teljesit-
hettem, ez pedig jokora ugrashoz vezetett a
papi ranglétran. Megismertem egyebek kozt
a szornyidézés, és az azonnali gyégyulas
igéit. Rdadasul ekkor toltéttem be a 25. szi-
letésnapomat, ami tudvalévéleg igen komoly
fordulépont a trollok életében. Aznap, mikdz-
ben Groéf halkan pityergett a tabort(iz tulolda-
lan, egész este azon gondolkodtam, hogy ha
még mindig odahaza élnék a falumban, a ko-
vetkezd reggeltdl, mint minden, élete dere-
kan atlépd férfi, én is helyet kapnék a vének
tanacsaban! A falum persze mara csak hamu
és Uszok, és én sem éreztem gy, mintha at-
Iéptem volna barmilyen kiiszobét. Az egyik
nap pont olyan, mint a masik... — vigasztal-
tam magam, de azért még sokaig virrasztot-
tam ezekkel a zavaros gondolatokkal a fe-
jemben.

Tudtam, hogy ez lesz! Hagytam magam ra-
beszélni az ivaszatra, és most majd’ szétsza-
kad a fejem, hanykddik a gyomrom, és a vi-
lag veszettiil forog korlldttem! Lassuk csak,
ugy hajnaltajt jarhat az id8. Valahol itt taboro-
zok, a torpe ékszerész Uzlete mellett... Nem
sok kalandoz6 satra all itt mostanaban,
koénnyd lesz hazatalalni. Tamolygasom koze-
pette megprobalok visszaemlékezni ra, hogy
mirél is beszéltiink a dorbézolas vége felé,
de béarhogy eréltetem az agyam, nem na-
gyon megy! Annyi rémlik csak, hogy Pumuk-
Lee mindenaron ki akart hazasitani engem,
és én tiltakoztam, mondvan a hazassag nem
tl kifizet6dé anyagi szempontbdl (pedig va-
I6jaban mar régéta vagyom egy hlséges,
odaadd asszonynépre)... no itt aztdn minden
slrd kédbe vész! Persze végén addig-addig
ugyeskedtek azok a mocskok, hogy megint
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én fizettem ki a cechket, de nem tudok hara-
gudni rajuk.

Egy torpe férfi tart egyenesen felém. No-
csak! Egy prédara les6é dronkesely(i! Tehat
Chara-din hive, és milyen agressziv a lelkem!
Bar a latdsom kissé homalyos, és az egyen-
stlyommal is van még némi galiba, de azért
elfogadom a kihivast. Ha valaki keresi a bajt,
hat én éllok elébe! A kdvetkezd pillanatban
kélcsdndsen tlizbe burkoljuk egymast, am
mig én - bolcs elbrelatassal - felvértezem ma-
gam a langokkal szemben, ellenfelem in-
kabb a flrgulést valasztja. Csak néhany pilla-
natig tart a pengevaltas, és lihegve allunk
egymassal szemben. Szinte hajszalpontosan
ugyanannyi sebet kaptam, mint amennyit ki-
osztottam, mégis nekem megy el el6bb a
kedvem a folytatastdl. Hiaba, a vedeléssel
toltott este megtette a hatasat! Inkabb jel-
zem, hogy feladom, minthogy isten tudja ho-
va hajitson a deus ex machina... Most még
legy6z6m gunyos megjegyzése és diadalit-
tas kacagasa sem zavar. Visszabotorkalok a
satramhoz, és hullafaradtan térek nyugovo-
ra. Elvackolom magam, és csak remélhetem,
hogy holnap kevésbé nylzottan ébredek
majd.
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