r Saerkesatéi iizenct

Sziasztok! Kaosz tombol korilottem, mikoz-
ben e sorokat irom. K&osz. Az egész céglink
ki megadja magéat az entropianak. Koltoziink.
Egy Uj helyre. M6gottem félig liresek mar a
polcok, folyik a dobozolas. Persze — mint
minden — ez sem megy egyszer(ien. Utfel-
bontasok, az ADSL bekotés, a telefonhalézat
kiépitése mind, mind hatraltatnak, hatraltat-
tak bennlinket. Reményeink szerint a jové
hetet mar az Uj telephelyiinkdn kezdjiik. Es
természetesen bizunk benne, hogy nem lesz
nagy fennakadés a szolgaltatdsainkban. Mit
irhatnék eme kaosz kozepette? Talan csak
megemlitem azt, hogy kézeleg a kévetkezd
Beholder talalkozo, és az Uj HKK kiegészitd,
a Sarkanymagia megjelenésének ideje.
Ennyit tudtam ma irni a tudomany és technika
Ujdonsagaibdl, megyek csomagolni. Min-
denkinek j jatékost és kellemes olvasast ki-
vanok!
A cimlapunkon ezuttal Robert Jordan: Az al-
mok tdre Il. c. regény boritoképe, Ruzsinszki
Zsolt festménye lathato.

Do Do &l
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Forréas: Threats kiegészitd
Forditotta: Mos6medve, Phobos

A TANITO

,Azt hiszem, rajottem valamire, de csak remélhetem,
hogy a képzeletem jatszik velem. Nem vagyok varazslo,
igy van par magikus dolog, amit nem latok at teljesen,
és az is ront a dolgokon, hogy Sven j6 baratom volt, aki-
nek nagyon megviselt a halala. Lehet, hogy csak zakla-
tott vagyok, és tal nagy hangsulyt fektetek a véletlen
egybeesésekre. De a fenébe is, Svennek nem lett volna
szabad meghalnia, féleg nem szivrohamban! Az orvosa
voltam, semmi baj nem volt a ketyegGjével, st barki
orilt volna egy ilyen egészséges szivnek! Szinte kicsat-
tant az egészségtdl, nem volt semmi jele betegségnek!

Sven napl6jat két nappal azutdn kaptam meg e-mail-
ben, miutan egy kozOs baratunk holtan talalta a lakasa
padiojan. Nem ment el egy talalkozora, és ez nem vallott
ra. Maskor, ha nem ment, mindig tizent, és emiatt Mas-
terson, a kozos baratunk, rogtdn aggodni kezdett. Az
utébbi idében Sven elég lehangolt volt, nagyon megvi-
selte néhany varazslo baratjanak gyors és tragikus hala-
la.

Masterson szerint nem volt nyoma sem 0sszecsa-
pasnak, sem erdszakos behatolasnak, vagyis, ha céges
tisztogatd csapat kapta el valami korabbi dolog miatt,
akkor nagyon profik voltak, mert semmilyen nyomot
nem hagytak. En nem értek hozza, nem vagyok vadasz,
csak egy utcai doki, aki sszefoltozza a pacienseit bal-
hé utan.

Sven napléja és a benne foglalt események alapjan
korantsem hinném, hogy cégesek kaptak volna el. Vala-
mi sokkal rosszabb tdrténhetett! Gondoljon réla minden-
ki, amit akar, én elkiildom, amit talaltam, a varazslok
meg vigyazzanak magukra.

- Watson doki (06:13:33/06-01-57)

2056. februdr 3.

Tanitoként mutatkozott be. Kiilonds név egy szellem-
nek. Furcsa, mert bar mar olvastam néhany regényt
szabad szellemekrdl és a barataikrdl, de valahogy min-
dig olyan meseszer(inek tiintek. Ugy értem, mi az Iste-
nért pazarolna egy ilyen hatalmas éteri Iény az idejét
rank, halandé magusokra? Egy szabadda valt szovetsé-
ges szellem talan igen, mivel ha jol bansz vele, egy id6

()

utan megkedvel, és akkor is veled marad, amikor mar
nem kotelezné semmi, de egy fliggetlen szellem, akit
nem kényszerit semmi, szerintem nem allna szoba veled
a vilag minden kincséért sem. Miért érdekelnék ot a te
kicsinyes gondijaid, az (ires hitelkartyad, vagy hogy ki-
raknak a lakdsodbdl? Mit t6rédik azzal, hogy valaki ki
akar nyirni téged? Ezek a problémak csak nekiink, ha-
landoknak léteznek, szamitanak. Ugy tinik, rosszul gon-
doltam, de tévedni emberi dolog.

A Tanitd leny(igozé haver! De miket is beszélek?
Hisz még azt sem tudom, hogy himnemd-e. Az igazat
megvallva egyarant tartozhat akar mindkét nembe,
vagy egyikbe se, barmilyen furcsan hangozzék is! Egy
arany ragyogastol Ovezett, fénytestd lényt elég nehéz
korrekten definialni. Olyan, mint amikor a Napba né-
zel, anélkil, hogy vakitana, vagy bantana a szemed.
Habar gy néz ki, mint egy ember, a korvonalai kicsit
elmosoddottak. Emlitettem is neki, hogy kicsit furcsa
szamomra egy fénysugarhoz beszélni, mivel nincs
szeme, amibe belenézhetnék. Erre a kovetkez0 pilla-
natban egy fényl6 kék szempar jelent meg az arcan,
és nevetve kérdezte: Ez hogy tetszik? Melegsége ét-
jarja a lelkedet.

Valahogy igy néz ki a Tanito. Egyébként, még min-
dig alig akarom elhinni, hogy baratkozni akar velem!
Azt mondja, érdeklem 6t, és szerinte sokat tanulha-
tunk egymastol. El tudjatok képzelni, milyen nagy do-
log ez?

>>>Nekem nagyon gy tlnik, hogy ez a Tanito va-
lami orids alaku elemental vagy szellem lehet. De 6k al-
talaban nem pazaroljak az idejiiket varazshasznalok-
ra<<<

Mr. Mistic (02:24:54/06-22-57)

2056. februar 11.

A Tanito lenylg6z6! Megtanitott, hogyan csokkent-
sem a kimertilést egy olyan modszerrel, amit 6 a ,viz
nyugalmanak” nevez. Egyszertien... egyszerden csak
képzeld el, hogy a vizet szemléled, idézd fel magadban
milyen, amikor vizet Ontesz egy talba, ,figyeld a bele-
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csobbano vizcseppeket, érezd a viz hidegét a kezeden”.
Hallgasd, ahogy az es6 kopog a tetdn, és gyonyorkod; a
szikrazo napsitésben a folyon.

Széval gondolj csupa ilyen nyugtatd, békés dologra,
mert valdban lecsillapitanak, de valahogy annal tobbet
is tesznek - valamilyen pszichoszomatikus madon fel-
frissitenek, és ugyanakkor gyogyitanak is. Nem, persze
nem val6sagos gyogyulasra gondolok, nem tudsz vele
sebeket gyogyitani, de er6sebbé tesz, és ellizi a varazs-
las okozta kimeriilést.

Hidd el, én kiprobaltam! Elmondtam egy varazslatot,
amitdl rendszerint megfajdul a fejem, és karikak ugral-
nak a szemem el6tt. A fejfajas 2 percen beliil megsz(int,
a karikdk meg mar joval hamarabb eltiintek! Sosem mult
még el ilyen gyorsan a faradtsagom!

Nagyon jol jon majd még, amikor a tarsaimmal a ne-
hezfilk el6l menekilink, és valami bunko utcai szamu-
rdj azonnali gyogyitasért kdnyorog. Es milyen konnyd!
Csodalkozom, hogy még senki nem jott ra magatol!

0 azt mondja, nem csupéan arrél van sz6, hogy a viz-
re kell koncentralni, hanem kell, hogy legyen egy adott-
sag, ami bennem sziiletéstél fogva megvan. Valamiféle
szellemi erd, ami ataramlik rajtad. Azt mondja, minden
szellemben megvan ez a képesség (vagy hogy is nevez-
zem). En magam csak talalgatok, nem értem, amit tanit,
csak hasznalom. Nem vagyok egy Akiko Kano, de hat kit
érdekel? Bar még azza valhatok, ha a Tanito ilyeneket
mutat! A Iényeg az, hogy a szellemek magiajat Gzom.

2056. marcius 2.

Olyan varazslatokat mutatott nekem, amikr6l nem is
hittem, hogy létezhetnek! Neki kdszonhetéen sokkal na-
gyobb erével tudom elmondani Gket, és meg sem ér-
zem! Az igazat megvallva, sose hittem volna, hogy ez le-
hetséges, ha nem latom a sajat szememmel. Alig
varom, hogy kiprobaljam az (j tdzlabdamat a legkoze-
lebbi Aztech elleni vadaszaton — el6re sajndlom szegény
Azzie-kat!

> > >Kihagytam néhany bejegyzést, ami csak Sven
maganéletérdl szol, de ne aggodjatok, mindjart folyta-
tom a lényeggell< < <

- Watson Doki

>>>0, hét persze, taléltal valamit, ami nem illik a
kis sztoridba? Ez is csak egy dcska magia- és szelle-
mellenes propaganda, ami arrol szol, hogy a varazslok
ismeretlen hatalmakkal szovetkeznek a vilagi emberek
ellenl<<<

- Copperfilled

hadowrun

_ >>>Ne sz0lj bele Cop, amig nem olvastad vegig!
En se tudom még, mire akar a doki kilyukadni!< < <
- Talon

2056. julius 20.

Végre visszatért. Megkérdeztem, hol volt ennyi ideig,
de nem mondta el. Ugy tiint, zavarjak a kérdéseim, tgy-
hogy hagytam, hadd hazudjon valamit. Végtére is olyan
hatalmas entitasrol van sz, akit senki sem akar maga-
ra haragitani.

Egyediil az zavar, hogy még az asztralsikon sem tud-
tam megtalaini, pedig azok utan, amin egyiitt atmen-
tiink, legalabb valami éteri nyomot, vagy szalat talalnom
kellett volna! Egyébként nem volt valami jo kedvében,
szoval inkabb nem is kérdezGskodtem tovabb, majd
maskor, ha baratsagosabb lesz.

2056. julius 22.

Genia MEGHALT! Egyszer(ien nem tudom elhinni! El-
véllalt valami munkat Szab-Kalban, Los Angelesben.
Megprobalt megidézni egy apro tlizszellemet, ehelyett
egy hatalmas, diihds szellem jelent meg, amit nem tu-
dott irdnyitani. Az a szemét ég0 faklyava valtoztatta Gt!
Hallottam, hogy kiilongs az L.A. korili asztralsik, de so-
sem hittem volna, hogy ilyesmi megtorténhet.

2056. augusztus 1.

Erdeki6dott, hogy hogyan érzem magam, Ugyhogy
beszéltem neki Geniarél. Nem tudom, miért gondoltam
azt, hogy Ugy fog reagalni, mint egy ember, de csalod-
nom kellett. Végiil is O egy szellem. Csak... olyan kiil6-
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nds volt, amikor azt mondta: ,Minden dontésnek meg-
van az ara.”

Nem értem, mire gondol! Milyen dontés? Megidézni
egy szellemet? Vadaszni L.A-ban? Es ahogy mondta! A
rideg hangtol a hideg futkosott a hatamon. Be kell valla-
nom, megijedtem téle.

2056. augusztus 13.

Ma megmutatta nekem az eddigi legjobb varazslatot:
egy megkotd varazslatot, amivel a varazslatok korlatlan
ideig tartanak! Az istenit, el se hiszem, amit irok, de
igaz! Hivtam egy kis foldelementalt, hogy apolja egy ki-
csit a kertem - egy kis extra tor6dés a novényeknek, ér-
ted? Harom napig maradt és minden parancsomat telje-
sitette, és csak akkor engedtem el, amikor mar
kifogytam az Gtletekbdl! Kicsit tgy érzem magam, mint
Isten. Mindenhato vagyok! A Tanito a magus lehet6 leg-
jobb baratja!

2056. szeptembert 3.

Pocsék ez a nap!

Pocsék az egész hét!

Pocsék az egész ELET!

Tancold szarvas meghalt tegnap. Ugy volt, hogy talél-
kozunk. Sose hagyott volna ki egy (izletet sem, akarcsak
én, de nem jott. Egy oOrdval késdbb hivott Lani, Szarvas
baratndje, de olyan zaklatott volt, hogy alig birt beszél-
ni. Annyit tudott csak elmondani, hogy Szarvas agyvér-
zést kapott, meg hogy az utobbi id6ében egy Ujabb va-
razslaton dolgozott, ami joval kimerit6bb volt, mint az
eddigiek. Egyébként tokéletesen jol volt, semmi sem
utalt arra, hogy baj lenne vele.

= : -
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Kicsit kimertiltnek érzem magam. Azt hiszem, meg-
faztam egy kicsit, de lehet, hogy csak pihennem kéne.
Holnap talan elnézek Dokihoz.

A Tanit6 igazan elj6hetne hozzam, legaldbb elterelné a
gondolataimat Szarvasrdl. Megint elt(int, Isten tudja ho-
va. Nem lattam azéta, hogy... az6ta, hogy megmutatta
azt a megkotés varazslatot nekem. Nem idegeskedem
tovabb, hisz nemsokara agyis visszajon.

2056. szeptember 9.

Milyen killongs! Lani emlitette Szarvas temetésén,
hogy Szarvasnak a tancos toteme tanitott valami Gjfajta
megkotd varazslatot! Azt mondta nagyon kimeritette, és
ez okozhatta az agyvérzést. Lehet, hogy a hajszalerek
megpattantak a nagy er6lkodéstdl.

Ebben nem vagyok biztos, de majd megkérdezem
Dokit, ha taldlkozom vele legkdzelebb. Mihamarabb el
kellene mennem hozz4, mar alig birok kikelni az agybol.
Csak agy kiprobaltam a Tanitd meditaciojat, de nem lat-
tam a vizcseppeket - gy latszik, az agyam tal faradt a
meditaciohoz. Neki még mindig semmi jele, még az
asztralsikon sem. Ez egyre furcsabb, mintha soha nem
is létezett volna.

>>>Soha nem jutott el mar hozzam, harom nappal
késGbb meghalt. Mikor végigolvastam a naplojat a két
halott varazslordl, és Szarvas (j varazslatardl, kivancsi
lettem, és megbeszéltem egy taldlkozot Lanival. Szerin-
te Tancol6 Szarvas az utobbi fél évben ideje nagy részét
magikus kutatassal és az asztralsik vizsgalataval t6ltot-
te. Mindezt azutan, hogy dllitolag megjelent neki aima-
ban a toteme, és Ggy dontott, beavatja Szarvast a ma-
gasabb misztériumokba. Az dlom utdn a halalaig
naponta legalabb egy o6rat dolgozott a kunyhoban, azo-
kat az uj varazslatokat tesztelte, amiket a toteme tanitott
neki. Lani idénként beszédfoszlanyokat hallott kisz(rdd-
ni, mintha valaki mas is lett volna bent. Azt mondta, so-
se fogja elfelejteni azt a hangot — olyan volt, mintha ma-
ga az Ur beszélt volna. Szeretet és tudads sugarzott
belGle, az angyalok hangjat képzeli ilyennek az ember.

Mint kideriilt, Szarvas dsszebaratkozott az egyik utcai
Dokival, Frannel (aki torténetesen az egyik jo baratom).
A Pusztulatban ,nyitott” klinikat, és arnyvadasz baratai
bizonyos szivességekért cserébe tekintélyes diagnoszti-
kai felszerelést lopnak neki. Szarvas is a szallitok kdzé
tartozott, Fran pedig cserébe komplett kivizsgalast igért
neki, ami Szarvasnak nagyon jol jott, mert egyrészt
rasznélkilliként nem nagyon lett volna esélye erre, mas-
részt pedig az utobbi idében elég kimeriiltnek érezte ma-
gat.
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A vizsgalatok szerint tokéletesen egészséges volt, az
EEG sem mutatott semmi rendellenességet, nem volt
semmi baj, sem a fejével, sem a szivével.

Ezek utan felkerestem Genia lakhelyét. Bar a szallasat
Tacomaban mar néhany csoves elfoglalta, de ravettem
Gket, hogy ingyen orvosi kezelésért cserébe adjak ne-
kem Genia chipjeit. Harom chip a varazskonyvét tartal-
mazta, és az egyiken koziliik utalast taldltam a megko-
tés varazslatra. A bejegyzés 8 nappal a haldla el6tt
irodott, és eszerint a varazslat korlatlan hatoidejd volt,
valamint egy Mentor nev(i szellemtdl tanulta.

Elészor is vegyilk sorba a tényeket: harom kiilénb6z6
varazshasznald tanulta ugyanazt a megkotdé varazslatot
harom kiilonbdz6 szellemtdl: a Tanitotol, a Mentortol és
egy totemt6l. Nem sokkal ezutan kettd ,természetes”
modon hal meg, mig a harmadik ,véletlen” balesetben.
Tanito és Mentor jelentése azonos, mindkettd tanit, és
mi mas lenne a totem, mint a sdman tanitdja?

Szerintem Tanitd, Mentor, vagy mit tudom én, kicso-
da, egy szabad szellem, aki varazslokra vadaszik. Hogy
miért, azt ne kérdezzétek. Taldn igy akarja megakada-
lyozni, hogy megidézzék és megkossék a tobbi szelle-
met. De lehet, hogy egyszeriien csak gy(iloli a varazslo-
kat. Ki tudja?

A megkotés lehet a kulcs a dolgokhoz, de én magam
nem értek a magiahoz, talaljatok ki magatok, hogyan
mikodik! Sven nem véletlendl kiildte el a napléjat, sze-
rintem kezdett rajonni néhany dologra és azt akarta,
hogy ha vele torténik valami, folytassuk a kutatast.

Amennyire én latom a dolgokat, a szellem megdlte ezt
a harom varazslot, és ki tudja, még hany magus élete
szarad a lelkén!< < <

Watson Doki (07:10:24/06-01-57)

> hadowrumn

> >>Ennyi siiletlenséget is rég olvastam! ElGszor is,
nincs semmiféle korlatlan megkotés nevi varazslat,
vagy mi fene. Masodszor, minden orvos (f6leg az utcai
,doktor”) tévedhet. Honnan tudhatnak, hogy teljesen
egészséges egy paciens? Harmadszor, elég cstnya dol-
gok torténnek mostanaban Szab-Kalban, tigyhogy nem
meglepd, ha egy magus flibe harap. Vallalta a kockaza-
tot, és nem jott be csdrikdmnak. < <<

Cynic (10:24:52/06-22-57)

>>>Honnan tudod, hogy nem létezik az a szuper
varazslat, mi? Amit eddig megértettiink a magiabdl, az
csak a jéghegy cslcsa. Ha ez a szellem tényleg olyan
hatalmas, lehet, hogy olyan dolgokat tud, amiket mi el
se tudunk képzelnil Es arrél sem kéne megfeledkezni,
hogy az uj varazslat megismerése utan ketten dllando
faradtsagrol panaszkodtak, majd egy hét mulva elpatkol-
tak. Erre nincs magyarazat Cynic! Szerintem Watsonnak
igaza van, és itt tényleg bizlik valami!< < <

Little Lizzie (10:32:02/06-22-57)

>>>Csak kiildjétek el nekem Genia varazskonyvet,
NEKEM KELL AZ A VARAZSLAT!Il< < <
Waltzing Mephisto (10:36:54/06-22-57)

>>>Lassan a testtel, Wally! Csak nem hiszed, hogy
barmelyik valamire valo varazstudo leirna a makodését
egy ilyen hatalmas dolognak? Maximum csak néhény
utalas lehet, igyhogy csak az érti meg, aki leirta maga-
nak. Esélyed sincs megfejteni azokat a szimbolumokat,
formulakat, amiket haszndlt. < < <

Mr. Mistik (11:02:35/6-22-57)

>>>Ha bed6ltok a Doki sztorijanak, azt is el kell
hinnetek, hogy egyes szabad szellemek képesek totem-
nek kiadni magukat. Nem tudom, de nekem ez til mere-
dek.<<<

Crazy Harry (12:33:21/06-22-57)

>>>Ha egy szellem tényleg olyan erds, mint ez,
barmire képes lehet. < <<
Jack-in-the-Green (12:36:27/06-22-57)

>>>De mi van, ha a Tanitd tényleg |6tezik? Ha tob-
ben is vannak? Ez megmagyaraznd, hogy miért ilyen
alacsony még mindig a magikusan aktivak szama tobb
mint 40 évvel az Ebredés utén! Talan ezek a gyilkos szel-
lemek intézik el 6ket szép csondben! < < <

Goodfellow (13:02:45/06-22-57)

)



>>>Ugy latom, az idi6tak aranya viszont til ma-
gas...<<<
Cynic (13:06:22/06-22-57)

JATEKMESTERI INFORMACIOK

A Tanité alnevd szellem (j értelmet ad annak a mon-
dasnak, hogy az (ildozébdl konnyen ildozott valhat.
Most, hogy annyi év utan a varazslok és samanok ontel-
ten azt képzelik, hogy mindent tudnak a magiardl, és fel-
térképezték az asztralis sikokat, a Tanitoban ugy tinik,
életre kelt valamennyiiik legrosszabb rémalma: Egy
szellem, aki elégtételt akar venni, és a metasikok onjelolt
védelmezdjeként megelégelte, hogy az emberi varazslok
jatékszernek tekintik a tobbi szellemet és elementalt.
Egyenként végezni akar mindenkivel, aki a sajat céljaira
akarja hasznalni a testvéreit.

Befolyasa nem korlatozodik a valds vilagra, sokak
halalat okozta azzal, hogy ravette a szellemeiket, lazad-
janak fel idéz6jik ellen, és bar nem mindegyik asztral-
lény azonosul céljaival, csak kevesen mernek nyiltan
ellenalini egy ilyen er6s szellemnek. Az egyik legna-
gyobb veszélyt jelenti a varazslokra nézve, hisz sajat
mohdsagukat és hatalomvagyukat hasznalja bosszuja
beteljesitéséhez, és a metasikok ,felszabaditasara”. A
magusok most feltehetik maguknak a kérdést: bizton-
sagos lesz valaha is az asztralsik, és egyaltalan meg-
érem én azt? Vajon meg6l a kovetkezé szellem, amit
megidézek?

A TANITO A KALANDBAN

Egy szellem, aki vadéaszik a szellemeket idéz6 vagy
iranyit6 magusokra, minden varazshasznald leg-
rosszabb rémalma. A Tanitd alattomosan kiilénleges, de
baratsagos szellemnek mutatjia magat majd, hogy el-
nyerje ,baratja” bizalmat. Uj varazslatokat tanit neki,
amikkel nagyobb szellemeket idézhet, és megnoveli a
magikus képességeit, ugyanakkor viszont ki is farasztja.

Az dldozathoz kapcsolddik kiilonleges Iélekcsapolds
képességével, és sajat erejébdl taplalja annak képessé-
geit. Ezaltal agy tlinik, mintha a személy még nagyobb
er6sségl varazslatokat tudna elmondani, és kdzben
csOkkenti a faradtsagat. Persze a dolognak van egy ,,ap-
rd” hatranya: hosszabb tavon a mégikus képességek el-
vesztéséhez, valamint haldlhoz vezet. De hat minden
dontésnek megvan az ara! Ahanyszor a magus vagy a
saman a Tanitd altal adott magikus technikat, tudast
haszndlja, mindig egy Iépéssel kdzelebb keriil a halal-
hoz.

A Tanit6 gyakran 6lti magara metahuman vagy human
varazslo alakjat, ebben a formaban a hatodik vilag ma-
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gusainak legnagyobb gyengeségét hasznalja ki: az irigy-
séget. Hatalmat fitogtatva mondja el az er6sebbnél erd-
sebb varazslatokat, majd felajanlja tudasat a célpontnak.
Csak nagyon kevesen képesek ellendlini a kisértésnek, a
Magikus Bolcsek Kovének megszerzésének. Miutan
megtanitja nekik a technikat, arra 6sztonzi 6ket, hogy
minél tobb tarsuknak mutassak meg, és haszndljak mi-
nél tobbszor... S6t néha még egyetemeken és konfe-
renciakon tart eléadasokat, tébolyodott és halott 4ldoza-
tok sorait hagyva maga utan.

Més szellemeket szinte soha nem lehet ravenni,
hogy beszéljenek rola, kivéve néhany szabad és sz6-
vetséges szellemet, akik tartanak a Tanito ndvekvé ha-
talmatol. Ezek a lények hajlanddak megosztani tudasu-
kat azokkal, akiket szeretnek, vagy akiben megbiznak,
de cserébe valamilyen ellenszolgéltatast is varnak.
Ugyanakkor egyikiik sem képes felismerni kizvetleniil
a Tanitot.

Annak fliggvényében, hogy a jatékmester mennyire
magia-kozpontl kalandokat mesél, tetszés szerint val-
toztathat a veszélyességi szinten. Hasznalhatja, mint al-
talanos, mindenkire leselkedd fenyegetést, de kivaldan
alkalmas azok megleckéztetésére, akik a szellemeket
golyofogonak vagy targyaknak tekintik. A jatékmester
barmilyen motivaciot valaszthat: az 6sszes magiahasz-
nalo kiirtasatol a méltatianok megbiintetéséig. Mivel ké-
pességeibdl adoddan kdnnyedén megfoszthatja az aldo-
zatot magikus képességeitdl, vagy akar meg is olheti,
Gvatosan kell alkalmazni, de persze van, amikor egy ka-
rakter halala elkeriilhetetlen, sét ajanlott!

T hadowrun



SZABALYOK

A lélekcsapolas tobb magikus adottsagot és techni-
kat egyesit. Ha példaul egy varazslatformulaval kotik
egybe a szellemen keresztiil, akkor csdkkenti a kime-
rilést, segiti a varazslast és idézést. A Tanité az is-
mert varazslatoknak is egy fejlettebb, jabb véltozatat
tanitja meg, melyen keresztiil még tovabb mélyiti a
koztiik 1év6 kapcsolatot. Bar altalaban a vizre (ssz-
pontositd ,meditaciot” a varazslas részeként mutatja
be, a jatékmester barmilyen technika részeként bead-
hatja a jatékosnak, az sosem johet rd a kapcsolat 1ét-
rejottére, szamdra ez csak a varazslatok egy kilonle-
ges valtozata.

LELEKCSAPOLAS

A képesség csokkenti a varazslat kimeriilési szintjét
(Salyosrol példaul Kozepesre) és véletlenszerd modon
megnoveli a varazslat erejét. A méagiahasznald azt fogja
hinni, hogy az adott varazslat egy kiiléndsen erds verzi-
6jara bukkant, és ha esetleg gyanakodni kezd, a mdd-
szerb6l szarmazd elénydk majd feledtetik vele. Az erd-
novekedést a jatékmester maga is meghatarozhatja, de
az alabbi tablazattal is donthet:

Erénévekedés tablazat

D6 préba Hatas

1 vagy 6 Az Erd véltozatlan
2 +1 Eré

3 +2 Eré

4 +3 Eré

5 Dupla Eré

A mdgiahasznalo csak addig kapja meg ezeket az eld-
nyoket hatrany nélkiil, amig a képesség hasznalatanak
szama nem haladja meg a Tanito erejét (a jelenlegi sta-
tisztikak szerint 10-es). A 10. alkalommal a jatékmester
bejeldl egy kockanyi Kabulas sebzést a karakter allapot-
jelz6jén (lehetdleg annak tudta nélkil, neki csak utaljon
ra valamilyen maodon), a 20. utan még egyet, és igy to-
vabb. Ezek a sériilések semmilyen hagyomanyos vagy
magikus madszerrel nem gyogyulnak be, és amig maga
a karakter nem jon ra a gyogyulds modjara (lasd lent),
addig minden modositd megmarad, és nem gyogyul fel
a kabulas sebzésbdl.

Az egyetlen modja annak, hogy a karakter felgyo-
gyuljon, ha megegyezik a Tanitéval. Ennek az alkunak
a nehézsége a jatékmesteren mulik. Lehet valamiféle
megkotés felvétele az idézésre, vagy egy igéret, hogy
minden megidézett szellemet szabadon enged, de el6-
fordulhat az is, hogy egy masik varazslo halalat kove-
teli. Az alku érintheti még a magiatartalékot, fokuszo-
kat, akar egy asztralis kiildetést is, teljesen a
jatékmesterre van bizva (de ne legyél engedékeny).
Nincs semmiféle kockadobés vagy alkudozas, a Tani-
tondl (a jatékmesternél) van minden el6ny. Ha a karak-
ter nem hajlando ra, egy(!) Magia Pontért felgyogyul-
hat egy rubrikanyi kabulas-sebzésbdl! Ez az ara az
ordoggel kotott alkuknak.

Ha a karakter nem akarja teljesiteni a koveteléseket, a
szellem megsziinteti a kapcsolatot, aminek hatasara az
a varazslat, ami igy miikodott, nem jon létre tobbet, és
egy magiatartalékot veszit minden Uj varazslat utan. Ha
ez tobb mint a magiatartaléka, a maradék maradando
Kabulas sebzéssé valtozik. Havonta csupan egy kocka
regeneralddik a tartalékbol. Mivel a Kabulas sebzés még
igy is megmarad, a legtébben megteszik, amit a Tanito
kovetel.

A lélekcsapolast kdnnyd megtanulni, de nehéz meg-
tanitani, igy ha valaki nem az eredeti forrasbal tanulja,
+2 célszam biintetése van rd.

A Tanité6 (Oriasszellem)

Erd: 10

Szellemenergia: 6

Paraképességek: Asztralis kapu, Al-
cazas, Kioltas, Emberi alak, Meg-
szallas, Varazslas, Lélekcsapolas.

(1)



HATALOM KARTYAI ARLISTA
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ai alapjan.

Figyelem! A Beholder Kft. nem arul laponként HKK-t.
HKK laponként vasarolhat6é a kovetkezd cimen:
DUNGEON SZEREPJATEK SZAKUZLET ES KLUB:

Budapest, VII. ker. Erzsébet krt. 37. (Az udvarban)
Tel: (06-1)-321-1313

Késziilt a Dungeon

b - Bufa r - Raia B - Bard klan P - Pszionicista klan
¢ - Chara-din rh - Rhatt H - Halhatatlan klan Ti - Tisztogaté klan
d - Dornodon s - Sheran K - Katona klan To - Tolvaj klan
e - Elenios t -Tharr Ma - Magus klan Tu - Tudés klan
f - Fairlight - - szintelen Mu - Mutans klan =* — klan nélkiili
I -Leah
A bajnok akarata u 10000 A biibdjossag rindja e r 400 A halhatatlanok pusztuldsa | r 50
A bajnok manifesztécidja - u 10000 A bivolet perce f r 400 A halhatatlanok pusztuldsa () r r 400
A bajnokok reggelije ror 50 A Denevér hatalma f r 50 A hallucinécio bortone P r 100
A balek zsdkja d r 200 A dimenziok habordja I r 200 A harmadik lovas Ir 200
A béke fenntartdsa s T 200 A fattyak létrehozdsa c r 50 A hatalom dtka c r 50
A béke megdrzése s T 100 A fattyak ura I 50 A hatalom illizi6ja ror 200
A béke megszakitasa S r 200 A fattyak visszatérnek c r 50 A hatalom kék itala Mu r 300
A Bika ideje - r 50 A féjdalom szépsége - r 200 A hatalom korlatozasa t r 50
A birodalom viragkora r 50 A fele kirdlysag rou 2000 A hatalom oltéra Ma r 200
A boldogség csengetty(ii P r 100 A feledés korszaka t r 500 A hatalom 6rillete f r 50
A boldogség innepe s T 200 A feledés szelleme c r 50 A hatalom szava c r 1500
A bosszu langja d r 50 A Fenevad iivoltése Mu r 50 A Hatalom Szévetsége b r 300
A b6ség zavara - r 600 A fény ragyogdsa K r 100 A hatalom tornya f r 50
A fény tava r r 100 A hatalom torzuldsa H r 1000
A férgek védelmezéje d r 100 A hatodik napon - r 200
A fold sérkanya t r 300 A hdrom kivansag gydrdje f u 4000
A furfang temploma Ma 400 A hely szelleme d r 50
A galetkik védelmez6je Ti r 200 A helytartd csapja P r 200
‘ A géniusz manifesztacidja d r 100 A holtak bolygatésa | r 200
N A Gépezet d r 50 A holtak bosszlja | r 100
] A Gépezet (j) d r 400 A holtak bosszdija (Uj) | r 400
&\ A gonosz éruldsa r r 100 A holtak kdnyve | r 200
A gyenge gyengéje Tu r 300 A holtak segitsége | r 200
B A gyik lesujt Ma 400 A holtak szelleme | r 200
g\ A gy6gyitas fajdalma s T 400 A holtak szelleme ((j) | r 400
2 | A gy6zelem dra | r 50 A héstk hagyatéka ror 50
-\ A gy6zelem reménye f r 50 Ajov6 ura d r 100
A Hadur szava t r 200 A kalandozok védészentje - r 200
Sikeres kijdtszsa A halandoség atlépése d u 6000 A kalmarok itala Ma r 400
eldobhat bigfgnn/k € & \ A halal angyala | r 100 A Kkapzsisag atka f r 50
- A halél éjfekete lovasa | r 200 A kdosz halvanylila aurdja Mu r 50
> A halal fia | r 300 A kéosz hatalma G0 50
\ Ahaldl szele H o r 50 A kdosz igazi arca Mu r 700
v —— L A halal temploma H r 300 A kdosz Grvényld lovasa & [ 200
S - SERSE A halhatatlanok nagymestere r 200 A kaprazat ereje e r 200
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A keresés langja

A kigy6 taktikaja

A kockdzat ara

A Kos csapasa

Akos ereje

A kor bezérul

A kovek ereje

A kévek hatalma

A kozépszer pusztulasa
A killonlegesség ereje

A kiilonlegesség megcsufolasa
A lelkek folydja

Alélek elorzasa

A majom technikéja

A mdgia csoddja

A mégia létsikja

A mégiatobzddasa

A Mégus ujja

A mégusok atka

A megbocsétés apostola
A Mester

A Mester Biintetése

A Mester bintetése (Uj)
A mester jutalma

A mélység démona

A méreg sodra

A moék fénykora

A modk mesterkedése

A modk mesterkedése (0j)
A modk oroksége

A mogokok torvénye

A morfok csébitasa

A mult tikre

A nagytanacs itélete

A norektyr magidja

A nyugalom tengere

A pegazusok hercege

A pokol szeme

A proféta parancsa

A pusztités botja

A pusztulds fajdalma

A ragaly rothado lovasa
A reménytelenség bajnoka
A reménytelenség bajnoka (0j)

¢
f
f
f
d
¢
5
t

=

\

t
t
f
P
H
b
t
S
f
d
H
d
¢
|
¢
¢

1

50
400
400

50

50

50
50
50
2000
2000
100
200
400
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50
100
100
200
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200
50
300
50
200
400
100
50
300
300
800
100
1000
100
50
50
300
800
100
50
50
200
50
400
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Arend ereje

A rend hirndke

A repiilés szabadsaga
A rettenet katonaja

A sérkany kincse

A sell6k csbitdsa

A sors fintora (0j)

A sttétség kardja

A siirgetés rindja

A szabadség dra

A szelek ura

A szerelem hatalma
A szerelem tornya

A szerencse fia

A sziklak atyja

A szirének éneke

A szirének éneke (Uj)
A szirének hatalma

A szkarabeuszok atka
A sz0 hatalma

A tanitvany lazadésa
A tanitvany ldzaddsa (Uj)
A teljesség tornya

A tengerek ura

A tengerek ura (Uj)

A teremtés zenekara
A tiltott kbnyv

A tisztasag tornya

A tisztesség manifesztacioja
A tizenhédrmak tanécsa
A tizennegyedik

A torzak hercege

A tomeg hivo szava
A tudomany édra
Atdlélés ara

A tiirelem rézsaja
Atliz ura

A vadak megfékezése
A vadak ura

A véltozésok kora

A vémpir csokja

A véndor

A védelem parancsnoka
A végitélet harsonai
A végzet talizmanja

A vér hatalma

A vér tava

A vilg Gjrafelosztasa
A viszdly vége

A xirnoxok 4tka
Abszol(t pusztités
Acél Oklok
Acéldarazs
Acélkolosszus
Acélkolosszus (Uj)
Achat golem
Adamantitgolem
Afgori hataima
Agyaggélem
Agyaggolem (0j)
Agydarélo

Agyhalél

Agyporkolé
Agytaposas
Agytaposas (0j)
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500

2000
50
300

400

50
100
100

300

Agyvihar
Agyzavaras
Agyzavaras (Uj)
Ahriman
Ajdndékcsomag
Alanor

Alanor (j)

Alanori Csatorna
Alanori futér

Alanori konyvtar
Alanori Krénika
Alanori Kronika (uj)
Alattomos fekete csap
Alattomos mddszerek
Albin6 kiiklopsz
Albind varkaudar
Alex Vampirsson (0j)
Alias Kurd

Alku a sorssal
Altatodal

Alvds

Amébaszerd gyik
Amyrro

Angyali blbdj
Animacio

Animélt kolosszus
Animélt korall
Animalt dsfold
Antimagikus puffancs
Anti6ské

Anyagi robbanéds
Anyamotyog6
Apokalipszis

Apr6 kivansag
Arany gugyola
Aranybénya
Aranyforrés
Aranygriff
Aranysarkany
Aranytigris
Aranytojast tojo tyak
Arc

Arkangyal

Arkangyal (Uj)
Arkhon, a vezér
Armageddon
Armageddon (0j)
Arnilla

Arrthon

Asmael

Asylum

Asylux dtka

Asztrélis behemot
Asztralis hullam
Augur

Augur dilhe

Augur varazskonyve
Autentikus vampir
Autentikus vampir (dj)
Avatar idézése
Avengir

Az agy kifacsarasa
Az agy kifacsarasa (0j)
Az alkotas szentsége
Az alkotd 6rome
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Az alvo szbérmy c r 50 Alomtiindér e r 50 Borzalmas varkaudar (Uj) d 400
Az angyalok habordja a 50 Altal&nos randomizAcio f r 50 Borzalom d r 200
Az dlmok hatalma e r 50 Armygkdémon | r 200 Bosszant6 aprosag P r 200
Az értatlansag kora s T 50 Arnyékharcos m [ 50 Bosszuéllo t r 50
Az &talakulds bére P u 2000 Arnyékhold c r 50 Bosszuhadjrat | r 50
Az dtalakulds kora - r 200 Arnyékhold (dj) RS 100 Bosszliszomjas pegazus t r 500
Az egyesilt entitds dontése P r 200 Armygksarkany | r 50 Boszorkanylény s T 100
Az egyszeriiség elénye W 200 Arnyéksérkany (j) | r 1200 Bélcs latomés th r 800
Az elemek ura ru 2000 Arnyéktiz c r 100 Bolcsesség - r 50
Az ellenfél balszerencséje c u 2000 Armylord | r 50 Bolcsdpolip s 100
Az ellenfél kiismerése tu 2000 Artatlan Artalom | r 50 BombaI6 arénarém T 400
Az Ellenség tdmadésa To r 400 Arulo Yathmog c r 50 Bortjauk tréféja Ti r 500
Az enyészet hidja c r 50 Arviz S r 200 Bri'thung, a tolvaj d r 300
Az enyészet porladd lovasa | r 200 Atesoportosits r r 50 Bufa hirntke b r 50
Az erddk Gre s 100 Athatolhatatlan kod s 50 Bufa kadexe b r 800
Az er6s ereje K r 1800 Atkozott kincs f r 50 Bufa lovagnéje b r 50
Az esszencia elnyelése c r 200 Atkozott mégia t r 50 Bufa nevetése b u 2000
Az ébredés fajdalma c r 50 Atokoszté CHS 200 Bundas csirméz t r 50
Az élet egyenslya s T 50 Atokpulzans Mu r 100 Bundas csirméz (uj) t r 200
Az élet ereje s T 200 Atoksélyom Mu r 200 Bunthar P 100
Az élet és haldl kupdja s T 50 Attelepités t r 50 Burastya kiralyné e r 50
Az élet és haldl kupéja (dj) g 300 B'Waetan B T 50 Burjanzo brothag B ¢ 200
Az élet féja Tu r 100 Baghar c r 50 Burjanzo toragfatty c r 100
Az élet illuzioja [ BB 300 Baghar fétise ol T 600 Biidds zokni t r 50
Az élet konyve r r 50 Baghar kivansaga c r 50 Biintetd K r 100
Az élet korforgésa G 500 Bahn szolgdja f i 50 Biintetd iszonyat | r 50
Az élet oltara s T 100 Bajnokok csatdja t r 50 Biintetd praglonc t r 50
Az élet vize s r 50 Bajnoksag t r 50 Bibajlopas e r 500
Az élettelenség megesifolasa Tu  r 300 Bakugrés t r 50 Bibajmésolas e r 50
Az id6 hercege G 100 Baljds jelek () BT 50 Biibajmasolas (uj) e r 800
Az id6 kereke e r 1000 Balladak kényve th r 800 Bibéjos féreg e T 300
Az igazség pillanata (Uj) ror 800 Balliszta r r 100 Bivos erdd - r 600
Az isbai szent bak r r 50 Banyapok c r 100 Bivos lant e r 50
Az iszonyat tornya | r 50 Barlangcsarnok MW [ 200 Biivos Okél Ka r 100
Az orgordk atka s T 50 Béjital e r 50 Blivos tigris e r 400
Az orgordk hatalma s T 50 Béjolas P 100 Biizgombéc s T 100
Az orkok dreganyja d r 400 Bérsony gyilkos d r 300 Célpontvélasztés Ma r 200
Az dridsok diihe t r 100 Bétor mand t r 50 Chara-din ddbbenete c u 2000
Az oridsok fajdaima toor 100 Bean-sidhe | r 50 Chara-din ddbbenete (0j) ¢ u 4000
Az Grillet fanatistai © r 50 Becsilletes kiizdelem t r 50 Chara-din kéoszlovagja © r 50
Az 6rillet temploma d r 50 Beholder magus Ma u 3000 Chara-din kdoszlovagja (Uj) c r 400
Az 6smagus kivansdga Ma r 100 Bern, a szutyok Mu r 50 Chara-din kiildetése & [ 100
Az 6sok Bosszuja Tu r 200 Bertold, a harcias t r 50 Chara-din Ohaja c r 700
Az Gsok kdnyve Tu r 100 Bestia Mu r 200

Az 6szinteség bajnoka ror 50 Besugés c r 100

Az univerzum kiforditasa c 50 Betonfal t r 50

Az univerzum tengelye | r 50 Béklyo t r 50

Az utols6 mondésok konyve ror 400 Bérmégia t r 200

Az utols sz0 | r 50 Bérmunka f r 400

Az Gjjaéledés tornya P 100 Bianka s T 50

Az U sarkanya e r 600 Bibircsok-orias t r 100

Az iinnep nyugalma ror 200 Bikacsok d r 50

Azt mondtam, nem e u 2000 Bikaviadal - r 50

Azt mondtam, nem (Uj) e u 5000 Birtoklas ;oo 400

Aeratikus hasnyak | r 50 Bibor mdsze B r 100

Aldott okeron r r 100 Bjolteodrok Tu r 200

Aldozat a holnapért ror 50 Blokkolo tigris th r 400

Aldozat az Gsi isteneknek ¢ r 3000 Bn’oxrad szaggaté | r 200

Aldozési ceremonia To r 50 Bo’adhun csapas f r 200

l-:\lmodpzas ' e r 50 Bo'adhun varézsital s r 300 108 AR s B
Almosito mand e r 100 Borax kiraly r r 50 kijatszani. A lap ill. ha jo

Alomfalé € T 50 Borax kirdly (0j) ror 500

Alommagia e T 300 Borun, a bérgyilkos To r 50

Alom6rzok e\r 1 50 Borzalmak szakadéka c r 50

Alomsarkany e r 200 Borzalmas varkaudar d r 50

10 Alanori Krénika — XI. évf. 10. (130.) szdm



Chara-din talizmanja
Chara-din temploma
Cheotox

Chloe

Chosuga

Clod Onar

Connor Wartause
Corlan

Cres, a kéregetd
Csébitas
Csép-istenség
Csészari dekrétum
Cseppfolyds idd
Cserebogar
Csillagbajnok
Csillagszoro
Csillezsalya
Csipkerzsika lma
Csontlepke
Csontolvadas
Csontvéz lord
Csordaszellem
Csokmégia
Csopogd csapolat
Csdppnyi nyugalom
Csupacsép csillag
Csuszpit

Cunami teknés
Dagély

Daronel

Denerissa

Denevér szimb6lum
Dermesztés
Detondld amulett
Deus ex machina
Deviancia

Dexkill, a pusztito
Dezintegrécio
Dezintegrald sugar
Dezintegrétor

Déja vu

Démoni bal

Démoni kantalas
Démondlé
Démonparazs
Démonporonty
Dhojaktra

Diéna

Didna kivdnsaga
Diéna tanca
Dimenzidcsere
Direkt kontakius
Direkt kontaktus (0j)
Diuretikus kréken
Diuretikus kréken (Uj)
Diz'ox nyilpuskés
Dizruptor

Dj'arekh tarcsa
Dr'orkhaugruk
Dombi yeti

Don Caloni
Doorwalth
Doppleganger

Dor

Dornodon killdetése
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Dornodon lovagnéje
Dornodon lovagnéje (0j)
Dornodon ministransa
Dornodon szentélye
Dornodon temploma
Dornodon visszavag (Uj)
Dort Amessix
Ddgvész

Dr'thjanox vérivo
Drakolder magus
Drakolder poronty
Drakolder rémar
Drakolder test6r
Drakolich

Drud

Druida adeptus
Druida csapda
Druida mester

Druida tudos
Duplikdtum

Ddvad

Egérit
Egészségproba
Egoizmus

Egyesitett lelki energia
Egyesillt er6
Ehknagorhu

Ekharion bébi

El DonGo

El Miacci

Elddieni vandor
Elektromos réja
Elemental trio

Elemi Argon

Elemi rin

Elemi védelem

Elemi védelem (0j)
Elenios kiildetése
Elenios lovagndje
Elenios lovagnéje (0j)
Elenios temploma
Eleven épilet

Eleven rettenet

EIf mesterharcos
Eliana

Eliana (dj)

Elit gardista

Elit palotadr
Ellenvarzslat (tj)
Elmanakh
Elmeabroncs
Elmefacsarés
Elmeféreg
Elmemorzsolds
Elmepajzs
Elmeszaggatd karmok
Elmeszonda
Elmeszkités
El6nyds Gzlet
Elrettentés

Elsius, a gy6gyito
Elterelés

Elveszett kincs
Enciklopedia Fantasia
Energiacsova

OO WM ®KOAO——.—,—s OO OO0 Oo

=B BB -

=

— e = - = =
= ® ® ® @

=)

o —- T

400

100
200
300

50
50
50
400
3000
200

Illusztracié: Sz

B Ellenfeled Osi rina szabilylapja nem érvényesal, 0
| sleltetett hatds, 2: Ellenfcled
¥ elokészitd fazisaban 1-el wbb VP-t kap.
Keésleltetett hatis, 4: Ellenfcled minden
A % Tapjénak idézesi koltsége egayel kevesebb,

Kesleltetett hatds, 6. Fllentled
/8 o hazhs fizisibart 2-vel tGbb lapou héiz.
| Keésléltetett hatis, $ Elienfeled minden
lende [ithatitlanlesz ¢ +1 Sebzést kap.
Keésleltetett hatas, 11: Megynyerted a jitékot,

| % T e

‘\

Energiaital e r 50
Energiakoncentrcio GG 50
Energiaspiral ror 200
Energizécio M& r 400
Er6egyensuly s T 50
Erdgyijtés r r 50
Er6nyerd ror 200
Er6proba T o 50
Erszényes elkarog e T 50
Ervdd s T 50
Ervd6 (0j) s 400
Esszenciakapocs P r 500
Esszenciakristaly e T 50
Esszenciakristaly (dj) e r 400
Esszenciavampir | r 300
Estariol c r 50
Estariol (0j) c r 400
Ewgbert forrasa f r 400
Ewgbert megszakitdsa f r 1200
Ewgbert, a magus f r 400
Extermindlas t r 300
Ezeréletl e r 50
Ezeréves lélek Mu r 400
Ezoterikus mardel e r 50
Eziist szityola th r 800
Eziisthajnal r r 200
Eziistmagusok tornya f r 50
Eben hadr c r 50
Eben halalhajcsar c T 50
Eben morf Mot 200
Eben thargodan ¢ r 100
Eben tigris c r 200
Ebenfekete sarkany I r 400
Eget6 tekintet P 50
Ehinség I 50
Ejkornis [ 50
Ejmagus c T 50
Ejmagus kopenye B 0 50
Ejpok Mu r 500
Ejsarkany c r 500
Ejvandor c r 200
Eletenergia - 300
Eletfolyam roor 100
Eletszivo kard [ 50



EIG biibaj

EI6 tvesztd
El64ldozat

Elgholt gérdista
Elhoft magus
Elgholt magus (dj)
Elholt pegazus
El6holt poffeteg
El6holt quwarg (j)
Elgholt ritualé
El6holt tigris
Elévéros

Eszaki tlizsarkany
Etkezési homar

Fair play

Fairlight &llovagja
Fairlight &llovagja (0j)
Fairlight jatéka
Fairlight killdetése
Fairlight pusztito masinaja
Fairlight sarkénya
Fairlight temploma
Fairlight trikkje (Uj)
Falkavezér
Falkavezér (uj)

Falu
Fantomsérkanyok
Fantomsérkanyok (Uj)
Fatty lord

Féjdalmas bucst
Fétyoltehén

Fealefel Throm
Fegyverkovécs (Uj)
Fegyvermester
Fehér Tigris
Fehérbérc temploma
Fejvadasz

Fekete fonix

Fekete griff

Fekete kakas

Fekete kehely
Fekete dzvegy
Fekete Péter

Fekete sereg

Felcser

Felderités

Felejtd féreg
Felkésziilés
Felndvekvé nemzedék
Felsd szférak angyala
Fenix

Fenyddisz
Fenydorids

Feny66r mand
Ferge, a hés
Fert6zés

Ferwagor kincse
Ferwagor, elementél lord
Feudalis 6rokség
Fezmin gépezete
Féktelen imadat
Félénk Yathmog
Fémbonto sz6jer
Fényelemental
Fényfénix
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Fénysarkany

Fényur

Fintor

Fizetett tehetség
Flavius

Fluxusfalé vyarg
Fluxuskamra

Fogado

Fogado (uj)

Fojtogatd kod
Fokozott burjanzas
Folrang

Forrositds

Fosszilis csontok
Fokuszalt magia
Foldanya

Foldanya amulettje
Foldanya bolcsessége
Foldanya erdeje
Foldanya gyimdlcsei
Foldanya kegyeltjie
Foldanya kegyeltje (4j)
Foldhanyés
Foldmozgéas

Fonix herceg
Fr'ngekar demonstrétor
Fulldnk

Furményos pegazus
Fiirge Rhemedy!
Fiirkész6

Fylro

Gaddar

Gakk, az észak ura
Galetki bard

Galetki hadvezér
Gandor

Gargol

Gancsold farok
Gazelemental
Gebarrian, az utazé
Gemina

Gemina porcelankutydja
Gerincféreg

Gh'raiton 6lész
Gigantikus manipulator
Gladigtor

Glr'vtugar vércsapold
Glu'Glivar, a megsemmisit6
Gnorrathi vérfarkas
Gnom katapultallomas
Gnom kutatoallomas
Gném szolgalo
Gnémlak

Goblin daralo

Goblin ezermester
Goblin harci kidltds
Goblin harcos

Goblin kulacs

Goblin kutatd

Goblin mészéros
Goblin régész

Goblin szurkald
Goblin tigyeskedd
Goblin vezér

Goblin védémagus
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100
200
300
500

50
500
200

50
500
100

Gontasho
Goombar
Gormaffi gormaff
Goslak

Gothag ddglidérc
Gothmog
Golemgyurmazas
Gocsortds bunké
Gombdc
Gombvilldm
Gombvillam (0j)
Gran’Darr

Grath Morphus
Grénit drszobor
Granitbér
Griffénix

Griff6nix (0j)
Gruangdag
Gruangdag tigrise
Guldor

Guolg csaszér
Gimdfeji Ot
Gwendolen

Gyéva féreg
Gyengeség

Gyevi bird
Gyémantséarkany
Gyémantsorény(i pegazus
Gyilkos er6d
Gyilkos ij

Gyilkos karmok
Gyilkos méreg
Gyilkos méreg (Uj)
Gyilkos pérdly
Gyilkostiiz(i gyémant
Gyors reflex
Gyorsasagproba
Gydgyitd hadtest
Gydgyito motyogd
Gyonds Raidnak
Gyotrd féreg
Gydzelem vagy bukas
Gydlés

Haarkon

Haarkon (0j)
Haarkon dilhe
Haarkon diihe (Uj)
Haarkon kegyence
Haarkon dregkora
Haarkon 6regkora (0j)
Haarkon szolgéja
Hadiado

Hadicsel
Hadroszaurusz
Hajitogép

Hajnali Harmat
Haldlaura
Halaldémon
Halalelemental
Haldllista
Haldlmester
Haldlos faroktiiske
Hallos kaprazat
Hal&los kor
Haldlos litdnia
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Haldlos sugérzas
Halalos szerelem
Haldloszt6 Kain
Halaloszt6 Klam
Haldlosztd pocok (0j)
Halalorids

Haldoszté pocok
Halhatatlan esszencia
Halhatatlan kldnvezér
Halhatatlansag
Halvény reménysugér (dj)
Haragos teknds
Haragvé istenek
Harci mégus

Harci magus (Uj)
Harci mutans
Harcias dardzs
Harcos amazon
Harcos hérpia
Harcostérs

Harg al-Ada
Hasonl6t a hasonldval
Hatalomesép
Hatésvadaszat
Hajas oker6n
Hérmas idezes
Harom a galetki igazsag
Hézikedvenc
Hebrencs csapda
Hegyi géliat
Hegymélyi hoorauk
Hegymélyi keltetd
Hegymélyi vegetacio
Helvir

Hendiala

Hendiala intrikaja
Hét csapas
Hiébavald dldozat
Hidegvér

Hidra

Hihetd illuzio

Hid

Hivo krt

Holtak serege
Homokféreg
Homokéra
Hordaparancsnok
Hosszd ij

Holavina
Hétarantula

Hés

Hrumaguk

Huddens mester
Hydron

Ichinedar

Idécsapas

Id6csere

Iddcsere (0j)
Idégyorsitd
Id6hurok

ld6kapu

Id6kiesés

IdGrabld

Id6torzulas

Idugrés (uj)
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|d6utazés

lddzitett gomba
Ifiabb Lord Kovécs
Igazsagtevo
Igazsagtevo (uj)
Ikerfivérek

Illuzio
lluziécsapda
Ilizioesap
llliziépalota
llaziosarkany
llliziésarkany (0j)
[llizmester
lllazérana
Immnis krakoch
Impulzus

Influenza

Influenza (0j)
Ingatag hegyorom
Instabil szingularités
Invézio

Invézios éjszaka
Iranyitott manakisilés
Irtdztatd nekromanta
Isteni érzés

Isteni harag

Isteni igazsagtétel
Isteni kdzbeavatkozds
Isteni parancs
Isteni segitség
Isteni szovetség
Isteni visszahivas
Isthar, a kdoszpapa
Iszapgélem
Iszonyat
Iszonyatos goblin
Ithril

1zz6 lemezpancél
fjaszmester
inséges idok
itélethozo

Jaj a legy6zotteknek
Jade szkarabeusz
Jadesarkany
Jadesarkany (0j)
Jarvany
Jellemtiikor

Jerikd

Jeriko (0j)

Jég bogyola
Jégelementdl
Jégfal

Jégoszlop
Jégsarkany
Ka-Boom
Kalamajka
Kalandos dimok
Kamionoszaurusz
Kaotikus csata
Kaotikus tombolas
Kaporszakdll
Kaptéar

Kapu

Kapzsisag

Karacs
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Karécsony
Kardfogu fillemiile
Kardszarnyu pocok
Karemium csapda
Karmazsin huhogd
Karmazsin huhogo (0j)
Karmazsin tigris
Kaszino
Kasztroplandris stigma
Kasztroplandris uralom
Kataklizma
Kataklizma (0j)
Katapult

Katasztrofa

Katona klanvezér
Kaoszbajnok
Kéoszcsapéas
Kéoszgoblin
Kdoszhorda
Kéoszkatlan
Kéoszkigyo
Kéoszplazma
Kéoszsugér
Kdoszteknéc
Kéosztornado
Kérhozat
Kétranygodor
Kedvenc

Kegyetlen gyokeérszellem
Kegyetlen nap
Kensoi

Kentaurusz
Keresetlen szavak
Kerge darazs

Kettés tgynok
Kettds erbedobas
Kettdslatas

Keyrasi démonlidérc
Kek rakolits
Képzeletharcos
Kér6dz6 moagrin
Két kard szimbdlum
Keétfejd kétroll
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altalanos

Ebben a kérben maximum hérom lényt
ingyen kijatszhatsz a kezedbdl, de a
kijatszasi feltételeknek teljesiilni kell
o Levatan, ez a vardzslat az i istenektdl szir-
mazik, nem halanddknak valé. Lehetne annyi
eszed, hogy nem jitszadozol vele.” ~ Mordar

2000 © Beholder Kit.
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Kragoru familidrisa - r 200 Lefizetés - r 200

Krakolich H r 50 Legendés sérkany e r 800

Krakogo Siitétok d r 50 Lelkek bortone P r 100

Kreiton atokmester c 200 Lelki kotodés e r 50

Krétakor I 50 Levatan Tu r 50

Kri Wu She r r 50 Léghajo f r 200

Krikus témeg Mu r 100 Légiharc - r 50

Kripta r r 800 Légy méltd magadhoz P 400

Kristalyerdd r r 50 Lélekcsapda P r 200

Kristalyhegy f r 100 Lélekelemental H r 50

Kristalynyalka s T 300 Lélekenergia kinyerése d r 50

Kristalypalota b r 500 Lélekenergia lopas P r 100

Kristélypraglonc fc r 50 Lélekfacsaras Mu r 400

Betegscgre imminis. Krono-csap P 300 Lélekgyijtd | r 300

e R L Kronoelementdl e 50  Lélekgydijtd palca I r 300

| modon nem keriilhet kbzvetlendil a jatekba Kronokukac e r 50 Lélekharang ® r 100

i 0 Kronomagikus homokéra P 1 200 Lélekhdl s r 300

vagy benne, hogy elpusztithatatlan?” Kronopdk e r 400 Lélekszellem H r 50

e dg Kronotapir e T 50 Lélekszivacs I r 300

Kronoteus P r 300 Lélekszivo csap EE 200

Kronikadr roor 50 Lélektancos I 50

Kétfejd trol d 50 Kru-bla - 200 Lélekvandorlds s 300
Khalea Wa Humped Ma ot 50 Kumulativ szimmetria for 50 Létsikok - r 100
Khor d r 50 Kiildemény i B 200 Lidérckiraly I 100
Kholdenikus csapas i 50 Kiilnleges élvezet e r 100 Lidércszellem Hoor 500
Khor (ij) d r 400 Kiilonleges képzés g7 50 Lidércvipera H o r 100
Kicsi a rakds T r  fo0  Kvazérkard roor 50  Linkor Csumovszkij de 1 50
Kicsinyitd lencse f oo 50 Kvazar pancél if——F 50 Lipkin K r 100
Kiegyenlités | 50 Kvazérbehemot c T 50 Loachlan Ir 300
Kiégett fold d 50 Kvazarbehemot (4j) ¢ r 600 Lohd Haven hikoltasa Tu r 300
Kincskeresd madar tr 200 Kvazargolem Ma r 100 Lohd Haven sahkanya To r 300
Kirdlyi f6szakacs P 50 Kvazarsarkany CRRT 50 Loidin Haptitus c r 50
Kiralyi korona P 50 Kvazarsarkany (0j) c T 600 Lord Fezmin I 50
Kirdlyi nagytandcs oo 50 Kyorg agyfagyaszto e r 100 Lord Fezmin (d]) e r 400
Kiralyi paldst roor 300 Kyorg Gsmamus ro 500 Lord Korell toor 50
Kirurgus d r 500 Kyorg szolgasarkany | r 800 Lord Kovécs (0j) t r 200
Kis Vagabund e 50 Kyorg tudas for 200 Lord Kovacs Jozsef toor 50
Kisebb gydgyito szentély s r 100 Kyra d 50 Ldfegyver szakértelem = 0 50
Kisebb quwarg istenség d r 600 LadyOlvia e r 50  Létavolsag ror 50
Kisebb Zan d r 800 Lady Olivia (0j) e T 300 Luthium d r 100
Kiiitéses negator & r 300 Lady Olivia éneke e r 300 Lymona b r 100
Kleptomania P 50 Lady Olivia macskaja e I 50 Lyx-daik-i boszorkanykddex ~ To r 100
Kionozas oo 50 Lady Olivia macskdja (0j) e r 100 Lyx-daik-i teoria To r 100
Klonozas (Gi) fr 400 Lady Terilien s 1 200 Ma'yia dala e r 300
Kiénteknéc f r 100 Lajhér lord S r 50 Maedin d r 400
Kocsonyakigyo ¢ r 100 Lant e I 50 Magdin dtka d r 200
Kolostor t o 50 Lassan jarj! <o 200 Magger c 50
Koncentrlt tamadas ¢ r 100 Labadozds S 50 Magh-goth parduc ¢ r 500
Kontinuum-tégito d r 50 Lancvillam Ma r 500 Magmaglemental d r 100
Koponya szimbdlum oy 50 Langelementdl d r 100 Magnetikus praglonc toor 50
Korg6 Szikra - 100 Léangtenger To r 100 Magnetd Mu r 100
Korlétlan magikus faktor d u 6000 Lapi rém | r 200 Mahomi gélem f u 3000
Korlatozds e 50 Léthatatlan sereg e T 50 Majd legkozelebb b r 3500
Korrer Varror T r 100 Lavakdpet To r 100 Malfunkcionalas Toor 400
Kovacsmihely d r 50 Lavagrids To r 200 Malkori fjaszmester ror 50
Kozmikus csodabogdr T r 200 Lazadds toor 50 Malvina Lobara P 50
Kod | 200 Leah fGpapja I 200 Mamutorids toor 300
Kodlovas I 100 Leah halallovagja I 50 Manaadd csap Pr 200
Kodsarkany t r 1500 Leah halllovagja (dj) I r 400 Manaapadas * 1 400
Kozos Tudat R 50 Leah hatalma I r 1500 Managramlds - 200
Kozos Tudat (Gj) - 500 Leah kegye I 50 Manabolydulds for 200
Kokorszaki szaki s 1 50 Leah killdetése I 50 Manabérton foor 200
Kgomlas T ot 50 Leah temploma I 50 Managlemental for 50
Kdszanyog s r 50 Leanthil trilkkje H o r 300 Manaégés (j) foor 300
Kr'uagon pusztité ¢ 500 Lebegd kastély toor 200 Manafonal for 300
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Manaforrés
Manafokuszalas
Manapoid
Manapuffancs
Manarobbanés
Manasajtolds
Manaszaporodas
Manaszivas
Manaszonda
Manatiz
Manavakuum
Manavakuum (uj)
Mandhal di Mehr
Mandulanektar
Mandulanektar (0j)
Manifesztator
Manékiralynd
Mandkirdlynd (dj)
Mantikor
Mantrion

Martian

Massza

Massza (0j)
Mateus

Matiel
Mégia-apaly
Magiadagaly
Magiaimmunitas
Magiavihar
Mégikus erdd
Magikus koponya
Magikus 6ra
Mégikus pulzans
Magikus tiikor
Magus Kldnvezér

Magusiskola, 3. szint

Makrozsa
Mékrozsa fozet
Marvéany drakén
Marvény lady
Marvénytorony
Masodik esély
Meddéség

altalanos

Sikeres kijatszasakor dobj 5#X lapot
a paklid tetejérdl a Semmibe: kor
végén célpont jatékos hiz X lapot.

oA szellemvildg lidérceinek vardzslata olyan d5i,

nevenines borzalmakat idézctt meg, melyek képe-
sek voltak akir cgész Ghalla elpusztitasdra.”

2003 © Beholder Kit.
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Meditécio
Megrontds
Megsemmisitd lehelet
Megszakitds
Megtestesiilés
Megtért vampir
Megujulés
Megvadult kecskebak
Megvesztegetés
Melkon

Melkon titka
Mentalis hullam
Mentélis robbanas
Mentélis robbanés (0j)
Mentesség
Mentdangyal
Mestermagus
Mestertolvaj
Mestervarazslo
Metakdosz
Meteorhullés

Mélt6 szintlépés
Mély gyasz

Mélység fattya
Mélységi glathorg
Mélységi zombi
Mélytengeri kalauz
Méonech Gsmester
Méonech szdmiizott
Méregelemental
Méregfélelem
Méregholyag
Méregimmunitas
Méregkutatas
Mérges galoca
Mérgezett karmok
Mérgez6 szél

Mérleg

Miksziszi hisgélem
Mindenhat6 plazmagmbok
Mindent nekem !
Mindségi csere
Mirtuszkoszoru
Misztikus kislés
Misztikus sotétségké
Minoszi talizman
MI'othag sziircsol6
Mo’khabut fétis
Mo-csdp mocsar
Moa darabold

Moa elmezér

Moa ékszer

Moa nagyur

Moa stuki

Mokku
Molekulagtrendezés
Molekulabitorld
Molgan

Molzol Nértan
Momfordi csapas
Mondjam, vagy mutassam?
Monozoid
Monukonstrumatik Abarrun
Morbid
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200

300
400
600
200

50
50
300
100
100
100

200
50
50

200

50
100
100

100

50
100
100

50
500
300
300
500

50

200
50
50

100

100
800
400
300
50
50

600
500
300
100
200
200
50
100
300
200
50
400
200
50
100
3000
300

2000

Mordar védkore
Mordar, a nekromanta
Morgan

Morgan auréja
Morgan atka

Morgan atkozott ajandéka
Morgan gyasza
Morgan gyermeke
Morgan itélete
Morgan kereke
Morgan konyve
Morgan kristalya
Morgan laboratériuma
Morgan mocsara
Morgan s6haja
Morgan szilletése
Morin tigris

Morq Fan Gor
Morran McMorran
Morzdomigron

Most mar elég

Most vagy soha
Mosthar

Motyog6 harcos
Mortyogd hirnok
Motyog ritus
Motyogd séman
Motyog6 verem
Motyogdrém
Mérhegyi Bimbadil
Mdsze tornddo
Munkagép

Muténs pok

Muténs regeneracio
Muld szintlépés
Nagy Limb6

Nagy mégneses bigy6
Nagy pulzans mégia
Nagyobb életszivas
Nagyobb halalvarézs
Nagyobb kdoszsujtas
Nagyobb kivansag
Nagyobb vércapa
Napkirély

Napkirdly ajandéka
Napkiraly dala
Napkitbrés

Naso-thin nagyur
Natali k6

Negativ elemental
Negativ energia
Negativ robbands
Negdcié

Nehéz sziilés

Nekrit parazita
Nekromanta csontmester
Nekromanta enyészir
Nekromanta itélet
Nekromanta lord
Nekromanta paica
Nekromanta triikk
Nekromanta vezér
Nekromantanonc
Nekromanték fattya
Nemes nimak
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Nemesi parbaj
Niagren

Niagren pélcdja
Niagren paicéja (Uj)
Niotherg, a védelmezé
Nixorathi véddamulett
Nomis Leinad

Nord

Norpadolotika
Notermanthi
Notermanthi (1j)
Notermanthi bébi
Nomenklatura
Nugman gyiimélcs
Nuk szolgdja

Nuk uzsoréja
Nukledris csatacickany
Numenati laboratériuma
Namak kirdlyng
Nyélkacsiga

Nyélkés ormany
Nyitott tenyér
Nyilcsapda

Nyugodt pentadron
Oglyth

Oktopusz

Okuliipaj

Okuliipaj dtka
Okuliipaj kacagdsa
Okuliipaj robband gémbje
Olimpiai jatékok
Olimpiai stadion
Omladék

Ongéliant

Ongdliant bébi
Ongdliant diszkoszvetés
Ongéliant hadur
Ongoéliant hadur (dj)
Ongdliant lady
Ongdliant roham
Opél kalmér

Orbitdlis mackésajt
Orditds

Orgling birkézo
Orgling biizterjeszté
Orgling sémén
Orgling szatécs
Orgling tandcsado
Orgling torzsfénok
Orgyilkos

Ork akrobata

Ork csontkovacs

Ork katapult

Ork korbacs

Ork megszalott

Ork samén

Ork szerencsejatékos
Orkhan Thai
Oroszlanivoltés
Qrrfricskézas
Ortevor

Ortevor banyai

Orzag

Orzag bilincse

Orzag bilincse (j)

16

D — 4 S S OO0 00D+~ D OdXa~aen —0 000 WO

-+ -+~ — — Sl aoacaocaoaa

B e e e e e il e e e T e T e T e == T e e T T T T N =T i Tl

100

100
300

50
400
100

50
100
800
100
600

2000
5000
100
100
200
100

200
200
400

Orzag managémbje
Orzag managémbje (0j)
Osi tekercsek
Ostrom

Ott6 csépja
Quitmlen

Owooti alligator
Owooti tritkk
Ozoaii

Onix szobor
Onixpiramis
Onixtojds

Orias griff

Orids manipulator
Orias pofeteg
Orids skorpi6
Orids tohonya
Oridsféreg
Oriéskolibri
Oriasmassza
Oridsol

Oridspok
Qrigssérkany
Qridssolyom
Okleld kos
Onfelaldozas
Ongyilkos diih
Ongyilkos féreg
Ongyilkos kommandd
(Ordogi mentor
Ordogiz6 pélca
Oreg varazslo
Qregit6 sugér
Orok dilemma
Qrok harag

Orok pihenés
Oroktdz
Osszeférhetetlenség
Oszton

Orjong6 vérfarkas
Oriitt Enkala, az animétor
Oriilt Montrix
Qrilt Szajonn
Ot Trax

0rz6 lord
(sholhedor
Qsdentor
Osg6lem
(Oshangya csészar
(shangya kirélyn6
(shangya saman
Oshonos orids

Osi béklyo

Osi bolcsesség
Osi bivolet

Osi ellentst

Osi gyogyités

Osi jogar

Osi kolostor

Osi Iathatatlansag
Osi legendak

Osi létezés

Osi manifesztcio
Osi praktika

Osi ritus
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Osi manifesztacié
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Alapschz

amennyi EP-d van.

Repiil

Osi rina

Osi szertartas

Osi tekercsek
Oskaosz

Oskdosz (Gi)
(Osmotyogd csaszdr
Osok Varosa
Osdreg goliat
Osoreq mamut
Ospok

Osquwarg
Ossérkany
Ostestvér

Osvillam

Osvortex

Pajzsfal
Palabadanavaki
Parhalakka
Parhalakka (0j)
Patakvér
Pattanobdde
Péncélos torgal
Pérbajhds

Péros gyogyulas
Pelegrin
Pengedalnok
Perzseld homok
Phoebius

Pihend

Pillanatnyi elmezavar
Pirgamit

Pirit gélem
Piromenyét
Planetaris manifesztécio
Planned Flamedix
Pneumatikus amdba
Pokoli er6

Pokoli fajdalom
Pokolké

Polong

Polong (Uj)

Pondi, az 6smagus
Por és homok
Porbel
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Pozitiv robbanas
Pokkiralynd
Pétolhatatlan veszteség
Pofogd Kregon

Pszi elemental (Uj)
Pszi fizio

Pszi k6

Pszi Gselementél
Pszi-acéltorony
Pszi-elemental
Pszi-elemental lord
Pszi-regenerdcio
Pszichikai csapéas
Pszionicista kldnvezér
Pszionikus bilincs
Pszionikus entitas
Pterodaktilusz
Pulzalé manazér
Pulzal6 vérvortex
Purifikacio
Purifikétor
Purifikétor csészr
Pusztitd motyogd
Piispoki talar

Pyrk vipera
Q'uregxtos halalfalo
Qriklix

Quwarg anyakiralyng
Quwarg behemot
Quwarg célpont
Quwarg ellenéllds
Quwarg hangyasz
Quwarg harcmagus
Quwarg hekytartd
Quwarg kincstaros
Quwarg kirdlynd
Quwarg kirdlyn6 (4j)
Quwarg méreg
Quwarg 6lész
Quwarg Grparancsnok
Quwarg 6smagus
Quwarg 6srobbands
Quwarg szellem
Quwarg széltancos
Quwarg tojasgondozo
Quwarg tizkdp
Quwarg vagohid

Qwikrekson, a quwarg samén

Ra’Ronn
Rabszolgaséag

Rafinalt boltos
Ragadozo

Ragadoz0 (uj)
Ragyés burastya
Ragyas burastya (0j)
Ragyogd Ron
Ragyogd Ron (uj)
Raia kereszteslovagja
Raia kereszteslovagja (0j)
Raia kildetése

Raia szent lovagja
Raia szent lovagja (0j)
Raia temploma
Rakonc

Raska
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500

400
500
500
300
300
500
300
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Rd’alv Iélektiprd
Reanimétor
Recirkulacios prizma
Redyque
Regenerécio

Ren

Repiil6 erdd
Revitalizacio
Rémélom

Részeg méamor
Réviilet

Rhatt fénykora

Rhatt fénylovagja
Rhatt forgészele
Rhatt srkdnya
Riomarolliondi

Rius

Robbané rina
Romlas

Rothadé borzalom
Rothadd mocsarak
Rothadé test
Rovarirtas
Rovarsdman

Roxati tivegszem
Rubingdlem (uj)
Rughar

Rughar ajandéka
Rughar varézskdnyve
Ruh Nestah, az atok
Rundhal, a gy(jtogetd
Ruvel hegyi 6rgélem
Rynthus

Ryuku atokvardzs
Ryuku gélem

Ryuku ostromteknos
Sahran rék

Sanual

Sardullah Sharpa
Savas es6
Savgolem
Savhurrikén
Séfranypor

Sérgaldz
Sérkanyfioka
Sebezhetetlen vérfarkas
Sebokozas

Semmi triikk

Setét Patkény
Sheran élddsa
Sheran békelovagja
Sheran békelovagja ((j)
Sheran killdetése
Sheran lazadasa
Sheran temploma
Sheran véddsarkanya
Shivanasti szarkofégja
Shomori kinmégia
Shuan’Darr

Siol von Uman bérd
Siormhad bilincse
Sir Lonil Zomar

Sir Rasolphius
Sistergé Pumpa
Sistergd Pumpa (Uj)
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600
100
100

100
600

Sikok Véndora
Skorpid csipés
Skorpi6 klan
Smack rabszolgai
Smaragd dzsinn
Smaragd gélem
Smaragd gélem (0j)
Smaragd grifff
Smaragd tigris
Smaragdgy(rd
Smaragdvampir
Sokoldald épitémester
Solisar aurdja
Sortehaju Ninsai
Sotét arny

Sotét arny (Uj)
Sotét elmepétias
Sotét fégnom
Sotét gnom

Sotét kantor

Sttét kor

Sotét manifesztacio
Sotét motyogo
Sotét motyogo (Uj)
Sotét dr

Sutor Kragoru
Syndel

Szabad dramlas
Szabad madar
Szabad madar (Uj)
Szajonn mégidja
Szakértd Szyl
Szarvasagancs
Szaguldd idd
Szénalmas teknds
Szérnyald halal
Szérnyas bolhedor
Szérnyas Szuszi
Szérnyaspok
Szellemkalapacs
Szellemlovag
Szell6léptd Elvatar
Szem szimb6lum
Szemet szemért
Szende Ughal
Szent jogar

Szent kehely
Szent kulacs
Szent sélyom
Szent taréj
Szeppent rékfatty
Szeppuku
Szerelemsérkany
Szerelmes 6rids
Szerencsés sujtés
Szerencsés szdm
Szerepcsere
Szélszolgak
Szikkadt motyogd
Szikrdz6 manahal
Szimulakrum
Szinaptikus kapcsolodas
Szinaptikus matador
Szinati szerzetes
Szipolyozd
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Szirén fattyd
Szivarvanykristaly

Szivarvanysorény(i pegazus

Szivesség

Szkritter esélylesd
Szonikus aspis
Szopogodor
Szorrétor bogar
Széjer entitas

Szbjer kirdlynd
Szbjervaladék
Szornybivolés
Szornyek évadja
Szornyek évadia (0j)
Szornyliséges templom
Szbvetségi istallo
Sz6ros pok
Sz6rospok Grdémon
Sztatikus orkan
Szubredlis vampir
Szubredlis vampir (0j)
Szundit6 galetki
Szusza
Szlinyogirtas

Sziirke rinocérosz

Sziirkeéllomény aktivizdlasa

Sziizh6

T. Vlagyimir

T. Vlagyimir (4j)
Taalru herceg

Taga

Takaida hivasa
Takarito

Talbot kinja

Talbot szava

Talriai behemot
Tanaka, a merész
Taposés

Tamado taktika
Téncold ogre

Teknds pancélfoltozo
Tekn6s planktonmester
Teknds vezér
Tekndspancél
Tektonikus kvatans
Tektonikus kvaténs (0j)
Telepatikus rém
Teljes front

Teljes gyogyulas
Telies kéosz

Teljes kvatacio

Telies napfogyatkozas
Teljes negécio
Temetetlen mult
Temetd

Temet6 (0j)
Temetdlidérc
Templomi orgona
Tengeri man6
Tenyészmanifesztacio
Teremt6 erd
Teremtémégus

Téfea magoflux
Térfalo

Tétlenség
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200
600
600

Tévit

Tguarkhan
Tguarkhan kolyok
Thargodan csatamez6
Thargodan csatatank
Thargodan fenevad
Thargodan harcos
Thargodan maszk
Tharr harcos lovagja
Tharr harcos lovagja (dj)
Tharr keresztje
Tharr kildetése
Tharr temploma
Thauglorendon
Thempi gydgymad
Thor, a sarkanyol6 (dj)
Thorazin

Tigroszlan

Tilretas fala

Timera haragja
Timera kacagasa
Timera sljtdsa
Timera szolgalélanya
Timera trikkje
Tirranda

Tirranda dstje

Tiszta jaték
Tisztogatd klanvezér
Titankolosszus
Titanpok

Titkos ritualé
Tleikan &ruld

Tleikan behemat
Tleikan bavolé
Tleikan fbira
Tleikan véreb
Tohonya Til
Tojasrako pofeteg
Tollaskigyo

Tolvaj klanvezér
Tolvajcéh

Tolvajlés

Tolvajok tolvaja
Tolvajszem

Tombolé Ovgar
Tombol6 Orids
Tombol6 vihar
Tombol6 vihar (dj)
Tombold yeti
Tompitas

Torq, az inkvizitor
Torz Talbot

Totalis agymosés
Totélis hébord

Toth Amath

Tou Szang

Tou szang kihivésa
Toxikus csatatér
Toxikus Spéra

Tok, az orgling legenda
Tomegatok
Tomegbajolés
Torpe ellentdémadéas
Torpe hés

Torpe kovacs
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50

200
50
50

200

200

100
50

400

600
50
50

400

100

400

100

300
200
200
400
300
200
200
300

Torpe-gnom glion
Traard
Transzformécio
Transzformécios mez6
Treem feljegyzései
Treem, a bolcs
Trikornis

Trikornis herceg
Tripla szintlépés
Triton

Troglodita fzet
Troglodita herceg
Troglodita istenség
Trollfa

Trollfa (0j)
Trilkkmester
Trikkmester (dj)
Tudatcsapés
Tudatcsere
Tudatfagyasztas
Tudatfald (dj)
Tudati klénozés
Tudati kohézio
Tudatkutatds
Tudatroncsold mancs
Tudés Klénvezér
Tudés teknds
Tulajdonsaglopés
Tiikérdémon
Tiikorsolyom
Tiindérszinyog
Tiirelem

Tiiskés bikaborz
Tiiskés gigaféreg
Tiinékeny csabités
Tiizbogarak
Tlizcsapés

Tiizfal

Tiizforgeteg
Tiizkard

Ttizmadar
Tiizmagia
Tiizmester
Tiizpofog6
Tiizrakds
Tiizszekér
Tyrannosaurus Rex
Udvari magus
Uldenerath

Uman szelleme
Uman szelleme (0j)
Unalmas béke
Univerzalis megoldds
Urgod

Urgod ajéndéka
Urgod fétise
Urgod haragja
Urgod kéoszpajzsa
Uthan Teriadan
Uthanax

Utolsd csata
Utols esély
Utolsd lehetGség
Uwalla

Uwalla (dj)

T

Tu

=3

~ Do ETE o ==

aao®oa

3

OO D@ mTOO QAT+ ———~—= ®» Qo

1000

Alanori Kronika — XI. évf. 10. (130.) szdm



Uj élet sarjad

0j remény

Uzlet egy mindentudoval
Vadész buréstya
Vaddsz quwarg
Vadaszat szakértelem
Vadaszfecske
Vaddszsarok

Vadités

Vadmagikus zona
Vakmerd pattancs
Vangorf grof

Vangorf véra
Varézskudarc
Varédzslatlopas
Vardzslatos Mirella
Varazslatos pillanat
Varézslond
Varézslétorony
Vardzsmez6
Varézsszél
Vardzsszényeg
Varkaudar behemét
Varkaudar gladiétor
Varkaudar haddr
Varkaudar harcmvész
Varkaudar kinzémester
Varkaudar kinzomester (0j)
Varkaudar 6zonlés
Varkaudar remete
Vasalt bunkd

Vasalt Bunkok
Vasgélem

Vashegyek Nemzete
Vaslady

Vassziiz

Vasvért

Vémpirizacio

Vémpir lord (0j)
Vampir nagyur
Vampir lord
Vémpirszobor
Vegyesbolt
Velociraptor

Veszett vérfarkas
Veszélyes faj
Védekez6 taktika
Védett fajok
Véddangyal
Védémagia

Végkepp eltorolni
Végs6 halél

Végs6 pusztitas
Végs6 visszaszamldlds
Véletlenszerd kivalasztodas
Vérelementél
Vérengzés

Véres6

Vérfolyam

Vérfokusz

Vérgolem

Vérhold

Vérhorgé Mamulut
Vérhorgé Mamulut (0j)
Vérivok
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Vérkeszeg

Vérkor

Vérmagia

Vérmes thargodan
Vérmez6
Vérsolyom
Vérszivd
Vérszomjas karvaly
Vértestvér
Vérvords skorpio
Vérzékenység
Vészkijarat
Vg'axtol torzitd
Viharburok
Viharkupola
Viharorias
Vilagégés
Villamcsapas
Villamgyors tanulés
Villdmhérito
Villdmkorbécs
Virdg szimbdlum
Virdgoskert
Visszacsatolas
Visszacsatolds (Uj)
Visszafejlddés
Visszafejlddés (uj)
Visszalépés
Visszatarto er6
Visszatéro fejfajas
Visszavagas
Vitalités

Vitsuhé lencséi (Uj)
Vitsthé lencséi
Vizburok
Vizdémon

Vizesés

Vizionar

Vizionar (Uj)
Vizioesapés
Viziéhaldl

Viziok
Viziosérkany
Vizi6s6lyom
Viagyimir télete
Vohuana

Vortex

Voros rakolits
Voroskopenyes magus
Vulkénkitorés
Wejndn parancsnok
Woorgard

Wulf Gretta
Wyscanzi szirén
Xenomorf felderitd
Xenomorf harcos
Xenomorf kirélynd
Xenomorf vadasz
Xend él6skadd
Xenopete

Xilithin bélyege
Xirnox

Ydven

Yigoroth

Ysmon
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van, Ggy kell tekinteni mostantél, minth
ez a lény lap lenne, ezt a lapot minden szem-

pontbol lemasoljak.

Zafir drakon

Zafir entités
Zafirsorény( pegazus
Zak Hazadar

Zan

Zan (Uj)

Zan detonécio

Zan diszrupcio
Zan-csemete
Zangroz harcosai
Zangrozi bika
Zarknod

Zarknod (Uj)
Zarknod bortonében
Zarknod familidrisa
Zarknod kovacsa
Zarknod oszlopa
Z8log

Zapores6
Zephyndar

Zén

Zén bosszuja

Z6n szolgdja
Zinthurg

Zinthurg (0j)
Zinthurg bortoncr
Zirri dtokmacska
Zombi mester
Zoola

Zoregblum professzor
Zotharax kisérlete
Z6ldell6 fa

Z0odfiildi kalandozok
Zsarnokold
Zsdkmanyvadasz
Zseléféreg
Zsoldoskapitany
Zu'lit energiafiiggonye
Zu'lit kisérlete

Zu'lit

Zu'lit erGtere

Zu'lit mérlege

2u'lit parazitéja

tatlannak tiing
i a bolygo
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75, -

Panyik Zoltin
gyoztes paklija:

Szabilylap:
A fokusz meglelése

2 Chosuga

3 Szornycsabitds

3 Fluxusfal6 vyarg

1 Manafald vyarg

3 Tudatfal6 (Gij)

3 Gakk, az Eszak ura

1 Keléses ragalymester
3 Szkritter nekromanta
2 TeremtSmagus

3 Mokku

1 Izmos szkritter

3 Numak kirdlyng

3 Tonyok, a gazda

3 Szkritter esélylesd

1 Xeno kiralynd

1 X-1, a xenomorph

3 Orgling haszondllat
3 Fekete fonix

3 Xeno felderitd

Kiegészitd pakli:

3 Pihend

2 A reménytelenség bajnoka
@)

2 Ragyas buristya (3ij)
2 Irtoztato nekromanta
1 Kifejlett xenomorph
2 Xeno féreg

2 Xenomorph kiralyng
2 X-1, a xenomorph

3 Albing varkaudar

3 Asnomad

3 Visszalépés

Vaczo Andras
paklija:

Szabilylap: Osi bolcsesség

3 Khrak behemét

3 Didna kivinsdga

3 Ewgbert megszakitdsa
3 Zu'lit kisérlete

2 Majd legkozelebb

2 Rhatt papja

3 Arend ereje

3 Eltorlés

3 Osi béklyo

3 Sommerthaug dtka
2 Csdp-istenség

3 A hatalom szava

2 Uwalla (4j)

3 A felhdk asszonya

3 Arany gugyola

1 Tritkkmester (4j)

3 A kdosz hangjai (0j)

Csernus David
paklija:

Szabilylap: Osi bolcsesség

3 Az erGs ereje

1 Osmigus

3 Ewgbert megszakitdsa
2 Vermiteus

2 Augur

1 Az élet illizija

3 A felhdk asszonya
1 Mardakor bolcs

4 Eltorlés

3 Asnomad

3 Zu'lit kisérlete

3 Arend ereje

3 Ewgbert, a mdgus
3 Thu’zad utazdsa
3 Sziinyogirtds

3 Albiné varkaudar
2 Bolcs litomds

2 Folrang

X. HKK Nermizeti Bajhol

Baross Ferenc
paklija:

Szabilylap: Osi bolcsesség

1 Sirrablé

2 Szmoggyer

2 Orids denevér (1))

3 Gakk, az Eszak ura

3 Thrax haldlcsapds

1 Sziturena

1 Moa darabol6

3 A sors fintora (j)

2 Anti-mdgikus megszakitds
3 Apré kivansig

2 Triikkmester (4j)

3 Zu'lit kisérlete

3 Ewgbert megszakitdsa
3 A gyenge ereje

3 Osi béklyo

2 Tleikan drulé

3 Didna kivinsdga

3 Tudatfal6 (tj)

1 Sotét Fold

3 Majd legkozelebb

1 Manaszivd kullancs

ERDEKESSEG A VERSENYROL:
» Bader Matyastdl tizszer dobattak lapot Ugy, hogy kezé-
ben volt az Oséreg Dorka, mindannyiszor 50 vagy tobb
szazalék volt ra, hogy eldobja, és egyszer sem siker(lt!

Immar tizedszer rendeztilk meg a Hatalom
Kartyai legnagyobb megmérettetését, az
évenkénti Nemzeti Bajnoksagot, augusztus
25. és 27. kozott. Az elsé napon hagyoma-
nyos versenyt tartottunk, néhany plusz tiltott
lappal, @ masodik napon Tiltott magiat. A két
nap osszesitett eredménye alapjan a legjobb
16 jutott be a harmadik napon rendezett valo-
gatds versenyre. A Nemzeti Bajnoksagon ne-
vezési dij nincs, a verseny meghivasos, az
el6z6 félév eredményei alapjan keriilnek be a
jatékosok. Majdnem mindenki részt vett a
megmeérettetésen, aki jogosult volt ra, 47-en
indultak el, az 6sszes nagy név jelen volt.

A7 HLSO MAY

A hagyomanyos verseny, amelyrél az egy-
két legnagyobb spoilert kitiltottuk, érdekesnek
és kiizdelmesnek bizonyult. A kontroll és A fo-
kusz meglelésével megspékelt szkritter pakli
voltak talan a legnépszertibbek, de lathattunk
oriasos, Zarknod bérténe, Kyorg Gsmagus, le-
gendas lényes, Istenek hirnéke, Lassan jarj!,
horda, Specializacio, valamint gnomos-térpés
osszedllitasokat is. Megjegyezném, hogy a
kontroll paklikban a hasznalt szinekben és la-
pokban ritkan tapasztalhato nagy eltérések
voltak most, amint azt az els6 négy helyezett
paklijanal is megfigyelhetitek. Az elsé napi
kiizdelmet Panyik Zoltan nyerte, a masodik
Vaczd Andras, a harmadik Csernus David, a
negyedik pedig Baross Ferenc lett. llyenkor
persze (a gydztes dltal bezsebelt ultraritka la-
pon Kivil) elsésorban az a Iényeges, ki hany
fordul6t nyert, hogyan kell teljesitenie a maso-
dik napon, hogy bekeriilhessen.
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MASODIKGN A

A tiltott magia verseny még tobbféle paklit hozott, mint az
els6 napi, a mindig népszerd kontrollok és good stuff (a leg-
erésebbnek tartott lapokbol kiilondsebb koncepcid nélkiil
0Osszerakott) paklik mellett szerepeltek quwargos, direkt seb-
20, blokkolo, galetki, targyas, kalandozos, férges-kombos,
sok pici lényes és épiiletes paklik is.

Ezt a napot Simon Daniel nyerte, a masodik helyen Czir-
kus Laszld, a harmadikon Kereszturszki Janos, a negyediken
pedig Vaczo Andras végzett. Mindenki bészen szamolgatott,
mi is ezt tettiik, és igy kialakult a 16-0s mez6ny:

. Vaczo6 Andras 28 pont
. Czirkus Laszl6 27 pont

9. Kéros Gabor 22 pont

10. Sass Tamas 22 pont

. Csernus David 25 pont 11. Béres Csaba 22 pont

. Panyik Zoltan 25 pont 12. Magyar Attila 22 pont

. Kereszturszki Janos 24 pont ~ 13. Jambor Andras 22 pont
. Baross Ferenc 24 pont 14. Simon Daniel 22 pont

. Donczi Krisztian 23 pont 15. Lancsa Péter 21 pont

. Rém Andras 23 pont 16. Kiss Szabolcs 21 pont

1
2
3
4
5
6
7
8

A két tartalék Adam Norbert és Szabé Csaba lett, de mi-
vel mindenki eljott, nem jutottak jatéklehetdséghez.

Erdekesség, hogy a korabbi Nemzeti Bajnokok koziil Rém
Andras, Sass Tamas és Magyar Attila is bejutott a legjobbak
kozé, valamint kiemelném Vaczo Andras egyenletesen jo tel-
jesitményét (amely a harmadik napon is folytatodott) és
Czirkus Laszl6ét, aki még nincs 14 éves, és maris a legjobb
16 kozé kerdilt.

A nagy verseny

ERDEKESSEG A VERSENYROL:

Simon Daniel

gyoztes paklija:

3 Rafindlt boltos

3 Barlangtancos

3 Galetki lirva

3 Gépezet

3 Hore

3 Médeni Berta

3 Rinacsdp

3 Csdp entitds

3 Galetki sebész

3 Antimagikus csdp
3 Galetki szanitéc

2 Vardzslatos Mirella
2 Pszi-mester

2 Guiméfeji Ott6

2 Deego

2 Nyélkds ormdny
2 Ottd csdpja

Kiegészitd pakli:

1 Pszi-mester

3 Jadesdrkany

3 Eltorlés

2 Oséreg Dorka

2 Asztralzz6 csdp
2 Végzetes csap

3 Taumaturgikus transzformécié

3 Szellembéklyo
2 Galargamoth
2 Kismassza

2 Moa darabold

* Dozsa Marcell Catherine férgei segitségével 6 Uwallaval (Uj) terrorizélta az ellenfelet.
* Panyik Zoltan az el6z6 napi paklijat hozta el, tgy kellett kdlcsonkérnie jatszd paklit,
de ezzel is siker(ilt (a vesztett els6 forduld utdn) bejutnia a dontbe.

* Rém Andras 2 Erdnyerdvel 8 lapot dobatott el — az ellenfél teljes kezét.

Czirkus Laszlo
paklija:

3 Gépezet

3 Trollfa

3 Cseppfolyos idd

3 Zoldfild kalandozok
3 Szilmill spérak

3 Quwarg tojasgondozd
3 Asmael

3 Szmoggyer

3 Kismassza

3 Sheran kiildetése

3 Orok dilemma

1 Fehér mané

1 Szokatlan ceremonia
3 A haldl nem vélogat
3 A haldl dala

2 A mégia elnyelése

3 Az élet ereje

1 Ildzidesapda

Kereszturszki Janos
paklija:

2 Sotét Fold

3 Extermindlds

3 Sziklarepesz

2 Quwarg széltincos

5 Bufa kddexe

3 Hegymélyi drakén

3 Irtéztaté nekromanta
3 Fekete féreg

3 Thrax haldlcsapds

3 Rhatt papja

3 A lélek sulya

3 Balszerencsés quwarg
3 Khirr, a barbar

3 Osi haldlmagia

3 Deego

Vaczo Andras
paklija:

1 Moa darabold

1 Gombvilldm

1 Chara-din kdoszlovagja
1 Sotét Fold

3 Sziklarepesz

2 Az Griilet dala

3 Hiei ellentimaddsa

2 Dognyizé

3 Deego

2 Hiei

3 Hore

3 Uwalla

3 Ryuku Grtorony

3 Koncentrélt energia
3 Troglodita torzsfonok
3 Panatén csillapitds

3 Metamorfozis

2 Asnomad

3 Démondld

3 Fegyverkovics



A DONTO

A harmadik napon mar 9 orakor elkezdtilk a ver-
senyt, a jatékosokat két, nyolcas csoportba osztottuk

Panyik Zoltan, az elsd nap gy6ztese

az els6 két nap eredményei alapjan. Az egyik csoport-
ban Vaczo Andras, Panyik Zoltan, Kereszturszki Janos,
Rém Andras, Kéros Gabor, Magyar Attila, Jambor And-
ras és Kiss Szabolcs kiizd6tt, a masikban pedig Czirkus
Laszl, Csernus David, Baross Ferenc, Donczi Kriszti-
an, Sass Tamas, Béres Csaba, Simon Daniel és Lancsa
Péter. A csoportokat leliltettiik egy-egy nyolcszemélyes
asztalhoz, ahol két csomag Legendak Volgyébdl és egy
csomag Régmultbol kellett 6sszevalogatniuk legalabb
40 lapos, négyszin(i paklikat. Néhany lapot kitiltottunk,
par masikat pedig bekorlatoztunk a jatékosok kérésére,
hogy ne egy-két lap helyzetén muljon a verseny. Nyilvan
igy is voltak er6s lapok, de a versenyzdk érdekes, élve-
zetes, fordulatos meccseket vivtak, ritka volt a leroha-
nos, Ot perces gy6zelem.

A csoportokban harom fordulés svajci rendszer(
versenyt tartottunk, melybél mindkét csoport elsé négy
helyezettje jutott tovabb, itt szerepet jatszottak az elsé
két naprol hozott pontok is, az elsé négy helyezett +3,
a masodik négy +2, a harmadik négy pedig +1 pontot
kapott.

Az A csoportb6l Csernus Dévid, Sass Tamas, Béres
Csaba és Donczi Krisztian jutott tovabb, a B-bél pedig
Vaczo Andras, Rém Andras, Jambor Andras és Panyik
Zoltan. Innentdl iranyitott sorsoldssal, egyenes kiesés-
sel folytatodott a kiizdelem, az el6z6 évektdl eltéréen
mar itt is 3 gy6zelemig mentek a meccsek. Idékorlat itt
még volt, de kevés esetben szamitott.

22

Eredmények a néqgy kozé jutasért:
Vaczd Andras — Donczi Krisztian 3:2
Sass Tamas — Jambor Andrés 3:0
Csernus David — Panyik Zoltan 3:2
Rém Andras — Béres Csaba 3:2

Az elédonté eredményei:
Sass Tamas — Vaczo Andras 3:0
Rém Andras — Csernus David 3:0

Sass Tamas egészen érdekes és erds orglingos kon-
cepciot szedett 6ssze, két Orgling bizistennel, sok Orr-
facsard blizzel, Oxataval, Torqannal, X-1-gyel. Erds lap-
jai voltak még a Szélsiklo (a Blzistenre téve optimalis),
A batorsdg dala és a Fekete féreg.

Rém Andras paklija galetkikkel és testrészekkel ope-
ralt elsésorban, Médeni Bertat, Sajbit, Asztralzizo csa-
pot, Pszi-mestert, Betonfalat, Oreq vazallust, Bodom fi-
ait és Dupla vagy semmit is haszndlt. Sajnos a Dupla
vagy semmivel nem nagyon volt szerencséje, tobbszo-
ri kijatszas soran csak egyszer hazott vele, akkor is
csak két lapot.

Csernus David paklijaban az 5 Szibarita vaz zuzott el-
sGsorban, de a Manavdkuum - Orék kdbulat kombé is
erésnek bizonyult.

Rém Andrds, a masodik helyezett
Vaczo Andras paklijabdl talan csak a Nagyobb cafat-

robbanast tudnam kiemelni, nala inkabb a jo jatéktudas
dominalt, mint a pakli ereje.
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A dont6ben Sass Tamas 3:1 aranyban jobbnak bizo-
nyult Rém Andrasndl, a harmadik helyért vivott csata-
ban pedig igen nagy kiizdelemben Csernus David gy6-
Z0tt.

A X. HKK Nemzeti Bajnoksag végeredmeényei:

Az els6: SASS TAMAS

A masodik: Rém Andras

A harmadik: Csernus David
A negyedik: Vaczd Andras

Sass Tamas egyediildllé bravirja: immar haromszo-
ros Nemzeti Bajnok, mig a tébbiek egyet-egyet nyertek.
Kivancsi vagyok, hogy a HKK (remélhetGleg még
hosszi-hosszi) torténetében képes lesz-e valaki még
ezt véghezvinni, illetve Tamas megall-e harom gyG6ze-
lemnél.

Minden résztvevének gratulalunk, viszlat jévére a XI.
Nemzeti Bajnoksagon!

A nyolc dontés — AIIo sor: Sass Tamas, Vaczo Andrés, Donczi Krisztian, Jambor Andrés, Csernus David
Guggold sor: Rém Andras, Panyik Zoltan, Béres Csaba
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Hasznalom Totenhat, a féreg keé-
pességét visszaveszek egy férget a
kezembe. Kell-e férget aldoznom,
ha hasznalni akarom az Albino fé-
reg képességét?

Nem, Totenhat képessége minden
koltséget helyettesit az aktivizalast
igénylé képességeknél minden fér-
gemnél egy korben egyszer. Hason-
l6an nem kell életpontot &ldozni a
Rombold féregnél, vagy nem kell
passzivizalni és felaldozni a Hullafér-
get. Ez utobbi persze végtelen Hulla-
férget jelent, ha van él6holtam jaték-
ban.

Hegymélyi lény-e a Szkritter li-
dérclord? .

Nem. Igaz, az Ebredésben minden
szkritter hegymélyi 1ény, de a ké-
s6bb kiadott szkritterek (Szkritter
esélylesd, Manafalo vyarg), mar
nem azok, mivel nem szerepel rajtuk
az ikon.

st

Blokkol-e a Butitas, ha a gyiijtobdl
jatszom ki? llletve blokkol-e A cso-
dak katjaval a gyijtoébol kijatszott
blokkolo lap?

Az AK119 Kérdezz-felelek rovataban
elég jol koriljartuk ezt a témat. A vi-
zio6 minden szempontbdl lapkijat-
szas, tehat a blokkolas is mikadik
vele. A csodak kutjaval torténd kijat-
szas keézbdl kijatszasnak szamit
olyan szempontbdl, hogy lehet ra re-
akcio forrdsokkal reagalni, de az
olyan hatasok, amik kézbdl kijat-
szasnal jonnek létre, nem vonatkoz-
nak ra. A blokkolas csak kézbdl ki-
jatszaskor jon létre, tehat A csodak
kutjanal nem.

Drégitja-e Az almok mestere az el-
lenfél Quwarg ddgevdjének képes-
ségeét?

Nem, mivel Az almok mestere az el-
lenfél forrasat dragitia, a Quwarg
ddgevd képességénél pedig a sem-
mizés nem forras, hanem koltség.
Hasonl6an a Ddgnyuzoét és a Lélek-
szivacsét sem dragitja.

Semmizhetek-e a Morgan tanitva-
nyaval az ellenfelem gyijtéjébdl,
ha van neki egy Szkritter lidérc-
lordja, és annak miikddik a legen-
das képessége?

Nem. A Szkritter lidérclord megvédi
a gy(ijtében levé lapjaimat a forra-
soktol, és a Morgan tanitvanyanak
képessége is forras. Viszont hason-
|6an az el6z6 kérdéshez, nem védi a
gy(ijtében levd lapjaimat a Lélekszi-
vacstol, a Dégnyudzotol vagy a Qu-
warg dégevatdl.

DANI ZOLTAN

Mi torténik akkor, ha egy Kétagu
villammal (ij) leldvik az életjelzds
Auguromat és egy masik lénye-
met?

Az Augurt megmenti az életjelz6,
majd ezutan hasznalom életmentd
hatasként a képességét, hogy meg-
mentsem vele a masik [ényt. S6t, ha
nincs rajta életjelz6, azt is megtehe-
tem, hogy elészor megmentem
Augurt a sajat életpontombdl, majd
Augurral megmentem a masik [é-
nyemet. Nem tiltjia semmilyen sza-
baly, hogy tobb életmenté hatast
hasznéljunk kozvetleniil egymas
utéan, csak mindig el6szor Augurt
kell megmenteni, hiszen olyan lény
képessége nem hasznalhato élet-
mentd hatasként, ami éppen a gylj-
t6be kertilne.

Ujra én kovetkezem-e, ha beiitdk
egy Morq Fan Gorral, de az ellen-
felem Augurja atvallalja az ellenfe-
lemet ért sehzést?

wWEEUN " I

Az almok mestere *

A f6 fézisaban barmely jitékos megsziin- :
tetheti 14 EP ¢s 14 max. EP feldldozasaval.

Minden viziod idézési koltsége {83-vel kevesebb,

de nem mehet rgy 1ali. Ha sikeresen kijétszol

sy, amilegy ag‘
4 Semmibe ki
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Nem, mivel Morg nem sebezte meg
az ellenfelet. Az Augurt sebezte csak
meg.

Rakhatok-e izom-, élet- vagy mé-
regjelz6t egy masik lényre a Csont-
kupolaval, ha kijatszom az Irtoztato
nekromantat, és az a képességével
leld egy lényt?

Igen. A Csontkupola szbvege szerint
akkor jar a jelz6, ha egy lényem
megol egy masik Iényt. A megol azt
jelenti, hogy a lény harchan, vagy
barmilyen képességével oli meg.

Helyettesithetem-e A béke megdr-
zésének koltségét a kovetdm felal-
dozasaval, ha a kovetémet az el-
lenfelem életpont aldozasaval
megsziintette?

Nem. A kovetonek két allapota van:
vagy van, vagy nincs. Ha nem jatszok
kovetével, akkor értelemszeriien
nincs, de ugyanigy nincs kovetém, ha
az ellenfelem leszedte, ha semlegesi-
tette Semleges csatamezdvel, vagy
Pihendvel. Egyik esetben sem tudom
felaldozni, mivel nincs kovetém. Vi-
szont, ha az ellenfelem Semleges
csatamezdje kikapcsolja a kovetd-
met, de én kijatszok egy Pihendt, ak-
kor a kdvetém idGlegesen (harom ko-
rig) ,van” dllapotba keril, és ekkor
felaldozhatom A béke megdrzéséhez.
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Hasznalhatok-e Mardakor bdlcs-
csel két Fekete Pétert a pakliban?
Igen. Mardakor bdlccsel egy lapbdl
eggyel tobbet lehet hasznalni, mint
amennyi megengedett.

Mi torténik akkor, ha Semleges
csatamezével jatszok harom Bii-
vos erdd, vagy egy masik Semle-
ges csatamezd ellen?

A Semleges csatamezd pontosan
Ggy mikodik ilyen szempontbdl,
mint az Osi rina. Vagyis harom Bii-
v0s erdd esetén, az ellenfelem csak
eggyel kevesebb lapot haz. Masik
Semleges csatamezd esetén pedig
mindkét jatékos kivehet hét lapot az
ellenfele paklijabol.

Megakadalyozhatom-e A sors fin-
toraval (ij) az Albiné varkaudar
képességét?

Nem. A sors fintoraval (Uj) csak ak-
tivizalast igényld képességet lehet
megakadalyozni, az Albino varka-
udaré pedig nem ilyen. Aktivizalast
igényld képesség az, aminek a hasz-
nalatardl dontést kell hozni, vagyis
ha akarom hasznalom, ha akarom
nem. Az, amelyik mindenképpen lét-
rejon, csak a képesség hatasarol,
célpontjardl stb. kell dontést hozni,
az nem aktivizalast igényld, hanem
automatikusan létrejové képesség.

Meg kell-e mutatni a teljes keze-
met, ha Quwarg célpontot jatszok
ki?

Nem minden esetben. Csak annyi
quwargot kell megmutatni, ami a
célpont idézési koltségét nullara
csokkenti. Ha nincs ennyi, akkor ter-
mészetesen meg kell mutatnom a
teljes kezemet.

Mi torténik akkor, ha A gyik lestjt-
tal reagalok az ellenfelem A felhék
asszonyara?

A gyik lesujt egy reakcio, tehat
elébb Iétrejon, mint A felhdk asszo-
nya, igy modositja annak hatéasat.

Ezutan |étrejon A felhék asszonya,
elveszi a varazspontodat, amit te
kapsz meg A gyik lesujt miatt, az el-
lenfeled pedig nem kap semmit,
vagyis a varazspontod valtozatlan
marad. Természetesen a kor hatra-
levé részében nem kaphatsz va-
razspontot.

Valaszthatom-e Szellemszolgat
(tj) felaldozasra, ha az ellenfelem
a Kozmikus drvény képességét
hasznalja?

Nem. Olyan lapot, amit nem lehet
felaldozni, vagy nem hatnak ra forra-
sok, hatasok, nem valaszthatok. Ha
nincs egyéb lapom, akkor a varazs-
pontot megkapom, de a Szellem-
szolgat (Uj) nem kell feldldozni.

Mennyiért jon Delga, ha van jaték-
ban két kalandozom és egy Hivo
Kiirtom?

Egyért akkor is. lgaz, hogy Delgan
nem szerepel az, hogy nem mehet a
koltsége egy ala, de ha egy lap a sa-
jat idézési koltségét modositja, ak-
kor el6szor mindig ezt a modositast
kell elvégezni, és utana jon a mas la-
pok altal torténd idézési koltség mo-
dositas. A Hivo kiirt pedig nem
csOkkenti a koltséget egy ala. Sét,
tovabb megyek, az AK108 és 118
Kérdezz-felelek rovata alapjan, ha

atszdsa elGtt van méar
an, Delga aktivan |
jon jétékba. Ha legalibb 2 kalandoz6d §88
van jatékban, idézési koltsége

Hé, griffnadi
Nem vagyok én fés
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egy lap sajat maga maddositja az idé-
Z6si koltségét, akkor az alap idézési
koltsége lesz ennyi. Az AK124 alap-
jan az ilyen lapoknal a kézben és a
gy(jtében, az asztalon marado la-
poknal pedig az asztalon is a bal fel-
s0 sarokba irt szam az alap idezesi
koltség, vagyis Delgandl harom. Igy
eqgy Méonech fiirkésszel nem tudom
eldobatni, sem leldni. Viszont a kijat-
szaskor egy az alap idézési koltsé-
ge, ha van még két kalandozom ja-
tékban, tehat ekkor meg lehet
akadalyozni mondjuk egy Sziinyog-
irtassal (hasonléan a Régi Dallam-
hoz, A xirnoxok atkahoz vagy A rend
erejéhez megfeleld korilmények ko-
Z0t).

Mennyi az alap idézési koltsége az
Owooti cselszévésnek, ha az el-
lenfelem ebben a korben elvette a
varazspontomat?

0. A kérdés az el6z6hoz illik: egy lap
maga modositja az idézési koltségét
bizonyos feltételek teljesiilése ese-
tén. Ekkor az alap idézési koltség ez
a modositott lesz.

Megvédi-e Folrang a varazsponto-
mat, ha a kezemben van, és a va-
razspontom egyrdl nullara csokke-
ne?

Igen. A Folrang minden esetben véd,
ha ellenfelem a varazspontomat
csoOkkenti, és a végeredmény ot alatt
van.

Csokkenthetem-e Dranadani kdtd-
rével az ellenfél avatarjanak seb-
zését, ha 6 Az istenek hirndkével
jatszik?

Nem. A kotoré képessége egy ha-
tas, ami nem hat a hatéasra/forrasra
immunis, vagy hatassal/forrassal
célozhatatlan lényekre.

Lapkijatszasnak szamit-e egy hely-
szin kijatszasa?

Nem. Raadasul, a helyszin nem sza-
mit jatékban levé lapnak, csak olyan
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lapok és hatasok vonatkoznak ra,
amik ezt kilon emlitik. Viszont ha
egy helyszin a kézben vagy a gy(ijt6-
ben van, akkor az csak egy sima lap.
Ugyanugy el lehet dobatni, mint bar-
mely mas lapot, ki lehet semmizni,
vagy akar Estariol is visszahozhatja
a gyjtébdl.

Mi torténik akkor, ha két A /élek su-
lyat jatszok ki ugyanarra a lényre?
A masodiknak nem lesz eredménye.
Ha egy lény elveszti egy vagy tobb
képességét, tgy kell tekinteni, hogy
a lapnak nincs az a képessége, vagy
egyaltalan nincs képessége. Ebben
az esetben a masolo lapok sem ma-
soljak le a képességet, kivéve, ha a
masolo lapon mas szerepel. Viszont
példaul, ha egy lényem A lélek sulya
miatt elveszti a képességeit, akkor
nincs képessége, tehat meg tudja
sebezni a Szibarita vazat (Uj).

Mi torténik akkor, ha testrész felal-
dozasaval reagalok arra, hogy az
ellenfelem biibajt akar rakni egy
galetkimre?

A bibaj rékeriil a galetkimre, de nem
csindl semmit. A testrész aldozasa
egy olyan reakcio, ami magat a for-
rast nem akadalyozza meg, csak an-
nak a galetkire torténd hatasat.

Mi torténik akkor, ha az Eben mun-
kafeliigyeld képességét haszna-
lom egy életes lényre, aminek a
max. EP-je 0 lesz téle?

Meghal a Iény, az élet nem menti
meg. Az élet max. EP-re gyogyit,
vagy leveszi a jelz6ket a lényrdl, ha
az jelz6tol kertlne a gydjtébe. It
azonban a max. EP 0, és nem jelz6-
t6l keril a gydjtébe, mivel a Eben
munkafeliigyeld nem jelz6t ad.

Nerub korokozé: lemaradt rola,
hogy a vele megmenteni kivant lény
max. életpontra gyogyul.

Hatas: Gyakran meriil fel az a kér-
dés, hogy mi is minGsil pontosan
hatasnak. Ujabban féleg jelz6k kap-
csan vetddik ez fel. Természetesen
a kézben, asztalon és gydjtében le-
v6 lapok képességei hatasok.
Ugyanigy hatasok az 6nallo jelzok
képességei is (pl. A Fegyverkovacs
(4j) dobotérei). A legfogosabb kér-
dés a lapra rakott jelz6k témaja. Az
egyik legtipikusabb lapra rakott jel-
20k, a méregjelzék eddig sem sza-
mitottak hatasnak. Ebbdl a példabol
kiindulva a lapra rakott jelzék allan-
do képességei nem hatasok. llyen
jelz6k még példaul az oregités jel-
z0k. Konkrét példaval élve Uwallat
() eddig is le lehetett mérgezni, de
most mar az is egyértelmd, hogy az
oregités jelz6k is megalik (pl. Nek-
romanta enyészur). Azonban a lap-
ra rakott jelzék aktivalast igényl6 ké-
pességei mar hatasok. llyen pl. a
Csdp entitas altal adott testrész jel-
z0kkel okozott sebzés. Ha mar a
testrész jelz6knél tartunk, fontos azt
is megjegyezni, hogy a testrész jel-
26k (Csép entitas, Galetki szanitéc)
minden szempontbol testrésznek
szamitanak, de nem onallo jelzok.
Lapra rakott jelz6k, igy semmilyen
olyan forras nem szedi le Gket, ami
onallo jelz6kre hat.
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Augusztusi feladvanyunkba
egy kis hiba csuszott. Leirom
az altalunk elgondolt megol-
dast, és azt is, hogy miért hi-
bas.

1. Kijatszom az Ebredést, felht-
zom a Kronopdkot.
(2 =8VP)

2. Kirakom a Kronopdkot és a
Sziturenat. (-3 -2 = 3 VP)

3. Lehozom a Magzatot szkrit-
terként, a pok miatt aktivan
jon. Passzivizalom Sziturena
képességével, majd vissza-
veszem 1 varazspontért, mi-
vel szkritter. A két izom miatt
kapok egy varazspontot és
huzok egy lapot. Ezt végte-
lenszer el tudom ismételni,
tehat felnizom a paklimat.
Ezutan a két izombdl két va-
razspontot kérek, tehat vég-
telen vardzspontom van.

4. Lerakom a fattyakat aktivan.
Harom bemegy az 6rposzt-
ba, és Utnek. Ez volt az, amit
elszamoltunk, mivel itt sza-
moltuk az Ebredés altal
adott plusz sebzést is. Ezt
nyilvan nem lehet, hiszen
egy azonnali varazslat csak
annak ad plusz sebzést, ami
a kijatszasanak pillanataban
jatékban van, a késébb kira-
kottakra mar nem vonatko-
zik. Tehat csak hatot Utok. (-
6 = 96 EP)

5. Lerakom a Robbané birka-
kat és az Amyéksolymot is.
Bedldozom a birkéknak a 40
fattyat, Sziturendt, a Krono-
pokot, az Arnyéksolymot, a
Magzatot és magat a birka-
kat. igy sebzek 90-et, tehat

hatban marad az ellenfél. A
feladvany nem megoldhato.
Par sz6 még a hibakrol: Ar-

nyéknal nem sl ki az izom, te-

hét az Arnyéksélyom-Sziturena
kombé nem mikodik. Az sem

mUikodik, hogy a sélymot aldo-

zom a birkaknak, majd reakci-
0bdl visszaveszem az arnyék-
kal, mivel a birkaknal a
képesség koltsége a lény al-
dozas. Ha nem fizetem ki a
koltséget, nem torténik meg a

képesség, marpedig ha vissza-

veszem az arnyékkal, akkor
nem fizettem ki a koltséget.

Szerencsés nyerteseink: Ez-
uttal csak két olyan megoldéas

érkezett, ami azt mondta, hogy
nincs megfejtés, raadasul rész-
letezte is a problémat: Réth Ti-

bor Pécsrdél és Schneider Ger-

gely Tiszaltcrél. Nyereményuk

egy-egy csomag Legendak
Volgye. Gratuldlunk!

Uj feladvanyunk: Neked 5
életpontod és 16 varazspon-
tod, az ellenfelednek 7 élet-
pontja és 5 varazspontja van,
egyikétoknek sincs szorny-

komponense. Most kezd6dik a

f6 fazisod. Nyerd meg a jaté-
kot ennek a kérnek a végéig!

Bekiildési hatarid6:
2006. november 15.

A megfejtéseket kilon
papiron, rajta a neveddel és
a pontos cimeddel, kildd
el az alabbi cimre:

Beholder Kift.,
1680 Budapest Pf. 134

Megfejtéseket e-mailben is
elfogadunk, de kizarélag a
.feladvany” subjecttel
érkezdket.

Az e-mailben csak a
megoldas legyen,
az abban feltett
kérdésekre nem
tudunk valaszolni.

KEZBEN LEVO LAPJAID:
Trollfa (gj) (S)
Asmael (D)

Sheran kiildetése (S)

A PAKLID FELULROL SORRENDBEN:
A halal dala (L)
Szmoggyer (L)
Az élet ereje (S)
Cseppfolyos id6 (D)
Fehér mano (L)

A GY(JTODBEN LEVO LAPOK:
Cseppfolyos id6 (D)
Fehér mano (L)

Nincs lapod az asztalon.

ELLENFELED KIJATSZOTT LAPJAL:
Yekashi keselyd (E)
Cibalo magszim (S)
B. Jagumir (-)

ELLENFELED KEZBEN LEVO LAPJAL:
Mlaziosarkany (Gj)

A lényei az Grposztban vannak.
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VERSENYHELYSZINEK

ABYSS KLUB - Budapest, Cserhat u. 4.
BALASSAGYARMAT - Kincsestar Kdnyvesbolt
kiilonterme, Rakaczi u. 61.
BEKESCSABA — Lotusz, Andrassy u. 10.
DEBRECEN — McDonalds, Piac u. 53.
DUNGEON KLUB - Budapest, Erzsébet krt. 37.
(az udvarban) tel. : 321-1313 (11-18-ig).
EGER — Camelot Kartyavar, Kisasszony u. 23.
ENYING — Enyingi Miivel Haz, Bocskai u.1.
ERDGKERTES — Miivelddési Haz, Fd u. 48.
FIDESZ IRODA — Budapest, 1093. Lényai u. 48.
GYOR — New Ork Szerepjaték Szakiizlet, Arany
Janos u. 13.
HORTOBAGY - Hortobagyi Faluhaz,
Kossuth u. 8.
KAPOSVAR — Arkéd u. 2.
KISKUNDOROZSMA - Petdfi Sandor
MiivelGdési Haz, Negyvennyolcas u. 12.

/] VERSENYEK

OKTOBERBEN ES NOVEMBERBEN

ISTENEK HABORUJA ISTENEK HABORUJA

Idépont: oktober 22., 10 ora (nevezés 9-tdl). Idépont: oktober 28., 10 dra.

Helyszin: Erd6kertes. Helyszin: Eger.

Szabalyok: Egyszini verseny. Tiltott a szokdso- ~ Szabalyok: Egyszind verseny.

sak mellett A mindentudd és a Zarknod bilincse. ~ Nevezési dij: 500 Ft.

Nevezési dij: 700 Ft. Dijak: Legendék vdlgye paklik és ultraritka.
Dijak: Legendék vdlgye paklik és ultraritka. Erdeklddni lehet: Camelot Kartyavar, 06-36-
Erdeklgdni lehet: Csik Janos, szonar@freema-  321-966.

iLhu, 70-570-2947. A HAGYOMANY JEGYEBEN

PAROS VERSENY

MAKO — Perczel Mor u. 2/b.
MISKOLC — Miskolci Ifjusagi HKK Klub,
Bajesy-Zsilinszky u. 2-4.,

Idépont: oktober 22., 11 dra.
Helyszin: Miskolci HKK Klub.

Idépont: oktober 28., 10 dra.
Helyszin: Tiszaujvaros.
Szabalyok: Hagyomanyos verseny. Tiltott lapok

a Szinvapark 2. emeletén
NAGYKANIZSA — Sarkanytiiz Szerepjatékbolt,
Rozgonyi u. 4.

Szabalyok: Péros verseny. Minden lapbdl csak  a szokasosak mellett: A sziirkeallomany aktiviza-
egy lehet a pakliban. A szabalylap kozos, a kive- /dsa, Aldozat az Gsi isteneknek, Méonech fiir-
NYIiRBATOR — Lion Cafe, Ady E. u. 13. t6 Iehe? k.UI("j_nbbzé. i ) _ kész, Mapa{pnél, Manafamilidris.
NYIREGYHAZA — Nyirplaza, Camelot, Szegfd u. Nevezési dij: 500 Ft/f6 (16 év alattiaknak 400 Nevezési dij: 400 Ft.

5. Ft). Dijak: Legenddk Vdlgye paklik.
0+A PLUSZ — Kondor Béla Kbzdsségi Haz, Dijak: Legendak volgye paklik, ultraritka. Erdeklddni lehet: Adém Norbert, 70-618-7787.

Budapest, XVIIl. Kondor Béla sétany 8. = ddni - Ad4 -618- B .
PECS - Romai udva, Agyvinar szerep]étékbolt ErdeklGdni lehet: Adam orber, 70-618-7787. A HAGYOMANY JEGYEBEN

SZARVAS - Lengyel-palota. A kizponti ISTENEK HABORUJA Idépont: oktober 29., 10.30.
:’;g“:‘:gﬁ:'°;:'kl‘:gs'z‘::;"?j’d'gsas‘:;gzk“m°"‘ Iddpont: oktober 28., 11 6ra (nevezés 10-t6l).  Helyszin: 0+A Plusz.
talalhato a"mrul mozi eldtt, Helyszin: Abyss Klub. Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
SZEGED - Ifjisagi Haz, Felsd Tisza-part 2. Szabalyok: Egyszinii verseny. Nevezési dij: 800 Ft. A versenyen csak amat6-
SZEKESFEHERVAR - Torony iizlethaz, Legendak Nevezési dij: 800 Ft. A versenyen csak amatd-  rok indulhatnak.
Bolt, Tavirda u. 2/a. rok indulhatnak. Dijak: Legendak volgye paklik, ultraritka.
[Jiiak: Legendak Volgye paklik és ultraritka. Erdeklddni lehet: Vass Attila (Eziistsolyom Fan-

SZELLEMLOVAS - Budapest, 1067. Szondi u.

szgl/Taés _ Deaknince Erdeklédni lehet: Baross Ferenc, Abyss klub, tasy), hkk@omegaplusz.hu, 30-206-9004.
Kossuth u. 8. pince, www.abyss-klub.hu, abyss-klub@freemail.hu, PAROS VERSENY
SZOLNOK -Helyérségi Mivelgdési Kozpont, 342-3870.

Iddpont: oktber 29., 10 6ra (nevezés 9-t6l).
Helyszin: Erddkertes.

Szabalyok: Paros verseny. Tiltott a szokdsosak
mellett a Manafonal.

Nevezési dij: 700 Ft.

HATALOM KORLATOZASA
Idépont: oktober 28., 10 ora, nevezés 9.30-t6l.
Helyszin: Pécs.

Tancsics M. u. 5-7.
SZOREG — Miivelddési Haz, Magyar u. 14.
TISZAUJVAROS - Telki Blanka u. 14.
VESZPREM - Sarkanytiiz szerepjatékbolt,

Kinizsi Uzlethaz, Kossuth L. u.

Szabalyok: Hatalom korlatozasa.
WEKERLEI BOCGIA KLUB - 1196. Budapest, Nevezési dij: 600 Ft Dijak: Legendak vélgye paklik és ultraritka.
Mészaros Lérinc u. 45.

ok Dijak: Legendak Volgye paklik, ultraritka. Erdeklgdni lehet: Csik Janos, szonar@freema-
Erdeklddni lehet: Szabo Attila, diablo1987@fre- il.hu, 70-570-2947.

email.hu, 30-451-4201. : : JELLEMEK HARCA

ISTENEK HABORUJA Idépont: oktober 29., 11 6ra.

Idépont: oktober 28., 10 ora. Helyszin: Miskolci HKK Klub.

Helyszin: Székesfehérvar. Szabalyok: A pakliban vagy csak jo jellemd (Ra-
Szabalyok: Egyszinii verseny. ia, Elenios, Rhatt), vagy csak semleges (Sheran,
Nevezési dij: 600 Ft. Csak fényképes igazol- Fairlight, Tharr), vagy csak gonosz (Dornodon,
vannyal lehet nevezni. Chara-din, Leah) lapokat lehet hasznalni, a szin-
Dijak: Legendak Volgye paklik. telen és Bufa lapok mellett.

Erdeklddni lehet: Varga Istvan Krisztian, vi-pi- Nevezési dij: 300 Ft (16 év alatt 200 Ft).
fu@nexus.hu, 30-600-9151. Dijak: Legendak Volgye paklik.

P Erdekl6dni lehet: Adam Norbert, 70-618-7787.

ISTENEK HABORUJA " ”
0SOK VAROSA

Idépont: oktober 28., 10 ora.

Helyszin: Nyiregyhdza Camelot. Idépont: oktober 29.
Szabalyok: Egyszini verseny. Helyszin: Kiskundorozsma.
Nevezési dij: 500 Ft. Szabalyok: Osok Véarosa.

Dijak: Legendak Volgye paklik és ultraritka. Nevezési dij: 500 Ft.

Erdeklddni lehet: Jakab Zsolt, 06-30-243-9649. Dijak: Legendak Volgye paklik, ultraritka.

NEVEZESI DiJ: A Hatalom Szévetségének
tagjait a nevezési dijbol 25%-os
kedvezmény illeti meg, kivéve a frissen
bontott paklik versenyét, ahol 100 Ft-os
kedvezmény jar.

FIGYELEM!

ABeholder Kft. versenyei a kivetkezd
helyszinen keriilnek megrendezésre!
Wekerlei Boccia Klub
(az SZDSZ Kispesti Szervezetének
Székhdza) 1196 Budapest,
Mészdros Lorinc u. 45.

A helyszinen van biifé, szendvicsekkel,
iditovel, édességekkel!
Megkozelithetd:

1. A Blaha Lujza térnél levg Népszinhédz
utcdbdl induld 99-es busszal.
AKos Karoly térnél kell leszallni.

2. 51-es és 151-es buszokkal Kdbdnya
véroskozponttdl, vagy Kbanya-Kispesttdl.
Achim Andrds utcdndl vagy a Hunyadi
térnél kell leszllni.
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Erdeklddni lehet: Veres Péter, verespe-
ter001@freemail.hu, 30-639-2276.

JELLEMEK HARCA

Idépont: oktober 29., 11 6ra (nevezés 10-tl).
Helyszin: Fidesz iroda.

Szabalyok: Vagy csak jo (Raia, Elenios, Rhatt),
vagy csak gonosz (Dornodon, Leah, Chara-din),
vagy csak semleges (Fairlight, Tharr, Sheran)
lapok lehetnek a paklidban a szintelen és Bufa
lapok mellett. A t6bbi szabaly megegyezik a ha-
gyomanyos versenyekkel.

Nevezési dij: 1100 Ft.

Dijak: 7000 Ft pénzdij, Legendak Vélgye paklik,
ultraritka.

Erdekiddni lehet: Gyorki David, gyorkida-
vid@freemail.hu, 70-314-1179.

A HAGYOMANY JEGYEBEN
Iddpont: oktober 30., 11 dra.
Helyszin: Hortobagy.
Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 500 Ft.
Dijak: Legendak Vélgye paklik.
Erdeklddni lehet: Nagy Zoltan, 20-573-8989.

HAROMSZINU VERSENY
Iddpont: november 4., 11 dra.
Helyszin: Nyirbator.
Szabalyok: Haromszinii verseny.
Nevezési dij: 500 Ft. A nevezési dij tartalmazza
3 dl iidit6 arat is. A versenyre el6re kell nevezni
telefonon vagy e-mailben.
Dijak: Legendak Vdlgye paklik és ultraritka.
Erdeklddni lehet: Muri Ferenc, vicces.fer-
ko@axelero.hu, 70-298-1175.

PAROS VERSENY
Idépont: november 4., 11 6ra (nevezés 10-tdl).
Helyszin: Abyss Kilub.
Szabalyok: Paros verseny. Tiltott lap A minden-
tudo is.
Nevezési dij: 1600 Ft/par.
Dijak: Legendak Volgye paklik, 8000 Ft és ultra-
ritka. A legjobb amat6r part kiilon dijazzuk.
Erdeklddni lehet: Baross Ferenc, Abyss Klub,
www.abyss-klub.hu, abyss-klub@freemail.hu,
342-3870.

A HAGYOMANY JEGYEBEN
Idépont: november 4., 10.30.
Helyszin: Dungeon.
Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 800 Ft. A versenyen csak amat6r
jatékosok és 18 évnél fiatalabb profik indulhat-
nak.
Dijak: Legendak Vélgye paklik és ultraritka.
Erdeklddni lehet: Abbas Krisztian, 321-1313.

KILENC

Idépont: november 5., 11 ora.

Helyszin: Miskolci HKK Klub.

Szabalyok: Pontosan 90 vagy 99 lapos, 9 szin
paklival lehet nevezni. A kiegészité paklinak
pontosan 29 lapbal kell dllnia. Az alap ép 19.
Nevezési dij: 500 Ft (16 év alatt 400 Ft).
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SZABALYOK

TILTOTT LAPOK: Az alabbi lapok minden
HKK versenyen tiltottak, kivéve, ha a ver-
seny hirdetésében masképpen szerepel:
A falak ereje, A magia létsikja, A sarkany
kincse, Bahn szolgéja, ldegdsszeomlds,
Pszi szakértelem, Teoldgia. A Tiltott ma-
gia csak a kiegészité pakliban lehet.

EGYSZINU VERSENY: A pakliban csak egy
isten lapjai szerepelhetnek a szintelen és
Bufa lapok mellett. Tiltott lapok: A béke
szigete, A falak ereje, A felsG szférak an-
gyala, A magia létsikja, A sarkdny kincse,
A tiltott kGnyv, Asztralis behemdt, Bahn
szolgéja, ldegisszeomlas, Pszi szakérte-
lem, Teoldgia. A Tiltott magia csak a ki-
egészitében lehet.

ISTENI SZOVETSEG: A pakliban csak két
isten lapjai szerepelhetnek a szintelen és
Bufa lapok mellett. Tiltott lapok: A béke
szigete, A falak ereje, A felsd szférak an-
gyala, A magia létsikja, A sdrkany kincse,
Asztralis behemat, Bahn szolgdja, Ide-
g0Gsszeomlas, Pszi szakértelem, Teolo-
gia. A Tiltott mdgia csak a kiegészitében
lehet.

PAROS VERSENY UJ SZABALYAI:

Két-két par jatszik egymassal. A parok
egymassal szemben (ilnek, csak hango-
san beszélhetik meg a stratégiajukat (ko-
dok, utalasok nélkil), és nem nézhetik
egymas lapjait. A pakliépitésre a hagyo-
manyos verseny szabalyai vonatkoznak.
A jaték szabalyai megegyeznek az Osok
Vérosa szabalykonyvében leirtakkal a
kovetkezd kiegészitésekkel: Hasznaljuk a
kozos szérnykomponens opciondlis sza-
balyt, a masik kett6t nem. A szabalyla-
pokat a parok kozosen hasznaljak, tehat
a parban mindkeét jatékosnak ugyanazzal
a szabalylappal kell jatszania. A szabaly-
lap mindenkire hat, de nem adddik
0ssze. Vagyis ha az egyik tag jatszik A
bdség zavardval, akkor a masiknak is az-
zal kell jatszani, de csak egyszer hiznak
+3 lapot, nem pedig kétszer. A kévet6k
csak a jatékosra hatnak, ezért a par min-
den tagja killon hasznalhat kovetdket.
Tiltott lapok: A falak ereje, A hatalom
dtaddsa, A mdgia létsikja, A sarkany kin-
cse, A sziirkeallomany aktivizalasa, Ideg-
0sszeomlds, Isteni érzés, Pszi szakérte-
lem, Szerencsés szam, Szerepcsere,
Teoldgia, Transzformacio. A Tiltott magia
csak a kiegészitében hasznéalhatd. Az
Eletenergiaval 50 EP-r6l indultok.

A SOKSZINUSEG JUTALMA: Minden fajta
lapbol, csak egyet lehet hasznalni. Min-
den més, a hagyomanyos verseny sza-
balyait koveti. A négyszin korlat érvé-
nyes.

(SOK VAROSA: Csak az Osok varosa, a
Ravel hegy, Két vilag kozt, Viziok, a Sotét
Kor, Esthar csaszarsag, az Osi legendak
és az ld6utazas kék ikonnal ellatott lapjait
lehet hasznalni. Tiltott lapok: A sarkany
kincse, Idegdsszeomlss, Orjéngd szilmill.
Hasznélhatok a tarsasjaték azon lapjai is,
amik az (sok Varosaban is megjelentek.

HATALOM KORLATOZASA: Csak gyakori
és nem gyakori lapokat lehet hasznalni,
ritkékat és ultraritkdkat nem. Nem hasz-
nélhatok a Csillagképes, Invaziés, AK-s
lapok, a Hatalom Szévetségének lapjai
és a TF-talalkozds lapok sem. A téarsas-
jaték azon lapjai is tiltottak, amiket csak
abban adtak ki, illetve amelyek kordbban
ritka lapként jelentek meg. Tiltott lap még
az Orjongd szilmill és az |degdsszeomlas
is.

TULELGK CSATAJA: Nem lehet hasznalni
az Osok Vérosa, a Ruvel hegy és az ld6-
utazés Zénes lapjait, valamint a vegyes
kiegészitok OV tipust (kék ikon) kértyait.
Tiltott lapok: A falak ereje, A magia Iét-
sikja, Bahn szolgéja, Pszi szakértelem,
Teoldgia. A Tiltott mégia csak a kiegészi-
t6ben lehet.

FRISSEN BONTOTT PAKLIK VERSENYE:
A helyszinen megvasarolt csomagokbdl
kell 6sszedllitani a paklit. A nevezési dij
magaban foglalja a kartyak arat is.

HAGYOMANYOS VERSENY: Min. 45 lapos
pakli, max. 4 szin, pontosan 25 lapos ki-
egészit6, egy fajta lapbol maximum 3 db.
Tiltott lapok: A falak ereje, A magia Iét-
sikja, A sdrkany kincse, Bahn szolgdja,
ldegdsszeomlas, Pszi szakértelem, Te-
olégia. Tiltott magia csak a kiegészitd-
ben lehet.

A MAGIA MELTOSAGA: Nem lehet hasznal-
ni azokat a varazspontért kijové lapokat,
amelyeknek idézési koltsége haromnal
kevesebb, azokat az egyéb lapokat, ame-
lyeknek az idézési koltsége kettonél keve-
sebb, és azokat a vegyes idézési koltsé-
gl lapokat, amiknek az idézési koltsége
harom varazspontnal, vagy kett6 egyéb
koltségnél kevesebb. Tiltott minden lap,
melynek idézési koltsége ?-et és X-et tar-
talmaz.

VESZELYES FAJ: Valassz ki egy lény alti-
pust! Minimum 30 olyan lapot kell hasz-
nalnod, amelynek nevében, leirasaban
szerepel ez a szo (kivéve a szinesitd
szveget), vagy ilyen altipusu lényt. A
paklinak min. 45, max. 48 laposnak kell
lennie.. Tiltott lapok: A falak ereje, A mé-
gia Iétsikja, A sdrkany kincse, Bahn szol-
gdja, ldegGsszeomlds, Pszi szakértelem,
Teoldgia. A Tiltott mégia csak a kiegészi-
t6ben lehet.



Dijak: Legendak Volgye paklik. i PR~ Erdeklddni lehet: Horvéth Zoltan, 70-548-
Erdeklddni lehet: Adam Norbert, 70-618- VARAZSLAT NELKUL 2984.

7787. Idépont: november 11., 10 ora. . "
o~ Helyszin: Debrecen - McDonalds. HATALOM KORLATOZASA
HATALOM KORLATOZASA Szabalyok: Varazslat nélkil. IdGpont: november 18., 10 ora.

Idépont: november 11., 10 ora. Nevezési dij: 500 Ft. Helyszin: Nyiregyhaza Camelot.

Helyszin: Szeged. Dijak: Legendak volgye paklik és ultraritka. Szabalyok: Hatalom korlatozasa.
Szabalyok: Hatalom korlatozasa. Erdeklddni lehet: Tuska Gabor, 20-977-8788.  Nevezési dij: 500 Ft.

Nevezési dij: 500 Ft. ; P Dijak: Legendak Volgye paklik és ultraritka.
Dijak: Legendak Volgye pakik és ultrarta, LGN LTSN Erdekigdni lehet: Jakab Zsol, 06-30-243-
Erdeklgdni lehet: Dobo Andras, 20-360- Idgpont: november 12., 10 dra. 9649,

9023 Helyszin: Tiszadjvaros. y
y . " Szabalyok: Haromszin(i verseny. KET LAPOS
A HAGYOMANY JEGYEBEN Nevezési dij: 300 Ft (16 év alattiaknak 200 IdGpont: november 26., 11 dra.

Idépont: november 11., nevezés 9-t6l, kezdés  Ft). Helyszin: Miskolci HKK Klub.
10-t6l. Dijak: Legendak Vdlgye paklik, ultraritka. Szabalyok: Minden lapbol max. kettdt lehet
Helyszin: Szarvas. Erdeklgdni lehet: Adam Norbert, 70-618- hasznélni a pakliban.
Szabalyok: Hagyomanyos verseny. 7787, Nevezési dij: 300 Ft (16 év allattiaknak 200
Nevezési dij: 600 Ft, lanyoknak ingyenes. Ft).
Dijak: Legendak volgye pakik, ultraritka - EGYEDI VERSENY Difak: Legendak volgye pakik, ultraritka,
Erdeklgdni lehet: Keresztirszky Janos, kero-  1d6pont: november 12., Erdeklgdni lehet: Adam Norbert, 70-618-
ooo@freemail.hu, 20-959-1401. Helyszin: Kiskundorozsma. , 7787.

" . Szabalyok: Hatalom korlatozasa, ahol minden - .
/apbol csak egy hasznalnats.
Idépont: november 11., 11 6ra (nevezés 10-  Nevezési dij: 500 Ft. ldépont: november 26., 11 6ra (nevezés 10-
16l). Dijak: Legendak Volgye paklik, ultraritka. t6l)
Helyszin: Abyss Klub. Erdeklgdni lehet: Veres Péter, verespe- Helyszin: Abyss Klub.
Szabalyok: Hagyomanyos verseny. Tiltottak az  ter001@freemail.hu, 30-639-2276. Szabalyok: Isteni szbvetség.
ultraritkak is. PR Nevezési dij: 800 Ft/par.
Nevezési dif: 800 Ft. A versenyen csak ama- ML OIEVADL Difak: Legendak Violgye pakiik, 8000 Ft és ut-
térok indulhatnak. Iddpont: november 18., 9 ora. raritka. A legjobb amat6rt killon dijazzuk.

Dijak: Legendak Volgye pakiik ¢s utraritka, ~ Helyszin: Veszorém. ErdekiGdni lehet: Baross Ferenc, Abyss kiub,
ErdekiGdni lehet: Baross Ferenc, Abyss kiub, ~Szabdlyok: Hatalom korlatozasa. www.abyss-Klub.hu, abyss-klub@freemail hu,

i, Nevezesi dif: 600 Ft.
.abyss-klub.hu, abyss-klub@freemail.h 342-3870.
i aaoyss-ub . 2byss-ub@reemallt, - pieak: | eqendak Volgye pakik, ultarit.

A SARKANYMAGIA
BEMUTATO VERSENYE

A BEHOLDER KFT. RENDEZESEBEN!

B 4 gy(ijtédoboz Sarkinymagia!
A 8. helyezettet is dijazzuk!
Idopont: November 25. 10 6ra (nevezés 9-t6l).
. Helyszin: TF-taldlkozo, Lang MdvelGdési Haz (Budapest, XIIL. ker. Rozsnyai u. 3.).

Megkozelithetd a kék metroval (a Forgach utcanal kell leszallni).
Szabalyok: Frissen bontott paklik versenye 3 csomag Sdrkanymagidbol.
Nevezési dij: 2500 Ft (tagoknak 2400).
Dijak: Négy gy(jtddoboz Sarkinymagia, ultraritkak.
Erdeklodni lehet: levélben a Beholder Kft. 1680 Budapest Pf. 134,
vagy e-mailben a beholder@beholder.hu cimen.
Aversenyen 120 jitékosnak tudunk helyet biztositani. Elére jelentkezni lehet a beholderes versenyeken,
telefonon a 297-3660-as szimon és e-mailben a tf@beholder.hu cimen BEMUTATO subjecttel.
A levélben irjatok le, a neveket, akiknek helyet akartok foglalni. A helyszinen mindenki csak sajat
magdt nevezheti be. Az elonevezetteknek 3/4 10-ig tartjuk fenn a helyet.
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Kovér Attila
gyoztes paklija:

3 A ling mardsa

3 Asmael

3 Kisebb Zan

3 A pokol szeme

3 Urgod csapdsa (j)
3 Szokatlan cereménia
3 A Gépezet (0j)

3 Vészkijarat

3 Hydron

3 Cseppfolyos idd

3 Hivo kiirt

3 Magiszter

3 Akmal

3 Orok dilemma

3 Parhalakka (3j)

Kiegészitd pakli:

3 Brithung, a tolvaj

2 Diz-ruptor

2 Talélok Foldje (dj)

3 Dornodon visszavag (dj)
3 Hivo kiirt

3 Pihend

3 Asnomad

3 Majd legkozelebb

3 Tolvajszem (1j)

Adam Norbert
paklija:

3 Goblin berzerker
3 Moa ékszer

2 Sajbi

1 Sotét fold (d))

3 Naso-thin nagyir
3 Ghallai fal6

1 Fegyverkovécs (j)
3 Khirr, a barbar

3 Harci szekér (4j)
1 Rubingélem (dj)
1 Sziturena

1 Oreg vazallus

1 Goblin darélo

3 A csend tornya

3 Gruangdag amulettje (iij)

3 Gyilkos mané (iij)

3 Tak, a rabszolga hajcsar
3 Goblin kulacs

2 Granitoid

2 Pengedalnok

Vamos Csaba
paklija:

Szabalylap: Semleges csatamezd

3 Mindenhato plazmagombok
3 Palabadanavakri

3 Tiindokl6 §si torony
3 Furmdnyos pegazus
3 Purifikicio

2 A lélek sulya

2 Rhatt nagyobb bajnoka
2 Megkovesedett siin

3 Rhatt oltdra

2 Tiindérsarkiny

3 Impulzus

3 A tudat ellensége

3 Majd legkozelebb

3 Catherine férgei

2 Fényl§ horizont

2 Mdgikus 6ra

2 Rhatt fénylovagja

2 Kegyetlen nap

2 Rhatt kisebb bajnoka
2 Régi dallam

1 A bolesesség dala

Kiegészit6 pakli (érdekes, hogy a sza-
balylap miatt a legerdsebb lapok itt
taldlhatok):

3 Az akarat ereje

3 A nyugalom pillanata

3 Bolcs ldtomds

3 Eltorlés

3 Arend ereje

3 Arany gugyola

3 Rhatt papja

3 A felhdk asszonya

1 Sotét Fold

Vaczé Andris
paklija:

Kovetd: A mindentudd

3 Oriilt vardzslo (dj)

3 Haldszat

3 Majd legkozelebb

3 Villimharitd

3 A sziirkedllomany aktivizdlisa
3 A mogokok torvénye
3 Ewgbert megszakitdsa
3 Osi béklyo

3 Szibarita vdz (Gj)

3 Tritkkmester (3ij)

3 Manafonal

3 Méonech fiirkész

3 Orzag bilincse (dij)

3 Zu'lit kisérlete

1 Az Osmdgus

3 A gyenge ereje

Csernus David
paklija:

Kovetd: Morgan tanitvinya

2 Haarkon (@ij)

3 Majd legkdzelebb

3 Leah hatalma

2 Parhalakka (3j)

3 Orids denevér ()
1 Morgan parancsa
3 Magzat

3 Gakk, az Eszak ura
2 Szmoggyer

3 Lidércszellem

2 Robbang birkdk

2 Morgan gydsza

3 A haldl dala

3 Fekete féreg

3 A mult tiikre

2 Irtéztaté nekromanta
3 Lélekszivacs

3 Thrax haldlcsapds
3 Sirrablo

2 A holtak bolygatdsa
3 Nekromantanonc

Pos Laszlo
gyoztes paklija:

Kovetd: A mindentudd

2 Mentilis robbands

1 Az Osmdgus

3 Fairlight triikkje (iGj)
3 Orzag bilincse (3j)

3 Zu'lit kisérlete

3 A gyenge ereje

3 Manafonal

3 Villimharité

3 Ewgbert megszakitdsa
3 A mogokok torvénye
3 A sziirkedllomany aktivizdlisa
3 Majd legkozelebb

3 Haldszat

3 Méonech fiirkész

3 Osi béklyo

2 Az eretnek

1 Kétaga villim (4j)



ISTRNER EHABORIIA

A beszamolot egy helyreigazitassal kell kezdenem:
egyik korabbi cikkemben a legsikeresebb testvérparok
kozott elfelejtettem megemliteni Szalontai Gyula és Nor-
bert nevét, amit mindenképpen potolni szeretnék.

A Beholder Kft. legutobbi, egyszin(i versenyét szep-
tember 16-an rendeztiik. 53 amat6r és 20 profi jatékos
nevezett. A szinek vetélkedésében Fairlight volt a leg-
népszeribb, altalaban A mindentuddval 6sszerakott
kontroll-kombo paklival, de lathattunk ebbdl a szinbdl
épiiletes dsszedllitast is. Bar csak 20 profi indult, még-
is mind a 9 szinbdl dsszedllitott pakli képviseltette ma-
gat a profik kozott: az emlitett Fairlightokon kiviil Chara-
din Zarknod bilincse és kontroll, Dornodon quwargos
és Parhalakka-A gépezet kombo, Leah Morgan tanitva-
nyaval kiegészitett kontroll, Elenios A fokusz meglelése,
Tharr targyas, Sheran és Raia kontroll, Rhatt pedig ter-

ERDEKESSEG A VERSENYROL:

mészetesen blokkolo paklival mutatta meg erejét. Kiilon
6rom szamomra, hogy az els6 6t profi paklija mind mas
szind lett, igy le is irom mind az Gt6t.

A profiknal a gy6zelmet Kovér Attila szerezte meg, a
masodik Csernus David, a harmadik Vacz6 Andras, a
negyedik Adam Norbert, az 6todik pedig Vamos Csaba
lett. Az amatéroknél Pos Laszlo diadalmaskodott, az ¢
paklijat szintén lathatjatok oldalt. A masodik helyen Téth
Norbertet kdszonthettiik, 6 Sheran nerub paklival kiiz-
dott, a harmadikon Kovacs Balazst, Chara-din xends-
Zarknod bilincse paklival, a negyediken pedig Drenko-
vics Zoltant, Fairlight A mindentudo kontrollal.

Jo bongészést, és gyertek minél tdbben a Beholder
Kft. versenyeire!

Mako Balazs

» Gaspar Tamas Morgan tanitvanya segitségével az elsé korben kidobatott ellenfelétél egy

Haldldémont a gydjtébe, majd Nekromantanonccal gyorsan feltAmasztotta a sajat olda-

lan, igy elég gyorsan nyert.

Os0 TAROSA =

% Elkészultem az Uj klanklldetésekkel, ko-
sz6ném a tlrelmeteket! Minden klan 15 Uj
kuldetést kapott, amelyek teljesithetéek, de
megfelel6 kihivast fognak jelenteni. Ezzel
parhuzamosan formalédik bennem néhany
Otlet a klanképességek és rang kisebb
megreformalasara, ha lesznek konkrétu-
mok, a szokasos forumon leirom Jket,
hogy elmondhassatok a véleményeteket.

% Szédmos kisebb javitast csinaltam, sajnos

most nem készitettem jegyzetet mindenrd,

de azon keveseknek, akiket érintettek
ezek, megirtam, hogy a javitds megtortént.

Bekerlt a jatékba az Uj fejlesztés, a kaszi-

né! A 20. fordulétédl kezdve mindenki kap

réla enciklopédiat, és hasznalhatja is. A ka-
szinéban val6 jaték TVP-be és aranyba ke-
ril. A pénzen kivil szdmos értékes dolgot
lehet nyerni, javaslom mindenkinek, hogy
probalja ki mihamarabb! Egy idealis cse-
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FRJLBSZTESEK

lekvés a kevésbé harcorientalt karakterek-
nek (bardok, tudésok). A kaszinéba a BE
29 {mennyiség} paranccsal mehetsz el, a
{mennyiség}, hogy mennyit akarsz jatsza-
ni (minden jaték 1 TVP-be és 100 aranyba
kerdl).

< A hihetd illizié bugos volt, a kapott statok
egy része rajta maradt a karakteren, javitot-
tam.

< A bosszantas itala most mar nem néveli a
szornyek szamat az LV elsé csatajanal.

< Ismét bévilt az ellenfelek szama a torzszu-
16tt arénaban.

< Az 5. és 11. kalandor rangnal kapott bo-
nusz 1.5-szeres ill. 2-szeres lélekenergia
volt. Ez kis mértékben modosult, az 5. ka-
landor rangnal 1.4-szeres, a 11. kalandor
rangnal pedig 1.7-szeres lett a bénusz.

Tihor Miklés

OGO VAROSA




Leanthil naplgja
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Eqyszer mdr megprébdltam nekikezdeni a mostani napldbejeqyzés megirdsinak, de akkor
olyan erétlen voltam, és 1igy remegtek a mancsaim, fiogy képtelen lettem volna akdr eqy sort is
obvashatdan [ekormélni. Hoqy miért? Elmesélem, tigyis itt fejeztem be [equtdbb.

Széval Gsszejott a tdrsasdg, fogy felkutassuk és elpusztitsuk a vrathag pokot. Ez valdjdban
eqy naqy adag feketén csillogo nydlka, ami pok formdjiira alakitotta magdt. A hivatalos verzid
szerint az (dllitdlagos) Ellenséq teremtménye. Mds szévetségek mdr taldlkoztak vele, tdliik pro-
bdltunk meg méq a harc el6tt minél tobb informdcidt megtudni a (ény harcmodordrdl. Ez ment
is, viszont sajnos elég kevesen voltunk a leqydzéséhiez, iqy nem sok reménytink volt feliilkereked-
ni. Nem tudom, a tobbiek miért nem jottek, de majd a végére jdrok én ennek a tomeges henyé-
[ésnek. Mivel végtagokkal megsebezni szinte lehetetlen, és a vardzslatok is alig drtanak neki, tigy
hatdroztunk, hogy leheleteinkkel probalfjuk meq majd elpusztitani. Effiez igénybe vettiink min-
den mdgikus tdmogatdst, amit csak a tdrgyainkto[ remélhettiink, Poison Padre pedig magas
szintre fejlesztette a sdrkdnylefielet nevii vardzslatban vald jdrtassdgdt, direkt e harc kedvéért.
Miutdn megtaldltuk a bestidt, ezt gyorsan el is vardzsolta, éppen idében, mert rogton utdna tel-
jes csond borult rdnk. Akdrhogy probdltuk orditva eqymds tudomdsdra fozni, a kavaroddsban ki
trerre menjen és mit csindljon, eqy pisszenést sem [ehetett hallani. Rogton ezutdn jétt a pok
mdsodik csapdsa, eqy naqy adag tyrxacot(-nydlka, ami teljesen beboritott mindnydjunkat. Sze-
rintem én kaptam beldle a legtobbet, telement a szdm és a szemem is, a mancsaim pedig tefje-
sen dsszeragadtak. Képtelen voltam kitdtani a szdmat, fogy a lefieletemet haszndljam, rdaddsul
félig vakon csak dssze-vissza tudtam csapkodni, aminek semmi eredménye nem volt. J6, fogy a
tdrsaimat nem sebeztemm treg. A vastag trutymorétegen keresztil iqy [dttam, mintha Ka-Boorm
bardtomat még a csata elején eqy neki juté nydlka-adag teljesen dsszeégette volna, de késdbb ki-
deriilt, hogy az égvildgon semmi baja nem esett, csak én [dttam rosszul. A Adsies kiizdelerm vé-
qgiil 1iqy fejezédstt be, hogy mi kéhdgve, fuldokolbva, Aullafdradtan biztonsdgba vonszoltuk ma-
gunkat, a pék pedig fiistolve, fagyva, dsszeégve szintén meglépett valamerre — igazdbdl nem
foglalkoztunk vele, fogy merre. Déntetlen. Efsé utam a kizeli barlangi patakhoz vezetett, afol
iqyekeztem minél qyorsabban és alaposabban lemosni magamrdl a ragacsot, azonban addigra a
bdroman keresztiil eqy része mdr felszivédott, igy a nap Rdtralevd részében és még eqy hét mul-
va is éreztem drtd hatdsait. I:I_qyet[enség, er6tlenség, gondolkoddsi nefiézséqgek és a tobbi. Még
szerencse, fogy addig a Ruvel Oklei eqyetlen tagja sem tdmadott meg.

Ugyanis hdbortiban dllunk veliik. Ez még az eldzd szinten kezdddott, amikor vitdba bocsdt-
koztam az ott [akd nem-apostol galetkikkel a szovetségiink elveivel és tetteivel kapcsolatban.
Mint frtam, akkor ez 1igy fejezddctt be, fogy az érveimnek némi pusztitdssal adtunk nyomaté-
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kot, ami persze csak tovdbb borzolta a kedélyeket. Néfudny nap elteltével eqy levelet taldltam a
barlangom padldjdn, amiben a fent emlitett szévetséq nyilt hdborit hirdetett ellentink, és még
aznap értesiiltem is néfdny tdmaddsrl. Osszehivtam az apostolokat, kozdltem veliik a felyze-
tet, ¢s felszolitottam dket, fogy verjék vissza az agresszorok tdmaddsait, és ha lehet maguk is
vdgjanak vissza, amennyire idejiik és erejiik engedi. Ka-Boomnak viszont megtiltottam, hogy to-
vdbbi utasitdsig beszdlfjon a harcokba. Szegény, eléggé el volt keseredve, és konyorgott, hogy hadd
menjen. Erds a hite, az biztos. Viszont 6 a szévetséq okle, a csodafeqyveriink, én pedig nem akar-
tam ezt a csodafeqyvert idd ef6tt bevetni. Hadd leqyen meglepetés. A Ruivel Oklei persze aratott
néhdny qydzelmet rendtdrsaink ellen, amire nagyon biiszkék is voltak, de azt elfelejtették, fogy
koziiliink alig pdran bocsdtkoztak veliik archa. Néhdny napot vdrtam, aztdn kiadtam Ka-Boom-
nak az utasitdst, fogy csapjon oda, az sem baj, ha kiviildllokat is elkap. A hittérités sosem drt,
» rdaddsul {qy akdr nyomdst is qyakorolhatunk rajtuk keresztiil az agresszor szévetségre, fogy dl-

/ litsdk [e az akcidikat, és kérjenek nyilvdnosan bocsdnatot tdliink. A bardtom persze teljesitette is
az utasttdsormat — sokan jdrtak rosszul. Igaz, Riivel Oklei tag eqy sem volt koztiik, de ami késik,
3 nem muilik, majd 6k is sorra keriilnek. Hacsak eldbb észbe nem kapnak. Addig pedig Ka-Boom
\\ szépen minden héten pusztit, igazi ellenfele tigysem sok van, és majd a hitetlenek kényorégni
fognak a végén, fogy haqyjuk abba. Hehe. Hamarosan én is beszdllok itt, a Katondk Szintjén, de
most még mdssal vagyok elfoglalva.

Megnyilt példdul a kaszind, oda jdrok unalmas perceimben. Amikor az dsszes szinten kirnyi-
totta a kapuit, rogton minden Heqy-laké megrofanta, fogy probdra teqye a szerencséjét. Ez kis-
sé borsos drit iddtoltés, mivel minden tét kerek szdz aranyba keriil, eqy tét pedig semmi. Legaldbb
fuisz-harminc alkalommal érdemes fogadni, hogy a galetki nyerjen is valamit. E[s6 ottjdrtamkor
taroltam: kétezer aranyat tettem fol, nyertem néhdny vacak italt, meg fiivet, de visszanyertem
az Gsszes pénzt, meq még hdromszdz aranyat, valamint eqy platina tékent, amire dllit6lag mind-
ossze fél szdzalék volt az esélyem. Ezt
bevdltottam a fépénztdrndl és eqy
arany tdrgyformdzot kaptam érte. Hdt,
ez jo dolog, de azért jobbra szdmitot-
tam. Azért majd formdzok vele eqy jé
kis pdnceélt, a mostanit 1igyis Gsszetor-
te egy kifejlett xenomorf. Undoritd az
ilyen [ények képessége... botrdny! A
kaszindban nemcsak plating tokent,
fanem méq mindenféle ilyen érmét [e-
fet nyerni, amikbdl ha Gsszegytjtok

0tét, akkor bevdlthatom eqy értéke-
sebbre. A legjobb a gyémdntbdl késziilt,
{f‘ amiért dllitolag mesés dolgokat lefiet
kapni. Amikor a plating tékenem be-
vdltottam, olyan szerencsés voltam,
&
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hogy eqy qyémdnt szildnkot is kaptam
mellé, amibdl ha néqyet Gsszeszedek,
eqy ilyen qyémdnt tékent kapok majd
érte. Gondolom, mire szdzezer ara-
nyat elverek, Gssze is jon. A fentiek
tiikrében ez a szkepticizmus indoko-
(atlannak tinhet, de azéta még eqy-
szer voltam kaszindzni, és eziittal
(szintén kétezer aranyért) eqy nagy
halom szemetet nyertem, bdr fa job-
ban belegondolok, még csak nem is
volt olyan naqy az a halom. Néhdny
drdgakd, meg fiivek, amikbdl a szovet-
ség fiivészkertjében is tobbet szedek,
méghozzd teljesen ingyen. Szerintem
a nyitds utdni nyereménydzon csak
beetetés volt, azéta a vezetdség meg-
vdltoztatta az esélyeket, most meq a sok hiilye (kdztiik én is) a kordbbi nyereményekért desin-
gézva veri el a pénzét. Ezt aldtdmasztja Ka-Boomm bardtom beszdmoldja is, aki a nyitdskor nem,
most viszont jdrt a kaszindban, és ¢ is csak haszontalansdgokat vifetett faza nyeremény qya-
ndnt. Tékenek? Ugyan! Hdsiesséq itala, és szemét. Az viszont dogivel (italbé( rogton nyolc is).
Valdsziniileg hasonfok miatt hdborodhatott fel mds is, mert volt olyan, fiogy a szemem [dttdra
dobtak ki néhdny elkeseredett vagy éppen csalni prébdld galetkit. Persze mindig vannak olyanok,
akik a torvények megkeriilésével probdlnak meq el6rébb jutni.

Igaz, én se naqgyon beszéljek, tekintve, hogy milyen médon tudtam e az eqyik kldnkiildetése-
met. Emlitettem mdr az eldzd oldalakon is, fogy megprobdltam [atba vetni a kdnvezetdknél a
triegqydzdkészségemet, fogy tekintsenek el attdl, fiogy nekem hdrom gydzelmet kelljen aratnom
a csapataréndban. Erveltem, fisztiztem, a kilépéssel fenyegetdztem, zsarolni és vesztegetni pro-
bdltam, és bdr nem ment kénnyen, a heteken keresztiil folytatott kitartd munkdm véqiil aprdn-
ként lemorzsolta az ellendlldst. (A[[ité[ag mostandban mdsok is csindltak ilyet, tigyfoqy lefet,
fogy nem is én vagyok olyan iigyes...) Rdaddsként kineveztek ,naqyobb avatdrnak”, valamint
kaptam a [eadott helyett eqy tjabb feladatot: leqyek hatvan éves. Na persze nem arra gondoltak,
hogy jojjek vissza t6bb mint neqyven év kalandozds utdn, hanem, hoqy természetellenes orege-
déssel érjem el ezt a hatdrt. Ez csak a szokdsos szivatds: amikor a kldn nytjtotta mdgikus ké-
pességiinkkel — fia akarjuk, ha nem — folyamatosan fiatalodunk, akkor kérnek ilyet. Ez olyan,
mintha 1iqy kéne eqy barlangi t6 felszinére feliiszni, fogy kézben eqy szikla van a [dbunkra ko-
tozve. Megoldhatndm vigy is a feladatot, hogy eqy-eqy bolyongd szellemmel megveretem magam,
de mivel elég jol ismerem a fiirgiilés vardzslatot, maximum majd minden Ris piti ellenfél ellen
bevetem (ennek Gregedés a mellékhatdsa). Galetkik ellen eddig is rendszeresen haszndltam, de ke-
vesebbet verekszem galetkikkel, mint amennyit fiatalodok a képesséq segitségével. A mdsik két

feladatommal semmit nem haladtam, mert pofeteq szivet szerezni szdmormra tovdbbra is esély-
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telen, a szilmill zombik (amikbdl

még tizeneqyet kellene elpusztita-

nom) pedig szokds szerint eltiintek a

kornyékrdl. Nem mondom, fogy ki-

haltak, mert az mdr régen megtor-

tént, de legaldbbis felszivddtak. Csak

a szokdsos. Mindeqy, maximum ki-

csit kRésdbb kapom meg a ,még na-

gyobb avatdr” rangot — vagy i ko-
vetkezik ez utdn.

; Addig pedig teljesitem a helytar-

~ td, a papok, meg a tGbbiek kéréseit.

Mondjuk az akadémia 6rjongd foldi-

cdpds Risérletét egyeldre hanyago-

lom, mert nincs kedvem megint

K széttépetni magam. A xendpdrti liga

iigyében sem tiisténkedtem azdta, mert hagyok nekik eqy kis id6t, hogy csindljdk, amit jonak

(dtnak, de aztdn muszdj leszek a helytartd utasitdsai szerint efjdrni. Viszont a pszi iskoldnak

naqy nefiezen dsszeqyiijtittem a fdrom selyembdrt. Lequtdbb azt {rtam, hogy ennél mi sem )

lesz konmyebb, viszont eqyszercsak a borék elkezdtek rohadni, de olyan mértékben, fogy mire
eqy tjabbat beszereztern, az eldzdnek mdr annyi is volt, {qy mindig csak eqy darab volt hasz-
ndlhatd dllapotban. Csak a szerencsének (és a szdmtalan dltalam kiprobdlt konzervdldsi efjd- ‘
rdsnak) volt kdszonhetd, hoqy véqiil le tudtam adni a hdrom darabot. A mdgusiskoldban trieg :
felajdnlottdk, foqy késziterek nekem eqy kiilon bejdratii, névre szold vardzskovet, fia viszek ne-
kik fozzd neqyven smaragd esszencidt. Van itt a szinten eqy tycharonid {61ir, meg az udvartar-
tdsa, amikbdLl j6 sokat dssze lefet szedni. A miiltkor nekik rontottam, és 6tot [e is vertem be-
(6liik. A féurat nem bdntottam, mert tudom, fogy ha hagyok neki eqy kis iddt, akkor megint
maga koré gydjti alacsonyabb rendd fajtdrsait, iqy tjra és tjra ,sziiretelfietek”, aztdn fia rmeg-
van a negyven esszericia, vele is végzek majd. Na, milyen vagyok? Ha nerm ezt csindlndm, kény-
telen lennék a riicskds (dtdgomboket zaklatni, azok viszont sokkal keményebb ellenfelek, rdadd-
sul nem jdrnak dtosével (nem is tartanék sokdig, ha Gsszeakadnék eqy ilyen csoporttal), iqy
otszor annyi ideig tartana Gsszeszedni a kért tdrgyakat. A felyi boltos viszont meglepden ren-
des. Szerintern [dtta rajtam a multkor (amikor eqy vagyont kért volna néhdny dsi relikvidért),
fogy értek az iizlethez, igy most sokkal jobb ajdnlatot tett. Eqy Monguz karkétdjét ajdnlott 7
harminc aranydukdtért. Rogton a mancsdba csaptam, ¢és elhoztam a cuccot. Jo kis tdrgy. X
Kivdncsi vagyok, legkizelebb is ilyen rendes lesz-e. Ne aggddj, mindenrdl értesiilsz majd idd-

ben, most viszont befejezer. 2

Leanthil
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Behuzott nyakkal mész el a magustorony
elétt. Igyekszel ra sem pillantani az épuletre,
nehogy véletlenll megakadjon rajtad a sze-
me valamelyik magusmesternek. Eleged
volt! Igaz, a magustékenek elég szép fizet-
séget jelentenek, de ami sok az sok. Hillyé-
re vettek, teletomték a fejed mindenféle os-
tobasaggal, lenéztek téged, nem vettek még
galetkiszamba se, kisérleteztek rajtad, lehe-
tetlen és életveszélyes feladatokra kildtek...
TObbszoér is szinte csodaszamba ment,
hogy nem hagytad ott a fogad. Mindezeket
még elviselted volna, de az a nagyképd, le-
nézé modor, amivel kezeltek téged. Na attél
kezd viszketni a normalis galetki csapja vé-
ge... Elég volt! — gondolod. Nem mész még
a tajékara se tdbbet a magustoronynak.

Ahogy lehajtott fejjel caplatsz, egyszer
egy sarga csizmat latsz magad el6tt. Alig
tudsz megallni, hogy bele ne (itk6zz az uta-
dat elall6 ismeretlenbe. Lassan felnézel, és
egy magust latsz magad elétt. Raadasul
nem is valami kezdd tanonc, hanem a to-
rony igazi mestere. Kdszoénésfélét morogsz
felé, és mar kerliInéd is ki 6t, am kdzben el-
jut az agyadig, hogy mit is mond neked, és
a débbenettdl mozdulni sem tudsz.

— Udvézéllek dicsé galetki! Bocsass meg,
hogy csak igy, ismeretlentl megszdlitalak,
engedd meg, hogy bemutatkozzam! Gara-
lem Bakatur magusmester, szolgalatodra! —
és meg is hajol el6tted. Na, ilyent még nem
lattal egy magusmestertdl.

— Amennyiben egy hozzad hasonlé, hds
galetkinek lenne ideje segiteni nekem egy
apr6 probléma megoldasaban, szives 6ro-
mest vendégiil latlak a Psziklat Orémdkben
— nevezi meg a szint egyik legjobb hirli és
egyben legdragabb fogaddjat.

Na, itt valami neked gyanus. igy nem haj-
bokolt még elétte egy magus sem, nem
hogy egy mester. Raadasul meghiv egy
ilyen draga helyre! Az biztos, hogy ebbdl is
magustodkent szerezhetsz, raadasul végre a
mélto tiszteletet is megkapod. Talan érde-
mes vele tartani.

(Amennyiben ugy dontesz, hogy meghall-
gatod a magusmester mondanivaléjat, a K
70 parancsot kell kiadnod. A kalandot, bar-
mely lakdszinten tartézkod6 galetki meg-
kaphatja, a kaland barmikor végrehajthatd
és felkoltdzéskor nem tlnik el.)
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2006. januartol kezdve 0j ajandékkal szolgalunk a Talélék Foldjét vagy Osok Va-
rosét jatszo olvaséinknak. A TF-en egyedi labirintusokat, az OV-n egyedi kalandokat le-
het megkapni az Alanori Kronika bekiild6tt kuponjaival. A kuponok sorszamozva lesznek,
januarban egyes, februarban kettes stb. sorszammal. Egy kuponért egy szamlaszamhoz tar-
toz6, max. harom karakternek lehet kalandot vagy labirintust kérni. Egy szamlara t6bb kupon is
felhasznélhato, és vegyesen is kérhetd TF-es és OV-s karaktereknek. Vagyis ha bekiildesz egy ja-
nuéri kupont, azért kérheted a januari labirintust/kalandot mondjuk egy OV-s és két TF-es karaktered-
nek, feltéve hogy egy szamlan vannak. A kuponoknak nincs bekiildési hatérideje, egy késdbb indult karak-
ternek is be lehet Kkiildeni, akar két év mulva is. Viszont az Alanori Kronika készlet véges, nem tudjuk
garantalni, hogy két év mulva is kaphat6 lesz mindegyik. Minden szdmban a kuponért az tjsagban lekdzolt fix
labirintus vagy kaland kérhetd, az el6z6 szamokban kozolteké nem, tehat pl. az &prilisi 4-es szamu kuponnal, csak
az aprilisi szamban kozolt labirintus/kaland kaphato, a marciusi, a juliusi vagy barmely egyéb havi nem. A TF-en
a labirintusok szétszdrva vannak a killénbzd teriiletek kozott, de reményeink szerint mindenkinek tobb bejarasa-
ra lesz lehetGsége. A labirintusokat el lehet raktarozni, tehdt egy kisebb karakter is lekérheti a nagy labirintusokat,
hiszen a karakter megkapja a labirintus ismertségét, és barmikor, akdr évek mulva is bejarhatja 6ket. Az OV-n |
szintfiiggetlen kalandokat lehet igy szerezni. Mindkét jatékban hasznos, esetleg egyedi targyakat, varazslatokat ta-
lalhattok meg igy, de természetesen az sem keriil hatranyba, aki nem akarja vagy nem tudja ezeket megcsinaini.
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Ha te is egy vagy az életét tavol szill6foldjétél, ryuku
honban tengetd kalandozok kozil, bizonyéra hallottal mar
a ryukuk févérosarol, a Csaszarvarosrol. Bizony, ez egy
hatalmas, tengerpartra épiilt varos, messze keleten. Azt
beszélik a nemesek lakhelye ez, és minden utcdjaban
pompazatos palotak sorakoznak. Ugy tlinik ezt ala is ta-
masztja a tény, hogy a pornépet nem engedik a varosfala-
kon beliilre. Allitolag még a nemesek szolgdi is kisebb ne-
mesekbdl keriilnek ki.

Csupan évente egyszer nyilnak meg a falak, a nagy va-
sar alkalmaval, amikor is hosszas ellendrzést kovetden,
egyszer( kereskeddk is a falak kozé juthatnak. Els6sorban
azért foglalta rendeletbe a csaszar, hogy ezt a kozrendez-
vényt minden évben meg kell tartani, hogy a biiszkén, elé-
gedetten és ezutan mar csak a csaszarvarosi élményeik-
r6l beszéni tudd kereskeddk, oregbitsék a févaros
hirnevét.

Kalandozd! Bizonyara te is hallottal mér a Csaszarvaros-
rol, és megfordult fejedben a gondolat, hogy hogyan juthat-
nal a falak kozé. Valoszindleg nem szandékoznal éveket tol-

teni azzal, hogy elismert ryuku kereskeddvé valj, varva a
meghivasra, de hat mas madja a bejutasnak nincsen.

Vagy igen? Nem olcso, de Iétezik egy kiskapu!

Oltsd fel legdiszesebb ryuku 6lt6zéked, mert én ismerek
eqgy férfit, a neve Kui-szingh, 6 fog téged bejuttatni a falak
kozé. Hogy utdna mi lesz, az mér csupan rajtad malik, Kui-
szingh csak a gazdagsag kapuit tarja ki eldtted, feleldsseé-
get nem vallal az ezutan kovetkezd dolgokért. O ismer egy
lejaratot a véros csatornarendszerébe, bizonyitékként te-
kintsd meg a fold alatti labirintus vézlatos térképet a tulol-
dalon. Ha megjelensz a (492,61) koordinatan, Kui-szingh
oft fog varni. Vigyazz azonban! O nem tudja, hogy te egy
Ghallardl érkezett kalandozd vagy, és jobb is, ha megma-
rad ebben a hitben! Perkdlj le neki 5000 aranyat, cserébe
megmutatja a lejaratot, s innen méar csak a 70-es szammal
jelolt pontra kell eljutnod, s maris a varosban vagy.

Sok szerencsét!

(A szbveg a ryuku honban a kalandozok kozott terjen-
g0 szobeszéd alapjan irodott.)

A kuponokat postan kiildheted be a Beholder Kft., 1680 Budapest, Pf. 134 cimre.
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A Beholder Kft. munkatarsai szeretettel latnak minden
TF, OV, KF és HKK jatékost a szokasos rendezvényén.
Idépont: 2006. november 25. (szombat) 9.00-17.00-ig.
Helyszin: Lang Mtivel6dési Haz, Budapest Xlll. Rozsnyai u. 3.
Kellemes szérakozast kivanunk!

XXVI. ALANORI OLIMPIA

Mi, VI. Borax, a Yaurr birodalom kiralya, felhiviuk minden, a fegyverforgatasban,
kiszésban, maszasban és egyéb fortélyokban jeleskedé kalandozé figyelmét, hogy
megrendezésre kertil a XXVI. Alanori Olimpia. Az olimpia idejére minden, a koronahoz hii
kalandozd szivesen latott vendég Alanorban. Hirnbkeink mindenkit személyesen
felkeresnek és tajékoztatnak a pontos részletekrol.

XIV. TERON HEGYI OLIMPIA

Minden csdpokkal, karmokkal, fogakkal és farkakkal rendelkezd bator galetki szamara
ismét lehetéség nyilik a megmérettetésre. Magusok, tuddsok, ijaszok, katonak, lehelék
mind bizonyithatjak, hogy 6k a legjobbak. A részleteket a helytartdi hivatal aulajaban
kirakott plakatokrdl, és a helytartdi kiildéncéktdl lehet megtudni.

XXVI. Alanori Olimpia Csataszimulator
Ismét 6sszemérhetik harci és egyéb Veszély nélkill tesztelheted a TF-es

tudasukat a kalandozok. karakteredet szinte minden szorny
k és kalandozo ellen.
XIV. Teron hegyi Olimpia

Csapatversennyel, ahol harom f6s ' Tombola
csapatok harcolhatnak egymassal. ;

Arverés

Kedvezményes

A

e?Sh_ob -

o S\ \ HKK verseny
s -




h

KALANDOZO KALAUZ

allaNews

A TuléIoR és Kalandorok magazinja
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Az el6z4 cikket a nyugati teriletek befejezésé-
nél hagytuk abba. Most tehat a hatralévé teen-
dékrdl lesz sz6. Gyakorlatilag itt kezdddik az
igazi klasszikus fejl6dés, mondhatni a tapolas.

It mar mindenképp nagyobb mennyiségi
pénzre lesz szikséguink. Nem feltétlendl szaz-
ezrekre, de azeért ezer aranybol ne akarjuk meg-
valtani a vilagot. A keleti terlet els6 meghataro-
z0 része az, hogy tébb szdrnyet lehet generalni,
azaz jobban megy a fegyverszakértelem, azon-
ban t6ébb sebzddést kell elviselnlink, begydgyi-
tanunk, valamint a tobb csata tobb varazspontot
is igenyel. De mik is azok a dolgok, amiket cél-
szerl beszerezniink? Elészor is mindig legyen
nalunk varazskd és manakristaly és hasznaljuk
is ezeket. igy koriilbelll ezer arany az alap ki-
adasunk egy fordulé alatt. Emellett elég gyakran
kell majd fegyverszakértelmeket vennink, vala-
mint a tavolsagi fegyvereket is allanddan be kell
szereznlink, és gyogyulnunk is kell valahogy,
ami altalaban gyogykendcsot jelent, mert ennek
hasznalata nem kerll TVP-be (de ara azért van).
Pénzbe keril a vandorcirkusz és a Kihivas Tor-
nya is. Hasznos, ha néha pszi kdveket is hasz-
nalunk, valamint ott van még a safranypor is. At-
lag kétezer arany tehat nem art, ha van egy
fordulora. Persze a pszi k6 és a safranypor mar
inkabb a luxuskategoria, de soha nem art. Ezer
arany ala viszont ne nagyon menjunk, mikor a
fordulénkénti kiadasokat tervezzik. Emellett
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atuszas utan meg kell venniink a felszerelést is
magunknak. Szerencsére ez ma mar nem jar
akkora kiadassal, mint régebben, inkabb az lesz
a probléma, hogy az alap cuccok mar sokkal
kevésbé vannak jelen az aukcion az elértéktele-
nedésik miatt, mint mondjuk két éve. Ezen felll
altalaban a huszadik szint nem art, mert nem
biztos, hogy mindent fel fogunk tudni aggatni
magunkra. Ez elképzelhet6, hogy nem lesz
meg, ez esetben sem kell panikba esni, leg-
alabb tobb iddnk lesz arra, hogy kényelmesen
bevasaroljunk magunknak. Jél jon egy tUkor-
pancél, esetleg egy Bufa pancélja, egy ryuku fu-
tarcsizma vagy egy hosarkanybdér csizma (eh-
hez 25-6s szint kell, valamint inkabb spéroljunk
TVP-t a futarcsizma széljarasaval), értépé sar-
kantyu, egy ryuku derékszij vagy egy ogre 6v
(25-6s szintig nyugodtan hordhatjuk a nyugaton
beszerzett rindbdr dvet), egy pengepajzs vagy
egy moészehat pajzs, ha vagdésok vagyunk, egy
maguskopeny vagy esetleg egy Amélia kope-
nye (ha épp nincs szirén kdpenyunk a cirkusz-
bol), morgan sipka, mentat és lidérckorona, ho-
arian bdérnadrag, cetbér véllpant és ryuku
vallvédd, mithril keszty(, ryuku htvelykgydrd,
kraken illetve gyémant védégydrd, karvédének
egy smaragd és egy ryuku karkétd, fllbevalo-
nak rubin és zafir fiiles, ryuku fliggd, aranyozott
klipsz, hatalom fllbevaloja (ez ugye ingyen
van), esetleg moa csiptetd, savallo fllbevald
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(ezt inkdbb még nyugaton szerezziik be, vagy
kérjuk koleson a gném szolgalé ellen). Nyak-
lancnak natharion gémb, napmedal (csak jok-
nak), varkaudar szimbélum (gyakorlatilag kéte-
lez6 a beszerzése), ovgun nyaklanca, esetleg
egy szerencsetalizman lehet megfeleld. Ezen
targyak beszerzése nem biztos, hogy egy hét
lesz, de vannak koz6ttiik olyanok, amik csak 25-
Os szinttél hasznalhatdak, tehat nem kell rogtén
pénzt kélteni rajuk. Bar egyre olcsébbak, egy bi-
zonyos szint ala (bolti eladasi ar) nyilvanvaldéan
nem fog menni az aruk. igy 6sszességében ha
a lehetd legjobb cuccokat szeretnénk megven-
ni, akkor siman elment akar hdsz-harmincezer
arany is, bar ez jorészt a futarcsizmanak, a kra-
ken gydrlinek és a varkaudar szimbélumnak ké-
szbnhet6. Ezek kozil a szimbélumot minden-
képp ajanlanam, ha masra nincs pénzink,
akkor azért még nem kell sirva fakadni. Ezen fe-
It kell vennlink még fegyvereket is persze, vala-
mint mas kllénlegesebb targyak beszerzését is
megprébalhatjuk (Khér maszk, Fairlight ove
stb.). Ha van valamilyen 6rékkévalésag draga-
koéviink, az sem hatrany nyilvanvaléan. Ezt azért
érdemes beszereznlnk, ha mar ugyis azon fara-
dozunk, hogy 6sszehozzuk valahogy a legeré-
sebb karaktertinket.

Tehat atusztunk, ésszeszamoltuk a pénziin-
ket, elkezdtlink licitalni. Mit is érdemes ilyenkor
csinalni a fordudékban? Elészor is a kalandozdk
varosaba minden tovabbi nélkil be tudunk por-
talni, féleg, ha par mezére eltavolodunk a csa-
tornatél. Itt hasznos, ha megtanulunk par va-
razslatot belathato id6n belll. Varosi teleport Il.,
felszinre ugras, vizlégzés, mindenféle védekezd
varazslat, ami még nincs meg stb. Morgan rdna-
ja nem feltétlenul fontos itt még, sok TVP és az
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életer6nket is csOkkenti, a sisak helyett pedig
amugy sem talalunk annyival jobbat, ami tény-
leg megérné. Erdemes elindulni a kiralyi varo-
sok felé, lehetbleg inkabb délre, mert egy ideig
majd varkaudarozni szeretnénk. Ezel6tt még a
cirkuszi f6satrat megprobalhatjuk kisegiteni, va-
I6szinlileg mar sokkal kénnyebben fog menni,
mint anno nyugaton ment volna. Nyilvanvaloan
a szekérkaravanokat nagyban érdemes hasz-
nalni, hogy a lehetd legkevesebbet kelljen kdbo-
rolnunk az érdektelen pusztaban. Amennyiben
22-23 koruliek a fegyverszakértelmeink, érde-
mes lehet raszaladni az Utba esé Gsi, esetleg
friss csatamezdkre is, amennyiben van rajtunk
fiirkész6 szemek varazslat. igy nem fog til sok
TVP-be kerllni a kikutatasuk, és a semminél
még mindig jobb lehet az a par csata és néhany
arany is. Igyekezzink Ugy tervezni a mozgaso-
kat, hogy par minoszkup Utba essen. Ha csak a
titkosiras kikutatasaval végziink, mar az is vala-
mi, jegyezziik meg, hogy hol voltunk mar, hova
mi lenne a jelszd, hogy kés6ébb gyorsabban tud-
junk ezzel is végezni. Altaldban azt szoktak
mondani, hogy nem éri meg minoszozni, ami
nyugatra még igaz is a torpe csizma és a felszin-
re ugras problémaja miatt, keleten azonban mar
egy picit mas a helyzet (azért nyugaton is probat
tehetlink a Kragoru melletti minosszal, hatha va-
lami jobb labit kapunk, ha pedig nem, akkor leg-
alabb fejl6dott egy picit a titkosirasunk, ami a ki-
hivas tornyahoz is j6 lehet akar). Egyrészt, ha
kevés pénzlink van, akkor itt azért megprébal-
kozhatunk egy kis arany szerzéssel, masrészt a
csapdaészlelést és a zarnyitast is jol lehet ezek-
ben fejleszteni, arrél nem is beszélve, hogy akar
jo6 sok csatat is generalhatunk magunknak. Ta-
lalhatunk varazskévet, manakristalyt, safrany-
port, pszi kovet, valahol még nekrofun trén is
van, hogy az eldereth szilankos minoszt ne is
emlitsem, ami ugye megint szép pénz lehet.
Ezen felll a 93-as minoszra mindenképp szuk-
séglink lesz, ha nem Tharr vagy Chara-Din hi-
v68k vagyunk. Nem art tehat, ha a lehet6 legko-
rabban elkezdink ezzel foglalkozni.

Ha elértlink a cirkuszi fésatorhoz, akkor igye-
kezziink a lehetd leggyorsabban végezni vele,
itt mar ennek tényleg mennie kell. A szdrnyelfo-
gasokhoz nagy segitség lehet a szornyidézés.
Vagy van ilyen karakteriink, vagy max. parszaz
aranyért bérelhetlink valakit erre. A labinal le-
gyen rajtunk smaragd karkétd, szirén képeny,
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valamint hasznaljunk ryuku amforat, ez sem na-
gyon draga ma mar. Emellett a szerencse-
massza fézése is hasznos ugye.

Bar a vandorcirkuszt és a f6sator kuldetéseit
akar egy kulon kis cikkbe is lehetne foglalni, j6
lehet, ha itt is van errdl par sz6. Sokan szoktak
kérdezni, hogy van-e értelme KNO-zni a versen-
gést. Ez a szakértelem elég jol fejlédik, az 5
KNO-val nem fogunk rettenetesen sok fordulé6t
nyerni. Masrészrél a KNO ma mar sokrétlibben
felhasznalhaté talan, mint régebben, amikor
mindenki Otszaz folotti teoldgiat akart, és emiatt
arra tartogatta a pontokat. Ez az 6t pont tehat
nem akkora érvagas, mint régebben volt, mas-
részrél eleve az a célunk, hogy a leheté legha-
marabb legylink a lehetd legerdsebbek, tehat
érdemes lehet elgondolkodni a KNO-zason. De
ha tirelmesebbek vagyunk és nem sietlink
annyira, akkor inkdbb ne koéltsink erre.

Masik kérdés a nyugaton valé cirkuszozas
szokott lenni. Egyrészt kevesebb TVP-bdl kell ott
még gazdalkodnunk, tehat nehezebb erre kolte-
ni, masrészt ha nincs nagy erénk, a smaragd
golem valdszinlleg ropogtatni fog, a vortex ma-
gus tlzgolydja ellen védelem a tliztél kellene,
de ez nem biztos hogy van, valészin(ileg a sze-
rencsénk is kicsi, tehat biztos, hogy 6 is renge-
teget sebez majd, a kék rothasztd pedig tulaj-
donsagot sziv, tehat haladnunk kell az isteni
kuldetésekkel is. Keleten ezek mar sokkal ki-
sebb problémat jelentenek, itt mar csak TVP-t
kell erre talalnunk. A cirkuszbdl kiesé cuccok
azert nyugaton is jol jonnek, tehat érdemes le-
het elgondolkodni rajta. Ha azonban azt latjuk,
hogy 6tbdl harom szdrny ellen semmi esélylnk,
akkor inkabb ezt hagyjuk ki. A kartyara pénz
kell, ami megint nem biztos hogy van. A terem-
tés zsakjat és a szirén kopenyét azért minden-
képp probaljuk meg beszerezni. A szellemkas-
tély pedig eleve nehéz, nyugaton f6leg.

Keleten az egész cirkuszozas sokkal
kénnyebb lesz, semmiképp nem szabad ki-
hagynunk. Ha megcsinaljuk a fésator kiildetése-
it, akkor rdadasul kevesebb TVP-t kell elkdlte-
nunk a prébakra, a versengésink is nagyobb-
nak szamit majd, a cirkuszi pergamenekbdl pe-
dig megprobalhatunk kellemesebb nagysagu
t6kéhez jutni, ha pénzszikében vagyunk. Ha jo
jelleml karakterink van és akad nala pénz is,
akkor a +50 jésagot is szerezzik meg magunk-
nak, TVP nélkil ennyi jellemponthoz jutni min-
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denképp jo, valamint a kit(iz6 is meglehetésen
egyedi targynak szamit, még ha ,tapértéke”
nincs is. Bar 300 cirkusz alatt visszajon az ara...

A cirkuszban nem csak az a j6, hogy érdeke-
sebbé teszi a forduldinkat, hanem nyilvanvaléan
a jutalmak is hasznosak. Gyakorlatilag minde-
gyiket hasznalni fogjuk a szellemkastélyos tar-
gyak koézul még joparszaz forduldn keresztll, a
palast korai megszerzése pedig nagyon nagyot
tud dobni a karaktertinkon.

Mikozben haladunk a fésator felé, a minoszo-
kon és az esetleges csatamez6kon kivil talal-
kozni fogunk tobb kihivas tornyaval is. Egyrészt
nézzlk at, hogy megvan-e minden inf6, ami ide
kell, ha hianyzik valami, akkor még nyugaton ka-
landozas kdzben szerezzilk azt be. Ha valame-
lyik prébahoz valamilyen varazslattargy megléte
szikséges, azt szerezzilk be. Amennyiben van
elég TU-nk, akkor tudatturbézzunk, féleg ha a
legnehezebb tulajdonsagprébak is johetnek
mar. llyenkor célszer( a szerencsejatékot felvinni
16-17 kornyékére, hogy meglegyen a lehetdsé-
gink majd a nyolcas szint megcsinalasara is
esetleg. A toronyrél nem is igazan akarok sokat
irni, egy a lényeg vele kapcsolatban: minél ha-
marabb fejezziikk be. A gyorsvarazslas nagyon
kell, a tiltott teleport szintén. Esetleg ha tgyes-
nek érezzilk magunkat, akkor még nyugaton is
ranézhetlink a toronyra, ha Utba esik, de ha nem,
akkor inkabb ne foglalkozzunk vele. Nyugaton
sok esélylink nem lesz azért a VV megszerzésé-
re, de az elsd szint még ott sem lehetetlen, és a
varazskovek jol johetnek. Ha pedig valami isteni
szerencse folytan bemakoljuk a gyorsvarazslast
is? Nem fogunk bankodni miatta... De erre in-
kabb keleten gyurjunk, ott viszont az atluszas
utan par forduléval ennek meg kell lennie. Ha tu-
dunk koélcsonkeérni aranytermd ladikot, akkor ér-
demes elgondolkodni azon, hogy a harmas szin-
tet késGbbre hagyjuk, és megylnk rogton az
otosre. Sokan mondjak azt, hogy inkabb felké-
szulnek 30-50 fordul6 alatt a toronyra, és addig
inkabb nem is prébalkoznak, mert nincs értelme.
En ezzel nem igazan értek egyet. A 130-as fordu-
16 kérnyékén mar szinte minden szornyet le tu-
dunk verni a toronyban, az infok beszerzése
nem nagy feladat, a targykészitésekre nem lehet
probléma a felkészlilés, f6leg, ha szerzlink egy
feneketlen bugyrot is. A szakértelmeink valdszi-
nlileg még nem lesznek az egekben, de erre ra-
készilhetlink tolvajvérrel, fokhagymas oldalas-
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sal, tudatturboval és néhany targgyal is. Emellett
a prébak soran is fejlédhetnek ezek, valamint
azeért néhany csatank is lesz a toronyban. A kis
esély is esély, ha harminc fordulén keresztil pré-
balkozunk, de végll szerencsével jarunk, még
mindig jobban jovink ki az egészbdl, mintha
ugyanennyi fordulén keresztll csak szakeértel-
meket fejlesztiink, majd utana hisz fordulé alatt
megszerezzik a tiltott teleportot. Persze ettdl
még jo, ha fejlesztjiik a sziikséges képzettsége-
ket. A zene jol j6n majd a rikacsold szoérnyek el-
len, igaz, ezekkel egy ideig nem nagyon lesz
problémank. Mindenesetre ez a szakértelem
kénnyen fejleszthetd. A szérnyidomitas amugy is
felszalad, ha atuszas utan szerziink mondjuk
egy ptogot meg valami teherhordd szornyet, ér-
demes tehat akkor mar ragyurni meg egy kicsit
és ezt is felvinni 16 kornyékére. Ebben amugy a
dijnyertes nyereg is hasznunkra lenne egy picit,
amit egyébként is javaslok beszerzésre, de sajna
a szintkorlatjia miatt ezt egy ideig nem fogjuk
még tudni hasznalni. A gyégyitast és a vadasza-
tot inkabb ne akarjuk fejleszteni, sok értelmik
nincs. A maszassal biztosan problémaink lesz-
nek, ezért is szlkséges, hogy még nyugaton
foglalkozzunk vele valamennyit a munka gyu-
molcse/szarnyas hernyé kombinaciéval. Ezutan
figyeljunk arra, hogy lehetdleg essen Utba par
masznival6. Keleten nyomulva talalhatunk par
jobb maszoésort. Ez azért lehet 1ényeges, hogy
ne kelljen allanddan egy quwarg boly vagy kris-
talypalota miatt elkdlteni egy csomé TU-t. Ha
meglatogatjuk a cirkuszi fésatrat, akkor ott pél-
daul tiz mozgas alatt 6 bolyba, egy kristalypalo-
taba és egy marvanytoronyba maszhatunk. Ez
15-re turbézott maszassal 16 szérnyet jelent, to-
vabba van itt harom szornyfészek is, ami azt je-
7 7
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lenti, hogy siméan lesz 20 csatank legalabb. Ez
még nem annyira erés, de legalabb tébb mint
40%-ot fejlédik a maszasunk egy fordul6 alatt.
Egyetlen baj vele, hogy kellene vagy 400 TVP a
forduléhoz, ha pedig az itt talalhaté kihivas tor-
nyat is latogatni akarjuk, akkor még ennél is
tébb. A 120-as forulé kérnyékén 260 koruli TVP-
vel gazdalkodunk, ehhez jén hozza az idécsere
és mondjuk 50 TVP a TU bevaltasabél. Ez 320
eddig. Ehhez kell még hozzadobni vagy 80-at,
ami 16 safranyporral ki is jon. Nem teljesen lehe-
tetlen tehat, de az jol lathaté beléle, hogy nem
fog menni mindenkinek. Mindenesetre ha mar
ugyis itt vagyunk, akkor azért egy vagy két fordu-
16 erejéig meg lehet vele probalkozni, ennél tdbb
tényleg csak azoknak fog menni, akik sok eréfor-
rassal rendelkeznek. Persze az sem art, hogy a
sorra valo radllas el6tt atvisszik azt a 30 TVP-t a
kovetkezd forduldnkra, hogy legaldbb abban
kénnyebb dolgunk legyen.

Mindent 6sszevetve a kihivas tornya tényleg
kihivast fog jelenteni, de mindenképp célszerd a
lehet6 leghamarabb nekiallni.

Oftt hagytuk tehat abba, hogy meglatogattuk a
fésatrat, kozben meglett a VV és prébalkozunk a
tiltottal is, emellett fejlesztjik a szakértelmeket
és azt nézegetjliik, merre tovabb. Miutan meglett
a gyorsvarazslas, a gonoszoknak mindenképp
neki kell allniuk a sétét ceremoénianak. lit bevalt
triikk lehet, hogy mielétt bemaxolna, még leszi-
vat magarol az ember 6t szintet, Ujabb ceremé-
nidkat nyom el, majd ezutan elhasznal egy uni-
verzum nektarjat és ezutan egy shinai gdémbot
és maris 600 koruli max életerével szaladgalunk
a 120-as forduld kérnyékén a targyak nyujtotta
bdénuszokkal egyltt. Emellett a Leah papok még
beszéd holtakkal is nyomulhatnak, bar erre itt
még valdszintileg nem lesz kapacitasunk. Alta-
laban a jellempont bemaxolasa kicsit késGbbre
marad. Amennyiben foglalkoztunk rendesen a
taumaturgia fejlesztésével, akkor a 125-6s foru-
16 kdrnyékén a Sotét Foldon is latogatast tehe-
tink az id6torzitds miatt. Ehhez kell a dimenzi-
éugras (10000 arany), a thargodan illzié (3000
arany), valamint maga a varazslat is 16000
aranyba kerll. Ez tehat nem olcsé mulatsag.
Cserébe kapunk fordulénként étven aranyért és
egyharmad parancshelyért 25 TVP-t. Ezt a va-
razslatot tehat minél hamarabb meg kell szerez-
nunk. A dimenziéugras 500 TVP-bdl is megta-
nulhatd, a thargodan illiziét pedig kivalthatjuk
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egy kolcsdnkért baghar fétissel, tehat 29000
arany helyett 16000-bd| is jok lehetlink. Ez sem
kevés pénz persze. Emellett ha mar ugyis az
északi kiralyi varos mellett voltunk a fésator mi-
att, akkor az SF-es dimenzidkapukat kihasznal-
hatjuk arra, hogy maris a félsziget déli részén le-
gyunk, kozel a varkaudar falvakhoz. Ha mar
SF-en vagyunk, akkor megprobalhatunk trakin
csakannyal nyomni még egy picit a banyasza-
ton, ha esetleg nem lenne elég a kihivas tornya-
hoz, valamint egy adamantit sem jén rosszul, ha
esetleg megprébalkoznank valamikor a ba-
nyaszhaz kuldetéssoraval. Egy jo ideig Ugysem
akarunk SF-re jonni, érdemes lehet tehéat a lehe-
t6 legtébb mindent elintézni. Maga a terlet
egyelére egy picit durva amugy, tehat igyekez-
zlink minimalizalni az itt eltéltott id6t. Emellett a
gazdagabbak nekiallhatnak magikus pulzanso-
kat gyartani, ha tudtak venni maguknak néhany
vortex amulettet. A magikus pulzans ugye azt a
celt szolgalja, hogy max. varazspontrol kezd-
junk minden fordulénkat. Ehhez zyel katalizato-
rok is kellenek, de a beszerzendd vortex amulet-
tek mellett ezeknek az ara mar elhanyagolhatd
lesz gyakorlatilag. Ha ez nagyon draga mulat-
sag a szamunkra, akkor még mindig prébalkoz-
hatunk azzal, hogy teljes ryuku vértezetben ta-
borozunk, ez is megdobja a VP regeneralast.
Persze a két modszert egydtt is hasznalhatjuk...
A ryuku pancéloknak nagyon lement az ara, ez
mar jobban megoldhaté mindenki szamara, bar
két készlet beszerzése (egy kell az ezlistmagus
kirthdz, amit mar rég beszereztiink ugye) mar
megint kellemesebb Gsszeget jelenthet egy vé-
konyabb pénztarcaju kalandoz6 szamara.
SF-en tehat ne id6zzlink tul sokat, par forduld
itt maximalisan elég is lesz. Ha van nalunk elég
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pénz akkor még az asylux csapdajat vegyuk
meg mindenképp, aztan haladhatunk is délre, a
sokat emlegetett varkaudarokhoz. Ide azért 24-
es fegyverszakival lehet, hogy kevesek leszlink,
28 folotti kellene a jobb forduldkhoz. A szérnyek
nagy részét azért le fogjuk tudni verni, ha van
esetleg varkaudar szimboélumunk is, akkor pe-
dig tényleg j6 sok csatara szamithatunk. Lesz
néhany szoérny, ami nagy kihivast fog jelenteni,
ilyen pl. a varkaudar katona, csataremak, illetve
a vajakos. Ezekre is adjuk ki a T-t, akkor is, ha le-
hetetlen leverni 6ket. Itt az lesz a legfontosabb,
hogy a lehet6 legtobb csatank legyen, vagyis a
leheté legjobban fejlédjon a fegyverszakértel-
mink. Harminc f6l6tti csatat siman 6sszehozha-
tunk, az, hogy ebbdl nem minden szdrnyet
olink meg, sokat nem szamit. Mindehhez elég
harom varkaudar falut kikutatni, ami nyolc 1é-
pésbél megvan, tehat még varidlhatunk is a
mozgason valamennyit, f6leg, ha 11-et tudunk
Iépni. Emiatt ha fegyverszakértelmet kell ven-
niink, az is siman belefér, az Ordogi Kor éplile-
tének aktiv latogatasardl nem is beszélve. Emel-
lett itt van zoloboo saman fészek, tehat
varazskoére is kevesebbet kell kéltenink, vala-
mint egy kihivas tornya is latogathatd siman.
TU/TVP valtassal, safranyporral erre is lesz TVP-
nk, tehat tokéletes helynek tlinik ez a rész arra,
hogy jopar fordulét eltdltsiink itt. Talan értheté
mar, hogy miért nem is emlitettem meg eddig a
thargodan csatamezdket... A falvakat jarva pénz
is fog jonni, talalunk néha manakristalyt, pszi ko-
vet, vagy csak szemétnek szamito fegyvereket,
pancélokat, felszerelési targyakat, melyekbdl
kellemesebb 6sszeg is 6sszejohet egy fordulo-
ban. Néha-néha még Khor maszkja is eshet,
ami még mindig elfogadhat6 aron megy el az
aukcioén, ez nagy segitség lehet, ha pénzre van
szlikségunk. A varkaudar hirndk purifikal, ez el-
len jol johet a Sotét Foldon megvett asylux csap-
daja, feltéve, ha nem semleges istent kovetiink.
Mikor 6sszejon a tiltott teleport, nem kell feltétle-
ndl nekirohanni a kiraly palota kildetéseinek.
Nyugodtan elidézhetiink itt a 36-os fegyverszak-
értelemig, ha nem tovabb. Persze ez eléggé
unalmas tud lenni, tényleg klasszikus tapsoro-
zast folytatunk eddigre mar egy jo ideje. Pont
ennek a feledtetésében fog segitségiinkre lenni
a tiltott teleport. Innentél kezdve siman megte-
hetjlik azt, hogy kikutatjuk a falvakat, majd elug-
runk egy minoszra, azt is kikutatjuk, ott taboro-
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zunk, majd kovetkez6 forduld elején kimondjuk
a jelszot és visszaugrunk varkaudarozni. Ha jé
labit kapunk, akkor elugorhatunk oda megint,
ha nem, akkor probalkozhatunk mashol. De
nyugodtan veégigjarhatjuk szinte mindegyik
minoszt, sz6rny van mindegyikben, pénz is esik,
nehezek sem lesznek, butasag lenne nem tapol-
ni itt is a falvak mellett. Emellett a csupasz izmot
is beszerezzilk, ami szintén kellemes dolog.
Amennyiben van nalunk adamantit és mihlanil a
kis SF-es turanknak koszonhetéen, akkor elme-
renghetlnk a banyaszhaz kuldetésein is. Az el-
s@ labirintusban szintén sok szérny van, vala-
mint a holldkristalyok is relative értékesek, de
akar még a késdbbi labikat is megcsinalhatjuk
majd, ha mar le tudjuk verni benniik a szérnye-
ket. Sok erdfeszitést nem igényel, varkaudaro-
zas kozben az elsé felét a kildisornak minden
tovabbi nélkll 6ssze tudjuk hozni, aztan 44-es
fegyverszakival mar a vége is menni fog. A tol-
vajcéh kuldetéseivel szintén ez a helyzet, bar itt
az elején nagyobb kihivasokkal talalkozunk
majd valdszintileg. De itt meglehetésen sok
pénzt szerezhetlink a kllldetéssor végére, tehat
megeéri a szenvedést. lit is az a Iényeg, hogy el6-
re gondolkodjunk. Néha megcsinaljuk valame-
lyik KLD-t, amikor épp belefér az idénkbe, aztan
egyszer csak ott allunk a labirintusos részek
el6tt. Nem kell mindent rogtén megcsinalni, a
keleti része a csatornanak arrél fog gyakorlatilag
szolni, hogy rengeteg mindenbe belefogunk,
melyeknek szinte latni sem lehet a végét.

A Kémhaldzat mar kevésbé tlinik hasznosnak.
Elég nehezen megcsinalhaté, a tolvajcéhhez
hasonléan rengeteg tudatturbét igényel, csak
Iényegesen kisebb a haszon a végén. A famulu-
sok viccesek, a vadaszmanoé a ryukuknal hasz-
nos tud lenni, egyrészt mert oda mar magasabb
csapdakészités kell, valamint az elfogas és az
idomitas is feleannyi TVP-be kertl, tehat fejlesz-
teni is kdnnyebb lesz a csapdakészitést. A fel-
csermand bizonyos esetekben szintén rengete-
get szamithat, pl. ha nincs maxba gyogyitd
varazslatunk/targyunk. Erdemes tehat ezen el-
gondolkodni, de olyan mérték( erdfeszitést igé-
nyel a kildetéssor, amihez sok embernek nincs
kedve. En azért azon a véleményen vagyok,
hogy ha Ggyis van egy csomo lemaradasunk, és
eleve gyorsan haladunk a kuldetésekkel, akkor
nem art egy kis kitéré sem, egyrészt tébb valto-
zatossag lesz a forduldinkban, masrészt nem
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halunk bele, ha nem tékéletes mindegyik ko-
riink. Persze ha nem nagyon van lemaradasunk,
akkor mar mas lehet a helyzet.

Mindenképp szerezziik be az Alanori Kronika-
bol a 171-es labirintust és mihelyst elég erések
vagyunk hozza, csinaljuk is meg. A Holtak Aka-
rata és a Morgan szilankja meglehetésen jo tar-
gyak, és az a +3% TP hosszu tavon jopar millié
tapasztalati pontot fog jelenteni.

Az Invazioéugyi minisztériumon nem kell sokat
magyarazni, az elsé labirintusai a 35 f6l6tti fegy-
verszakértelmeket nem fejlesztik, ami azt jelenti,
hogy az elsét csinaljuk meg minél hamarabb, a
masodikban pedig fejlessziik a masodlagos
fegyverszakértelmiinket.

Ha mar széba keriilt a masodlagos fegyver-
szakértelem, akkor kifejteném ezt a témat is egy
picit. Erre a keleti részen, vagy akar SF-en nem
lesz kiemelked&en sziikséglink, az Estharos te-
riileteken azonban mar nehéz lehet enélkiil bol-
dogulnunk. Ma mar megoldhat6 lenne esetleg
masodlagos fegyverszakértelem nélkil is ez a
rész, de azért ne épitsiink erre feltétlendl, ha-
csak nem érezzlik magunkat nagyon jonak. Ha
ugyanis nem joén 6ssze, akkor ott fogunk allni
egy gyakorlatilag nulla kornyéki masodlagos
szakértelemmel, amibdl hirtelen 28 kordlit lenne
j6 varazsolnunk, aminek a nehézségét talan
nem kell ecsetelnem. Tul koran azért nem kell
feltétlenll nekiesniink ennek a fejlesztésének,
vagy meég alacsony szinten nyugaton a kezdeti
szornysorozas alkalmaval foglalkozunk ezzel,
ami nem biztos, hogy hatarozott el6nyokkel jar,
vagy mar keleten, de itt meg érdemesebb akkor
nekiallni a dolognak, mikor az elsédleges szak-
értelmiink 36-40 kozott jar. Persze ez nagyban
fllgg az adott karaktertdl is. Tharr papoknal pl.
picit mas a helyzet nyilvanvaléan. A varkudaro-
zas vége felé tehat mar nekiallhatunk ennek, va-
lamint a kés6bbiekben szépen apranként nyom-
hatjuk ezt FF-be berakva.

Felment tehat a fegyverszakértelmiink 40 ko-
rilire, unjuk mar nagyon a varkaudarokat, ve-
geztlink par minosszal, esetleg mindenféle kiil-
diad6 hellyel, talan mar a boadhunos barbar
barlang elsé labirintusat is kikértik magunknak
(k6zel van a varkaudarokhoz az éplilet, egy til-
tottal siman megoldhaté a dolog, hogy aztan
mehesstink is a labiba majd), haladtunk szépen
az isteni kildetésekkel is, ideje lenne végigro-
hanni a kiralyi palota labirintusain. Az atuszas
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utan nem sokkal talan az épitkezds dolgot mar
letudtuk, ilyenkor érdemes leadni a tiz galachmi-
totis, és igy az elsé, meglehetésen gyenge labit
meg sem kell csinalnunk, onnan ugyanis pont
ennyit kellene megszerezniink. A galachmit
nem draga mar, ha esetleg nem tudnank venni
sehogy, akkor hagyjuk késébbre a dolgot, és
majd varkaudarozas kdzben 0sszeszedjik eze-
ket is, és két falu kézben letudjuk az épitkezést
és a targyleadast is. Ezt nem érdemes széthuz-
ni két forduldra, mivel a palotdhoz mindig be kell
portalnunk, valamint ki is kell sétalnunk a varos-
bol, ami nem j6. Minden ilyen jellegl teendét
igyekezziink egy forduléba bestiriteni.

A kiraly labirintusokrél volt mar itt leirds, na-
gyon nem is akarom cifrazni, par dologra kell fi-
gyelni csak: ne a els6 szoérnytdl csillagozédjon
be a fegyverszakértelmuink, talaljuk meg a csap-
dakat, talaljuk meg a karokat, nyissuk ki az
Osszes ajtot és ne szivasson meg minket a dra-
kolder. Nem tul meglepd dolgok. A karok meg-
talalasaban nagy segitséglnkre lesz az igazla-
tas, remélhetéleg nem hanyagoltuk el a pszit
eddig. Ha erre figyellink egy picit és az atuszas
utan nekieslink a fejlesztésének, valamint be-
szerziink egy pszi katalizatort is a pszi kovek-
hez, meg esetleg valami maxpszit ado targyat
taborozashoz, akkor nagyon le tudjuk csokken-
teni az olyan fordul6k szamat, mikor felezédik a
regeneracionk. Meg persze a thargodan csata-
mezOket is kerlljik el ugye, mivel nem szeretjuk
a pszi 6selementalokat. Ha meglett a direkt kon-
taktus |., és még varkaudarozunk, akkor a bor-
zalmas varkaudart gyakorlatilag fixen kontaktal-
hatjuk, ami nagyban megdobja a szakértelmiink
fejl6dését. Innentél kezdve csak egy par forduld
kell, és megvan az igazlatas és a gyors pihenés
is. Ha mar szép magas lett az elsédleges fegy-
verszakértelmlink, és esetleg szeretnénk egy
masodlagosat is felhtizni 28 kérnyékére, akkor
itt azt is megtehetjik, legalabb kézben megint
csak tovabb fejlédik a pszink. Nagyon azért nem
érdemes a varkaudaroknal leragadni, mérlegel-
juk erésen, hogy all a pszi, a masodlagos fegy-
ver, és hogy mennyire kellene mar haladnunk az
isteni kildetésekkel, mennyire kellene szintet
Iépniink, vagy haladni 220+ felé. Mikor épp van
ra érkezésiink, egy szép nagy tudatturbéval és
jopar pszi ponttal csinalhatunk magunknak egy
csomo jellempontot is, ha nem semlegesek va-
gyunk, vagy nem Leah pappal jatszunk.
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Mire befejezzlk a kiralyi palota kildetéssorat,
valamint felmarkoljuk a Martian tekercsét az In-
vaziougyi Minisztériumbol, meg is lesz a 44-es
elsédleges fegyverszakértelem mindenképpen,
hacsak nem toltunk el valamit. Ez azt jelenti,
hogy mehetink a boadhun terlletre gyorsan
Osszeszedni a boadhun csapast, a Tokan
igy visszaadhatjuk a kolcsonkeértet, amit mar 30-
as szint 6ta hordunk. Persze felmerillhet ben-
niink, hogy inkabb SF-en kellene maszkalgatni.
Itt mindenképp tébb pénz jon, kicsit tobb
szornnyel is talalkozhatunk esetleg, valamint ta-
lan a fegyverszakeértelem is gyorsabban fejlédik.
Emiatt csabit6 lehet, hogy ott kalandozgassunk,
de inkabb végezziink hamar a 220-260 kozotti
terUletekkel, szerezzlink fejlesztési pontot és par
pancélt Zarknod piramisabdl. Persze ha a 101-es
labirintus miatti sétankon talalunk gyémantkopo-
nyat, akkor nyugodtan megcsinalhatjuk a Borza-
lom Fellegvaranak elsd labijat, de a masodik mar
nem biztos hogy menni fog még. Ha gyorsan
végzlink ezekkel, az nem nagy tragédia. Ott van
még a két varkaudar latdgdémbos labi is SF-en,
azokat is meg kell valamikor csinalnunk, ezekre
tehat nyugodtan raszanhatunk par fordulot.
Gyarthatunk még par magikus pulzanst is stb,
de alapvetéen a lehetd leghamarabb menjink
fejlesztési pontot szerezni.

Ha befejeztiik a délnyugati részt, mehetiink is
északra a dragkor varazskonyvért, fllkarikaért és
esetleg az Gsi gyogyitasért. Ha itt is végeztlnk,
mar el lehet gondolkodni, hogy merre tovabb.
Egyrészt par isteni kildetés miatt mindenképp
maszkalnunk kell valamennyi fordulét, masrészt
ha nem vagyunk elég erGsek a 260+-os tertle-
tekhez, akkor egyébként sincs sok valasztasunk.




220+-on par dologra azért fel kell készulnink
egyébként. Tudnunk kell maszni a masznivaldk-
ba, ehhez egyrészt sziikséglink lesz a megfele-
I6 maszéeszkozokre, valamint a szlikséges ma-
szas szakértelemre. Ezen felil az asylux
csapdaja is folottébb hasznos tud lenni, ha ke-
vesebbet akarunk sebzdédni. Ha van egy kis sze-
rencsénk, akkor mire végziink a két gyengébb
tertilettel, akkor meglesz a kreiton palast, a kre-
iton 6sgomb, és esetleg egy-két pancélt is le tu-
dunk gyartani Zarknodndl. Fejlesztési pontbol
egyrészt meg kell majd vennlnk, amit az iste-
nink kér t6link, masrészt a kincskeresés és a
varazspont regeneracio is nagyon hasznos lesz,
tehat sok pontot kell 6sszeszednlink. Ezeken fe-
I0l azonban inkabb ne vegylnk meg semmit
egyeldére, hanem tegyulk félre a pontokat, és var-
junk 56-0s szintig. Ha ezt megléptiik, meg kell
majd vennink a tulajdonsagpajzsot legalabb
nyolcas szinten, valamint a rezisztencia és a
plusz TP sem art.

Miutan megtettik a lehetd legrovidebb kitérot
SF-en, rohanhatunk is a kyorg és az arnytiinde
terlletekre. El6szor célszer(i arnytiindén kezde-
ni, hogy a lehetd leghamarabb meglegyen a
Rettegés kopenye, amivel picit gyakrabban
hasznalhatjuk majd az FNO parancsot. Talan
nem tlnik olyan nagy tapnak a képessége, mi-
szerint van 10% esély arra, hogy +1 fejlesztési
pontot kapunk a megolt szornyekbdl, de ez min-
denképp jol jon. Hosszu tavon tébb mint 10 ké-
pességet célszerd megvenni tizes szinten, ami
tizezer meg0lt szornyet jelent ugye. Ez nem lesz
meg egyhamar, de ha belegondolunk abba,
hogy itt a 10% mennyit jelent, akkor maris meg-
érthetjlk, miért j6 ez a kdpeny. A 260+-os terU-
leteken mar érezhetden tobbet fogunk sebz6d-
ni, ide az asylux csapdaja altalaban nem szokott
elég lenni. Nagyon azért nem kell félni, 1500 ko-
rili maximalis életerével, totem, butasag ara és
minden mas érdekesebb KT képesség nélkll is
neki lehet kezdeni az arnytinde terlletnek még
akkor is, ha nincs meg az 52-es fegyverszaker-
telem, csak at kell gondolnunk, hogy mikor és
mennyit kell gyégyitanunk a fordul6 kdzben.
(Ami azért kellemetlen lehet, féleg, ha labirintu-
sokba kellene mennuink.)

A kyorgos részre érve azért mar legyen meg a
faji vallvéd6 és mas hasznosabb felszerelési tar-
gyak. Nagyon ettél a részt6l sem kell rettegni,
ha szerencsénk van, akkor gyakorlatilag az alap
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220+-os terlletek negyven fordulon beldl telje-
sithet6k és maris allhatunk neki a Zarknodos
kildetéssornak. Persze mivel kell SF-es kitérét
tenni ezalatt az isteni kiildetések miatt, valamint
ott vannak még a varkaudaros labirintusok is,
ennél azért tobb forduléra lesz szukséglnk. Va-
lamikor pedig a hajézasos kuldetéseknek is ne-
ki kell allnunk (célszerd a kyorgost jarva letudni
az ide tartozé dolgokat, vagy legalabbis a nagy
résziiket, hogy ne kelljen sokat erre maszkal-
nunk), valamint ott van még az istentink szente-
lye is, amit szintén meg kell latogatnunk valami-
kor és azok sem a legjobb tapsorok kérnyékén
vannak...

Mindent Osszevetve a Martian tekercsét a
200-220-as forduld kornyékén realis eséllyel
megszerezhetjik, az istenek talizmanjat pedig a
340-es fordulonk elétt a magunkénak tudhatjuk
valészinlileg. A kezdeti forduldkban arra kell
leginkabb figyelniink, hogy a lehet6 legtobbet
fejlédjon a fegyverszakértelmiink, mert 51-es
szakértelemszinttdl fixalodik a fejlédése, tehat
ha lemarad, akkor egy id§ utan ezt mar nem
tudjuk behozni. Ez ugye sok csatét is jelent, ami
manakristaly hasznalat mellett j6 taumaturgia és
teoldgia fejlédést hoz magaval. A varkaudarok-
nal 40-es szakértelem fol6tt mar nem igazan ér-
demes maszkalni, maximum, ha allandéan eré-
sebb labirintusokba ugralunk innen, de a pszit
itt nagyon kdnnyen lehet fejleszteni, tehat ezt is
ki kell sakkoznunk. Ezen felll a lehetd leghama-
rabb el kell kezdenUlnk fejlesztési pontokat sze-
rezni, tehat 220+ is var minket nagyon. Viszont
ha nincs sok pénzink, akkor SF is célszerd le-
het, nem lesz tehat egyszerd dolgunk.

Még a 141-es labirintus el6tt, valahol a 300-as
és a 320-as fordulénk kézétt eléfordulhat min-
den tovabbi nélkul, hogy meg tudjuk venni az
Gsteoldgia varazslatokat a fizikai pajzs Il-ig be-
zardlag. A fels6bb relikvia elég kevés karinak
kellhet, nem érdemes erre gyurni, a tébbi va-
razslat viszont kelleni fog. Ha mar ott vagyunk,
akkor vegylnk is meg mindent, még azokat is,
amik nem tlnnek tdl hasznosnak, inkabb ne
kelljen valamikor visszajonnunk emiatt. Ebben a
varazslattanulé forduléban valdszinlileg jo sok
+ teologiat pakolunk magunkra targyakbol és
cirkuszos f6zetbdl, ami egyuttal valészintleg
sok + taumaturgiat is fog jelenteni (pl. az agyér-
tagité miatt is nem érdemes abbahagyni a cir-
kusz latogatasat, még akkor sem, ha mar min-
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den targyunk megvan onnan). Akkora valészi-
nlileg nem fog 6sszejénni, hogy onnan is meg-
vegylnk mindent, de par varazslatra azért jok le-
hetlink. Minimum az 8stuizet tanuljuk meg, ezzel
jol fogjuk tudni fejleszteni az 6staumaturgiankat,
valamint az a kis bonusz sebzés sem art. Ha na-
gyon jok vagyunk, és esetleg még tapasztalat-
koveket is taldltunk, akkor még a 141-es labi
el6tt is megléphetjik az 56-0s szintet, ez eset-
ben a tulajdonsagpajzsnak nagy hasznat
vesszik majd. Ehhez Luthius karkétében kell
maszkalnunk a lehet6 leghamarabb, amit ne is
vegylnk le egy j6 ideig, majd valamikor 60-as
szint folott lesz érdemes ezen elgondolkodni
el6szor. (Ennek elérése ugyanis isteni kiildetés,
tehat nem art, ha hamar meglépjiik, valamint a
ryukuknal is jél jon a magasabb szint, mert k-
I6nben nem biztos, hogy talalkozunk a legerd-
sebb szdrnyekkel.) Tapasztalatkdvet azonban
nem érdemes csak 55-0s szinten elhasznalni,
vagy ha ezen mar tuljutottunk, akkor tartalékol-
junk az 59-es szintre. Efolott mar szabadon nyo-
mathatjuk, nem lesz mar akkora tétje, maximum
ha a legmagasabb szint(i kalandozét szeret-
nénk kitermelni, mas nem nagyon van jelenleg a
jatékban, ami miatt szamitana, hogy 64-es vagy
70-es szintlek vagyunk.

Miutan megszereztiik az Istenek talizmanjat,
gyakorlatilag mehetnénk is at a ryukukhoz. Errél
a tertletrdl mar j6 par cikk szlletett, inkabb csak
egy koévetendd iranyvonalat vazolnék ehhez fel.
Miel6tt ide athajozunk, nem art, ha megvan az
56-0s szint és a 60-as fegyverszakértelem. Ezzel
valészinlileg nem lesz nagy gondunk, azonban
mégis megéri azon elgondolkodni, hogy mara-
dunk-e még 220+on egy kis ideig. Ez a rész
ilyenkor mar meglehetésen koénnyd lesz, nyu-
godtan kikutathatunk akar hét drakolder csata-
mezd6t és két masznivalot is, ha van kedvenc ta-
borhelylink, tizenegyet tudunk mozogni és még
a lélekharangot is beszereztik magunknak. Ez
nem is olyan lehetetlen, de ha nekiallunk ennek,
akkor rengeteg csata, vagyis rengeteg fejleszté-
si pont lesz a jutalmunk, valamint talalhatunk
par safranykévet és tapasztalatkdvet is, ami
szintén hasznos lehet. TP is kellemesen jon eb-
bdl, tehat nem rossz dolog belevagni ebbe. A
ryukuknal mar nem maradt nagyon sok ujdon-
sag, emiatt nem kell sietniink egyaltalan. Persze
mire idaig eljutunk, addig eltelik egy kis id6, és
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biztos lesz valami fejlesztés, de ha azt mi szeret-
nénk felderiteni, akkor nagyon kell sietnlink...
Mikor tehat végleg attesszik a székhelylinket
a szigetekre, akkor a legérdemesebb a hoarian
faluval kezdeni és a lehetd leghamarabb beido-
mitani magunknak a sarkanybébinket, hogy 12-t
tudjunk mozogni. Emellett a kik6td klldetéssora,
amit relative kdnnyen 6sszehozhatunk, és a ha-
joacs szerszam, valamint az Ujabb Luthius karké-
t6 nagy hasznunkra lesz. Ezenkozben lelkesen
kell kutatnunk a teriadok teleptléseit, hogy
Osszehozzunk magunknak egy Kyeli kulcsat,
hogy a nemesi palota labirintusaival is tudjunk
majd valamit kezdeni. Ha eléggé megerdsod-
tlink, akkor a lehet§ legtdbbet igyekezzink ki-
hozni az arénabdl, egyrészt a pénz miatt, mas-
részt itt a legjobb a szérny/TVP arany, mashol
nem fogunk kapni 10 TVP-ért egy csatat. Mivel
ezek miatt Ugyis fogjuk a varost latogatni, a ne-
mesi palota elsd részét megcsinalhatjuk, a hiibé-
resi gyUrd mindenképp olyan targy, amit az els6
par fordulénkban célszerl 6sszeszedni. A kaldz-
hajok elészor elég nehezek tudnak lenni, ezt cél-
szerU kicsit késébbre hagyni, mint ahogy a kato-
nai tabor sem lesz els6dleges fontossagu. Ha
sok pénziink van, vagy kell6éen lement a drakle-
nes fegyverek ara, akkor fekudijlnk ra a Zarknod
fllbevaldja projektre is. Ehhez a harom fegyvert
minden tovabbi nélkill beszerezhetjlk, a gondot
a draklen talizman fogja jelenteni a kezdeti id6k-
ben. Egy nagy manapajzzsal, kreiton f6zettel, kis
rakészuléssel azért 60-as fegyverszakértelem fo-
|6tt mar ranézhetlink a draklen citadellara, a taliz-
manhoz sziikséges relikvia nem til nehezen ki-
Uthetd, sok szerencse nem kell hozza. Ha
viszont 6sszerakjuk magunknak a Zarknod fu-
lest, érezhetéen er6sebbek leszink, sokat tud
kénnyiteni a dolgunkon. Ha mar Ggyis benéziink
néha a varosokba, akkor a boltosokbdl szerez-
zUk meg a ryuku pecsétgyirtit, majd ha megvan
a harom, akkor elugorhatunk a kal6zok tanyaja-
hoz is, hogy ezeket leadjuk. Ezutan a tengerre
kellene merészkedniink a keresked6hajokat ku-
tatni, amit érdemes Osszekotni a kalézhajok
fosztogatasaval. Mivel ilyenkor kissé nehéz bar-
mit is legyartani a kereskeddknél, a szépen
Osszekészitett 6si pancéldarabjainkbdl legyart-
haté isteni esszenciat érdemes még ez elétt le-
gyartani. (Az ési pancélokat mindenképp rakjuk
O0ssze még SF-en, ha nem talalkozunk elegendé
éjfattyal a Zarknodos kildetéssor alatt, akkor
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maradjunk ott addig, amig meg nem lesznek!)
Ha kozben megvan a Kyeli kulcsa, akkor sza-
guldhatunk is tovabb a nemesi palota kiildetése-
iben. Valdszinlileg a romos magustorony lesz az
utols6, amit befejeziink, hacsak nincs szeren-
csénk. Bar az ehhez a kildetéssorhoz kapcsolé-
do stabil magiakd fontos targy, de a hoarianok
és a nemesi palota miatt mindenképp a szaraz-
féldon fogunk maradni, tehat ez marad kés6bb-
re. Kozben egyébként folyamatosan ostromoljuk
a szellemvaros elhagyott hazait (célszeri titkos
teleportkével visszaugrani egy Ordégi Korre,
magunkra pakoltatni a flirkészé szemeket és jo
par hazat kikutatni igy, nem pedig néha egy-ket-
t6t), hogy meglegyen az esszenciamagnesink
is. Hatvanas szint fol6tt pedig a sivatagokat is fel
kell majd tarnunk a neves tlizsarkany miatt, hogy
esetleg taldljunk magunknak egy Gjabb Martian
tekercsét, amire azeért tul nagy esélyiink nincs...

A ryukuknal tehat annyi tennivalénk lesz, hogy
néha kissé el fogunk koztik veszni. Célszerid
még a 174-es (AK-s) labit is kikérnlink magunk-
nak (mint ahogy a 178-as és a 172-es labit is a
régebbi terlletekre), mert itt tanulhatjuk meg a
mentesség nevd varazslatot, ami megvéd minket
az itélkezd szornyektdl, ami a romos magusto-
ronynal és az elhagyott hazaknal nagy segitség
lesz a szolgalidércek ellen.

Emellett ha elég nagy a taumaturgiank, akkor
rohanhatunk SF-re megtanulni az 6sszes Gsta-
umaturgia varazslatot is, melyek kdzil a kaosz-
portal az, ami nagyban segiteni fog minket a ta-
polasban, de a fekete energia sem a felejthetd
varazslatok kozé tartozik.

Ha mindezekkel végeztiink, akkor jelenleg

Ezekbdl hatot maszhatunk meg forduldnként,
emellett még egy aréna vagy mas hasznos do-
log is belefér, tehat egyenes az Ut a meggazda-
godashoz. Eddigre mindenképp talalkozni fo-
gunk pér problémaval. Egyrész a TP nem ér
semmit, mert sok haszna nincs mar a szintlépés-
nek. A teoldgiank bemaxolt, a taumaturgiank pe-
dig biztos léptekkel halad efelé. Minden &steolo-
gia és Gstaumaturgia varazslatunk megvan, és
az ezekhez tartoz6 szakértelmek sem nagyon
fejlédnek mar, valamint a fejl6désiiknek sincs
nagy haszna, mert a varazslataink is maximalis
hatasfokkal mdkddnek. A pszink valahol 200 f6-
16t van, a f6 fegyverszakértelmiink pedig esetle-
gesen 76-o0s szint kdrnyékén. Ha ugy tartja ked-
vunk, akkor a neves draklenek is egy korosek,
tehat kihivas mar nem sok van. Persze biztosan
jénnek az Ujabb fejlesztések, de ezek azt a prob-
Iémat elég nehezen fogjak orvosolni, hogy az
eddig fejlesztett és fontos szakértelmeink gya-
korlatilag elérték a maximumukat, a fegyversza-
kértelem fejlédése pedig mar nem ér semmit,
mert gyakorlatilag 100 fordulé6 mulva fogunk
eggyel tobbet tamadni. Fejlesztési pontbdl szin-
te mindent megtanulunk eddigre, legalabbis a
fontos képességek kozll, a +10 max. életerd pe-
dig nem olyan Iényeges, hogy meg is vegyuk.

Bar nincsenek kétségeim afeldl, hogy a jaték
fejlesztdi Ugyis ki fognak talalni egy csomé érde-
kes dolgot még, de azért j6l fontoljuk meg, hogy
nekiallunk-e egy efféle ,lstokods karinak”, mert
az 6rokos optimalizalas sok munkaval jar, ren-
geteg id6t és energiat, valamint pénzt kell bele-
OInlink a jatékba, ami egy id6 utan fasultta tesz
minket, és elveszi a kedvlink a TF-t8l. Igyekez-
zink a lehet6 legtébb kitérdt tenni, ismerjiuk
meg, és prébaljuk ki a kevésbé népszer kilde-
téssorokat és tdbbszemélyes kalandokat is, va-
lamint probaljuk meg a leheté legtébb embert
megismerni a jaték kapcsan, elvégre hosszu ta-
von az 6rokds zarkdzottsag és maganyossag
soha nem vezet jora. Szinte minden régi jatékos
meg szokta emliteni, hogy mennyi haverra, ba-
ratra, ismerdsre tett szert a TF kapcsan, mi se
akarjunk ebbdl kimaradni. Kellemesebb dolog
lesz ez barmilyen tapos élkarakternél...

Jo és sikeres, kalandokban gazdag jatékot ki-
vanok mindenkinek!

: - . ; Pal Andréas
annyi teenddnk van, hogy a draklen citadelldkon
kivil gyakorlatilag ne is foglalkozzunk massal.
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A Kincsestar rovatunkbol megtudhatod, milyen lehetéségeid van-
nak a karaktered (sz6 szerint) tet6tdl talpig fel6ltoztetésére a jatéko-
sok altal eddig ismert targyak alapjan.

A targyakat megprobaltuk erésség szerinti sorrendben kozolni, de
persze sok olyan van, ami nagyon eltéré tulajdonsagaik miatt nem
hasonlithatd 6ssze mésikakkal. A sorrend tehat szubjektiv, de talan
még igy is segithet abban, hogy a legtébbet hozd ki a karaktered 6l-

Miutan eldontotted, mit is volna jo KF-elni, a kiszemelt targyat per-
sze még meg is kell szerezni. Ebben mar nem segithetiink, a feladat
rad var.

Ebben a szamban a labbelikkel, azaz cipékkel és csizmakkal fog-
lalkozunk. ’
(A masodik rovatban az NA szoveg a nem atadhatosagot jelenti.)

tozkodésébdl.
Név Kovetelmény Tulajdonsag
Labbelik, amelyeket mas labbeli mellett is hordhatsz:
értépd sarkantyd KF: kozelharcban +1 sebzés
Hagyomanyos labbelik: )
draklen csizma 55-6s szint KF: +16 védettség, +70 max. EP, +3 er6, +3 szerencse, +5 tdmadas
Radelf csizméja 55-0s szint KF: +18 védettség, +50 max. EE +51Q, +5 ligyesség
Gsi csizma NA KF: +13 védettség, +100 max. EP, +1 tdmadas, +5 egészség,
eggyel kevesebb év természetellenes Gregedéskor
hdsarkanyb6r csizma  25-6s szint KF: +13 védettség, +30 max. EP, +5 egészség,
+4 szerencse az ellenfél hidegvarazslatai ellen )
Mamajaga kécipbje ~ 30-as szint KF: +8 védettség, -8 kozelharc sebzGdés, -30 max. EP, -5 rejtézkddés, -5 vadaszat
mahagoni csizma NA ember faj KF: +10 védettség, +2 minden tulajdonségra, lehelet feleannyit sebez rajtad
ezlisttélgy surrand NA, elf faj KF: +10 védettség, +2 minden tulajdonségra, lehelet feleannyit sebez rajtad
drakolit csizma NA torpe faj KF: +10 védettség, +2 minden tulajdonségra, lehelet feleannyit sebez rajtad
mordaith cip§ NA, arnymand faj KF: +10 védettség, +2 minden tulajdonségra, lehelet feleannyit sebez rajtad
uglaok szégescsizma NA troll faj KF: +10 védettség, +2 minden tulajdonségra, lehelet feleannyit sebez rajtad
moa cip6 NA, gném faj KF: +10 védettség, +2 minden tulajdonségra, lehelet feleannyit sebez rajtad
arany sarkanycsizma NA alakvalto faj KF: +10 védettség, +2 minden tulajdonségra, lehelet feleannyit sebez rajtad
yiang surran NA, kobudera faj KF: +10 védettség, +2 minden tulajdonségra, lehelet feleannyit sebez rajtad
mélybibor csizma NA, muténs faj KF: +10 vedettség, +2 minden tulajdonsagra, lehelet feleannyit sebez rajtad
Ssszissszend csizma  30-as szint KF: +10 védettség, +30 max. EP, +2 csapdaészlelés
biz6lgé csizma NA KF: +4 védettség, +4 sebzés
dalb.kristalycsizma NA KF: +6 védettség, +1 minden tulajdonsagra
capabdr csizma 25-0s szint KF: +8 védettség, +1 egészség, +20 max. VP
hoarian saru KF: +5 védettség, +5 ligyesség, +5 lopas
kalézcsizma 25-0s szint KF: +10 védettség
tlizar csizméja 25-6s szint KF: +8 védettség, +8 taumaturgia, szintenként +1 tlizsebzés
adamantit csizma NA, 18-as szint KF: +9 védettség
yeti mokasszin KF: +9 védettség
Uri 1abbeli 10-es szint KF: +3 vedettség, +3 1Q, +3 ligyesség
agori szegecscsizma  29-es szint KF: +4 védettség, +30 max. EP, +2 (igyesség,
értépd sarkanytd +3 kozelharc sebzést ad +1 helyett
mihlanil csizma NA KF: +6 védettség, +10 max. EP
ryuku futarcsizma 15-0s szint KF: +4 védettség, +2 szerencse, permanens széljaras
varkaudar csizma KF: +4 védettség
zangrozi csizma KF: +4 védettség
fekete béresizma KF: +3 védettség
alligatorbdr cipé KF: +3 védettség
ryuku csizma 12-gs szint KF: +2 védettség, +1 szerencse
bakkura csizma KF: +2 védettség
vascarai csizma KF: +2 védettség
torpe bakancs KF: +2 védettség, labirintusban mozgés 2 TVP-vel olcsobb
tapos6 tappancs Vasalt Bunko tagsdag KF: +1 védettség, +7 MXTU
cirkuszi surran NA nem atadhato, kb. 20%-kal kevesebb TVP a cirkuszozas, +3 versengés




Az augusztusi Alanori Kronikdban beszamoltunk arrol,
hogy a tereptargy-tervezd palyazatok koziil melyekben la-
tunk fantaziat, és érdemesek a megvaldsitasra. Sajnos ki-
csit elszamoltam magam velik kapcsolatban, igy amikor
ezt a cikket irom, még nincsenek meg. Létrehozni ezeket
a targyakat tobb idébe telik, mint elére sejtettem. Tobb,
mint a fele mar elkésziilt, és mar a jatékban is talalkozhat-
tok vele, viszont még két bonyolultabb tereptargy hatra
van. Ezeket egyelGre félrerakom, mivel id6kozben néhany
Gjabb otlet fogalmazodott meg benniink, melyek elsébb-
séget élveznek, és elsGsorban azért kaptak nagyobb pri-
oritast, mert tobb karakter életére lesznek befolyassal.
Szbval azokat a palyazatokat, amik eddig nem valdsultak
meg, félreraktam, a jovGben valamikor még van esély a
bekeriiléstikre.

Az egyik az Uj tervek kozil az Osok Varosa levelez6s ja-
tékban mar ismert makrok 6tlete, ez fog elészor megvald-
sulni. Ez tulajdonképpen megoldast kinal egyesek allando
parancshely-problémaira (sok levelet kapunk ezzel kap-
csolatban, mert a jatékosok nehezen értik meg, hogy a
parancshelybe valo beleférés is a jaték része). A makrozas
lényege, hogy a karakter lementhet egy vagy tobb utasi-
tassorozatot, melyeket aztan egy paranccsal életre tud
hivni. A lementés és modositas a kezdeti és a befejez6 pa-
rancsok menedzseléséhez hasonloan torténik majd.

Azt persze nem szeretnénk, ha ezeket a parancsokat
szemérmetleniil a tapolasra hasznalnatok, ezért néhany
szabalyt bevezetiink velilk kapcsolatban. Pl. hogy egy
makréban nem szerepelhet ugyanaz az utasitas kétszer.
Ezzel kikiiszoboljiik azt, hogy a karakter egy makrot csak
a taumaturgiafejlesztés, tulajdonsagfejlesztés, vagy saf-
ranypor inhalalasra tartson fenn — mert valljuk be, ezek
nem tal szerepjatékos dolgok.

Egy-egy ilyen makrobeallitasi lehetéség megszerzésé-
hez persze tenni kell valamit, nincs ingyen. A karakternek
egy intéz6t kell szereznie, aki a sok-sok teend6t karban
tartja. Az intéz6 tulajdonképpen egy szolga, aki ott sétél a
karakter oldalan a jovGben, és semmilyen mas szerepe
nincs, és mas befolyasa sem a karakter életére. Rabszol-
gasagba pedig 6nként nem hajtja a fejét senki, tehat a fel-
adatra alkalmas tiindérkét meg kell majd gyGzni arrdl,
hogy milyen jo lesz neki ebben a feladatkérben tetszeleg-
ni. Ez tulajdonképpen egy kiildetéssoron keresztiil megy
majd. Aki tobb makrot is akar, annak tébb intéz6t is meg
kell gyGznie, azaz tobbszor kell végigcsinainia a kiildetése-
ket.
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nem +4 tdmadast ad pluszban a kalandozok ellen, ha-
nem +4 sebzést.

A BB, KB bankmiivelet parancsoknal eléfordulhatott,
hogy 32000-nél tobb targy keriilt a karakter birtokaba,
és ezen kiakadt a program. A hibdt javitottuk, 32000-
nél tobb egy targybdl sem a karakternél, sem a bank-
széfben nem lehet.

A sikeres szornyelfogasnal nem torl6dott az 6sszes FOG
parancs az adott szérnyre, csupan egy koziilik. lgaza-
bol ez hiba volt, mert igy ugyanazt a szornyet el lehetett
fogni még egyszer (marpedig a szabdly szerint ugyan-
abbal a szOrnybdl ketté nem lehet a karakter birtokd-
ban). Mostantdl az adott, elfogott szrnyre vonatkozo
minden FOG parancs torl6dni fog a foglyul ejtéskor.

A Csepp a vértengerbdl KT képességnél a TNO/KNO
kapésra vonatkozo korlat nem mikodott, azaz tobbet
lehetett kapni, mint amennyihez az enciklopédia szerint
lehetett volna jutni. A pluszban kapott KNO-t/TNO-t le-
vonjuk az érintett karakterektdl, illetve az oregedett évek
szamolasat megallitottuk, ha a karakter mar megkapta
az MXTU-jétol fiiggG dsszes lehetséges TNO-t. (Termé-
szetesen a szamoldas Ujra indul, ha valahogy névelni ké-
pes a karakter az MXTU-jan, és igy a korlaton.)
Mostantol, ha egy Kozos Tudat mar meglevd képességet
fejleszt minden valtoztatas nélkiil, és ez a képesség a 14-
nél korabbi képesség, akkor lehetdség van a fejlesztési
id6t 100 naprol 50 napra csokkenteni. Vagyis, ha a KT
50 nap alatt, vagy el6bb készen van a fejlesztéssel, a ké-
pességet az 50. napon megkaphatjak, és ekkor kezdddik
a kovetkezd 100 vagy 50 nap szamolasa is.

Beraktunk egy 0j refereciapontot (a 41-est) a 147. labi-
rintusha, a 36-0s és a 4-es pont kozotti szakaszra,
mert sokakat megtréfalt mar a TF program utkeresé al-
goritmusa. Ugyanis a program négyzeteket néz, és
nem a referenciapontok szamat szamolja, és igy itt
nem a referenciapontokkal ritkabban tiizdelt szakaszon
haladtak a karakterek, hanem a tobb referenciapontos
révidebb aton. Mivel ebben a labirintusban kiilénds je-
lent6sége van az dtvonalnak, ezért az Uj referenciapont
berakdsa mellett dontottink, igy egyértelmibbé téve,
milyen LM parancsok kiadasa javallott.

Farkas Zsolt

oo

IO O [(QTle 55



Sssaaas

)

-

SNNSS

? TULELOK FOLDJE w

STATISZTIKA
2006. OKTOBER 4.

Ember 15.2 %
EIf 141 %
Térp 7.7 %
Arnymané 7.4 %
Troll 9.3 %
Gnoém 6.4 %
Alakvalto 16.1 %
Kobudera 16.5 %
Mutans 7.3 %
LEAH: 11.0%
atlag hit fépap jeldltje
DORNODON: 11.9%
atlag hit  nagyhatalmu fépapja
RAIA: 15.3 %
atlag hit fépapja
ELENIOS: 7.6 %
atlag hit plspoke
SHERAN: 14.3 %
atlag hit fépap jeldltje
THARR: 241 %
atlag hit fépapja
FAIRLIGHT: 10.9 %
atlag hit plspoke
CHARA-DIN: 4.9 %
atlag hit  nagyhatalmu fépapja
Jé 18.8%
Semleges 59.3%
Gonosz 21.9%
viziharc 40
Okolvivas 74
szuréfegyver 77
vagofegyver 76
Utéfegyver 77
|6fegyver 63
dobdéfegyver 58
Eré: 171
1Q: 149
Ugyesség: 137
Egészség: 139
Szerencse: 200
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Rejtézkodés 170
Nyomkovetés 278
Lopas 259
Maszas 80
Hajézas 36
Csapdakészités 107
Csapdaészlelés 90
Gyodgyitas 253
Titkosiras 57
Felderités 133
Szornyidomitas 72
Teoldgia 526
Taumaturgia 417
Szerencsejaték 31
Harcm(vészetek 72
Szkanderozas 84
Zene 663
Szdrnyismeret 125
Pszi 253
Zarnyitas 85
Vadészat 243
Banyaszat 72
Testépités 163
Uszas 177
Orditas 156
Versengés 35
Fézés 36
Osteoldgia 101
Ostaumaturgia 85
Csapatmunka 9
Leggazdagabb 606314
Max Hp 3819
Legtdbb skalp 73
Osszes skalp 1349
Legtdbb szdrny 16570
Osszes szorny 6231926
Legtdbb varpont 9789

Legnagyobb hit
lényeként az univerzum felett
uralkodé Gsistenség

Legtdbb tudatpont 101

Osszes halhatatlan 1116

Legnagyobb halhatatlansdg 78

Legtdbb pszipont 2786

Legtdbb tapasztalatipont
416002030
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