r Saerkesatéi iizenct

Sziasztok! Bizom benne, hogy ennek a fogvacog-
tatd hidegnek, ami e sorok megirasakor erételje-
f{ sen aldésta a szerkesztéség moraljat, még az
emléke is elmdlik, mire ti kézbe kapjatok ezt a
szdmot. Reményeim szerint, akkor mar csicse-
regnek a madarak, siit a napocska, és hasonlo
kellemes idGjarasi korilmények emelik majd a
hangulatotokat. Miel6tt belefeledkeztek a napo-
zasba, felhnivom a figyelmeteket arra, hogy a
2005-6s kuponok bekuldési hatérideje februar vé-
gével lejart, a tovabbiakban nem all médunkban
elfogadni éket. Amugy nagyon népszer(iek vol-
tak, rengetegen visszakUldték, mi pedig ordltiink
neki, hogy nem csak a HKK-sok kapnak ajandé-
kot lap formajaban, hanem a TF és OV jatékosok
is. Az Uj fajta kupon januari és februari szamat is
sokan bekildték mar, gondolom, kivancsian var-
jatok az Uj labirintusokat és kalandokat. Azt bizto-
san megigérhetem: nem fogtok csalédni, izgal-
mas kalandokat tartogat majd mindegyik. Jo
szbrakozast az olvasashoz!
A cimlapunkon ezUttal William H. Keith, Jr.: A di-
cs@ség ara c. regényének boritoképe, Boris Valle-
jo festménye lathato.
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A kovetkez6 forditasok a Year of the Comet kiegészi-
t6bdl szarmaznak és a Dunkelzahn halala utani allapotok-
rol és eseményekbdl adnak egy kis izelitGt.

A WATERGATE-HASADEK

Apam azt szokta mondani, hogy ha egy ajto bezarul,
valahol mashol egy masik kitarul. Eddig ezt mindig a le-
hetGségekre értette, de biztos vagyok benne, hogy
egyetértene, ez a mondas tokéletesen illik ide. Ami most
kovetkezik, az egy dokumentumgydjtemény a legljabb,
legrejtélyesebb hatalomrol, ami feltiint a szinen. Ki 6? Mit
akar? Honnan jott? Ahogy egy hires kolt6 mondta: Egy
rejtély a homaly és titkok kzé rejtve. Vagy ahogy egy ba-
ratom mondta, csak az ismeretlen dlhet meg.

Ezt az anyagot egy halom jelentés és emlékeztetd ko-
zOtt talaltuk, ami attél a Thaumaturgiai hadtesttél ,keriilt”
hozzank, akik a hasadékot Grzik és tanulmanyozzak. A
feladatuk kozé tartozik az is, hogy tavol tartsak azokat a
magikusan aktiv személyeket, akik a tiszteletiiket akarjak
tenni Dunkelzahn elndk haldlanak helyszinén, nem is be-
szélve a Humanis tiintet6krél, vagy a szektasokrél. Szé-
val, amikor a dolgok kezdtek kiilongs fordulatot venni, 6k
voltak az elsdk, akik azt a sajat bériikon tapasztaltak
meg.

- Kdosz Kapitany

Felado: Anson Betters szazados

Cimzett: Matthew Jameson alezredes

Kelt: 2061. november 21.

Re: Az utébbi id6k rendhagyd eseményeinek dssze-
foglalasa a Watergate-hasadéknal

Uram!

A szeptember Ota kiildott jelentések attanulmanyozasa
olyan 6sszefliggésekre enged kovetkeztetni, melyeket ér-
demes fontoldra venni. Az utdbbi honapok fokozatosan
novekvl aktivitasa a réshen és a kornyékén finoman
sz6blva zavarba ejté, valamint a HIRIG nevezetd jelenség-
gel kapcsolatos egyre emelkedd szamu zavargasok mind
azt igazoljak, hogy névelni kell a jelenlévd személyzet Iét-

; '5'Fordﬁtoﬁa/bsszeéllitorta:
2 Mosomedve

szamat, hogy meggatolhassuk az erGszakos cselekede-
teket és megdvhassuk az emberéleteket (valamint meg-
elézhessiik az anyagi karokat). Hogy alatdmasszam keé-
résemet, mellékelem a kilénboz6 események
Osszegzését, amik igy egyitt értelmezve nyugtalanito
kovetkeztetésekhez vezetnek.

2061. szeptember 5.

Az 6rség 04.00-kor, az Grségvaltas alatt, tantja volt,
amint a hasadék vibralni kezdett, mintha fodrozodna és
hullamzana. Mivel ilyen esemeény elGszor fordult eld, be-
keriilt a jelentésiikbe és az érségnaploba is. Hansen had-
nagy, az tigyeletes magus, asztralisan is megvizsgalta a
jelenséget: ,A hasadék roviden felvillant, majd par percig
pulzalt, ekkor »émelygés és honvagy« fogott el. Késébb
jott ra, hogy ez volt az els6 éjszaka, amikor a Halley is-
tokost szabad szemmel latni lehetett.”

2061. szeptember 15.

Az 6rség ujabb fodrozodast jelentett 15.00-kor, de ez-
(ttal az eseménynek civil tanui is voltak. Kozvetlenil ez-
utan harom szokatlan szellemi entitas manifesztalodott a
hasadéktol korilbelil 3 méterre a levegdben. A teljes le-
irdsuk a #622-A-3G jelentésben talalhato, de 6sszefog-
lalva: elmosodottnak és amd@baszertinek latszottak; hal-
vanyabbnak, mint a szellemek altalanos megjelenése.
Ezek az entitdsok utana gyorsan visszatértek az asztal-
sikra és attortek a szellemvédelmi vonalunkon. Asztralis
nyomkovetésiik eredménytelennek bizonyult.

2061. oktober 2.

Egy Humanis tintetés, aminek célja a HIRIG altal at-
valtoztatott személyek elzarasa és izolalasa, zavargassa
fajult, mikor az uszité beszédek hatasara a témeg meg-
probalta attorni a kordont. A jelentésemben felhivtam a
figyelmet arra a szokatlan koriilményre, amit végiil nem
hoztunk nyilvanossagra a médianak, nevezetesen a ki-
emelkedGen magas hattérzajra. Ezen id6szak alatt min-
den elmondott varazslat veszélyesen kimeritette a tomeg
lecsillapitasan dolgoz6 magusokat, valamint az elemen-
taljaik és szellemeik megtagadtak az utasitasokat, helyet-




te a hasadékhoz lebegtek, amig a lazadast meg nem
sziintettik.

2061. oktober 13.

Amikor a DMK kutatocsoportja a mi egységiinkkel
egyittm(ikodve megvizsgalta a hasadékot, egy szokatlan
jelenségnek volt szemtandja. 11.19-kor egy tucat vagy
t6bb fentebb leirt szellem, valamint korilbelil hisz azo-
nositatlan, izzo fénygolyoszer( entitas tcint fel a résben.
Néhanyuk manifesztalodott a fizikai sikon, magara vonva
ezzel a kordon tdloldalan dsszegylilt témeg figyelmét,
majd megindultak a bamészkodok felé, ezzel panikot és
egy Ujabb zavargast okozva, amit ugyanolyan nehéz volt
megfékezni, mint az el6z6t. Az akcio alatt egy embert
vesztettiink, James Kétkalapos féhadnagyot, egy medve
samant. A civil aldozatok szama tizenegy volt, hat ember
komolyabban megsériilt, valamint az egyik jarmaviink ki-
égett egy gyajtobombatol. Az idegen szellemek egy ré-
szét elpusztitottuk, de a legtobbjik elmenekiilt. Az ese-
mények tekintetében a kordont kiterjesztettik 50
méterrel.

2061. oktober 31. — november 1.

A halloweeni innepségek folytan egyre tobb szellem
jelent meg ezen az éjszakan a hasadék mellett. Mivel
ekozben az Osszegydlt tdmeget is kezelni kellett, vala-
mint a behatolok megjelenése is véletlenszerten és hir-
telen tortént, a fizikai és asztralis nyomkovetésik hidba-
valonak bizonyult.

00.22-kor egy azsiai szarmazasu, a wujen tradiciot ko-
vet§ varazslo kért kihallgatast. Arrol informalt, hogy az
,Osei szellemei” nagyon feldultak, és haborognak. Azt al-
litotta, hogy az Osok egyike killondsen izgatott, mivel

nemrégen halt meg, és a testét ,elloptak”, valamint arra
figyelmeztette 6t, hogy a ,halottak” visszatérnek. Megkér-
deztiik a wujent, hogy mi a killsnbség az Osei és a halot-
tak kozott, de nem tudott pontos valaszt adni, egyszerien
csak az eddigi figyelmeztetéseit hajtogatta, mikozben a
rés és az iinnepld tdmeg felé gesztikulalt. Figyelembe vé-
ve, hogy minden kulturaban és magikus tradicioban meg-
talalhato a Halloweenhez hasonlo Ginnep, mikor a halottak
visszatérnek, nem igazan tudtam, mit kellene tennem. Be
kell valljam, ez a dolog leginkabb csak 6sszezavart, uram,
de mivel nem volt semmi, ami alatdmasztana az allitasa-
it, és az ezredben sem koveti senki ezt a tradiciot, igy az
egyetlen dolog, amire tamaszkodhatunk, azok a wujen &l-
lithsai (aki mellesleg beszamithatonak tdnt, és nem is volt
megszallva szellemek altal).

Ezek utan egyre s(irdbben vjabb és Gjabb fluktuaciokat
figyeltink meg és dokumentéltunk a résben és kornyé-
kén, ami alapjan a jelenség egyre erdsebb lett. A helyi la-
kosok egyre izgatottabbd véalnak minden egyes esemény
utan, egyre nehezebb az iranyitasunk alatt tartani az ese-
ményeket. Hogy a panikot elkeriljik, valamint megaka-
dalyozzuk, hogy a demonstraciok zavargasokka alakulja-
nak, hatarozottabb fellépésre van sziikség.

Ezért ismét kérdezem, mik a pontos parancsaink, és
hogyan kezeljik a Watergate-hasadék korili rendhagyo
eseményeket? Addig is remélem, hogy amig a dontést
meghozzak, mit is tegylink a réssel, képesek lesziink
kézben tartani az eseményeket.

A SARKANY SZiNRE LEP

Bar Moochot semmiképpen nem tekinthetjik elfogu-
latlan forrasnak, de mivel mast nem sikeriilt felhajtani,
csak az 6 beszamolojara és magyarazataira hagyatkoz-
hatunk. Azt azért hozzatenném, hogy Mooch egy gyakor-
lott idézd.

- Kdosz Kapitany

El6szor is szeretném leszdgezni, hogy rajongd va-
gyok, rajongok a sarkanyokért és barmiért, ami velik
kapcsolatos. Ha a cimében benne van, hogy ,sarkany”,
legyen az kdnyv, chip, képregény, sim, pol6 vagy tetova-
las, én megveszem. Elolvasom. Viselem, megeszem.
Szoval nem meglepd, hogy a Kap engem kért fel, hogy
elmondjam, mit lattam Karacsony este, nem igaz?

Kezdjiik az elején: igen, ott voltam Karacsony este, ott
l6gtam a Watergate Hotel bejaratanal — mivel hogy Dun-
kelzahn elndk ott harapott flibe —, és a manavihart ba-
multam, ami a hasadék koriil aramlott. A Watergate-ben
egy hatalmas estélyt adtak, az Ebredés 50. évfordul6ja-
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ra, de mint sejthetitek, nem szerepeltem a vendégek lis-
tajan, ezért Lee cimbordammal végiil dgy déntéttink, in-
kabb az utcai bulihoz csatlakozunk, és hozzacsapodunk
a kinti tarsasaghoz. Néhany havernak még mindig
kdnnybe labadt a szeme, ha a Nagy D keriilt szoba, és
azt bizonygattak, hogyan is segitene most O a HIRIG al-
tal atvaltozottakon, meg ilyesmi. Mindezt persze addig
hajtogattak, mig valaki be nem tdmte a szdjukat egy po-
har szojasorrel. Ez végre feloldotta a hangulatot, és min-
denki tovabb szorakozott és nevetett, a party diiborgétt
tovabb. En mondom nektek, a hasadék kisugarzasa és
fényei jobban feldobtak a helyet, mint azok az olcs6 hab
és miianyag koszoruk, amit mindenhova fellogattak.

Mire is célzok ezzel? Igen, teljesen ratapadtam az
asztralsikra ezen az estén, és egész egyszerlien elké-
peszté volt. Még a katondk is lazitottak egy kicsit, hisz
kétszer annyian nylizsogtek az utcakon, mint normal
esetben. Milyen szar lehet mar Karacsony este is dolgoz-
ni? De akkor is legaldbb a Watergate-nél lehetsz... Hol is
tartottam? Ja igen, hogy mi tortént a résnél.

0 ember, ez volt a legijesztébb blv-izé, amit valaha
lattam. Kis hijan a nadragomba csinaltam. Lee éppen
egy fiatal bort probalt felszedni, aki nem viselt semmi
mast, mint vilagitd szalagokat, aztdn amikor felnézett,
majdnem lenyelte a nyelvét — értitek mire gondolok,
nem? Mivel szembe dlltam vele, meg kellett fordulnom,
hogy lassam, mit6l esett le igy az alla. A hasadék gy
dontott, emlékeztet minket arra, hogy 6 csak egy termé-
szetellenes torzulas a valdsag szovetén, mivel olyan erd-
sen kezdett fényleni, hogy tobbiinket percekre megvaki-
tott, sokak pedig szO szerint lebénultak a latvanytol.
Ugyanez a kép az asztralsikon nem volt ilyen fényes,
sz6val engem megkimélt a kaprazat, de olyan intenziv ér-
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zelmi és érzéki élménnyel szolgalt, mintha egyszerre
sziilnék, GInének meg és éInék at orgazmust.

A rés hullamzott és kidudorodott — tisztara, mintha va-
lami megprébalna atjonni rajta. Olyan volt, mintha egy
sziilést nézett volna az ember. Kékesfehér fény szdrddott
at a tuloldalrol, majd eziist repedések terjedtek szét a ha-
sadékon, és ekkor néhany szellemet vettem észre, amint
atnyomulnak a repedéseken a vilagunkba. A hadsereg
szellemei, mar amelyek kéznél voltak, meg sem probal-
tak visszatartani dket, csak alltak és nézték, ahogy elre-
pilnek. Anhhoz pedig egyszer(ien tal sokan voltak, hogy a
Sereg varazshasznaléi minddel foglalkozni tudjanak.

Na most azt tudnotok kell, hogy nekem gyakorlatilag az
(Osszes fajta szellemmel akadt mar dolgom, ha nem is
mind én idéztem, hanem csak beszéltem vele vagy épp
eliztem, de ehhez foghatokat még sosem lattam. Szere-
tem magamrdl azt hinni, hogy nem sok mindentdl ijedek
meg, de azoknak a dolgoknak a némelyikétél a frasz ke-
rillgetett. Szinte beleborzongtam abba a megfoghatatlan
hidegségbe, ami Ugy sugarzott beldlik, mintha az aurajuk
része volna. Néhanyuk féregszerd volt, de a tobbi is olyan
nyalkas lénynek tlint, mintha a tenger mélyér6l maszott
volna el6. Nem volt meg az az émelyitd, beteges kisugar-
zasuk, mint a toxikusoknak, mégis olyan csontdermesz-
16, jozan ész-szaggatoé érzés aradt belliik, hogy a leg-
tobb ember eltakarodott az utjukbol. Vadito jelenet volt,
jobban magaval ragadott, mint barmilyen autobaleset.

Ugy tlint, mintha valami fal fesziilne a hasadékon, ami
elvalasztotta azt, ami a rés belsejében van, a mi vilagunk-
tol. Ahogy egyre t6bb szellem szabadult at, ugy nyalt
meg és valt egyre vékonyabba a hartya. Es akkor... ak-
kor mintha darabokra tépték volna beliilrél a falat, és egy
nyugati sarkany asztrdlis feje nyomult at a résen. Bar én
magam sosem taldlkoztam eggyel sem, de mint emlitet-
tem, sarkanyrajongo vagyok a javabol. Ez a sarkany ugy
tlint, mintha szenvedne és erlkddne, az arcan erds faj-
dalom tiikr6z6dott, és a rés egyiitt fesziilt vele. Végil tgy
tint, a hasadék megadta magat, kettéhasadt és utat en-
gedett a sarkany asztralis formajanak.

A sarkany hatalmas volt és séapadt fehér, szinte majd-
nem szellemszerd, de ez amiatt is lehetett, mert a mana-
vihar fényei keresztillszlrddtek rajta, de egyéként is egy
kékes-eziist csillogas Ovezte az asztraltestét. Mintha egy
gat szakadt volna at, kozvetlenil a sarkany mogott szel-
lemek hatalmas, kavargo tdmege tiilekedett el6. Minden-
féle fajta — legalabb a felét ezeknek sem ismertem.

Ebben a pillanatban néhany magus repiilt kozel aszt-
ralisan, hogy megvizsgaljak, mi is a helyzet. Biztos a se-
regtdl lehettek és megprobaltak rajonni, mi folyik itt és
mit is kéne tenniik. Valéjaban nem igazan szamitott, mit
is akartak, mert a sarkany, aki valdszintileg nem lehetett
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valami jo kedvében azok utan, amin keresztiil ment, felé-
jilk siklott és megette 6ket. Csak igy egyszertien. Nem is
igazan gondoltam eddig, hogy ilyesmi lehetséges.

Azt hiszem, ezutan tért magahoz teljesen, és ébredt
ra, mit is tett. Mérgesen elbddiilt — oldalrél hallottam,
hogy j0 néhany tarsamnak elakad a lélegzete a fajdalom-
tol. Ekkor ébredtem ra, hogy materializalodott az asztral-
teste, és hogy az egész tomeg latta 6t. A bamészkodok
nagy része megigézetten vagy bénultan allt — nem lehe-
tett tudni, melyik —, masok pedig agy menekiiltek, mint-
ha itt lenne a vilagvége.

A sarkany, akarcsak egy oOridsi denevér, a levegdbe
emelkedett, majd sietdsen elsiklott nyugat felé. Szoltam
Lee-nek, hogy ragadjon meg, atsiklottam asztralba és ko-
vettem G6t. Tudom, tudom, hogy Oriilt 6tlet, féleg miutan
végignéztem, ahogy megebédelte a katonai magusokat,
de nem tehettem maést. Meg kell hagyni, nem én voltam
az egyetlen vallalkozo, tgyhogy kozvetleniil mdgotte el-
szalltunk nyugat felé. Varosok, farmok felett repiiltiink el,
aztan... elvesztettik szem eldl. Egyszer(ien tdl gyors volt
nekiink, hidba probéltuk tartani az iramot. En magam va-
lahol a Sziklas-hegység kornyékén kotottem ki, amikor
(gy dontottem, feladom és visszafordulok.

Ezek utan tudjatok, mire vagyok csak kivancsi? Most,
hogy lattam a hirekben is, mi tortént, miutan felszallt,
csak azt szeretném tudni, mi a franc lehet Coloradéban?

A DENVERI OSTROMALLAPOT

,Ezt az anyagot kozvetleniil azutan kaptuk, hogy feltdl-
totték a KSAF szerverére. Mivel akkor még nem keriilt
adasba, igy mindannyiunk nagy orémére a cenzlrazatlan
verziot sikeriilt megszerezni. Boldog Karacsonyt!”

- Kéosz Kapitany — 2061. dec. 25.

> hadowrumn

329-es anyag, éI6 kozvetités, tovabbi szerkesztés
sziikséges, nincs eldzetes vagy reklam

(Technikus megjegyzése: tisztitani kell még a képet a
jobb lathatosag kedvéért.)

(Csak hang)

S. Crosbie: (asit) Ez hihetetlen, basszus. It rohadunk
fent, mikdzben elsérangu sztorikat szalasztunk el a jo kis
Ebredés Evforduldja partikrdl. Es mindezt miért? Néhany
Ocska, tavoli képért az Aztec teocallirol.

(Dormages a hattérben, valaki a felszereléssel matat.)

S. Crosbie: Lekdz6Ini? Mégis mit? Ujabban rakaptal a
chipekre, Carl? Itt lebegiink tok sotétben, és az egyetlen
dolog, ami miatt Asz nem veri a foldhéz ezt a roncsot, az
az, hogy telihold van...

(Alig kivehetd szarkasztikus valasz.)

S. Crosbie: Hé, nem az én hibdm hogy ennyire kap-
kodsz! Carl, bekapcsolnad mar azt az istenverte kame-
rat? Majd ,iranyitsd keletnek”, ahogy mondtak! Amugy
meg miféle pontatlan utasitas ez?

(Mormog6 vélasz, még tobb zorej a hattérben.)

S. Crosbie: Jol van, na. Csak gondoskodij rola, hogy a
teocalli benne legyen a képben. Egy kis szerencsével
gyorsan letudhatjuk, és mehetiink valami j6 kis szaftos
dolog utéan.

Asz: A sérkany szerelmére!

S. Crosbie: He? Mi a... ja, igen. Carl, készitsd a ka-
merat! Siess mar!

(A heli-robot hangja felerdsadik, a trideokapcsolat Iét-
rejon, homalyos kép jelenik meg.)

S. Croshie: Ez meg mi a franc? 0! Az a fehér izé egy
sarkany? Egyenest a teocallinak tart! Gyeriink mar, mi
lesz azzal a rohadt kameréval?

(Nincs valasz, a kamera fokuszalni probal.)

S. Crosbie: Uzent mar a torony? Ez vajon melyik le-
het? Ez nem lehet Hestaby, vagy igen? A francba, széval
senki sem tudja... Ugy néz ki, rogtonoznom kell egy be-
vezetot.

Summer: Hagyd, csak kdzvetitsd a tényeket.

S. Crosbie:(zavarodottan) Hm, igen... Hé, mik jonnek
a teocallibol?

(Mormogas a pilotafiilkébdl.)

S. Croshie: Robotrepiilék? De milyen fajtak?

(Tovabbi mormogas.)

S. Crosbie: Felderitok és taktikai l6gvédelem? O, igen,
mar tudom, mik ezek. Egyszer csinaltam egy interjit az
Aztecrdl. Istenem! A sarkany most gyujtotta fel a teocal-
lit! Fantasztikus, gyeriink kozelebb! Asz, vigyél minket
kozelebb az eseményekhez! Szard le a repiilési tilalmat!

(Motyogas és robbanasok a hattérben.)



S. Crosbie: (sikoltozva) Carl, csinald mar meg azt a
nyomorult kamerat, vagy Krisztusra eskiiszom, sajat ke-
zlileg vagom ki a szived a teocalli oltaran! Lekéstiink er-
rél a gyonyord felvételr6l! A sarkany most kapott be egy
raketat, igen, egy kibaszott raketat! Carl, kdzvetleniil az
alla alatt! Es még mindig jon! Hallod, amit mondok?

Carl: Summer, kapd mar fel az a tetves kamerat! Mind-
jart kész! En mondom, a sarkany nagyon meglepédott,
amikor eltaldltak. De ugy latom, a mi kis Pulitzer-dijas
szornyetegiink egyhamar nem 6hajt tavozni innen.

S. Crosbie: (motyogas és sohaj) Jo, jo. De tudod jol,
hogy te is megkapod a dijadat ezért a felvételért. Adas-
ban vagyunk mar?

(Felismerhetetlen zaj. A kamera feléled, a helikopter
padlojara fokuszal, majd kintre iranyitjak. Hattérzaj: a ro-
torok és tavoli robbanasok hangjai.)

S. Crosbie: Na végre, épp idében.

(A kamera raall Summer Crosbie-ra, aki épp a sz6ke
tincseit sopri félre az arcabal.)

S. Crosbie: Itt Summer Crosbie beszél a KSAF Hirek-
t6l, Denverbdl. ElGben kozvetitjiik az Aztlan szektor Iégte-
rébdl a leghihetetlenebb eseményt, ami Dunkelzahn El-
nok Cherry-tavi megjelenése oOta tortént. Karl, egy
kozelit...

(A kameran megjelenik az Aztec teocalli; nagy fehér
foltok latszanak koriilotte a képerny6n, ahogy kék villa-
mok csapkodnak a piramis tetejébe.)

S. Croshie: Szent ég! Ezt felvetted? Oké. Amit latunk,
az egy sarkany... egy hataimas, fehér egyed... a fenébe
is, talalni kell neki egy nevet! A francha, val6sziniileg ez
ugyanaz a sarkany, ami egy Oraval ezel6tt atmaszott a
Dunkelzahn-hasadékon, D.C.-ben.

{4

(Még egy kép a teocallirdl, tisztdbb fokusz a sarka-
nyon - egy SAM-bél nyitnak tiizet r4, de diihds szarny-
csapasok kozt kitér elle.)

S. Crosbie: H{, ez szép volt. Ez a sarkany néhany per-
ce az Aztlan-szektorban megtamadta az Aztec teocallit.
Roviddel ezutan tobb rajnyi csapasmérd és taktikai legvé-
delmi robotot eresztettek ki valaszul — de mi a helyzet
most?

(A kép rakozelit hdrom kozeledd |égi egységre; két Az-
technology Aguilar helikopterre és egy Halcon csatare-
pulégépre.)

S. Crosbie: Ugy tlinik, most szolitottak fel minket a
légtér elhagyasara. Be tudod kapcsolni 6ket, ugye?

Ismeretlen hang: ... helikopter. Azonnal hagyja el Azt-
lan légterét! Megsérti a...

S. Croshie: Oké, nem érdekes. Tehetnek egy szivessé-
get. Ez most tul fontos ahhoz, hogy az azziek hillyesége-
ivel torédjink. Egyébként is tdlsagosan lefoglalja ket a
sarkany ahhoz, hogy veliink foglalkozzanak.

(A tavolbol ismétl6do sikolyok.)

S. Crosbie: Az anyat! Jake? Te amolyan varéazsloféle
vagy, mondd mar el, mit is latunk éppen!

(A kamera rakozelit a sarkanyra, aki egy vallranditas-
sal fogadja az agyazast, majd a teocalli folé lebeg, és a
karmai kozt egy hatarozatlan alak kezd el vibraini.)

Jake: Ez egyszeriien elképesztG! Asztralisan is meg-
vizsgalom... Uramatyam! A sarkany egy hatalmas ereji
szellemet szabaditott fel a teocallibél! A kdrvonalai vér-
vorosen izzanak, és mintha erek haloznak be a testét.
Barmi is az, nagy harcnak néziink elébe, Summer.

S Croshie: Nekem is tgy tdnik, Jake. Uramisten, azt fi-
gyeljék!

(Egy robot és egy Aguilar kerill a képbe, amint meg-
prébalnak rafordulni a célpontra. A sarkany mérgesen el-
hessegeti 6ket a karmaval, de ekdzben elvonjak a figyel-
mét a szellemrdl, ami, kihasznalva a lehetGséget,
elmenekiil.) )

S Crosbie: (kuncogva) Hoppa, na ez meglépett! Es a
sarkanyt is lerazta...

(Filsiketité robbanas, 5 masodpercnyi statikus zaj.)

S. Crosbie: ...teliesen lerombolta. Ismétlem, a sar-
kany teljesen lerombolta az Aztec teocallit. Ez egyszeri-
en hihetetlen! Carl, jobban tennéd, ha vennéd, a dijaink
mulhatnak rajta!

(A kép atugrik a rakétakat és sorozatokat keriilgeté
sarkanyrol a piramis maradvanyaira: megperzsel6dott és
még ég6 homokkd, téglak és egyéb felismerhetetlen
anyagok szerteszét a talajon az épiilet romjai kozott; a ta-
volban egy légoltalmi sziréna szdl.)

S. Crosbie: Amint lathatjuk, semmi nem maradt beld-
le. Hogy tudta ez megtenni? Nem latok semmi... micso-
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da, Jake? A fenébe is, azt mondod egy vardzslat dontot-
te romba az egészet? O, istenem! Honnan keriiltek el
azok a szellemek?

Jake: Ez nagyon érdekes... ezekhez hasonlokat még
sose lattam. Elementalok. Latok két sylphet és egy sza-
lamandrat. Az egy szalamandra, ugye? O, igen, és ott
van még egy szélszellem, meg egy viharszellem is.

(Ujabb robbanas: a kamera megkeresi a hang forra-
sat, egy Aguilart, aminek hianyzik a farka. A helikopter
er6lkodd rotorokkal probal a levegében maradni, majd a
tengelye koriil forogva a foldhoz csapodik.)

S. Crosbie: Vigyazz, nehogy nekiink iitkdzzén valame-
lyik lezuhano roncs, és probalj kozelebb vinni minket a
piramis maradvanyaihoz! Kell néhany jo kozeli kép a ro-
mokrol. Micsoda? 0, jol van, na... majd késébb fel-
vessziik. De kovetjik a sarkanyt, oké? Merre tart?

(A kamera atvalt az Aguilar roncsairdl a Halconra, ami
egy rakeétat 16 ki a sarkanyra. A kovetkez0 pillanatban egy
hatalmas t(izgoly6 materializalodik a repil6 el6tt, végig-
perzseli, és felgyuijtja a hajtomiveket. A piléta kétségbe-
esetten félrerantja a gépet, ekozben a sarkany melléke-
sen iranyt valtoztat, és elegans szarnycsapassal kitér a
rakéta eldl.)

S. Crosbie: Most északnak tart a belvaros felé. Nem,
varjuk csak, hirtelen iranyt valtott, és az Aztechnology
éplet felé tart. Csak nem arra késziil, amire gondolok?

(Az operat6r rakozelit az Aztech egyik helikopter-fel-
szallohelyére, ahol egy Lobo ARM készil felszallni —
amikor a gyik elrepiil mellette, felizzik koriilotte a levegd.)

S. Crosbie: Mindeniiket kikildik ellene! Még a végén
megsajnalom szegényt! Kivancsi vagyok, felfogta-e
egyaltalan, hogy milyen eréket szabaditott magara?

(Az épiilet tetejénél 1évé tornyokbdl harom lézersugar
perzsel fekete savokat a sarkany oldalara, és mikdzben a
sarkany diihosen felhordil, rakétakkal veszik zarotiiz ala.

A rakeétak feléje tartanak, de az utolsd pillanatban, méte-
rekre a céljuktol, egy lathatatlan erd felrobbantja 6ket —a
szornyeteg megtorpan egy pillanatra amikor a robbana-
sok lokéshullama eléri, majd 0jra az épiilet felé iranyitja
roptét.) )

S. Crosbie: Oké, lehet, hogy tévedtem. Ugy latszik, ke-
mény fabél faragték a gyikot! 0! Micsoda? Ez biztos? A
magusunk, Jake szerint a sarkany épp most idézett meg
egy Orias alaku légelementalt a... szoval egyszertien a
puszta levegdbdl.

(Kozben a LAV rakétat 16 ki a gyikra, ami egyszertien
lebukik, majd mikor ujra a LAV szintjére emelkedik, vala-
szul villimcsapast kild a viharmadarba: a villam bele-
csapddik a gépbe és megrazza a LAV-ot, a képerny6n
fust és szikrak szallnak fel a kisilg elektronikabal.)

S. Crosbie: Kitlind. Ez egész egyszerlien gyonyori!
Teljesen olyan, mintha egy szellemmel kiizdenének. Es
mi vagyunk az elsék a helyszinen, hogy felvegyiik! Koze-
lebb tudsz vinni minket?

(Elfojtott kidltas a pilotafilkébdl.)

S. Crosbie: Jol van, csak kérdeztem. Jo, tudom, hogy
rakétak repkednek mindenfelé. ..

(Egy repiilé hangosan elziig a KSAF helikoptere mel-
lett, a kamera erGsen megremeg.)

S. Crosbie: A4l Felejtsd el, mér igy is elég kozel va-
gyunk, csak azzal torddj, hogy tartsd egy darabban a gé-
pet, miel6tt még darabokra esiink!

(A kép helyredll, és még idGben rafokuszal egy masik
Halconra, amint gyorsan tdmadd helyzetbe mandverez,
mikdzben kozvetleniil mogotte egy tizelemental ldozi. A
sarkany atrepll az épilet tuloldalara, hogy kikerljon a
tlizvonalabol, és mikozben elsuhan az egyik helikopter-
leszallohely mellett, az gy roppan 6ssze, mintha valami
hatalmas er6 zizna szét: az épiilet darabjai a lenti utcara
omlanak.)

S. Crosbie: Emlitettem mar 6néknek, hogy ez egy va-
rézslat volt? Mert az volt!

(Ekdzben a LAV szemmel lathatoan ujra dsszeszedi
magat, (jra tiizelési pozicioba kerll és tiizet nyit a gépa-
gyujabdl: a sorozatok lepattannak a sarkanyrol, akinek
egy sylph szolgal pajzsként. A sarkany lassan eltavolodik
az Aztechnology épletétdl, mikdzben Wandijna robotre-
pil6k egész flottaja dldozi. Egy széles ivi kor utan a gyik
egyenesen a kamera felé veszi az iranyt.)

S. Crosbie: Kedves nézdink, a sarkany tovabb folytat-
ja diihos tombolasat, eddig az Aztechnology épiiletek és
mas célpontok estek neki aldozatul. Az Istenit, egyene-
sen felénk jon! Asz, tinjiink innen a fen...

(Ahogy a sarkany elsuhan a gép mellett, az egyik
szarny teljesen betolti a képerny6t. A kamera elsotétil.)

Felvétel vége.
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Részlet — Megjelenik aprilisban!

— Jol van Karom, helyben vagyunk -
mondta Val miutan leallitotta a motort. A
»helyben”, egy parkoléhaz volt, nem messze
a Merrimack biolzemtél az Amherst
Streeten. Alig huszonnégy o6ra telt el, miéta
Otabi ratette a kivancsi kis kezeit a perszé-
nafix chipre, és mostanra annyira a befolya-
sa ala kertlt, hogy meg is kezd6dhetett a va-
daszat igazi része.

Az épllet szinte teljesen Ures volt most a
koraesti 6rakban. A kérnyék dolgoz6i mar
régen elhagytak a parkolét, csak az éjszaka-
sok maradtak, illetve azok, akik tuléraztak. A
legfelsé szint, ahol Val, Kalapacs és Karom
varakoztak, kihalt volt.

— Akkor lassuk! — azzal Karom megnyitott
egy védett csatornat a kezében lévé adove-
vén. — Hézag, mi a helylinkén vagyunk, in-
dulasra készen.

— Nalam minden oké — érkezett a valasz. —
Csak szdlj, ha mehet.

— Maradj készenlétben! Boom, mi van a
baratunkkal?

— Még mindig az éplletben van - felelte a
troll —, Kilaro pedig kint varakozik.

Hézag feltdrte az autokdlcsdnzd szamitod-
gépes rendszerét, ahonnan Kilaro a kocsit
bérelte, és sikerllt eléasnia a Rendszer Azo-
nosité Szamat. Onnan mar csak egy |épés
volt, hogy megtudjak, a fické rendszer anali-
tikusként dolgozik a CATco-nal a montreali
kbézpontban.

— Figyeld, hogy mindketten a helyukén
maradnak-e — adta ki az utasitast Karom. —
Ha Kilaro megmozdul, régtén jelezd! Hézag,

az iranyitas innentdl a tiéd. Mostantél pedig
radiocsend Iép életbe. Kezdjuk!

Karom kikapcsolta az adévevét és eltette
a kabatja zsebébe. Nem akarta, hogy barmi
akar csak a legcsekélyebb mértékben meg-
zavarja a kozelgd feladatban.

— Mehet? — fordult utana az elél Ul8 lany-
hoz. Val felemelt huvelykujjal jelezte, hogy
igen.

— Ha valami gond van - fordult utana Ka-
rom Kalapacs felé —, csak razz meg erésen,
és abbdl tudni fogom, hogy ideje visszavo-
nulni. Azon kivil viszont...

— Tudom, tudom. Semmi felesleges test-
kontaktus. Megtanultam a leckét, haver —
bologatott az ork. — Te csak intézd a magi-
kus biztositast, a tébbi az én dolgom.

— Remélem nem lesz semmi komoly z(r —
morogta még Karom, mikdzben a zsakjabol
el6vett egy indiai szényeget.

A furgon hatuljaban leteritette, Val robotja
mellett. Ugyanaz a Sikorsky-Bell Microskim-
mer tipusu repll8 drén volt, amivel Kilarét is
kovették az el6z8 napon. Pehelykdnnyd
fémbdl és mdlanyagbol készilt, a meghaj-
tasrél pedig egy csendes turbdmotor gon-
doskodott.

Val az 6lébe vette az iranyit6 dekket és be-
csatlakozott. Egy pillanatra a teste megre-
megett, ahogy a tudatos figyelme nagy ré-
sze atkerllt a robot rendszerébe. Egy
pillanattal késébb a hajtomi morogva bein-
dult, és a kis gép tiz centi magasba emelke-
dett. A fuvokak felkavartak alatta az 6ssze-
gydilt port.




Karom lehuzta a k6zépsé ujjarél az ezist
gylrdt, ami egy a sajat farkdba harapd ki-
gyot abrazolt.

— Ragasztét! — szolt Kalapacsnak, aki leté-
pett egy darabot a gurigarél és odaadta Ka-
romnak. O egyik kezében a szalaggal, ma-
sikban a gydrdvel, latinul kantalni kezdett.
Lassan maga elé emelte az ezlst karikat, és
azon at nézte a lebegé Skimmert.

A hangja egyre halkult, mikdzben harom-
szor rékoppintott a gy(irlvel a robotra, majd
odaragasztotta az oldalara. A gép kdrvonalai
remegni kezdtek, majd lassan az egész
szerkezet homalyosodni kezdett, végll telje-
sen eltlint szem eldl.

Kalapacs ezerszer latta mar mire képes
Karom, de minden alkalommal elkerekedett
szemekkel nézte az olykor igen meglepé ha-
tast.

— Francba - bokte ki. — Sosem fogom ezt
megszokni.

Annak ellenére, hogy a robot lathatatlan
volt, a hajtémi még hallhaté maradt.

- Val? - kérdezte Karom.

A lany kimért lassusaggal felelt csak,
ahogy az érzékei egybeolvadtak a Skimme-
rével:

— Minden rendszer hibatlan. Semmi inter-
ferenciat nem okozott a varazslat. Frank6 —
eresztett meg egy béagyadt, de elégedett
mosolyt, mikdzben lenyomott néhany billen-
tydit.

— Oké, Kalapacs — mondta Karom. — En-
gedd ki, és indulhatunk!

Kalapécs kiszallt a furgonbdl, és alaposan
koriinézett, mieldtt kinyitotta volna a hatsé
ajtét. A robot csendesen kilebegett, majd el-
tavolodott. Az ork vigyorogva bezarta az aj-
tot és visszallt a helyére.

Kbézben Karom, amennyire a hely enged-
te, kényelmesen elhelyezkedett a szdnye-
gen.

— Aracos! — szélt mentalisan.

— Itt vagyok — érkezett nyomban a vélasz.

Karom bdlintott, majd lassan transzba me-
rilt. Az érzékeit dvatosan athangolta az aszt-
ral vilagra. Egyre mélyebben |élegzett, sziv-

verése pedig lelassult, ahogy hatrahagyva fi-
zikai testét, a masik vilag felé indult. Ugy me-
rilt bele az asztralis térbe, ahogyan a kétél-
tliek a vizbe.

Egy Uj vilag tarult fel elétte, amint elhagyta
a fizikai valésagot. A furgon ugyanigy nézett
ki, de az eldl Gl6k korll halovany aura deren-
gett. Karom ki tudta olvasni belSle az érzel-
meiket: idegesség, izgalom és egy hatéro-
zott akarat, ami bilincsként tartotta fogva
ezeket a nemkivanatos érzelmeket. Vérbeli
profikra vallé tudatosséag.

Atsuhant a kocsi ajtajan és meglatta, hogy
Aracos — egy aranyszin(i sas formajaban =
varakozik ra odakint. A szellem testét erds,
csillogé aura vette kordl.

Karom éppen ugy nézett ki, mint a valo-
sagban, néhany aprésagot leszamitva. Az
oldalan a t6r, ebben a vilagban jelz6tlizként
ragyogott. A markolatgombjaba (Ultetett
tlizopal sejtelmesen pulzalt. A nyakaban
ezlstldncon egy sotét kristaly amulett flg-
g6tt. Mindkettét a fizikai testén is viselte.

— Menjunk! — intett Aracosnak.

Nem sokkal eléttiik lebegett a Skimmer.
Asztralisan tokéletesen lathat6 volt. A robot
halvanysarga fényben csillogott a lathatat-
lan& tevé varazslat hatadsara. Az oldalara er6-
sitett gydrd narancssargan izzott. Amig az a
gép testével érintkezett, a szerkezet teljesen
észlelhetetlen maradt a fizikai szem szama-
ra.

A Skimmer gyors tempoban elindult. Ara-
cos és Karom ebben a térben, ahol nem ko-
totte Gket a gravitacié, vagy barmilyen mas
hagyomanyos térvény, kdnnyedén lépést
tartottak vele. Egyenesen a Merrimack tzem
felé suhantak, ami alig néhany saroknyira
volt t61Uk.

— Maradj a robottal! — utasitotta Aracost
Karom, 6 maga pedig elére szaguldott. A vi-
lag k6ddé mosdédott, ahogy a gondolat se-
bességével elviharzott. Szinte még ugyan-
abban a pillanatban meg is érkezett. Ott allt
a biolizem épulete mellett. Ezuttal nem csak
a falakat és az ablakokat latta, de egy szir-
ke kodszerd aurat is, amit az épitémunkasok
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érzelmei emeltek kéré. Szinte tapintani lehe-
tett benne a monotonitast és a faradtsagot:
az unalmat, a megfeszitett munkat és az elé-
gedettséget, mikor elkészilt. Az emberek
nem is sejtették, hogy minden tettiik nyomot
hagy ebben a vildgban, és mig a cselekede-
tek kovetkezménye él — jelen esetben az
épullet maga —, leolvashaték beldlik az Sket
létrehozd érzelmek.

Innen nézve nem latszott semmiféle magi-
kus korlat vagy védelem, de ez nem jelentet-
te azt, hogy odabent is ilyen békés minden.

Karom egyel6re nem mert belépni, ne-
hogy tal hamar riadét valtson ki. Az Ebredés
el6tt ki lehetett jatszani a biztonségi beren-
dezéseket a fizikai sikon, de midta ismét 1é-
tezett a mégia, mar bonyolultabb volt a hely-
zet. Minden irdnybdl egyszerre kellett
lecsapni a célteriletre, és barhol hibaztak is,
az eredmény mindenképpen kudarc.

Aracos és a Skimmer nem sokkal késGbb
érkeztek meg. A robot az éplilet tetejéhez le-
begett a szell6zérendszer kivezetéséhez. A
hasén egy tenyérnyi lemez félrecsuszott, és
maoglle elébujt egy kis Shiawase Kanmushi
drén, vagy ahogy az utcan nevezik, egy Bo-
gér. Tébbnyire lehallgatashoz és medfigye-
léshez szokas hasznalni, de Valkiirnek most
mas tervei voltak vele. Az apr6 robot négy
szervomotoros laban odaszaladt a ventilato-
rokhoz. Az egyik forgasa elkezdett lassulni,
éppen annyira, hogy a bogar be tudjon sza-
ladni rajta.

Hézag intézte a dolgot. Nem merte telje-
sen ledllitani a szell6zést, mert az rogton fel-
tlinne, de egy rovid kis teljesitmény-csokke-
nés még belefért.

— Remélem nem vagy klausztrofébias! —
sz6lt Karom.

— Gond? - vigyorodott el Aracos, és mind-
ketten belebegtek a szlik nyilason.

A szell6z6rendszerben természetesen so6-
tét volt, igy a Bogéar szenzorok segitségével
tajékozddott. A két asztral utazénak nem volt
ilyesmire sziksége. Valdésagos Utvesztd volt
ez a rendszer. Egy ember képtelen lenne
észben tartani, hogy merre jarnak, de a kis
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ba pedig gond nélkll elfért a térkép, amit
Hézag szerzett nekik. Percekig bolyongtak a
jaratokban.

Egyszercsak halvany ragyogast észleltek a
tavolban. A Bogar nem reagalt r4, igy sejtet-
ték, hogy az a valami csak az asztrélis sikon
van jelen. Hus fuvallat csapta meg az arcu-
kat. Egyikik sem létezett ebben a pillanat-
ban az anyagi vildgban, igy a hideg szell§
szokatlan jelenség volt, de nem egyedi.

— Légelemental - ismerte fel Karom. Sej-
tette, hogy a cégnek vannak 6rzé elemental-
jai, de nem is remélt ennyi kreativitdst az
Oket iranyité magustol. Valdban. Mi is lehet-
ne jobb hely egy ilyen Iénynek, mint a szel-
I6z6-rendszer?

— Gyerink Aracos! — 16dult elére Karom.
Tudta, hogy el kell intéznilk az elementalt,
miel6tt még az riasztja a gazdajat, vagy ami
még rosszabb, kart tesz a Kanmushiban. A
jarat annyira szlk volt, hogy még Aracos
sem tudott volna materializalédni, de a lég-
elementalok gazszerl |ények. Képes lenne
eléggé Osszeslrlisédni ahhoz, hogy kart te-
gyen a robotban, ha hagynak.

Karom el6huzta a térét. A lény, ahogy
meglatta Sket menekilni probalt, de elké-
sett. Aracos felvette egy ezlstszdrl farkas
alakjat, és lecsapott. A harc még azel6tt vé-
get ért, hogy elkezd6détt volna. Mikor Ka-
rom megérkezett, mar csak azt latta, hogy
Aracos vicsorgé pofajaban vergédik a kod-
szerl 6rzé.

— Szép munka - veregette meg familiarisa
fejét. — Tartsd itt, és ne engedd, hogy barkit
riasszon mig mi nem végzink.

A farkas bélintott, Karom pedig folytatta Gt-
jat az épllet belseje felé a Kanmushi utan.
Néhany perccel késébb a Bogar megallt egy
szell6zényildsnal. Az egyik elsé laba fel-
emelkedett és halkan haromszor kopogott a
racson. Alig egy perccel késébb egy kéz je-
lent meg és szabadda tette az utat.

Karom étlebegett a falon. Egy irodai rak-
tarban volt. A f6ldén Dan Otabi térdelt. Az
auraja éppen olyan énkontrollrdl uralkodott,



mint egy arnyvadaszé munka kdzben. Ka-
rom débbenten vette tudomasul, hogy a fér-
fi tényleg azt hiszi § Derek Hunt, profi beépi-
tett Ggynok.

Otabi, egy arnyvadasztdl elvarhaté hlivos
tekintettel a zsebébe nyult, és elbvett egy
chipet. Megvarta, mig a Kanmushi hasan ki-
nyilik egy apro ajté és feltarul a mogotte 1é-
v6 kis tarolé rekesz. Otabi belehelyezte a
chipet, és felallt. Az auraja valésaggal ragyo-
gott az elégedettségtdl.

— Itt van a bizonyiték, amire szikségiink
van, Vince — mondta Otabi csendesen. Vin-
ce egyike volt Derek Hunt tarsainak az Arny-
térében, és ugy hitte, most § a Bogar piléta-
ja. A perszénafix program éppen ugy
mUikodott, ahogy azt a készitéi igérték.

Tokéletes — gondolta magaban Karom.

A robot visszabuijt a szell6z6be és elindult
felfelé, amerrdl jottek. Otabi még visszatette
a racsot, beletdérélte a nadragjaba a kezeit
és 6 is tavozott a raktarbol. Karom, miutan
megbizonyosodott réla, hogy senki nem vet-
te észre a kis intermezzot, atsiklott ismét a
falon és a Kanmushi utdn ment. Nem botlot-
tak bele Gjabb ellenélldsba a visszafelé veze-
t6 aton.

- Hogy birod? — kérdezte Karom Aracos-
tél, mikor odaért.

— Egészen kénnyedén. Ugy latszik ez az
izé tl hilye ahhoz, hogy észre vegye, mikor
kell feladni.

— Ezek nem olyanok mint te, haver — vigyo-
rodott el Karom.

— Az mér biztos. Meg kell hagyni, tudod
hogyan kell megidézni egy szellemet.

Egy pillanatra a férfit elt6lttte a blszke-
ség. Valéban jé munkat végzett Ara-
cosszal. Ekkor hirtelen felvillant benne an-
nak a diihdngd 1énynek a képe, amit Jase
halalakor hivott életre, és a kellemes érzés
nyomban el is szallt. Mindenesetre sokat
tanult az esetbdl. Legalabbis remélte, hogy
igy van.

Ahogy elérték a tetét, a Kanmushi oda-
szaladt a Skimmerhez. Az lejiebb ereszke-
dett, és amilyen gyorsan csak lehetett ma-

gaba szippantotta a Bogarat, majd sietve
elindult a parkol6haz felé. Karom figyelte,
ahogy a Skimmer tavolodik. Ugy déntott,
még leellendrzi elébb, hogy Kilaro mit csi-
nal. Nem mintha nem bizott volna Boom-
ban, de hirtelen megfordult a fejében az a
sz6rnyl gondolat, hogy mi van, ha a troll
csak egy illuzioét tart szemmel. Szerencsére
errél szb sem volt. A férfi unottan varakozott
a kocsijaban, és ki tudja hanyadik kavéjat
szurcsoblte.

Visszament a gardzsba, és belebegett a
furgon belsejébe. A teste mozdulatlanul fe-
kGidt még mindig a f6ldén. Egy pillanattal ké-
s6bb enyhén szédilve felllt. A feje kédba
volt, ahogy az érzékei razuditottak a fizikai
vildg ingereit. Néhanyszor nagyot pislogott
és megmozgatta elgémberedett végtagijait.

Kalapacs kézben kiszallt, és kinyitotta a
hatsé ajtét. A Skimmer még mindig lathatat-
lanul, megérkezett és leszallt. Karom meg-
szlintette a varazslatot és visszavette a gyu-
riijét.

— Oké. Intézd el, és gyere vissza! — adta ki
Aracosnak a mentdlis parancsot Karom.
Tudta, hogy a Iégelemental gazdaja azonnal
megérzi, hogy a teremtménye elpusztult, de
azt nem fogja tudni hogyan. Nem akarta
megkockaztatni, hogy esetleg valami apro-
sag alapjan a nyomukra bukkanjanak. Ra-
adasul egy riadé most mar nem szamit. A
dolgok pontosan ugy térténnek, ahogyan
azt eltervezték.

Egy perc mulva Karom mellett egy arany-
szarnyu sélyom jelent meg. Valk(r kdzben
kicsatlakozott a dekkbdl és most a furgon
rendszerére valtott at. Eltartott egy kis ide-
ig, mig megszokta a masik gépet, majd be-
inditotta a motort, és elindultak lefelé a ram-
pan.

Karom el6vette az adéveviijét és bekap-
csolta megint, majd megkénnyebbllten be-
leszolt:

— Kettes és Harmas, itt Egyes. A feladat tel-
jesitve. Elindultunk visszafelé. Szép munka
volt sracok. Most mar csak arra kell varnunk,
hogy félreverjék a majré-harangot.

adowrun D



BEHOLDER TERMEKLISTA

EZ AZ ARLISTA 2006. APRILIS 20-1G, VAGY A KESZLET EREJEIG ERVENYES!

Idei katalégusunkban tobb, mint 100 kdnyvbdl, tiz kiadd éltal kiadott
regényekbdl vasarolhatsz. A kedvezmény mértéke fligg az egyszerre
megvasarolt kdnyv mennyiségétél. Minden kdnyvnél két arat tiintettiink
fel. Az els6 (a dragabb) arra az esetre vonatkozik, ha egy vagy két darab
konyvet vasarolsz (persze nem kell egyformat), a masodik (az olcsabb)
arra, ha 3 vagy tobb konyvet veszel egyszerre. Kérjik, hogy olyan
kényvet NE rendelj, amit nem latsz ebben a listdban!

A VASARLASRA OTFELE LEHETGSEGETEK VAN:

INTERNETEN KERESZTUL.

Legegyszertibben teljesen automatizalt Internetes boltunkban, a
www.beholder.hu oldalon vasarolhatsz. Ezt a modszert azért is ajanl-
juk, mert igy miel6tt vasarolsz, par kattintdssal mindent megtudhatsz
az é&ltalad megvenni kivant termékekrdl. A konyvekbdl példaul még
részleteket is olvashatsz.

MINDEN JATEKOSUNKNAK LEHETGSEGE VAN ZSETONNAL

FIZETNI.

Ehhez nem kell mast tenni, mint az UL hétuljan feltiintetni, hogy mit
szeretnél vasarolni. (Természetesen e-mailben is megirhatod a rende-
lésedet a beholder@beholder.hu cimre.) A 06-1-297-3660-as szamon
telefonon is lehet rendelni.

ELORE FIZETSZ BELFOLDI POSTAUTALVANYON.

Ebben az esetben a csekk hatuljan a ,Kozlemények” ro-
vatban sorold fel a megrendelt kényveket. Add 6ssze a ked-
vezményes arndl feltiintetett 6sszegeket, figyelembe véve a
darabszamot! Ezt az 6sszeget kiildd el nekiink, és kb. egy hét
mulva megkapod a kényveket. A feltiintetett drak tartalmazzak
a postakoltséget is. Kérjik, hogy szamolj pontosan, mert ha
kevesebb pénzt killdesz, akkor NEM tudjuk a megrendelt arut
elkiildeni! Cimiink: Beholder Kft. 1680. Budapest, Pf. 134.

UTANVETELLEL SZERETNEL RENDELNI.

E-mailben vagy levélben ird meg a neved, cimed, és a
megrendelendé konyveket. Mi egy héten belill postazzuk a
konyvet. Az arat a postasnak kell fizetned. (Ez a kedvezmé-
nyes ar + 650 Ft postakoltség-hozzajarulas.)

ATUTALASSAL SZERETNEL FIZETNI.

E-mailben vagy telefonon leadhatod a rendelést. A
fizetendd Gsszeget elbre (postakoltség nélkiil) a kovetkez§
szamlaszamra fizetheted:

11707024-20397441.
Fontos a neved és cimed megadasa!

Ha a kinyveket nem kapod meg 5 munkanapon beliil, akkor kérjiik, hogy a helyi postahivatalban érdeklddj.
Sajnos gyakran eldfordul, hogy a postas nem hagy értesitét a kiildeményrél, ha nem talal otthon.
E-mailhen és telefonon is érdeklddhetsz a kinyvekrdl.

Gydijtsd a pontokat!

Minden megvasarolt termékért (konyv, kartya), jutalomponto-

kat kapsz. Az dsszegyliijtott pontokat bevalthatod ajandékok-

ral

Az akcio feltételei:

% Minden termék megvasarlasaért az arlistaban feltiintetett
mennyiségl jutalompontot kapsz.

< Az Osszegy(jtott pontokért azokat a termékeket valasztha-
tod ajandéknak, amelynek az arlistaban van pontban fel-
tintetett ara. A pontok bevaltdsanak egyetlen feltétele,

an
HATALOM KARTYAI
(Osok Varosa VII.
Multidézé 10 90 990
Kaoszkatlan 10 90 990
Rhatt Fénykora 10 90 990
Régmuilt 10 90 990
Kezdécsomag 6 30 500
HATALOM KARTYAI
Zén 2. expedicija: A feledés tornya 3 29 290
Zén 2. expedicidja: Vérmez6 3 29 290
Zén 2. expedicioja: Sarkanyok foldje 3 29 290
Zén 2. expedicioja: Szerencsefold 3 29 290
Zén 2. expedicidja: Kisért a malt 3 29 290
Zén 2. expedicidja: Holtlap 3 29 290
Zén 2. expedicidja: Buja dzsungel 3 29 290
Zén 2. expedicidja: Nyugalom tengere 3 29 290
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hogy a bevaltassal egyditt legalabb 1000 Ft értékben kell
vasarolni.

< A pontokért vasarolt konyvek nem szémitanak bele a 3
konyves arba! (Tehat ha harom kényvet veszel, de az egyi-
kért nem fizetsz, hanem pontért valtod be, akkor a masik
két konyv arat az 1-2 kdnyves ar alapjan kell kiszamolni!)

< A pontokat nem kell egyszerre levasarolni!

<+ Tobb vevd pontjai nem vonhatok 6ssze. Ha két vasarlas ko-
z0tt megvaltozik a cimed, akkor feltétlentl jelezd, nehogy
Uj vasarloként regisztraljunk.

<+ Amennyiben legalabb 8 konyvet vasarolsz egyszerre (pén-
zért), akkor a rendelés minden tételéért DUPLA pontot

3
Zén 2. expedit 3 29 290
Zén 2. expedi 3 29 290
Zén 2. expedicidja: Jubileum 3 29 290
Zén 2. expedicidja: Mérgezett vadon 3 29 290
Zén 2. expedicioja: Elfeledett barlangok 3 29 290
Zén 2. expedicidja: Végzetes utazas 3 29 290

KAOSZ GALAKTIKA KARTYAJATEK j

Alappakli 10 60 600

A Zén 2. expedicidja megrendelésére még két kiilon feltétel

vonatkozik: §

« Legalébb 3 csomagot kell rendelni beldle. Ha ennél kevesebbet
rendelsz, akkor a kiildeményt nem tudjuk ajaniva kiildeni, és az
ebbdl eredd kérért sem tudunk feleldsséget vallalni.

* Ha olyan Zén kiegészitdt rendelsz meg, ami mér kifogyott,

akkor automatikusan a legkézelebb megjelendt kiilajiik el

helyette.



Kdnyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

BEHOLDER KIADO — ROBERT JORDAN — AZ IDO KEREKE SOROZAT

A vildg szeme |. 2. kiadds 22 220 2090 1870
A vilag szeme II. 10 100 990 900
A nagy hajtévadaszat I-Il. 2. kiadas 30 300 2850 2550
A nagy hajtévadaszat Il. 2. kiadas 12 60 1190 600
Az Ujjasziletett sarkany I-II. 2. kiadds 30 300 2850 2550
Hodit az Arnyék I. 20 200 1900 1700
Hédit az Arnyék II. 17 170 1620 1530
Mennyei tdz I. 16 160 1520 1360
Mennyei tdz II. 16 160 1520 1360
A kdosz ura |. 14 140 1330 1190
A kdosz ura Il. 18 180 1710 1530
A kardok korongja . 16 160 1520 1360
A kardok korongja II. 17 170 1620 1450
A torok dtja 22 220 2090 1870
A tél szive |. 16 160 1520 1360
Atél szive Il. 17 170 1620 1450
Az alkony keresztutjan |. 16 160 1520 1360
Az alkony keresztatjan Il. 20 200 1900 1700
Uj tavasz 20 200 1900 1700
Robert Thurston: A klén torvénye 10 50 690 400
M. A. Stackpole: Farkastorvény 10 40 790 400
M. A. Stackpole: Veszélyes feladat 10 70 890 680
M. A. Stackpole: Sziiletett harcosok 10 75 940 750
M. A. Stackpole: Sotét armany 10 75 940 750
M. A. Stackpole: Harcos: En Garde 12 90 1140 900
M. A. Stackpole: Harcos: Riposte 12 90 1140 900
M. A. Stackpole: Harcos: Coupé 13 100 1240 980
M. A. Stackpole: Halalos orokség (2. kiadas) 19 190 1800 1620
M. A. Stackpole: A vér szava (2. kiadés) 19 190 1800 1620
M. A. Stackpole: Elveszett sors (2. kiadas) 19 190 1800 1620
Robert N. Charrette: A hatérvidék farkasai 13 100 1240 980
Donald G. Phillips: A csillagok ura 13 100 1240 980
Blaine Lee Pardoe: A Kivonulds Utja 13 130 1240 1110
Thomas S. Gressman: Vadészok 15 150 1430 1280
Robert Thurston: Szabadszilott 15 150 1430 1280
Thomas S. Gressman: Kard és tiiz 15 150 1430 1280
Thomas S. Gressman: A habor( arnyai 16 160 1520 1360
M. A. Stackpole: A pusztités hercege 16 160 1520 1360
Robert Thurston: A Sélyom felemelkedése 17 170 1620 1450
William H. Keith JR.: Mennydérgés 20 200 1900 1700
William H. Keith JR.: Zsoldoscsillag 23 230 2180 1950
William H. Keith JR.: A dicsdség ara 22 220 2090 1870
Mel Odom: A mdlt csapdajaban 12 90 1140 900
Mel Odom: Hajtévadaszat 16 100 1520 1360
Caroline Spector: Végtelen vilagok 10 75 990 750
Nigel D. Findley: A nap héza 10 75 990 750
Nigel D. Findley: LX-IR 20 200 1900 1700
Tom Dowd: Az éjszaka markdban 1 80 1050 830
Nyx Smith: Elsotétedés 1 80 1050 830
Nyx Smith: Csikos vadasz 1 80 1050 830
Nyx Smith: Ki (izi a vadészt? 15 120 1430 1130
Lisa Smedman: Pszichotrop 14 110 1330 1050
Lisa Smedman: A Lucifer-jatszma 20 200 1900 1700
Lisa Smedman: Véres sport 20 200 1900 1700
Stephen Kenson: Technobabel 16 160 1520 1360
Stephen Kenson: Keresztutak 16 160 1520 1360
Stephen Kenson: Ragnarok 16 160 1520 1360
Michael A. Stackpole: Farkas és Holl 20 200 1900 1700
Robert N. Charrette:

Sose kezdj sérkannyal (2. kiadas) 10 75 990 750
Jol vélaszd meg az ellenségeidet (2. kiadas) 11 80 1050 830
Keresd a magad igazét (2. kiadés) 1 80 1050 830
Jogos karpotlds 19 190 1810 1620
Carl Sargent és Marc Gascoigne:

Fekete madonna 10 45 890 450
Véres utcak 10 75 990 750
Nosferatu 10 75 990 750
Shadowrun szerepjaték kiegészitok

Arnyékmagyarorszag 10 100 600 500
Végzetes DNS (modul) 5 40 400 350
Shadowrun szabalykdnyv (3. kiadés) 45 450 4250 3800
Fegyverek kéziknyve 25 250 2380 2130
Ember és gép: Kiberver 30 300 2850 2550
Arnyvadasz kézikonyv 30 300 2850 2550

Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

BEHOLDER KIADO — RAYMOND E. FEIST REGENYEI

Mégus: a mester (2. kiadés) 13100 1240 980
Eziisttovis (2. kiadds) 14 100 1330 1050
Sethanon alkonya (2. kiadas) 15 120 1430 1130
A kirdly kaloza II. 10 50 990 500
A sotét kirdlynG arnyéka (2. kiadas). 22 220 2090 1870
Torott korona 15 110 1400 1130
Krondor: Arulas 15 100 1430 1130
Krondor: Orgyilkosok 14 110 1330 1050
Krondor: Istenek kdnnye 16 120 1520 1200
A Birodalom sorozat (Raymond E. Feist — Janny Wurts)

A birodalom lednya 1430 1130
A birodalom szolgaldja . 12 90 1140 900
A birodalom szolgaléja II. 13 100 1240 980
A birodalom drnéje I. 12 90 1140 900
A birodalom drnéje II. 15 120 1430 1130
A Réshaboru legendaja

Nagyrabecsillt ellenségem 16 160 1520 1360
Gyilkosséag LaMutban 17 170 1620 1450
Sebes Jimmy 19 190 1810 1620
Arnyak Tanacsa sorozat

Eziists6lyom Karma 17 170 1620 1450
A rokakiraly 20 200 1900 1700
A szémiz6tt visszatér 22 220 2090 1870
Veszélyes jatszma 16 120 1520 1200
Kegyetlen eski 19 150 1810 1430
Forgandd szerencse 20 200 1900 1700
Kiizdelmes hiiség 23 180 2190 1730
Kétéli fegyver I. 20 200 1900 1700
Kétéld fegyver II. 20 200 1900 1700
Déli tdiz I. 23 230 2180 1950
Déli tiiz II. 23 230 2180 1950
C. Kubasik: A vagyddas gyirije 10 40 690 350
C. Kubasik: Anya meséje 10 40 690 350
C. Kubasik: Keser(i emlékek 10 45 890 450
Nigel D. Findley: Az elveszett kaer 10 40 790 400
C. Sargent és M. Gascoigne: Thérai vér 10 50 990 500
Greg Gorden: Joslat 10 50 990 500
Isteni balhé 10 80 990 800
Papirtigris 15 120 1430 1200
Farkastestvér 15 120 1430 1200
A herceg josnéje 15 150 1430 1280
A josn6 hercege 15 150 1430 1280
Csillagfény 120

Csillagfény (sorszdmozott, dedikalt példany) 250

Pokoli balhé 15 150 1430 1280
Ejfél 22 220 2090 1870
BEHOLDER KIADO - TULELOK FOLDJE ES GSOK VAROSA REGENYEK
Harby Riann: Ruvel hegyi legenda 10 60 840 600
Brian McAllister: Ikercsillagok 10 50 840 500
Brian McAllister: Két vilag kozt 10 60 990 600
S. A. Rosencrantz: Jéghideg éj 1 60 1050 600
Harby Riann: A bolhedor lovagjai 12 80 1140 780
Philip Kerr: Vakmer6 terv 10 50 990 500
Chris Stewart: Légicsapas 10 50 990 500
Philip Kerr: Kaland a vilag tetején 12 60 1140 600
Robert Crais: Réméalmok varosa 12 60 1140 600
Robert Crais: Voodoo folyd 15 75 1430 750
A gyémant trén 17 100 1620 1280
A rubin lovag 17 100 1620 1450
A zafir rézsa 20 200 1900 1700
A profécia gyermeke 17 170 1620 1450
A magia kiralyn6je 17 170 1620 1450
A varazslo jatszméja 17 170 1620 1450
A Nyugat Hadura 22 220 2090 1870
A magusok végjatéka 24 240 2280 2040



Konyv cime Pont-  Ara 1-2 3 vagy
érték pontban  kdnyv tobb kdnyv
(Ft) (Ft)

BEHOLDER KIADO — JANNY WURTS KONYVEI

A kodszellem étka . 16 100 1520 1200

A kodszellem atka II. 16 100 1520 1200

Merior hajoi I. 16 160 1520 1360

Merior hajoi Il. 17 170 1620 1450
i itk

18 180 1710 1530
18 180 1710 1530
20 200 1900 1700
20 200 1900 1700
22 220 2090 1870

Osszeeskives Il 24 240 2280 2040
BEHOLDER KIADO — SZEREPJATEK SZABALYKONYV

Kozépfolde kincsei 50 990 800
BEHOLDER KIADO — JANET EVANOVICH REGENYEI

Kétesélyes jatszma 12 60 1140 600
Harman a péacban 16 100 1520 1280
A négy fejvadasz 17 170 1620 1450
BEHOLDER KIADO — IAN WATSON KONYVEI

Az Ur vilaga 17 170 1620 1450
Nehéz kérdések 22220 2090 1870

BEHOLDER KIADO — MARCUS MEADOW KONYVE
Vér a vérembdl 20 200 1900 1700

BEHOLDER KIADO — BOSZORMENYI GYULA KONYVE
A Ruvel hegyi legenda (Alomfog6 sorozat) 25 250 2380 2130

A MOBIUS KIADO KONYVEI

Az id6 hidjan (SF novellak) 4 1220 1100
Joan D. Vinge: Lost in Space 2 620 550
E. Aldrin — J. Barnes: A csillagok fiai I-Il. 4 1330 1190
Kim Stanley Robinson: Vorés Mars I. 4 1320 1180
Kim Stanley Robinson: Vords Mars |I. 4 1320 1180
Gene Wolf: Halélsziget 2 950 850
Stanislaw Lem: Béke a Féldon 4 1230 1100

A CAMARILLA KIADO KONYVEI

Robin Hobb: Az orgyilkos kiildetése I. 4 1140 990
Robin Hobb: Az orgyilkos kiildetése Il. 4 1140 990
Anne Rice: A boszorkanyok 6rdja I. 12 2460 2200
Anne Rice: A boszorkanyok oraja II. 12 2750 2460
Anne Rice: Lasher 12 2850 2550
Anne Rice: Taltos 12 2840 2540
Anne Rice: Memnoch a satan 8 2840 2550
Tad Williams: Az arany arnyék vérosa . 1510 1350

6
Tad Williams: Az arany arnyék varosa Il. 4 1320 1180
Anne Rice: A testtolvaj meséje 8 2840 2550
Tad Williams: Masvilag — A kék tiiz folyja I. 6 1890 1690
Tad Williams: Masvilag — A kék tiiz folyéjall. 6 1890 1690

SCI-FI ES FANTASY MAGAZIN
Atjéro 3, 5-11. szam darabonként
Atjare 13-15. szdm darabonként

DORNYEI KALMAN KONYVEI

650 580
680 590

SN

RPG.HU KIADO
Almodok — Szerepjatékosok évkonyve 4 1400 1300

Kaland nélkil 2 890 890
A fekete egy 2 690 690
CYBERTECH DESIGN KIADO KONYVEI

Roland Morgan: Mestervizsga 4 1130 1010
KALANDOR KIADO

Szélesi Séndor: Vadésznak vadasza 6 1700 1530
Szélesi Sandor: Tiindérdsvény 8 2070 1850
Szélesi Sandor: A lelkek birodalma 6 1600 1440
Fonyddi Tibor: A hdborl mivészete 8 2070 1850
Fonyddi Tibor: Armany éneke 6 1600 1440
Fonyadi Tibor: A horka 6 1890 1690

Konyv cime

Pont-
érték pontban

1-2

(FY)

3 vagy
konyv tobb kdnyv
(Ft)

GOBLIN KIADO

Arnyfal

A hipertér vandorai

DELTA VISION KIADO KONYVEI

Stewart Wieck: Toreador (Vampire)

Gherbod Fleming: Gangrel (Vampire)
Eric Griffin: Tzimische (Vampire)
Kathleen Ryan: Setita (Vampire)
Gherbod Fleming: Ventrue (Vampire)
Richaed E. Dansky: Lasombra (Vampire)
Gherbod Fleming: Asszamita (Vampire)
Kathleen Ryan: Ravnos (Vampire)
Stewart Wieck: Malkav (Vampire)
Gherbod Fleming: Brujah (Vampire)
Justin Achilli: Giovanni (Vampire)

Eric Griffin: Tremere (Vampire)
Gherbod Fleming: Nosferatu (Vampire)
Stewart Wieck: Antolégia (Vampire)
Eric Griffin: Ozvegyek menedéke (Vampire)
Eric Griffin: Ozvegyek gyaszruhdi (Vampire)
Eric Griffin: Ozvegyek hatalma (Vampire)
Bruce Baugh: Szildnkok (Vampire)

Bruce Baugh: Arnyak (Vampire)

Bruce Baugh: Aldozatok (Vampire)

Tim Nedopulos: Rablancon (Vampire)

Tim Nedopulos: A figyeld (Vampire)

Tim Nedopulos: Babmesterek (Vampire)
Gherbod Fleming:

Kozépkor: Nosferatu (Vampire)

Stefan Petrucha:

Kozépkor: Asszamita (Vampire)

Andrew Bates:

Kozépkor: Kappadok (Vampire)

Kathleen Ryan:

Kozépkor: Szetita (Vampire)

David Niall Wilson:

Kézépkor: Lassombra (Vampire)

Ellen Porter Kiley:

Kozépkor: Malkavita (Vampire)

Sarah Roark:

Kozépkor: Ravnos (Vampire)

Myranda Kalis:

Kézépkor: Brujah (Vampire)

Philippe Boulle: Kiilonos beavatas (Vampire)
Philippe Boulle: Papok tébolya (Vampire)
Robert Weinberg: Ut a pokolba (Mage 1.)

A harmonia mestere (Mage 2.)

Hébord a mennyekben (Mage 3.)

Douglas Niles: A béabkiraly (Dragonlance)
Margaret Weis és Don Perrin: Halalbrigad
D. Niles: Az utolsé nemes (Dragonlance)
Linda P. Baker: Az égi éj konnyei

(Dragonlance)

Richard A. Knaak: A Vértenger kaldzai
(Dragonlance)

Fergus Ryan: A Réserants-hegy ostroma
(Dragonlance)

Don Perrin - Margaret Weis: Az utolso er6d
(Dragonlance)

Roland Green: A korona lovagjai
(Dragonlance)

Tina Daniell: Maquesta Kar-Thor
(Dragonlance)

Roland Green: A Kard lovagjai
(Dragonlance)

Don Perrin: Vasverg Theros
(Dragonlance)

Roland Green: A Rézsa lovagja
(Dragonlance)

Roland Green: Onfejii lovagok
(Dragonlance)

Margaret Weis: Lélekkovacs
(Dragonlance)

Margaret Weis és Don Perrin:
Héboru és testvériség (Dragonlance)
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AR OOD

1130 1010
1230 1100

950 850

950 850

950 850
1040 930
1040 930
1040 930
1040 930
1040 930
1130 1010
1230 1100
1130 1010
1230 1100
1320 1180
1320 1180
1420 1270
1420 1270
1420 1270
1700 1520
1700 1520
1700 1520
1700 1520
1700 1520
1700 1520
1510 1350
1700 1520
1700 1520
1800 1600
1800 1600
1800 1610
1800 1610
1800 1610
1800 1610
1800 1610
1040 930
1040 930
1040 930
1130 1010
1040 930

940 840
1040 930
1230 1100
1230 1100
1230 1100
1420 1270
1420 1270
1510 1350
1510 1350
1600 1440
1700 1520
1990 1780
1990 1780



Kdnyv cime

Chris Pierson:

Az istenek kivélasztottja (Dragonlance)
Chris Pierson:

Isten kalapéacsa (Dragonlance)

Chris Pierson:

Szent tdz (Dragonlance)

Margaret Weis és Tracy Hickman:

A tavaszi hajnal sarkanyai (Dragonlance)
Margaret Weis és Tracy Hickman:

A téli éj sarkényai (Dragonlance)
Margaret Weis és Tracy Hickman:
Az Gszi alkony sérkanyai (Dragonlance)
Nancy Varian Berberick:

Viharpenge (Dragonlance)

Michael Williams:

Menyét szerencséje (Dragonlance)
Edo van Belkom: Lord Soth

Elanie Cunningham: A varazslo lanya
Elanie Cunningham: Kusza halok
Elanie Cunningham: Széljaro

Elanie Cunningham: Arnyelf

Elanie Cunningham: Elfdal

Elanie Cunningham: Eziist arnyak
Elanie Cunningham: Tovisvar

Elanie Cunningham: Az dlomgémbok
Elanie Cunningham: Oroksziget
Elanie Cunningham: Varazskopd
Elanie Cunningham: Varazskapu
Elanie Cunningham: Varazsléhéboru
R. A. Salvatore: A szilank szolgaja

R. A. Salvatore: Ezer ork

R. A. Salvatore: A maganyos drow
R. A. Salvatore: Két kard

R. A. Salvatore: Orokség

R. A. Salvatore: Csillagtalan éj

R. A. Salvatore: A sGtétség ostroma
R. A. Salvatore: A hajnal 6svénye

R. A. Salvatore: Otthon

R. A. Salvatore: Szam(zott

R. A. Salvatore: Menedék

R. A. Salvatore: Eziist erek

Ed Greenwood:

Elminster — Egy magus sziiletése

Ed Greenwood:

Elminster — Myth Drannorban

Ed Greenwood: Elminster megkisértése
Ed Greenwood: Elminster a Pokolban
Ed Greenwood: Eiminster lanya

Ed Greenwood & Jeff Grubb: Cormyr
Troy Denning: Tal a magas (ton

Ed Greenwood: A sarkany haldla

A vihartorony (Forgotten Realms novellak)
David Gemmel: Arnyjard

David Gemmel: A farkas birodaima
David Gemmel: Arnyak hdse

David Gemmel: Haldljaré legendaja
David Gemmel: Fehér Farkas

David Gemmel: Kirdly a kapun tulrél
David Gemmel: Legenda

David Gemmel: Kallod6 hdsck

David Gemmel: Legendas quss elsé kronikaja

David Gemmel: A tél harcosai
Michael A. Stackpole: Szellemhaboru
Loven L. Coleman: Fegyverbe!
Robert E. Vardeman: A hatalom romjai
Martin Delrio: A menny cséndje
Martin Delrio: Igazsag és arnyak
Martin Delrio: A holtak szolgalata

Bill McCay: Ldzado Mennyddrgés
Scott Ciencin: Arnyasvolgy

Scott Ciencin: Tantras

Troy Denning: Vizmélyvara

Pont-
érték pontban

=3

DDA DD DD
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Ara 1-2
(Ft)
1800
1800
1800
1990
1990
1990
1890

1900
1600
1230
1320
1800
1320
1420
1600
1700
1700
1890
1800
1800
1800
1230
1800
1890
1890
1700
1700
1700
1700
1800
1800
1800
1800

1230

1230
1320
1320
1800
1700
1600
1700
1800
1420
1510
1600
1800
1890
1800
1800
1800
1800
1900
1420
1420
1420
1420
1510
1510
1700
1800
1800
1800

3 vagy

kényv tobb kényv

(Ft)
1600
1610
1610
1780
1780
1780
1690

1700
1440
1100
1180
1600
1180
1270
1440
1520
1520
1690
1600
1610
1600
1100
1600
1690
1690
1520
1520
1520
1520
1600
1600
1600
1610

1100

1100
1180
1180
1610
1520
1440
1520
1610
1270
1350
1440
1600
1690
1610
1600
1600
1600
1700
1270
1270
1270
1270
1350
1350
1520
1600
1610
1610

Konyv cime

James Lowder: Cyric
Troy Denning: Tlizproba
Kleinheicz Csilla: Varos két fil kozott
Richard Lee Byers: Hanyatlas
Thomas M. Reid: Lazadas
Richard Baker: Elkarhozas
Lisa Smedman: Pusztulas
Philip Athans: Megsemmisiilés
Paul S. Kemp: Feltamadés
Peter S. Beagle: A fogadds éneke
Anne Mc Caffrey: Sarkanyropte
Laszl6 Zoltan: Nagate
Fritz Leiber: Ejasszonyok
R. A. Salvatore: pap ciklus
Shilmista arnyai
Ejmaszkok
Az elesett erdd
A kdosz atka
Szerepjaték szabalykonyvek
Forgotten Realms vilagleiras
(magyar)
D&D 3. kiadés Kalandmesterek konyve
(magyar)
D&D 3. kiadas Szornyek konyve
(magyar)
D&D 3. kiadés szerepjaték kiegészitd
Dal és Csend
D&D 3. kiadés szerepjaték kiegészitd
A hit védelmez6i
D&D 3. kiadas szerepjaték kiegészité
Almokban sz0lo
D&D 3. kiadés szerepjaték kiegészitd
Vér és varazs
D&D 3. kiadés szerepjéték kiegészitd
A vadon mesterei
D&D 3. kiadas szerepjaték kiegészitd
Faerdn szornyei
Vampir — A maszkabdl (Vampire)
Mesélok konyve (Vampire)
Kozépkor: Vampir alapkonyv (Vampire)
Kozépkor: Eurdpa (Vampire)
Utmutato a Kamarillahoz (Vampire)
Utmutaté a Szabbathoz (Vampire)
Mexikovaros éjszaka (Vampire)
New York éjszaka (Vampire)
Klankdnyvek: Toreador (Vampire)
Klankdnyvek: Tzimische (Vampire)
Klankonyvek: Gangrel (Vampire)
Klankonyvek: Szet kovetdi (Vampire)
Klankonyvek: Ventrue (Vampire)
Klankonyvek: Lasombra (Vampire)
Klankdnyvek: Asszamita (Vampire)
Klankdnyvek: Ravnos (Vampire)
Gytirtk Ura szerepjaték
Gytirtk Ura szerepjaték kiegészitd:
Gonosz fajzatok és csodas mégia
A Gylir(i szovetsége kiegészitd
Kozépfolde térképei
A harag madhelye
D&D kalandmodul
Fénytelen citadella
D&D kalandmodul
Kard és okol
D&D kalandmodul
Kovek korében
D&D kalandmodul
Az Ejkarom-torony szive
D&D kalandmodul
7 tenger — Jatékosok kdnyve
7 tenger — Kalandmesterek konyve
COYOTE vadnyugati szerepjaték

Pont-
érték pontban

PODDOODDDD DD DD

ENENENES

20
20

20
20

Ara 12 3vagy

kényv tébb kényv
(Ft) (Ft)

1800 1610
1800 1610
1610 1440
1800 1600
1700 1520
1800 1600
1800 1600
1900 1700
1900 1700
2230 2000
1890 1690
1900 1700
2230 2000
1040 930
1040 930
1130 1010
1130 1010
7500 6700
6560 5870
6560 5870
2370 2120
2370 2120
1420 1270
2370 2120
2370 2120
3320 2970
4550 4070
4270 3920
5600 5000
3790 3390
3790 3390
4740 4240
2850 2550
2840 2540
2370 2120
2370 2120
2370 2120
2370 2120
2370 2120
2370 2120
2370 2120
2370 2120
7590 6990
3320 2970
3320 2970
1890 1690
1420 1270
1420 1270
2370 2120
1420 1270
1420 1270
5600 5000
5600 5000
1420 1270



Zén 2. expedicioja laplista

ARNYEKVOLGY*

|d6zitett gomba c t
Izomagy t k
Kad | a
Melkon s k
Mulo szintlépés - sz

Ongyilkos diih t a
Ongyilkos kommando t sz
Osi kolostor rog
Pondi, az 6smagus f ok
Vords rakolits d sz

A ROMLAS MOCSARA*

Abszol(t pusztitas | &
Alattomos fekete csdp [
Az dtalakulas kora - sz
Bator mand t sz
Biidds zokni t ot
Fénysarkany rosz
Ferge, a hds r k
Magger c sz
Morgan szilletése | &
Ysmon f ok
A fény tava r b
Almositd man6 e sz
Az élet ereje s a
Bertold, a harcias t ok
Iszapgdlem | sz
Kristélyhegy i
Rakonc f ok
Szemet szemért e a
Szilirke rinocérosz d sz
Zén bosszlja fa

ENKALA LABORATORIUMA*

Biintetd iszonyat | sz
Dombi yeti t sz
Golemgyurmazés t a
Gyémantg6lem b sz
Lélekenergia kinyerése d a
Lélektancos Ik
Oriitt Enkala, az animator - k
Tolvajlés d b
Vasgolem f sz
Viharburok s a

16

FELEDES TORNYA* A NYUGALOM TENGERE TUKORVILAG*

A bossz( langja

A feledés szelleme
Artatlan Artalom
Az drillet fanatisti
Bahn szolgdja
Fejvadasz
Misztikus kisilés
Notermanthi bébi
Romlas

Szajonn magidja

O To o+ o —To a
%]
N

A férgek védelmezéje d sz
Alkimista f ok
Az esszencia elnyelése c a
Kapzsisag c b
Riomarilliondi fok
Torpe-gném Glion -k
Vampir nagyar | sz
Vérelementdl d sz
Vérmes thargodan c sz
Villdmesapas foa
Hasonl6t a hasonloval d a
Kdszinyog S sz
Nyugodt pentadron t sz
Onixtojés |t
Osbolhedor rosz
Szabad dramlds - sz
Szémyas bolhedor rosz
Szerencsés stijtas e @
Szerencsés szam e @
Témegbéjolas e @
Animécio [
Arnylord | sz
Dekird, a kaszas Ik
Goombar c k
Gothag ddglidérc | sz
Katasztrofa d &
Loachlan | sz
Reanimétor Ik
Szikkadt motyogé | sz
Vérivok I b

A bajnokok reggelije r a
A gy6gyitas fajdaima s b
A nyugalom tengere s b
Arkhon, a vezér r k
Az élet oltara s é
Egyesitett lelki energia e a
Fehérbérc temploma e €
Harcos amazon ep k
Manaszonda f sz
Szinaptikus matador 1 7

THARGODANOK FOLDJE

A mélység démona c sz
Diz'ox nyilpuskas d

Kalandos aimok r b
Oritt Montrix c sz
Telies napfogyatkozas c b
Tguarkhan kolyok c sz
Thargodan maszk c t
Yigoroth c sz
Zén szolgaja fok
Zinthurg bortonér d sz

GRUMARG BARLANGJA

Jégsarkany | sz
Kaotikus tombolds ¢ bl
Krétakor | a
Lélekgydijtd | sz
Ork megszéllott d sz
Ork szerencsejatékos d sz
Sotét manifesztacio -k
Varkaudar gladiétor d sz
Varkaudar 6zonlés d a
VEégs6 pusztités d a
Bianka s k
Didna kivénsaga e a
Hotarantula r sz
Kék rakolits e sz
Kristalyerd6 rot
Kristalynyélka S Sz
Méregkutatés s a
Szérnyaspok S Sz
Tévit s b
Lafirsbrényd pegazus S Sz

Hajas okeron r sz
Hézikedvenc f sz
Iluziémester ek
IIliziérdna fé
Keyrasi démonlidérc e sz
Kalonleges élvezet e bl
Osi gydgyitas [
Rd'alv Iélektipro t sz
Viziohall c 4
Iseléféreg ¢ sz

IDOUTAZAS*

Fosszilis csontok K a
Kronomégikus homokéra Pt
Kiilonleges képzés Ti bl
Manaado csép Pt
Mérgezett karmok H t
Orgling birkdzo Mu to
Orgling szatdcs Mu to
Orgling tandcsado Mu to
Tiizpofogs To to
Wejndn parancsnok K g

ARNYEKVILAG*

Az ébredés fajdaima c a
El6holt tigris | sz
Gyogyitd motyogd | sz
Motyog6 harcos | sz
Motyoga hirndk | sz
Motyog6 saman | sz
Motyog6 verem I @
Nekrit parazita | sz
Nekromanta pélca It
Pusztito motyogé | sz
A kalandozok véddszente - ko
A vandor s k
Az erddk dre s k
Druida adeptus sk
Druida csapda s
Druida mester s k
Druida tudés sk
Luthium d k
Szarvasagancs s
Thauglorendon rosz

Alanori Kronika — XI. évf. 3. (123.) szam



ZARKNOD MUHELYE*

Démon6lé

Gyilkos pordly
Holavina

Planned Flamedix
Sokoldald épitémester
Thorazin

Torpe ellentdmadas
Urgod kéoszpajzsa
Vértestvér

Zarknod kovdcsa

TIMERA KASTELYA*

o+ - — - —
XN o+ = XN S+

A fajdalom szépsége - sz
Féldanya bolcsessége s a
Hendiala intrikaja e a
Manafondl f b
Megtért vampir S sz
Mentalis hullam e a
Mosthar r k
Timera haragja e a
Timera kacagésa e a
Timera triikkje (el

AZ APOKALIPSZIS LOVASAI*

A haldl éjfekete lovasa | sz
A harmadik lovas | 4
A holtak bolygatasa | a
A holtak segitsége I8
A kdosz 6rvényld lovasa c sz
A ragély rothado lovasa | sz
Az enyészet porladd lovasa | sz
Ebenfekete sérkany | sz
Momfordi csapas | a
Végs6 halal | a
A balek zsékja d t
Elementdl trio fa
1zz6 lemezpéancél d t
Kiralyi palést il
Kragoru familidrisa -k
Nuk szolgaja fok
Nuk uzsoréja d &
Pirgamit d t
Rundhal, a gydjtégetd fok
Szivérvanykristaly fot

A TIZENHARMAK VAROSA*

A halhatatlanok nagymestere - k
A tizenhdrmak tanécsa b &
Az alkotds szentsége t a
Balliszta rook
Démoni kéntalas d 4
Felcser rook
Fluxuskamra [
Malkori ijaszmester rook
Munkagép c €
Porbel t ok
A torzak hercege -k
Bn’oxrad szaggato | sz
Dr'thanox vérive c sz
Esszenciavampir | sz
Gézelemental rosz
Hadicsel toa
Negativ elemental I sz
Onix szobor cht
Osi praktika c a
Zélog £ B
A mégia tobzddasa f a
A szerelem hatalma e
Gakk, az észak ura | sz
Hivo kiirt -t
Manapuffancs f sz
Niotherg, a védelmezd d sz
Oktopusz s sz
Smaragd griff s sz
Teremtémagus r ok
Tétlenség t a

SARKANYOK FOLDJE

A hatalom oltéra Ma é
Alku a sorssal Ti &
Amdbaszeri gyik Mu to
Fokozott burjanzas Mu to
Goblin kulacs Tt
télethozd H to
Lassan jarj! - sz
Raska Mu g
Sotét kantor H to
Zoregblum professzor Tu g

KISERT A MULT

Antimagikus puffancs t s
Dornodon ministransa d
Karemium csapda t
Kegyetlen gyokérszellem t s
t
d

N —~ = N

=4

Moa elmezar
Quwarg 6lész
Qwikrekson, a quwarg sémén -
Tleikan &ruld e
Torpe hés t
Visszatérd fejféjas d

BUJA DZSUNGEL

1%
N

1%
o= Nox

A béke megdrzése S a
Biizgombéc s sz
Fojtogato kod t b
Gerincféreg | sz
Harcias darézs s sz
Moa stuki i
Naso-thin nagyar t sz
Omladék (=)
Takaida hivésa s @
Toth Amath @k

NEKROMANTA SZENTELY

Irt6ztat nekromanta | sz
Jégfal =]
Nekromanta csontmester | sz
Nekromanta enyészur | sz
Nekromanta vezér | sz
Nekromantak fattya | sz
Nekromantanonc | sz
Oregit6 sugar | a
Rothado test | sz
Szorny(séges templom c €

LAVAKRATER

A végitélet harsonai a
Augur diihe a
Fénix herceg sz
Kyorg agyfagyasztd sz
Langelemental

Morgan s6haja
Morhegyi Bimbadil
Perzseld homok
Sebokozds

d

r

r

[}

d sz

|

t

f

d
Vérfokusz d

JUBILEUM

Aranyforras rb
Arnyékhold (0]) c b
Eziisthajnal roé
Kéoszkatlan c é
Létsikok -2
Osi legendak b
Osok Viarosa - h
Rhatt fénykora th b
Sotét kor I b
Viziok e a
Bosszant6 aprosag P to
Cres, a kéregetd Ti g
Goblin daralo Tt
Goblin kutatd Ti to
Hegymélyi keltet6 - sz
Lélekenergia lopas P b
Nyélkés ormany Pt
Orgling biizgerjesztd Mu to
Tok, az orgling legenda Mu to
Xenomorf harcos Mu to

VEGZETES UTAZAS

Az anarchia avatérja -k
Az Glelés [
Elmerago c sz
Ezeréves torony th €
Taumaturgikus transzformacio - a
TiindoKI@ dsi torony th €
Xeno arctdmado Mu to
Xeno fészekdr Mu to
Xenomorf keltet6fészek Mu é
Zarknod bilincse - s

KARACSONY*

A béke megszakitasa d a
A boldogsag (innepe s b
Ajéndékcsomag fot
Az iinnep nyugalma roa
Csillagszord root
Fenyddisz fot
Fenyd6r mand S sz
Fenydorias S sz
Karécsony s a
Voroskdpenyes magus s k

A *-gal jelzett Zének jelen-
leg nem kaphatéak

Roviditések:
Szin:

b - Bufa

¢ - Chara-din
d - Dornodon
e - Elenios

f - Fairlight

r - Raia

rh - Rhatt

s - Sheran

t - Tharr

- - szintelen
H - Halhatatlan
K - Katona

Ma - Magus

Mu - Mutans

P - Pszionicista
Ti - Tisztogato

Tu - Tudds
Tipus:

a - azonnali
a — altalanos
b - biibaj

bb — biibaj lényre

€ — épitmény
g — galetki

h - helyszin
k - kalandozo
ko — kovetd
sz - szbrny

sza — szabalylap
szi - szintlépés
targy

torzsziilott

—_—
o
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Régebbi jatékosoknak bizonyara a kdnyokén
jonnek ki az ehhez hasonlé cikkek, hisz 3-4
évente jelenik meg ilyen az AK-ban. Azéta ren-
geteg Uj jatékos csatlakozott a HKK-sok népes
taborahoz, igy sziikségessé valt Ujbdl el6venni
ezt a témat.

Aki elkezdi a HKK-t, el6bb-utébb kapcsolatba
keril a versenyekkel, hisz az
emberben erds a versenyszel-
lem, s mindenki szeretné egy
komolyabb megmérettetésen
kiprébalni magat és paklijat. A
legtébben persze kétkedve
mennek el az els6 parra: ,ugyse
én fogok nyerni” gondoljak
szkeptikusan. S valamelyest iga-
zuk is van. Igen nehéz rutin nél-
kul régtén nyerni. Szerencsére
az utébbi idében rengeteg,
amatéroknek szélé verseny van
orszagszerte, ezzel nagy mér-
tékben megndtt a kezdd(bb) ja-
tékosok esélye.

De miért is mennék el ver-
senyre? Kérdezheti magatol az egyszeri jatékos.
Elészor is, egy versenyen sokat jatszik az em-
ber, ami ugye nem baj, hisz aki HKK-zik, az ele-
ve szereti a jatékot. Tovabba sokat lehet cserél-
ni a tdménytelen ember miatt, igy sokkal
kénnyebben megépithetjiik a paklinkat. Az sem
utolsd, hogy egy kellemes tarsasag is kialakul-
hat, rengeteg baratot szerezhet az ember. Per-
sze ne feledkezzlink el az igazi csemegérdl, ami
miatt tdmegek indulnak el egy-egy versenyen: a
nyeremény. A versenyt megnyerve rengeteg
kartyat, egy egyedi lapot és esetleg készpénzt
kapunk. Azt hiszem nem kell magyarazat, hogy
ez miért is j6. Természetesen nem csak az elsé
kap dijat, hanem az indulék szamatol figgden
tovabbi helyezettek is kapnak dijat. A 400-800
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VERSENYEZZUNK!

Szkritter nekromanta

Ha lényként jatszod ki, sikeres kijat-
szasakor a gyiijt6bol visszavehetsz a
kezedbe egy szkrittert. Kijatszhatod
altalanos vardzslatként is, ekkor egy
lényedet rakd a gyfijt6dbél a tar-
talékodba, mintha most
jatszottad volna ki.

2003 © Beholder ki

forintos beugrd pedig nem egy nagy Osszeg
egy egész napos programért.

Ha mar eldontéttiik, hogy indulni szeretnénk,
s nem csak a méka kedvéért, hanem komoly
nyerési szandékkal, akkor sok dolgunk lesz,
hogy sikerrel hajtsuk végre ezt az elképzelést.
Es ez a sok dolog nem mas, mint a jaték. Egy-
szerlen csak sokat kell jatszani.
Persze nem mindegy, hogy az
ember hogyan jatszik, kivel vagy
mivel.

El&szor is ismerjik meg és ta-
nuljuk meg a szabalyokat. Bar-
mennyire magatol értetédének
tlinik, de az amat6rok egy része
a szabdlyok felét ha ismeri, de
még a profik egy része sincs
tisztaban sok aprdé szaballyal.
Ezek a szabalyok természetesen
jaték kézben fognak belevésddni
az agyunkba. A szabalyok kap-
csan megemliteném, hogy érde-
mes az AK-ban megjelend Ker-
dezz-Felelek rovatot is nyomon
kovetni, ott irjak le egy-egy problémasabb lap
mUkodését és az esetleges valtozasokat. Ezeket
egyébkeént a beholder.hu-n is megtalalhatjuk.

Ha mar a jaték szabalyait betéve tudjuk, akkor
indulhat a jaték. Az igazi versenyjatékossa valas
egyik feltétele, hogy ismerjik a lapokat. Az
Osszeset. Persze ez 4000 folotti lapszamnal mar
kicsit necces, f6leg mivel a lapok 50-60% mar
réges-rég elavult. De azért nem art, ha minél
tébb lapot ismeriink. A lapok megismerésének
a legjobb maddja, ha kiprébaljuk éket. Ehhez a
legegyszerlibb moédszer, ha egy nagy kupacot
csinalunk véletlenszerden kivalasztott lapokbdl,
s abbdl a kupacbdl jatszunk. Ez a kis jaték elsé-
sorban arra j6, hogy ismerkedjink a lapokkal,
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és a lapok egy részérdl legyen valami gyakorla-
ti tapasztalatunk. Arrél nem is beszélve, hogy
sok Uj kombob is kijohet az ilyen jaték soran. (PI.
a szkritter kombot Jambor Andras egy ilyen ku-
pacbdl vald jaték soran fedezte fel.) Ez a kis ja-
ték ugy az igazan érdekes (és eredményes), ha
nalunk jobb jatékosokkal jatszunk. Komoly ver-
senyzési szandék mellett mindenképpen profik-
kal jatsszunk, hisz 6k j6l ismerik a jatékot. Erde-
mes figyelni, hogy mit és hogyan hasznalnak,
hisz a legtdbb profi nem elégszik meg egy ,j6
paklival”, a maximumra akarja hdzni a pakli ere-
jét.

Ha mar a lapoknal tarunk, megemlitem azt a
kicsit talan elszomorité hirt, hogy a versenyen a
lapok kb. 5% -at, ha hasznaljak, ugy hogy ebbe
az Osszes, csak specialis formatumon hasznal-
haté lap is bele van szdmolva. De miért csak
ilyen csekély szazalék a hasznalhat6? A valasz
igen egyszer(i, 45-47 lapos paklikkal fogunk jat-
szani, és ugye minden lapbol harom is hasznal-
hat6. Osszességében kb. 20 féle lapot fogunk
hasznalni, ami igen elhanyagolhaté mennyiség
a 4000-hez képest. Es ha mar versenyziink, ak-
kor csak a legjobbakat vesszik a keziinkbe.

Hogy mik a legjobb lapok? Ez mar komoly
kérdés. Ezt csak mas lapokkal valé 6sszehason-
litdassal tudjuk kideriteni. Az 6sszehasonlitasok
utan toronymagasan ki fog emelkedni tébb lap
is, ami a tobbihez képest irredlisan erés. Ez a
lap lehet hogy 6énmagaban hihetetlendl erds,
vagy pedig mas lap(okk)pal kombinalva adnak
irredlisan er6s kombdkat, vagy pedig a jatékkor-
nyezetet valtoztatja meg oly mértékben, hogy a
lapok ereje teljesen megvaltozik.

Az 6nmagukban is brutalisan
er@s lapok talan a legnépszertb-
bek, hisz ezeket vélhetdleg a leg-
tobb pakliban hasznalni tudjuk,
hacsak nem ellentétes a koncep-
cionkkal. Ezekre a lapokra nem
igazan lehet paklit épiteni, hisz
ezek 6nmagukban is tul erések,
inkabb specialisabb célokra hasz-
nalhatdak, vagy pedig tébbfunkci-
osak.

llyen lapok pl. a Zu’lit kisérlete,

ami talan a HKK legerGsebb lapja [ )| o dsicnen

jelenleg, bar ,csak” védelmi funk-
ciét tolt be. Masik ilyen a Méonech

dig a szituaciénak megfelel6en tudjuk hasznal-
ni.

Azok a lapok, amikhez mar mas is szlikséges,
mar egy koncepcié alapja lehet. llyen pl. a Kra-
goru familidrisa, vagy a Specializacié, melyek
kett6vel olcsobbitjak a lapjaink j6 részét, vagy a
Kragoru esetén egyéb extrakkal ruhazza fel
Oket. Ez a két lap szemmel lathatdan tul erds,
ennyi, j6 képességet ingyen egyik mas lap sem
ad. Mas kérdés, hogy azok a lapok, amiket ezek
tapolnak 6nmagukban — par kivétellel — nevetsé-
gesen gyengék, igy ha az alap lapot megoldjak
(kbvetd leszedés, Pihend, Osi runa), akkor jé
eséllyel kikaptunk.

Sokkal jobb a helyzet azoknal a lapoknal,
amik énmagukban is megalljak a helylket, de
mas lapokkal kombinalva jon ki az igazi erejik.
Az Akmal dnmagaban egy korrekt varazspont-
termelés, ami egyéb dolgokhoz is jol j6het (vé-
dekezni, épitkezni stb.), azonban Mandulanek-
tarral (Gj) mar brutalis kombot alkot, sebezni,
huzni és vp-t termelni lehet vele, raadasul a nek-
tar is hasznos lehet 6nmagaban. Szintén mas
lapokra van szlksége pl. A mogokok térvényé-
hez, vagy az Aldozat az bsi istenekhezhez, vi-
szont az Akmallal ellentétben itt nagyjabol mind-
egy, hogy milyen lappal kombinaljuk &ket, hisz
passzivizalni, aldozni és eldobni szinte barmit
lehet.

A legérdekesebb lapok kétségkivil a jatékkor-
nyezetet formalé lapok, melyek annyira elru-
gaszkodott dolgot csinalnak, hogy muszaj rajuk
épiteni a paklinkat. Ezeknél a koncepcioknal az
a legnagyobb elény, hogy kis szerencsével az

sPecializécié

2 forrasok, amelyek szovegében a
,2;1‘;‘;“1 lap” szerepel, +€2}b'e kertlnek.
0K, amelyek szovegében ,célpont 1ény’,
Lcélpont targy” vagy ms ,célpont laptipus
Szerepel; {33-vel olesgbbak, de nem
mehetnek fgy {Thald

Keriil.

flrkész, ami ,két lap egyben”, min-
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Mandulanektar

altalanos

Sikeres kijatszasa utn d(}b] el :

¢ 2 kezedbol a Semmibe: s2¢-
toszthatsz a jatékban 16v6 ('él}7}y|1(

Iények kozt X+2 méreg, vagy clél.
y 126t (lehet vegyesen is).
lsz X+3 EP-t.

Nem keriilhet ré lap és életjelzo.

4 egy -1 EP-t jelentd

MO

X lapof

vagy izomjelz6!
vt

ellenfél lapjainak egy része teljesen hasznalha-
tatlanna valik. A leger6sebb ilyen lap kétségkivil
a Blivés erdd, ez kifejezetten jatékold lehet. Per-
sze az erdét akkor tudjuk jol kihasznalni, ha sok
olyan lapunk van, aminek az idézési koltségét
lehet helyettesiteni (Morgan palcéja (4j)), vagy
nem lehet dragitani (pl. S6tét fold (uj)), esetleg
aktivalast kivano képessége(i) van(nak) (pl.
Chosuga). Raadasul ha valamilyen kovet6t is
hasznalunk (pl. Kragoru familidrisa, Halhatatla-
nok nagymestere), akkor mar igencsak kemeny
lesz a pakli. Sajnos az Osi runa énmagaban
szétszedi ezt a paklit, a Pihend viszont nem
annyira nagy fegyver, hisz az els6 jatékot jo
eséllyel nyerjik, a masik két jatékban nem biz-
tos, hogy huz az ellenfél Pihendt, raadasul azt is
le lehet szedni.

Legaldbb ilyen erés A feledés korszaka, ami
teljesen hazavagja az asztalon maradd lapokat,
minket persze nem zavar, hisz csak olyan aszta-
lon maraddval jatszunk, amit nem zavar a kor-
szak (pl. Uwalla (4j), Lord korell (4j), Sotét féld
(4j)), vagy pedig olcson nagy lényeket pakolunk
le (pl. dridasokat Melakkal). Sajnalatos médon A
feledés korszakaval sok baleset torténhet, de
ami még nagyobb baj, ha nem hizzuk be, akkor
kénnyen kikaphatunk. Manapsag a legnépsze-
rlibb kérnyezetmddositd lap a Manafonal. A ja-
tékot egyrészt felgyorsitja, masrészt teret enged
a dragabb lapok haszndlatanak. Ha Manafamili-
arissal is jatszunk, akkor még az se olyan nagy
probléma, ha nem hizunk Manafonalat.

Az 6sszes erds lapot felsorolni nem akartam,
féleg mert sok lap csak ideig-o6raig tartozik az él-
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bolyba, s utana szép lassan lema-
rad. Ez az elgyenglilés elsésorban
| az U] kiegészit6k megjelenése utan
| érezhetd, ekkor az Uj lapok szépen
| kiszoritanak par régebbit, de akar
| versenyerssé emelhetnek egy
| rég elfeledett lapot.
|  Szerencsére a versenykdrnye-
| zet ma elég valtozatos, nem szu-
| kit be a hasznalhat6 lapok sza-
ma, sokféle pakli van, melyeket
sokféleképpen lehet Gsszerakni.
Tehat nem lesz egyszerl megta-
lalni a legjobb paklit, vagy egy
| paklinak a legerésebb dsszealli-
| tasat. Valoszinlleg azért is, mert
egy pakli ereje nagyban fugg at-
tél is, hogy az ellenfeleink mivel jat-
szanak. A sokféle pakli miatt nem is lehet ,min-
denverd” paklit Osszerakni, de nem is
szlikséges, elég ha side utan tudunk mindenkit
megverni.

Ahhoz, hogy minél er6sebb dekket tudjunk
Osszedllitani, ahhoz nem art minél tdébb ember
ellen tesztelni a paklinkat, hisz lehet, hogy csak
egy ember ellen mikddik a paklink a tdbbi meg
elkalapalja. Lehetdleg itt is profik ellen kizdjlnk,
mert az nem sokat fog szamitani egy versenyen,
hogy Osszeveriink par kezdd sracot. Minden-
képpen hasznos, ha sok pakli ellen tesztellink,
mert lehet hogy paran csak azért vertek el, mert
elsére nem tudtuk, hogy mire épul a koncepcid,
mik a kulcslapjai. A kulcslapok altalaban ,von-
zanak magukkal” par lapot, amiket egyébként
lehet nem is szoktak hasznalni, igy ha meglatjuk
az egyiket, akkor szamithatunk a masikra is. Vé-
gezetll par parti utan cseréljiink paklit az ellen-
fellinkkel, igy elsé kézbdl tapasztaljuk meg az
erejét és gyengéjét, latni fogjuk, hogy az erede-
ti paklinkbdl melyek voltak azok a lapok, amik
zavartak, ezzel el6re felkészulhetlink par pakli
ellen. A jatszmak végével kérdezzilk meg ellen-
feliinket, hogy & mit valtoztatna a paklinkon. Ha
nalunk jobb jatékos, akkor biztos lesznek hasz-
nos tanacsai.

Sok jaték utan valészinlileg mar nemcsak ki-
vilrél fhjjuk az 6sszes hasznalhatd lapot (ami
nagyon fontos, f6leg mivel a versenylapoknak
gyakran két-harom képessége is van), hanem
bizonyos szituaciokat is megfelel6en tudunk ke-
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zelni. Ha egy icipici kétséguink van egy lap mu-
kodésével kapcsolatban, akkor ne szégyelljuk
elolvasni a lapokat. Rengeteg meccset buktak
mar el emberek, mert nem ismertek egy lapot
pontosan. Inkabb olvassuk el toébbszdr, mint
hogy elnézziik az egyik képességét a lapnak.

Ha ezt a gyakorlati tudast, rutint magunkra
szedtik, akkor eljott az id6, hogy tudatosabban
kezdjlink jatszani, megfontoltabban cseleked-
junk. El6szor is figyeljuk az ellenfél varazspont-
jat, életpontjat, kézben tartott lapjait, magunk-
ban kovessik ezeknek a valtozasat. Ha ezt
megtesszik, akkor komoly meglepetések érhet-
nek minket, hisz egy-egy csalafinta jatékos bi-
zony néha sebzddés helyett gyogyul, vagy ,vé-
letlendil” kett6t huz, esetleg par varazsponttal
toébbje van mint kéne. Ezeket szerencsére a ja-
ték elején még vissza lehet szamolni, késébbre
viszont mar annyira komplikalédhat a helyzet,
hogy ezt nem lehet megtenni. Ez szerencsére
nem tul gyakori jelenség, és inkabb figyelmet-
lenség szokott lenni, nem csalas.

Persze nem csak az esetleges csalasok miatt
érdemes figyelni az ellenfél életpontjat, hanem a
mi gy6zelmiink szempontjabdl is nagyon fon-
tos. Sokan a jaték hevében egyszerien elfelej-
tik, hogy a jaték célja nullara csékkenteni az el-
lenfél EP-jét, ki se hasznaljak az esetleges
nyerési lehetéséget. Mindig vizsgaljuk tehat
meg, hogy tudunk-e eleget sebezni ahhoz hogy
nyerjunk.

Az ellenfél vardzspontjat ugyanilyen fontos
szemmel tartani, hiszen ebbdl jatssza ki vagy
haszndlja lapjait. Eddigre mar elvileg ismerjuk
az Osszes fontos lapot, igy az ellen-
fél VP-jét nézve kdnnyebben tu-
dunk déntésre jutni, a varhaté
akciéira és reakcidira tudunk
szamolni. K6zben nehogy ates-
slink a 16 tuloldalara, s elfeled-
kezzlink a sajat eréforrasainkrol.

Ha mar az ellenfél és sajat va-
razspontunkbol ki tudjuk szamol-
ni, hogy ki mit tud cselekedni, ak-
kor ideje tovabblépni azzal, hogy
mindezt a kovetkezd kor(ok)re
elére kiszamoljuk. igy lehet hogy
az adott kérben haszontalan cse-
lekedetiink kérék mulva hozza
meg gylumolcsét. Ezt persze na-

fanafondltol),
szit ugyanenny
atisa nem adodik ossze.

hogy ne tartson ez 10 percig. Rengeteg jaték
utan persze ez mar rutinna valik, pillanatok alatt
tudunk szamolgatni, de azért mindig koncentral-
junk, hisz ha a figyelmUnk lankad, akkor valamit
nem fogunk beleszamolni a terveinkbe, s mar
bukhatjuk is a meccset.

Miel6tt kész fejszamolé-mUlvésznek éreznénk
magunkat ne feledjiuk, hogy ez nem sakk, ha-
nem kartyajaték, tehat a szerencse is szerepet
fog kapni a jatékban, igy szinte lehetetlen kisza-
molni az ismeretlen tényezdket: az ellenfél kezé-
ben Iévé lapokat, és a két paklit. Ennél fogva
nyugodtan kockaztathatunk néha ha elég ke-
csegtetd a nyereség, de azért ne tegyink fel
mindent egy lapra, azzal hogy ,hatha nincs co-
untere”. Kiélezett helyzetekben réakényszerilhe-
tink a kockazatra, ilyenkor vallaljuk be batran,
ne hezitaljunk. Nagyon furcsa, de van amikor in-
tuitiv modon kell jatszani. Semmilyen racionali-
tas nincs abban pl. ,a kdv. kérben behldzom az
egy szem Csap-istenségemet, s nyerek vele”,
de volt mar hogy megéreztem ezt. S igazam is
lett, nyertem vele.

Ezzel réviden sz6t ejtettem a versenyjaték lé-
nyeges részeir6l, még ezer dolgot meg lehetne
emliteni, de szerintem ennyibdl is értheté a do-
log. Osszefoglalva az egészet: jatszatok minél
tobbet, lehetbleg jobb ellenfelek ellen, s indulja-
tok el minden lehetséges versenyen, akkor révid
id§ alatt j6 jatékosok lehettek.

Baross Ferenc

Manafamiliaris

Varga Andras

kovetd .
A £6 fazisiban barmely jatékos
megsn\melhcu 13 EP és 13 max. EP feldl-
dozasaval. Ha ellenfeled sikeresen Kkijatszott
egy lapot a kezébal, kapsz Tt
/\Sokitig nept értettitk, hanan 2
Tataldt. De mintin az
it

it. Tobb mana-

gyon nehéz elsajatitani, féleg ugy
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Rém Andris
gyortes paklija:

3 Méonech fiirkész

3 Ntmak kirdlynd

3 Keléses ragdlymester
3 Szkritter nekromanta
3 Szkritter esélylesd

3 Méonech fomdgus

2 Nemes nimak

1 Manafal6 vyarg

1 Izmos szkritter

2 Osoreg vyarg

3 Méonech Gsmester

2 Szkritter 0lész

1 Fluxusfal6 vyarg

3 Az erds ereje

3 Manacsapda

2 Zw'lit kisérlete

2 Cselvetés

2 Hivo kiirt

3 A sziirkedllomdny aktivizald-

sa
3 Lélekszivacs

Kiegészitd pakli:

3 Sziinyogirtds

3 A hatalom torzuldsa
3 Fosstilis csontok
3 A mult tiikre

3 Olészet

3 A gyenge ereje

1 Zu'lit kisérlete

1 Hivé kiirt

1 Cselvetés

1 Fluxusfal6 vyarg
1 Szkritter 6lész

2 Manafal6 vyarg

Gaspar Tamas
paklija:

Kovet: Sarkdny Grn§

3 Az Urng sdrkdnya

2 Kyorg szolgasdrkdny
5 Sdrkdnyldrva

3 Arnyéksarkany

3 Kodsarkany

3 Legendds sarkdny

3 Gakk, az Eszak ura
2 Sarkanytojds

3 Hivé kiirt

3 Vardzslatos pillanat
3 Aldozat az Gsi isteneknek
2 Nagyobb életszivds
3 Jadesarkiny

3 Kvazarsarkdny

3 Utolsé lehetség

2 Dj'arekh tdrcsa

Nemcsok Tamas
paklija:

Kovet: Sotét manifesztdcio

3 Borzalmas varkaudar
3 Akmal

3 Varkaudar fétis

3 Varkaudar pdlinka

3 Albiné varkaudar

3 Varkaudar jdsz

3 Varkaudar hirnok

3 Varkaudar kinzémester
2 Khér

3 A pokol szeme

3 Az erGs gyengéje

3 Owooti tritkk

3 Az ellenség timadisa
2 Apr6 kivinsdg

2 Hivo kiirt

2 Zu'lit kisérlete

1 Varkaudar kém

Baross Ferenc
paklija:

Kovetd:
A kalandozok véddszentje

3 Bally

3 Uzletember

3 Borax kiraly

3 Raia szent lovagja
3 Pérbajhds

3 Khirr, a barbar
3 Lord Korell

3 Tisztiszolga

3 Felcser

2 Eliana

1Zén

3 A sors fintora

3 Az erds ereje

3 Az erGs gyengéje
3 Démonold

3 Kiralyi paldst

3 Hivo kiirt

Drenkovics Zoltan
gyortes paklija:

Kovetd: Az elsd vaimpir

3 Alex Vampirsson

3 Polong

3 Valdimar

3 Sotét drny

3 Szubredlis vaimpir
3 Vampir lord

3 Leskel6dd

3 A sors fintora

3 Halhatatlan esszencia
3 Hivé kiirt

3 A gyenge ereje

3 Az erds ereje

3 Az erGs gyengéje

3 Autentikus vimpir
3 A vampir csokja

STALINAESBEN)

A Beholder Kft. legutobbi versenyét febru-
ar 18-an rendeztiik, 24 amatdr és 32 profi
jatékos részvételével. A versenyen 45 és 48
kozotti pakliméret mellett legalabb 30, egy
altipusba tartoz6 vagy ahhoz kapcsolddo la-
pot kellett hasznalni. Tiltottak voltak a sza-
balylapok is. Bar az elGzetes esélylatolgata-
sok soran tobbektdl is hallottuk, hogy a
szkritter és a quwarg pakli egyeduralkodo
lesz, err6l sz6 sem volt: a profik és az ama-
t6rok kozott is rengetegféle paklit 1athattunk,
a quwargokat kevesebben favorizaltak, a
szkritterek természetesen ergsek voltak, de
a gy6ztes 6sszedllitasok is tébbféle etnikum-
bol keriiltek ki.

A profik mezényében az alabbi koncepci-
Okat figyeltem meg: vampir, quwarg, szkrit-
ter, ember, sarkany (Kragoru familiarisaval il-
letve Sdrkany drndvel), orias, féreg,
varkaudar, thargodan, goblin, gném, Chara-
din fattya (Gyorki David egészen extrém mo-
don 45 fattyal indult!)

A profik kiizdelmében régi ismerdsiink,
Rém Andrés diadalmaskodott szkritter pakli-
val, a masodik Gaspar Tamas lett, Sdrkany
urnds séarkanypaklival, a harmadik Nemcsok
Tamas varkaudarokkal, a negyedik Baross
Ferenc ember kalandozokkal, az 6todik pedig
Sass Tamas szkritterekkel. Az elsé négy pro-
fi ill. az amat6r gy6ztes paklijat oldalt bon-
gészhetitek.

Az amatdrok mezdényében Drenkovics
Zoltan lett a gyGztes, 6 vampirpaklival jat-
szott. A masodik Hoffmann Norbert lett,
Tharr kovet6s goblinjaival, a harmadik Ka-
das Gergely Manafamilidrissal és szkritte-
rekkel, a negyedik pedig Lovas Gabor Kra-
goru familidrisaval és sarkanyokkal.

Mindenkit szeretettel és hatalmas dijakkal
varunk a Beholder Kft. versenyein!

Maké Baldzs
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HKK versen ynaptdr

A Beholder Kft. versenyei 2006-ban

Marcius 18. szombat: Tiltott magia (profiknak egyedi verseny) ‘ 2 ? » .Q
Aprilis 22. szombat: B
Frissen bontott paklik versenye (profiknak vélogatos verseny)

Majus 27. vagy janius 5. szombat: Az 0] kiegészité bemutato versenye
Junius 24. szombat: Paros verseny

Julius 22. szombat: Hagyomanyos verseny '
Augusztus 25-27. péntek-vasarnap: X. HKK Nemzeti Bajnokséag !
Szeptember 16. szombat: Istenek haboruja

Oktober 21. szombat. Tiltott magia
November 25. szombat: Az U] kiegészité bemutatd versenye

A versenyek datuma és formatuma nem végleges, csak eldzetes terv.
Az egyes versenyekrdl a pontos informaciokat mindig az el6z6 havi
szamban taldljatok meg.
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VERSENYHELYSZINEK ,
ABYSS KLUB - Budapest, Cserhat u. 4. U ‘/‘ ER SEN i E’(
BEKESCSABA — Létusz, Andrassy u. 10.
DEBRECEN - Kaoszfellegvar, Var u. 10. & & &
DUNGEON KLUB — Budapest, Erzsébet krt. 37. MARCIUSBAN ES APRILISBAN
(az udvarban) tel. : 321-1313 (10-18-ig).
EGER - Came_lot _Kar’!ya\{?g I(_isgssznny u. _23. - ” - ”
:g;‘g‘Kﬁﬂ-ﬁEEﬂg'"GI'VI'Y'"VI%'I;’#‘{SLHHZ’F!?WS:;' ut. ISTENEK HABORUJA ISTENEK HABORUJA
FONYOD - AdyE.u. 25, IdCIpont: mércius 25., 10 6ra. IdIpont: marcius 25.
GYONGYDS - Kolping Oktatasi Kazpont, Helyszin: Eger. Helyszin: S{Teg.
Tordk Ignac u. 1. A . ) A . )
HODMEZOVASARHELY - Ifjisagi Park, Hodto Dijak: Régmuilt pakiik és ultraritka. Dijak: Régmalt paklik, ultraritka lap.
KA‘;;J;\;AR _ frkad u. 2. ErdekiCIdni lehet: Camelot Kartyavdr, 06- ElrdekIEIdnil lehet: Donczi Krisztian, aler-
MAKO - Perczel Mr u. 2/b. 36-321-966. gia@freemail.hu, 70-627-0438.
sy zslinetyu oo T ISTENEK HABORUJA ISTENI SZOVETSEG
a Szinvapark 2. emeletén » ldCIpont: marcius 25., 10 ora. ldCIpont: marcius 25., 10 ora.
NA&&%T[ Sarkanytiz Szerepjatékbolt, Helyszin: Nyiregyhaza Camelot. Helyszin: Székesfehérvar.
NYiREGYHAZA ~ Nyirplaza, Camelot, Szegf u. Szabalyok: Egyszin(] verseny. Szabalyok: Isteni szovetség.
0+A PLUSZ - Kondor Béla Kozosségi Haz, ::-!\lize;l dll:|t500k||1. 6s ultraritk NTVFZBSIl Thf'] t600 Ft .Csak fenykePeS 1a
Budapest, XVIII. Kondor Béla sétany 8. Dijak: hegmult paklix es ullraritka. zolvannyal lehet nevezni. '
PECS — Romai udvar, Agyvihar szerepjatékbolt ErdekiCdni lehet: Jakab Zsolt, 06-30- Dijak: Régmuilt paklik és ultraritka.
SOMOGYSZO0B ~ Kluhok Haza, Rakoczi u. 2.. 243-9649. ErdekiCdni lehet: Varga Istvan Krisztian,

SOPRON — New Ork, Templom u. 22.

SZARVAS - Lengyel-palota. A kizponti ISTENI SZOVETSEG vi-pifu@nexus.h, 30'00‘9151-
buszmegallGtél 100 méterre a varoskazpont IdIpont: marcius 25., 11 6ra, nevezés 10- A SOKSZINCISEG JUTALMA

her M iaiepes e a IdCipont: marcius 26., 11 6ra.
SZEGED — lfjisagi Haz, Fels6 Tisza-part 2. Helyszin: New Ork. Helyszin: Miskolci HKK Klub.
e sl Szabalyok: Isteni szovelség. Szahalyok: A sokszinOség jutaima. A szo-
SZELLEMLOVAS — Budapest, 1067. Szondi u. Nevezési dij: 600 Ft. A versenyen csak kasosak mellett tiltott minden ultraritka lap
szgﬁés  beskince amatCr jatékosok indulhatnak. is.

Kossuth u. 8. ’ Dijak: Régmult paklik és ultraritka. Nevezési dij: 200 Ft.
SZOLNOK -Helyérségi Miivelgdési Kozpont, ErdekICdni lehet: Lampért Csaha, 20- Dijak: Regmult paklik.

Tancsics M. u. 5-7. 446-T747. ErdekICdni lehet: Adam Norbert, 70-618-

SZOREG — Miivelddési Haz, Magyar u. 14. - "
A HAGYOMANY JEGYEBEN 7787

VESZPREM - Sarkanytiiz szerepjatékbolt,

Kinizsi Uzlethaz, Kossuth L. u. A p p
WEKERLEI BOCCIA KLUB — 1196. Budapest, ldCIpont: marcius 25., 11 6ra (nevezés 10- A HAGYOMANY JEGYEBEN

Meészaros Lérinc u. 45. ). IdCIpont: marcius 26., 10 dra.
NEVEZESI DiJ: A H;I;I;n: ;zb'velségének Helys,z fn: Abyss Kiub. Helys’z fn: O-+A Plusz
‘tagjait a nevezési dijhol 25%-0 Szabalyok: Hagyomdnyos verseny. Szabalyok: Hagyomdnyos verseny.
kedvezmény illeti meg, kivéve a frissen Nevezési dij: 800 Ft. A versenyen csak Nevezési dij: 800 Ft. A versenyen csak
bontott pakiik versenyét, ahol 100 Ft-os amatClrok indulhatnak. Minden induld kap ~ amatCr jétékosok indulhatnak.
kedvezmény jar. ajandékba egy Zén kiegészitIt. Dijak: Régmuilt, Rhatt Fénykora, ultraritka
Dijak: Régmult paklik és ultraritka lap. lap.
ErdekiCdni lehet: Baross Ferenc, Abyss  ErdekiCIdni lehet: Vass Attila, hkk@ome-
FIGYELEM! klub, www.abyss-klub.hu, abyss-klub@fre-  gaplusz.hu, 30-206-9004.

ABeholder Kft. versenyei a kivetkez6 email.hu, 342-3870. FRISSEN BONTOTT PAKLIK VERSENYE
e e a7 A HAGYOMANY JEGYEBEN 1dCpont: marcius 26.,

Wekerlei Boccia Klub

(az SEDSE Kispesi Szervezetének IdOpont: mércius 25., nevezés 9-1, kez-  Helyszin: Erdkertes.
Suékhiza) 1196 Budapest, dés 10-kor. Szahalyok: Frissen bontott paklik verse-
Meésziros Lirine u. 45. Helyszin: Szarvas. nye. 3 csomag Régmultbol. Tiltott lapok:
st veln i, it Szahalyok: Hagyomanyos verseny. Sotét fold, Manok foldje, A kdosz hangjai.
iditdvel, édességekkel! P . . Jr
Megkizelithets: Ngvezes! d||; 500 Et, Ianyoknak ingyenes. Ngvezes! d||; 3300. Ft. .
1. A Blaha Lujza térnél levé Népszinhz Dijak: Régmult paklik, ultraritka lap. Dijak: Régmult paklik, ultraritka.
utedbglindul 99-es bussal. ErdekiCldni lehet: Keresztirszky Janos, ErdekiCldni lehet: Csik Janos, szo-
Ao vl it it e keroooo@freemail.hu, 70-538-1069. nar@freemail.hu, 70-570-2947.

2. 51-es és 151-es buszokkal Kdbanya

varoskozponttol, vagy Kobanya-Kispesttol.
Achim Andrds utcindl vagy a Hunyadi
térnél kell leszallni.
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KOROK HARCA
IdCIpont: aprilis 1., nevezés 9-tU1I, kezdés
10-kor.
Helyszin: Szarvas.
Szahalyok: Csak vagy TF-es vagy [CIV-s
paklikkal lehet indulni.
Nevezési dij: 500 Ft, lanyoknak ingyenes.
Dijak: Régmult paklik, ultraritka lap.
ErdekiCldni lehet: Keresztirszky Janos,
keroooo@freemail.hu, 70-538-1069.

ISTENI SZOVETSEG
IdCIpont: aprilis 1., 10 dra.
Helyszin: Szeged.
Szahalyok: Isteni szovetség.
Nevezeési dij: 500 Ft.
Dijak: Régmult paklik és ultraritka.
ErdekiCIdni lehet: Dob6 Andras, 20-360-

A HAGYOMANY JEGYEBEN
IdCIpont: Aprilis 1., 10 6ra, nevezés 9-tC1l.
Helyszin: Pécs.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny. Tiltot-
tak a szabalylapok és kovet[k is.
Nevezési dij: 600 Ft

Dijak: Régmult paklik, ultraritka.
ErdekiCdni lehet: Szabo Attila, diab-
101987 @freemail.hu, 30-451-4201.

A HAGYOMANY JEGYEBEN
IdCpont: aprilis 1., 11 6ra (nevezés 10-
).

Helyszin: Abyss Klub.

Szahalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 800 Ft.

Dijak: Régmult paklik, 8000 Ft és ultrarit-
ka lap.

ErdekliCIdni lehet: Baross Ferenc, Abyss
klub, www.abyss-klub.hu, abyss-klub@fre-
email.hu, 342-3870.

IdCIpont: aprilis 8., 10 dra.

Helyszin: Székesfehérvar.

Szahalyok: Eqyszin[J verseny.

Nevezési dij: 600 Ft. Csak fényképes iga-
zolvannyal lehet nevezni.

Dijak: Régmult paklik.

ErdekiCdni lehet: Varga Istvan Krisztian,
vi-pifu@nexus.hu, 30-600-9151.
IdCIpont: Aprilis 8., 11 6ra (nevezés 10-
).

Helyszin: Abyss Klub.

Szabalyok: Isteni szovetség.
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SZABALYOK

TILTOTT LAPOK: Az alabbi lapok minden
HKK versenyen tiltottak, kivéve, ha a
verseny hirdetésében masképpen szere-
pel: A falak ereje, A magia létsikja,

A sérkany kincse, Bahn szolgéja,
Idegdsszeomlas, Pszi szakértelem, Te-
olégia. A Tiltott magia csak a kiegészitd
pakliban lehet.

EGYSZINU VERSENY: A pakliban csak egy
isten lapjai szerepelhetnek a szintelen és
Bufa lapok mellett. Tiltott lapok: A béke
szigete, A falak ereje, A fels6 szférak an-
gyala, A magia létsikja, A sarkany kin-
cse, A tiltott kdnyv, Asztralis behemot,
Bahn szolgéja, Idegbsszeomlas, Pszi
szakeértelem, Teoldgia. A Tiltott magia
csak a kiegészitében lehet.

ISTENI SZOVETSEG: A pakliban csak két
isten lapjai szerepelhetnek a szintelen
és Bufa lapok mellett. Tiltott lapok: A
béke szigete, A falak ereje, A fels@ szfé-
rak angyala, A mdgia létsikja, A sarkany
kincse, Asztralis behemat, Bahn szolgé-
ja, ldegbsszeomlas, Pszi szakértelem,
Teologia. A Tiltott magia csak a kiegé-
szit6ben lehet.

PAROS VERSENY UJ SZABALYAI:
Két-két par jatszik egymassal. A parok
egymassal szemben Ulnek, csak han-
gosan beszélhetik meg a stratégidjukat
(kadok, utaldsok nélkiil), és nem néz-
hetik egymas lapjait. A pakliépitésre a
hagyomanyos verseny szabdlyai vonat-
koznak. A jaték szabdlyai megegyeznek
az Osok Varosa szabélykdnyvében leir-
takkal a kovetkezd kiegészitésekkel:
Hasznaljuk a k6zos szérnykomponens
opciondlis szabalyt, a masik kettt
nem. A szabalylapokat a parok kozo-
sen haszndljak, tehat a parban mindkét
jatékosnak ugyanazzal a szabalylappal
kell jatszania. A szabalylap mindenkire
hat, de nem adddik dssze. Vagyis ha
az eqyik tag jatszik A bdség zavaraval,
akkor a masiknak is azzal kell jatszani,
de csak egyszer hiiznak +3 lapot, nem
pedig kétszer. A kovetdk csak a jaté-
kosra hatnak, ezért a par minden tagja
kilon hasznalhat kvetdket. Tiltott la-
pok: A falak ereje, A hatalom atadasa,
A mégia létsikja, A sarkany kincse, A
sziirkedllomany aktivizalasa, ldegdssze-
omlas, Isteni érzés, Pszi szakértelem,
Szerencsés szam, Szerepcsere, Teolo-
gia, Transzformécio. A Tiltott méagia
csak a kiegészitében hasznalhato. Az
Eletenergiaval 50 EP-rél indultok.

080K VAROSA: Csak az Ostk varosa, a
Ruvel hegy, Két vilag kozt, Viziok, a So-
tét Kor, Esthar csaszarsag, az Osi legen-
dék és az Id6utazas kék ikonnal ellatott
lapjait lehet hasznaini. Tiltott lapok:

A sérkany kincse, ldegosszeomlds, Or-
jongd szilmill. Hasznalhatok a tarsasja-
ték azon lapjai is, amik az stk Véro-

saban is megjelentek.

HATALOM KORLATOZASA: Csak gyakori
és nem gyakori lapokat lehet hasznaini,
ritkakat és ultraritkdkat nem. Nem
hasznalhatdk a Csillagképes, Invazios,
AK-s lapok, a Hatalom Szovetségének
lapjai és a TF-taldlkozos lapok sem. A
tarsasjaték azon lapjai is tiltottak, ami-
ket csak abban adtak ki, illetve amelyek
korabban ritka lapkeént jelentek meg.
Tiltott lap még az Orjong6 szilmill és az
Idegdsszeomlds is.

TULELOK CSATAJA: Nem lehet hasznélni
az Osok Varosa, a Ravel hegy és az
Id6utazas Zénes lapjait, valamint a ve-
gyes kiegésziték QV tipusu (kék ikon)
kartyait. Tiltott lapok: A falak ereje, A
magia létsikja, Bahn szolgaja, Pszi
szakértelem, Teologia. A Tiltott magia
csak a kiegészitében lehet.

A SOKSZINUSEG JUTALMA: Minden faj-
ta lapbol, csak egyet lehet hasznalni.
Minden més, a hagyomanyos verseny
szabalyait kdveti. A négyszin korlat ér-
vényes.

FRISSEN BONTOTT PAKLIK VERSENYE:
A helyszinen megvasarolt csomagok-
bal kell 6sszedllitani a paklit. A nevezé-
si dij magaban foglalja a kartyak arat
is.

HAGYOMANYOS VERSENY: Min. 45 la-

pos pakli, max. 4 szin, pontosan 25 la-
pos kiegészitd, egy fajta lapbdl maxi-
mum 3 db.
Tiltott lapok: A falak ereje, A mégia Iét-
sikja, A sarkany kincse, Bahn szolgdja,
Idegdsszeomlds, Pszi szakértelem, Te-
olégia. Tiltott magia csak a kiegészitd-
ben lehet.

A MAGIA MELTOSAGA: Nem lehet hasz-
néini azokat a vardzspontért kijové la-
pokat, amelyeknek idézési koltsége hé-
romnal kevesebb, azokat az egyéb
lapokat, amelyeknek az idézési koltsége
ketténél kevesebb, és azokat a vegyes
idézési koltségu lapokat, amiknek az
idézési koltsége harom varazspontnal,
vagy ketté egyéb koltségnél kevesebb.
Tiltott minden lap, melynek idézési kolt-
sége ?7-et és X-et tartaimaz.



Nevezési dij: 800 Ft. A versenyen csak
amatCIrok indulhatnak.

Dijak: Régmult paklik és ultraritka lap.
ErdekiCldni lehet: Baross Ferenc,
Abyss klub, www.abyss-klub.hu, abyss-
klub@freemail.hu, 342-3870.

| A HAGYOMANY JEGYEBEN
IdCIpont: Aprilis 15., 10 ora, nevezés
9.30-t6l.

Helyszin: Békéscsaba.

Szahalyok: Hagyomanyos verseny.
Nincsenek tiltott lapok, és minden korld-
tozott lap a rairtak szerint mCIkodik (Lé-
lekgyjtC], Szkritter esélylesC], Méonech
frkész stb.).

Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Régmult paklik és ultraritka.
ErdekiCIdni lehet: Madarész Béla, xo-
rex. mb@freemail.hu, 70-319-4715.

| KVALIFIKACIOS VERSENY |
ldCIpont: Aprilis 15., 11 6ra (nevezés
10-t11).

Helyszin: Abyss Kiub.

Szahalyok: Egyedi verseny. Minden in-
dulé kap 80 lapot, amibCll dssze kell alli-
tania egy minimum 45 lapos paklit.
Nevezési dij: 1500 Ft.

Dijak: Régmult paklik, 8000 Ft és ultra-
ritka lap.

ErdekiCldni lehet: Baross Ferenc,
Abyss klub, www.abyss-klub.hu, abyss-
klub@freemail.hu, 342-3870.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

IdCIpont: Aprilis 16., 10 éra.
Helyszin: Debrecen - McDonalds.
Szabalyok: Hagyomdnyos verseny.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Régmult paklik és ultraritka.
ErdekiCdni lehet: Tuska Gabor, 20-
977-8788.

| A HAGYOMANY JEGYEBEN
IdCIpont: &prilis 16.

Helyszin: ErdClertes.

Szahalyok: Hagyomanyos verseny. Til-
tott minden ultraritka és A szirkeallo-
many aktivizaldsa.

Nevezési dij: 800 Ft. A versenyen csak
amatCJrok indulhatnak.

Dijak: Régmdlt és Rhatt Fénykora pak-
lik, minden induld kap egy ritka lapot.
ErdekICldni lehet: Csik Janos, szo-
nar@freemail.hu, 70-570-2947.

| ISTENEK HABORUJA |
IdCIpont: 4prilis 29., 10 dra.

Helyszin: Nyiregyhaza Camelot.
Szahalyok: Eqgyszin[J verseny.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Régmuilt paklik és ultraritka.
ErdekiCIdni lehet: Jakab Zsolt, 06-30-
243-9649.

[’ S '

FRISSEN BONTOTT PAKLIK

VERSENYE

A BEHOLDER KFT. RENDEZESEBEN!

42 000 Ft pénzdij a profiknal!

3 gytijtédoboz Régmult az amatdr kategridban!

Az 5. helyezett is kap pénzdijat!

Iddpont: dprilis 22., nevezés 9-t6l, kezdés 10-t6l.
Helyszin: Wekerlei Boccia Klub. 1196 Budapest, Mészaros Lgrinc u. 45.
Szabalyok: Az amat6r kategoridban frissen bontott paklik versenye
harom csomag Régmiiltbol, a profiknal valogatds verseny.

Nevezési dij: 3200 Ft (tagoknak 3100).

Dijak: Régmult paklik és ultraritka lapok az amatGroknél. A profiknal ultraritka lapok és pénzdij.
1. dij: 18 000 Ft, I1. dij: 12 000 Ft, TII. dij: 6 000 Ft, IV. dij: 4 000 Ft, V. dij: 2 000 F.

Amatdr profi kategoria: A profik kozott barki indulhat. Nem indulhat viszont az amat6rok kozott az, akinek profi pontszima
az utolso egy évben négy, vagy az felett van, vagy a profi dsszpontszama 12 vagy tobb. Mindenki kap két profi pontot minden
egyes olyan nem beholderes versenyért, amin legalabb 20 induld volt, és az els6 harom hely egyikén végzett (2002. jilius 1-tl
2005. janius 30-ig). Illetve 2005. jalius 1-t61 minden nem beholderes versenyen, ahol legaldbb 20 indul6 volt, az els hely 2
profi pontot 2 mésodik és harmadik hely 1 profi pontot ér. A beholderes versenyeken az amatdr kategoria els6 négy helyéért 2
profi pont jdr, az 5-8. helyért 1 profi pont. A profiknl az elsd nyolc helyezett kap két profi pontot. A bemutat6 versenyeken és a
Nemzeti Bajnoksdgon az els6 8 jatékos két profi pontot, a 9-16. helyezett 1 profi pontot kap. A profi dsszpontszdm 2002. jilius

1-t61 szerzett profi pontok osszege.

Erdeklgdni lehet: Beholder Kft. 1680 Pf. 134, beholder@beholder.hu




. Lehozom A hirnGk szavat (ij) nul-
la varazspontért, igy az ellenfél

minden lénye az Grposztbol
visszakerill a tartalékba. Mivel
nulldért jatszottam ki, nem is kerill
ra jelz0, tehat lesz csere fazisom.

. Lejon Akmal, majd ellovok ra egy
Mandulaesszenciat (Uj) ugy, hogy
eldobom A fermészet haragjat
(Uj) és a Hullazabalot. Akmal kap
0sszesen 2+2 = 4 izomijelzGt, én
pedig gyogyulok 5 EP-t.
(-2-2=11VP; +5 = 6 EP)

. Eljott az ideje, hogy Betonfal (Uj)
kijatszasanak segitségével kido-
bassam az ellenfél kezébdl A sors
fintorat (uj), miel6tt még kellemet-
lenkedne vele. Nekem mar nincs
varazslat a kezemben igy nem kell
dobnom semmit. (-4 = 7 VP)

. Hasznadlom Akmal képességét.
Mivel van rajta négy izom, ezért
o0sszesen 8 db -1 EP-es jelz6t rak-
hatok ra és kapok ennyi varazs-
pontot. Akmal a gydijtébe keriil, az
izom jelzOkért pedig felhuzom a
paklim fels6 négy lapjat.

(+8 = 15VP)

. Kijatszom a Quwarg felderitdt
(4j), amelynek passzivizalasaval
lehozom még a Harci szekeret
@). (-1 =14 VP)

. Lerbppen a Kvazarsarkanyt (uj),
s rogton be is aldozom neki a
Quwarg felderitét (4j), hogy kap-
jon egy izom jelz6t, valamint
hasznalom ra a Harci szekér (Uj)
képességét, amitél kap még
+3/+2-t. (-4 -1 =9 VP)

. Bemegy a Kvazarsarkany (Uj) az
GOrposztba, és iti az ellenfelet. Ut
0sszesen 3+1+3 = 7-¢t.
(ellenfél: -7 = 10 EP)

8. Ezek utan hasznalom a Kvazarsar-

kany (Uj) képességét, és hatot

sebzek vele az ellenfélbe. A sar-
kany persze ett6l meghal, a rajta
levé izomért kapok egy varazs-
pontot. (-6 +1 = 4 VP; ellenfel: -
6 = 4 EP)

9. A végs6 csapast a Sziklarepesz
(4j) adja. Elészor kijatszom két
varazspontért, majd miutan a
gy(jtébe kertlt, haszndlom a ma-
sik képességét is, és egy varazs-
pontért kissmmizem, és sebzek
vele megint az ellenfélbe. GYOZ-
TEM! (sajat: -2 -1 = 1 VP ellen-
fél: -2 -2 = 0 EP)

Szerencsés nyerteseink: Farsang
Attila Budakalaszrol, Abért Attila Bu-
dapestr6l, és Szabad Gabor Gyon-
gyosrdl. Nyereményiik egy-egy ¢so-
mag Régmult. Gratulalunk!

Uj feladvanyunk: Neked 8 életpon-
tod és 14 varazspontod, az ellenfe-
lednek 21 életpontja és 8 varazs-
pontja van, egyikétoknek sincs
szornykomponense. Ellenfeled az
el6z6 korben harom Rhatt lap segit-
ségével (amik végil a Semmiben
kotottek ki) 14-re csokkentette a
max. VP-det. Most rajtad a sor! A te
korodben vagytok, most kezdddik a
f6 fazisod. Nyerd meg a jatékot a kor
Végeig!

Bekiildési hataridd:
2006. aprilis 9.

A megfejtéseket killon
papiron, rajta a neveddel és
a pontos cimeddel, kiildd
el az aldbbi cimre:

Beholder Kit.,
1680 Budapest Pf. 134

Megfejtéseket e-mailben is
elfogadunk, de kizarolag a
Jfeladvany” subjecttel
érkezOket.

Az e-mailben csak a
megoldas legyen,
az abban feltett
kérdésekre nem
tudunk valaszolni.

KOVETOD:
Az anarchia avatérja (-)

KEZBEN LEVO LAPJAID:
Xenomorf vadisz (C)
Xeno fészekor (C)
Elmeragé (C)
Xenomorf keltetofészek (C)
Taumaturgikus transzformdcio (-)
Orgling haszondllat (C)
A holtak bosszdja (4j) (L)
Teljes fordulat (C)

A PAKLID FELULROL SORRENDBEN:
Xen6 arctimadé (C)
Xeno féreg (C)
Xen6 élskodd (C)

Nincs lapod az asztalon, a gytijtdd tires.

ELLENFELED KOVETGJE:
Manafamilidris (-)

ELLENFELED KIJATSZ()TT LAPJA:
Rhatt sarkanya (Rh)

ELLENFELED KEZBEN LEVO LAPJAL:
3 db Halvany reménysug. (j) (R)
Ezeréves torony (Rh)
Tiindokld Gsi torony (Rh)
Rhatt forgoszele (Rh)
Bolcs litomds (Rh)

A gytijtdje tires, a sarkdny az Grposzt-
ban van.
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Dragitja-e a Mérgezé rakshal-
lion a Visszafejlédés (uj) ké-

pességét, ha azt mérgezé
lIényre hasznalom?

Nem. A lap szbvege szerint a
mérgez6 lapjaimra kijatszott re-
akciokat dragitja, vagyis csak a
reakci6 lapokat, a reakcié hata-
sokat nem.

A Destabilizator (tj) dragitja-e
a Visszafejlédés (uj) képessé-
gét?

Igen. Ez minden reakci6 forras-
ra hat, a varazslatokra és a ha-
tasokra egyarant.

Sebez-e a Morgan atka az el-
lenfélen, ha 6 koltott varazs-
pontot abban a kérben, de én
csak utana raktam ki az at-
kot?

Igen. A Morgan atka nem
mondja ki, hogy csak a kiraka-
sa utan elkoltétt varadzspont
alapjan sebez. Egyszertien kor

Morgan atka

Célpont lény a gazdij
semmilyen modon nem keriilhet az 6rposztba.
Alényt nem lehet feldldozni. Ez a lény

ldja tartalékjdba keriil, és

izshakiti a lelket,

2001 © Beholder Kft.
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végén sebzddik az ellenfelem
az atoktdl, fuggetlenll attol,
hogy az a varazspont elkéltésé-
nek id6pontjaban jatékban volt-
e vagy sem.

Dragitja-e a Romlas az Akasz-
tofa kijatszasat, ha magat a
Romlast aldozom neki?

Igen. A sorrend a szokasos:
elészér megallapitom a lap ki-
jatszasi koltségét, majd kifize-
tem. Nagyon régen az Aldozo-
mesterrel kapcsolatban volt
hasonl6 eset.

Megnevezhetem-e istenként
vagy szinként Bufat, ha egy
laphoz szint vagy istent kell
valasztani?

Igen. Bufa egy kulon isten és
egy kilon szin is, csak a pakli-
Osszerakas szempontjabol sza-
mit szintelennek. Isteni szévet-
ség (1)), vagy hasonlé lapokndl
meg lehet nevezni.

Ha Nagyobb életszivassal
megolok egy biintetéses
lényt, akkor az elébb biintet
vagy el6bb gyogyulok?

Ha kijatszok egy lapot, akkor
annak eldszor létrejon a teljes
hatasa, majd ezutan kdvetkez-
nek az egyéb asztalon levé la-
pokbol koévetkezd hatasok.
Vagyis ebben az esetben el6-
szOr gyogyulok, azutan bintet
a lény.

Kapok-e varazspontot a Par-
halakkatél (uj), ha Holtak se-
regével vagy Nekromanta-

DANI ZOLTAN

nonccal a gylijtébél hozok
vissza lényt?

Igen. Barmilyen moédon térténd
jatékba hozatal kijatszasnak
szamit, a Parhalakka (Uj) pedig
nem koéti ki, hogy csak kézbdl
kijatszaskor adja a varazspon-
tot.

Hany jelz6t kap Zén (uj), ha
Namak kiralynével két szkrit-
tert rakok a jatékba?

Kettét. Hasonl6 a dolog, mint az
elébb kérdésnél a Parhalakka
(Uj) esetében. Raadasul itt még
a Zén (uj) nem is kijatszast, ha-
nem jatékba kerulést emlit.

El6kereshetek-e Goblin ré-
gésszel Goblin kulacsot?

A régész csak annyit mond,
hogy goblin lapot kereshetek.
Goblin lapnak az a lap szamit,
aminek goblin az altipusa. Az
eredeti szandék mégis az volt a
lappal, hogy lehessen minden-

ki, amellyel megegyez3 nevii még nincs
az asztalon, kapsz {I3-t.
LOlyan rejtélyes é 65i magikus ritusokhoz
haszndltk ezt o kilinds ferget, amelyek
ismerete Bufiival egyiitt elveszett.”

Alanori Kronika — XI. évf. 3. (123.) szdm



Szkritter 6lész

&
c

Ha megit egy lényt, az a gyiijtol
Kijatszhatod azonnali varizslatként is,
ekkor célpont lény vagy jatékos
kétszerannyi EP-t sebz6dik, mint ahany szkrit-
tered van a gyGjtddben.

i ol gyig a pusatitds
jnak.” - Laryomn, sekritterszakéd’

féle goblin lapot keresni vele,
nem csak a lényeket. A lap sz6-
vege tehat médosul: ,keress ki
egy goblin altipusu lapot a pak-
libdl, vagy egy olyan lapot, ami-
nek a nevében szerepel a gob-
lin sz6”.

Mennyit sebez a Szkritter
6lész, ha varazslatként jat-

szom ki, van egy szkritter a
gyljtémben, az ellenfelem el-
lenvarazsolni akarja, amit én
a Méonech fémagust varazs-
latként kijatszva megakada-
lyozok?

Kett6t, kétszer annyit, mint
ahany szkritter van a gydjtém-
ben. Egy lap kijatszasanal an-
nak minden paraméterét meg
kell hatarozni. Vagyis az idézési
koltséget, a lap hatasat, a lap
sebzését stb. Ezek utdna mar
nem valtoznak.

El kell-e kéltenem +3 varazs-
pontot arra, hogy a Védébas-
tya képessége hasson Raia
szent lovagjara?

Elég bonyolult kérdés, f6leg mi-
vel Raia szent lovagjanak a sz6-
vege nem tul preciz: ,az ellenfél
minden forrasa, ami hatna ra”.
Ez alapjan barmit valaszolunk,
mindig felvet6dik Gjabb kérdés.
Mi van, ha a Véddbastya jon ki
elébb, mi van, ha az jon ki ké-

Idézési koltsége annyival kevesebb,
ahany Raia lényed van jétékban.
Az ellenfél minden ﬂm 2

hatna r4, +{33-be keril.
{T%: Egy sebzéspontot, ami 6t

érte, helyette egy célpont
lény vagy jatékos szenved el.

\ 2004 © BeMlder Kt

s6bb, minden kérben el kell-e
ra kolteni a varazspontot? Gor-
diuszi médszerrel oldjuk meg a
problémat: elvagjuk a csomot!
Raia szent lovagjanak a képes-
sége nem dragitja az allandéan
mUkédé hatasokat, pl. Védd-
bastya, Nagy Limbé stb.
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A bérmagus nem volt igazan blszke arra,
amit csindl, viszont j6 pénzt keresett vele, és
jelen pillanatban ez sokkal fontosabb volt,
mint a munka jellege. Egy ablaktalan helyi-
ségben lcsorgott, egy vesszdfotel viszonyla-
gos kényelmét élvezve. Szemét és arcat atlat-
szatlan kend6 takarta, hogy még a
pentagramma sarkaiban lobog6 kicsiny gyer-
tyak fénye se zavarja 6t a koncentraciéban.
Sziiksége is volt a nyugalomra, mert munka-
addja alaposan megizzasztotta lehetetlen
utasftasaival.

— Menjiink még keletre! Es emeld mar fel-
jebb egy kicsit! Mar latnom kellene azt az eré-
dot! — méltatlankodott Ujra a beszéld 6nix
szobrocska, hlien tolmacsolva a herceg pa-
rancsat, amit § odafenn, a kastély legfelsd
tornacan adott ki.

— Pukkadj meg! — kdpte a magus, de azért
persze tovabbitotta a megfelelé mentalis jele-
ket.

A kastély lassan emelkedni kezdett, ahogy
a rabszolgasorban sinyl6dé Iégelementalok
engedelmeskedtek, és a vallukon tartott irdat-
lan épuletkomplexumot ismét
mozgatni kezdték. Valdszinl-
leg nem voltak érzelmeik, és
talan gondolataik sem. Tudatu-
kat pedig a magus uralta, ezért
nem lévén mas valasztasuk,
berzenkedés nélkll tették,
amit 6 parancsolt nekik.

Szikrazé napsuités olelte ko-
ril a megléduld palotat, és a
kékl6 égen egyetlen felhépa-
macs sem akadalyozta a kila-
tast. A herceg — huszas évei
derekan jar6, pokhendi se-
lyemifju —, belehajolt a szélbe,
és hagyta, hogy a légaram

32

épitmény

grok-képzodmény

ny épitheti és rombol-
hatja. Minden repil lényed +2 EP-t
¢és magikus védelmet kap.

meglobogtassa sutévassal bodoritott, sz6ke
fartjeit.

Egy pillanatig sem habozott, mikor az a két-
ségbeesett gazda... ej, hogy is hivjak? Ru-
dolf? Vagy Ludolf? Mindegy... Széval azon-
nal eldontétte, hogy segit neki, mikor a
kisnemes hajbdkolva, sirassal kiiszkddve el-
rebegte elbtte, egyébként igen szemtelen ké-
rését. Rokonszenves volt neki a fickd, hisz
életkoruk okan akar testvérek is lehettek vol-
na.

Igent mondott a kérésre. A méltd kihivas,
és a tekintély mindenek el6tt valé! — szokta
volt hangoztatni Uri tarsasagban, és lam,
most eljott az alkalom, hogy alapelvének ele-
get tegyen! Hisz mi szolgalhatna jobban egy
kiralyi sarj érdekeit, mint megregulazni egy
engedetlen fénemest?

A tavolban feltlint végre egy sotétlé pont,
és a herceg magahoz intette a hattérben va-
rakozé szolgat.

— Minden torony hegyén az Uralkodéhaz
zaszlajai lobogjanak, és a harsonasok is ké-
szlljenek! — rendelkezett, és a libérids inas
sz6 nélkll elsietett. A herceg a
szeméhez emelte tavcsovét,
és hosszan kémlelte az isme-
rés korvonall objektumot,
majd sajat szobrocskajahoz
hajolt.

— Feltlint északkelet feldl!
Ugy hat mérféldre vagyunk t6-
le. Kicsit lassitsunk!

Még nem tudta, hogy mit fog
mondani, de fel sem merdlt
benne a gondolat, hogy netan
ellenkezésre talal. A lord a koz-
vetlen hiibérese volt, és mint
ilyen, feltétlen engedelmes-
ségre kényszerllt. Repllé

Elenios
Sheran ¥
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erddje hidba volt legalabb kétszerte erésebb
a herceg cifra palotajandl, és hiaba alkottak
sokkal vastagabb falak, hidba meredeztek
ezerfelé rola sokkalta hatékonyabb fegyve-
rek... ala kellett vetnie magat htibérura paran-
csanak. Legaldbbis elméletben. A herceg —
bar ezt soha be nem vallotta volna —, azért ki-
csit izgult, hiszen nyiltan még sosem kellett
rendre utasitani atyja egykori harcostarsat.
Aztan elhessegette magatél a kétely arté
szellemét, és még egyszer végigtekintett a
nemrég készittetett, aranyszegélyli, cimeres
palastjan.

A targyalas roévid volt, és lényegre tor6. A
lord nem ellenkezett, azonnal kiadta a lanyt.
Minddssze annyi megjegyzése volt, hogy fel-
hivta a herceg figyelmét az elsé éjszaka joga-
ra, és a hlbéreskl szovegére: ,Az én hlibé-
resem nem a te hlibéresed!” — harsogta a
szocs6be, és maris elparancsolta repulé
erédjét a kastély mellél, amint a leanyka at-
kelt a varazshidon. A herceg nem t6rédétt to-
vabb az idés hadurral, és a nevetséges, eré-
fitogtatd erédjével. Inkadbb kezet nyuijtott a
szende, és hamvas arcl lanykanak, ramo-
solygott, és a lakosztalyaba vezette.

Hosszasan beszélgettek, és a herceg elé-
gedett volt sajat magaval. Ugy érezte, jot cse-
lekedett, és nagy-nagy kegyet gyakorolt az-
zal, hogy ezt az artatlan teremtést kiragadta a
gonosz, és undok vénség karmaibdl. Megbi-
zonyosodott réla, hogy az a de-
rék gazda valdban megérdemli,
hogy visszakapja szemrevald
menyasszonyat!

Mikor a toronyér jelentette,
hogy megérkeztek Rudolf, (vagy
Lurolf?) uradalma folé, a herceg
ismét ramosolygott a lanykara,
és komolyan eltlin6détt: talan
mégiscsak meg kéne hazasod-
nia!

" altalanos

Minden jitékos megmu
Ot lapjat. Ha ezek kozot
akkor ezek kol eg

Rudolf Hesstun a tornacon
gubbasztott. A szolgdk messze

minden jité

ben még a legaprobb hibat is
kemény blntetéssel torolta

Alanori Kronika — XI. évf. 3. (123.) szdm

aj
volna meg (de a kijits
nek teljesiilnie kell). A tobbi felforditott

elker(lték 6t, mert idegességé- Jap megkeverve visszakertil a pakl g

meg. Egyedul akart maradni, teljesen egye-
dul! A kezét tordelte, és allanddan a kéklé ég-
boltot kémlelte, hogy vajon mikor tlinik mar
fel Ofelsége varazslatos kastélya? Aztan még
a koénnye is kicsordult a beteljesilt varakozas
gyonyoriségétdl, mikor végre meglatta a ko-
zeledd, impozans palotat. Unneplé csizméja-
ért, és antilopbdr bekecséért szalajtott, meg-
pOdorintette a bajuszat, és mélyeket
lélegzett, hogy nyugalmat eréltessen maga-
ra. Vajon épségben van-e? Ugye nem bantot-
ta, és nem kényszeritette alantas dolgokra 6t
a Lord? - zakatolt a fejében, mikdzben 06lt6z-
kodott, aztan gondolata az esti lakomara te-
rel6dott, és arra, ami azutan, immar bizton
var rea...

Egyszer csak megenyhdilt a héség korilot-
te, amint sotét arnyék vetdlt a tornacra.

A bérmagus arra ébredt, hogy az onix
szobrocska (immar negyedszer) ellvolti ma-
gat:

— Tedd mar le a kastélyt, te istenek barma!!!
— és 6 reflexszerlien kiadott néhany mentalis
parancsot. Még nem tisztult ki teljesen a feje
a szellemi kimeriltség miatt hirtelen razuhant,
ajulasszerd alombdl, igy azt sem értette iga-
zan, miért hallatszik a cs6pp 6nix Thargodan
sz4jabol hisztérikus ndi sikitozas? Hiszen
csak teljesitette a parancsot! Letette a foldre
a lebegd kastélyt... Miért kell ezért sikitozni?

Elenios

ja a paklija felsg
16 lény,

tszdsi feltétel- »Tiurgud buzgon tisztogatni kezdte
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63Mkaland

A méagustoronyban ezittal egy olyan varazslé fo-
gad, akivel eddig még sosem talalkoztal. Sziirke szi-
nd, méregdraga selyemkopenyt visel, arany himzés-
sel. Minden ujjan dragakdves varazsgylird csillog,
nyakaban szamos egyedi varazstalizman fityeg. Ha-
talmas, de apolt szakalla és karvalyorra van. Hoszu,
bozontos szemoldoke alol zavardan kék szempar
vizslat téged. Ahogy az etikett kivanja, iidvozlod 6t,
majd bemutatkozol. A magus mosolyogva veregeti
meg a valladat.

— En pedig Sziirkeszakalli Askir vagyok. A rangom
nem igazan fontos, legyen annyi elég, hogy kozel al-
lok a csaszarhoz. Azért hivattunk ide téged, mert
szilkség van egy bator ifjura, aki visszaszerzi a Dél
Tekercsét. Ezt az Gsi relikviat még a Szami(izetés ide-
jén hoztuk magunkkal a Felszinr@l, és igen fontos in-
formaciokat tartalmazott, amely bizonyos magikus ri-
tualék végrahajtasa soran nélkiilozhetetlenek. Sajnos,
ez a tekercs elveszett, azaz, egész pontosan elloptak.
Szaz éven at kutattunk utana, mig végiil a nyomara
bukkantunk. Kivéaléan képzett katonakat és maguso-
kat kiildtiink utana. Egy sem tért vissza. Eddig négy
expedicio veszett oda, a csaszar legjobb galetkijei
haltak meg. Most mar nincs mas Gtletiink — téged Kiil-
dink oda.

Tatott szdjjal bamulsz. Hogy mi? Jal hallottad? Vé-
giil sikeriil visszanyerni a hangodat, miel6tt még a
hallgatasodat beleegyezésnek venné Sziirkeszakalll
Askir.

— |zé, minden tiszteletem, de miféle otlet ez? Miért
akar a biztos halalba kiildeni, mar ha olyan Oriilt len-
nék, hogy elvallalom?

Askir elmosolyodik, ravaszkasan, afféle én-olyat-
tudok-amit-te-nem maddon. Nem szereted az ilyet, a
hideg futkarozik a hatadon tdle. Mar, ha nem lenne a
helyzet amagy is elég bizarr...

- Nos, baratom, az ok igen egyszer(. Valgjaban, a
Dél Tekercse egy lényegtelen 6cskasag, haszontalan
szemét, a kiildetés fontossagahoz képest. Kérem,
hagyjanak magunkra — és korbehordozza a pillantasat
a magustorony vezetdin, akik eddig alazatosan térdel-
tek koriilotte. Mire egyet pislantasz, mar kétszemkdzt
vagytok. Askir kdzelebb hajol, lélegzetén érzed a xo-
rex szivar bdzét. — A kiildetés természetesen a biztos
halalt jelenti szamodra. Es mégis — tdl fogod élni.
Nemcsak, hogy tdl fogod élni, valoszin(ileg sikerrel
jarsz. Te, egy senki kis pondré galetki tanonc. Oft,
ahol az elit galetki osztag elhullott. Hogy miért? Jog-
gal kérdezed. Van egy teériam, amit sajnos egyelére
nem sokan osztanak. De tudod, mi magusok nem
azért vagyunk e tarsadalom vezetGi, mert csinos kis
tlizijatékot tudunk rendezni néhany ujjmozdulattal. Az
intelligenciank, és a hatartalan képzelGerénk az, ami
az atlag folé emel minket. Olyan dolgokat is el tudunk
képzelni, ami nektek, egyszerd porharapoknak esze-
tekbe sem juthat. — Rovid sziinet utan a fémagus hir-
telen neked szegezi a kérdését: — El tudod képzelni
példaul, hogy a mi vildgunk valéjaban nem is létezik?
Hogy valaki, vagy valakik csak elképzelték ezt az egé-
szet? Kitalaciok vagyunk mind, a galetkik, a torzszii-
lottek, s6t maga az Ellenség is... Nem volt habord,
nem volt Szamdzetés, s6t tovabb megyek. Az, hogy
mi itt beszélgetiink, is csak valakinek a képzeletében
jatszodik le...

Hatrélni kezdesz az eszelds szavak hallatan. Koril-
nézel, hogy kihez fordulhatnal segitségért, de hirtelen
a terembdl rajtatok kiviil mindenki eltint. Az ajtok
csukva vannak, és reménytelenil tavolinak tlinnek. A
magus egyre nagyobbnak tlnik, foléd magasodik.

— Segitség! — cincogod. — Segitség! — de a han-
godban nincs erd. A varazslé mormolni kezd. A félel-




2006. januartol kezdve uj ajandékkal szolgalunk a Tulélék Foldjét vagy (Osok Varosat jatszo
olvasoinknak. A TF-en egyedi labirintusokat, az GV-n egyedi kalandokat lehet megkapni az Alanori
Kronika bekiild6tt kuponjaival. A kuponok sorszamozva lesznek, janudrban egyes, februarban kettes
stb. sorszammal. Egy kuponért egy szamlaszamhoz tartozo, max. harom karakternek lehet kalandot vagy
labirintust kérni. Egy szamlara ttbb kupon is felhasznalhato, és vegyesen is kérhetG TF-es és OV-s Karakte-
reknek. Vagyis ha bekiildesz egy janudri kupont, azért kérheted a janudri labirintust/kalandot mondjuk egy OV-s
és két TF-es karakterednek, feltéve hogy egy szamlan vannak. A kuponoknak nincs bekiildési hatarideje, egy ké-
sGbb indult karakternek is be lehet kiildeni, akar két év mulva is. Viszont az Alanori Kronika készlet véges, nem tudjuk
garantalni, hogy két év malva is kaphato lesz mindegyik. Minden szdmban a kuponért az Ujsagban lekdzolt fix labirintus
vagy kaland kérhetd, az el6z6 szamokban kozolteké nem, tehat pl. az aprilisi 4-es szami kuponnal, csak az prilisi szam- K
ban kozolt labirintus/kaland kaphat6, a marciusi, a juliusi vagy barmely egyéb havi nem. A TF-en a labirintusok szétszor- o)
va vannak a kiilonbozG teriiletek kozott, de reményeink szerint mindenkinek tobb bejarasara lesz lehetGsége. A labirin- .
tusokat el lehet raktarozni, tehat egy kisebb karakter is lekérheti a nagy labirintusokat, hiszen a karakter megkapja a
labirintus ismertségét, és barmikor, akar évek mulva is bejarhatja 6ket. Az OV-n szintfiiggetlen kalandokat lehet igy sze- r
rezni. Mindkeét jatékban hasznos, esetleg egyedi targyakat, varazslatokat talalhattok meg igy, de természetesen az sem
kertil hatranyba, aki nem akarja vagy nem tudja ezeket megcsinaini. ‘

A kuponokat postan kiildheted be a Beholder Kit., 1680 Budapest, Pf. 134 cimre,
illetve leadhatod személyesen a TF-talalkozokon.

’9_‘.
A <3
%
< N med egyszeriben eltiinik, ellazulsz. A magus a fejét  ban? Nem gondolkodtal el még soha ezeken a dolgo-
csovdlja. kon? Szerinted mekkora a matematikai valdszin(isé-
;‘ﬂ' — Nem szeretem, ha ilyesmihez kell folyamod- ge annak, hogy az altalad atélt kalandok utdn még
\ nom... mindig életben vagy?
[Sziirkeszakallu Askir meggy6z6készség probdja Ezittal hosszabban elgondolkodsz. Mar nem
42-es kiiszobre 8 hdsiesség pont aran sikeres:] Le-  akarsz elmenekiilni, a varazslo érvei valoban meg-
m hetséges lenne? Lehet, hogy nem vagy vezetd ma-  gydzGek.

gus, de a te fantaziaddal sincsenek problémak. Bar-
mit el tudsz képzelni, persze ez akkor is bizarr... Askir
elégedett mosollyal folytatja.

— Tegyik fel, hogy igazam van. Tovabba tegyik
fel, hogy ez az egész ROLAD szol. Nem rélam, a
klanvezérekrdl, a helytartorol, a katonakrol, vagy akar
a csaszarrol... Hanem rolad, az egyszer( galetki ka-
landozorol. Az egyszeriiség kedvéért hasznaljuk azt a
kifejezést, hogy te vagy a féhds. Te soha nem vall-
hatsz kudarcot. Gondolj csak bele. Hany életre-halal-
ra sz0l6 csatabdl keriltél ki gy6ztesen? Hanyszor
volt olyan, hogy vereséget szenvedtél, de egy arra ja-
rd galetkitarsad mégis megmentett az utolso pillanat-

— Persze, ez mind csak elmélet. Hogy megbizo-
nyosodjunk rola, igaz-e, sziikség van egy tesztre.
Menj el, szerezd meg a Dél Tekercsét. Ha sikerrel
jarsz, agy van, ahogy mondtam. Természetesen, a
magustokenek mellé egyéb komoly jutalmat is kapsz,
mint példaul néhany Gskdvet. Kapsz egy nap gondol-
kodasi iddt. Akdr igent mondasz, akar nemet, a be-
szélgetésiink masodik felérél nem beszélhetsz senki-
nek. Mert ha mégis, akkor én fogok egy masikfajta
prébat tenni a halhatatlansagoddal kapcsolatban...

(63. kaland, barmely lakészinten tartozkodo galet-
ki megkaphatja, a kaland barmikor végrehajthato és
felkoltozéskor nem tinik el)




Az informaci6é magatol, T. Vlagyi-
mir-t6l szarmazik, aki egy nyilt levelet

juttatott el szerkeszt6ségiinkbe. A félreér-
tések elkeriilése végett a levelet eredeti for-

méajaban, valtozatlan széveggel adjuk kozre:

,Minden valamire val6 kalandozdonak tudnia kell,
hogy Asylux még él! Végre vitathatatlan bizonyitékat
talaltam, hogy a legenda igaz, és valéban Ywgerot-
hon tartja fogsagban az agg magust, az lliékony To-
ronyban. A tornyot a varazslo idérél-idére mashova
teleportalja, ezért csaknem lehetetlen megtalaini,
am én latogatast tettem az isbai josdaban, és a sza-

B (0 bepfionl
befofizels i fsel, Aol

mitasaimat a jov6latok megerdsitették, Ywgerothon
tornya valoban feltint a negativ Iétsikon, ahogyan
azt vartam. Sajnos azonban megszokétt eldlem a
rém, és tornyaba bejutni mar nem tudtam, csak el-
mém erejével feltérképezni azt. Mér tudom, hogy
hol, és mikor fog legkozelebb feltdnni az llliékony To-
rony, igy talan ismét alkalom nyilik kiszabaditani a
magust az évszazados fogsagabol!

Az istenek dvjanak titeket! Traki Viagyimir”

Ez a 172. labirintus. A bejarat a (328,93)-as
abszoldt koordinatan talalhato.

lépcsdék hova visznek:

1: bejarat/kijarat

5 -

7.~ 8.

.

13. & 15.

24. & 25.

15
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< TObb apré hibajavitas tértént: az orrcsipte-
t6 nem mindig volt bedllithatd; a szerencse
bénuszt volt, amikor nem jél szamolta a
program; ha kalandban targyat kérnek, és
a zsaékban is van, meg nalad is, de csak a
kett6ben egyltt van elég, most mar elfo-
gadja a program.

< A valltargyak és karvéddk ,0sszeakadtak”,
mert a gép azonos slotnak tekintette Sket.
Ezt javitottam.

% A jatékba bekerllt klanonként 12 Gj klan-
klldetés, koztik az Uj epikus klantargyak
kildetése. Ezek a korabbi klantargy leada-
sat igénylik (6rokkévalésag gydirdje, aka-
démiai nyaklanc stb.) tgyhogy aki ezeket
nem csinalta végig, érdemes most nekiall-
ni, mert ezek a 115-6s klanrangnal meg-
szerezhet6 legendas targyak még az Uni-
verzum relikvidit is felllmualjak, méltd
jutalmak azoknak, akik a klan ranglétrajan
ilyen magasra felklizdétték magukat.

“ Ha valaki az ELL listat teljesen felt6ltotte, az
utolsé rosszul irédott ki. Javitva.

< Ha a bolondok itala orgling koktélt akart
generalni, hiba tortént, ezt javitottam.
Emellett, ha valaki orglinggyOkeret szerez
a jatékban, az orgling koktél készitéséhez
most mar nem el&feltétel az egykori orgling
kalandok megoldasa.

% A 15. szint leend§ szOrnyei valtoztak, a
visszajelzéseitek alapjan (FTK-ban és BE
30 soran lehetett mar talalkozni veluk).

% A xend peték ndvekedési esélye tovabb
csokkent.

< Legendak Volgye: Az elsé harom ellenfél
minimalis lehetséges szintje cstkkent, te-
hat nagyobb a széras, hogy mi johet, és
magasabb szintliek is taldlkozhatnak ala-
csonyabb szint( elfajzottal.

% Bekerllt a jatékba a Fényhozdk (15013)
szOvetség szovetségi targya, a Fényhozd
(682).

% A torzszllétt aréndba 15 Uj ellenfél csapat
ker(lt be azoknak, akik esetleg mar a végé-
nél jarnak.

FRJLBSZTESEK

% Bekerllt a jatékba 15 Uj varazslat, zémé-
ben a 2005. végén rendezett TF-OV talalko-
z6 varazslattervez6 palyazatara benyduijtott
Otletek alapjan. A varazslatokat az Alanori
Krénikakban megtalalhaté kalandok meg-
oldasaval lehet megszerezni. Minden isko-
la kapott Uj kisebb és nagyobb varazslato-
kat, ezek kozll néhanyat mar egészen
alacsony szinten is el lehet sajatitani. A ka-
landok megszerzésének feltétele, hogy
postan visszakuildjétek az Alanori Kronika-
ban levé kupont. A varazslatok teljes listaja
az Alanori Krénika februari szamaban ol-
vashato6.

% A fenti varazslatok mellett bekerllt még
egy Uj varazslat, amelyet barki megtanulhat
a varazslétoronyban a 10. szinttél kezdve,
ez a Holdlaté vérkutya észlelése (#269).
Kisebb szellemi varazslat, tipus: altalanos,
koltség: 20 TVP, 50 VP. Leiras: A holdlato
vérkutya sokaig csak egy legenda volt, egy
remény arra, hogy van még élet a felszi-
nen. Minden klan jutalmat t(izétt ki tagjai
szamara, ha elejtenek egy példanyt, de
senki sem jart sikerrel. Most azonban a ma-
gustoronyban kifejlesztettek egy varazsla-
tot, amely segitségével allitélag ra lehet
bukkani eme ritka torzsz(l6tt nyomaira! A
siker esélye a varazslat alapszintjétdl fligg.

Tihor Miklés

COSOR VAROSA
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Hol is kezdjem most, amikor eqyszerre ofyan sok, és olyan kevés dolog tortént velem mostand-
ban? Ez nyilvdn furcsdn hangzik, de megmagyardzom. Emlitettem mdr, hogy mostandban eqy ki-
csit tobb iddt szdnok az aktiv életre, és iqy eqy kicsit kevesebbet pifieriek. I’gy aztdn tobbet vadd-
sz0k, tobbet régészkedek, gyakrabban probdlok felszini tdrqyat taldlni, és a tobbi. Mdsrészt nem
csindlok semmi olyan kiemelkedd dolgot, amikrdl kordbban oldalakat tudtam {rni. A Heqy kroni-
kdinak elmult iddszakrol szol6 lapjain eziittal nem fog szerepelni a nevem, hacsak tmegszokdsbol
niem, vaqy azért, mert a tobbi galetkifez képest még ezek az dltalam hétkdznapinak vett tevékeny-
ségek is eqy fids életvitelével érnek fel. Most a bdrdok sem fognak wjabb kolteményeket zengeni ro-
lam, bdr eddig is csak eqy zengett koziiliik, az is én voltam. De hdt mindig is mondtam, fogy amit
mds nem tesz meg, annak még nem kell meg nem torténtnek maradnia. Ez {qy elsdre egy kicsit
nyakatekert mondds, de majd még finomitok rajta, hogy a ndlam kevésbé intelligensek is elsére
tmegérthessék. Van beldliik jé pdr.

De fa mdr a bardokat emlitettem, nem keriilheterm meg, fogy ne ejtsek eqy pdr szét a volt csd-
szdri fobdrdrol, aki azéta is itt ticsorog a kozponti csarnokban, és osztja az észt. Meg eqy szint-
tel lejjebb is, meg az alatt is... Az észosztdst mondhatndm vigy is, hogy hiilyét csindl a szint (a-
kossdgdbdl, és kozben Gsszehordat magdnak eqy halom haszndlati tdrgyat. J6 mdszer. Eqyszer én
is hatalmas leszek (még ennélis hatalmasabb), és akkor én is ilyeneket fogok csindlni, kizben trieg
a mancsaimba r6hGgok a sok nyalizds fiatalon. Itt, a napldban eldrulhatom, hoqy dtmenetileq én
is bedlltam nyalizésnak, fidtha nemcsak adnom kell dllanddan, hanem néha taldn kapok is vala-
mit, meg aztdn a kivincsisdgom sem hagyott nyugodni. Régen mdr emlitetterm, hogy ez a bdrd
minden alkalommal eqy torténet eqy részletét adja eld. Nem mondja végig, hanem mindig csak ott
folytatja eqy kicsit, afiol kordbban abbahagyta. A folytatdsért viszont qyakran kér valami aprdsd-
got, ami bizonyos esetekben éppen eqy olyan dolog, ami az adott galetkinek pont nincs a birtokd-
ban. Legaldbbis az én esetemben eqyszer olyan fiiveket kért, amikbdl eqy darabom sem volt, az-
tdn miutdn ezt a problémdt megoldottam, péfeteg fiilekre vdqyott, akdresak még ketten-hdrman
a szinten. Iqy aztdn eqy kissé hanyagolni kezdtem Troyt (ez a neve), bdr a biiszkeségem érdeké-
ben akkor gy dllitottam be a dolgot, mintha rangomon aluli volna ez az dllands packdzds. Egé-
szen eddig. Most, hogy rendezddtek a fiiggdben levs dolgaim, mégis elvittem neki a kért fiileket,
de folytatva a mdr kezdett stilust, 1qy tettem, mint aki ezzel kegyet gyakorol. Nem nagyon érde-
kelte a cirkuszom, gy mintha mi sem tértént volna, nyugodtan folytatta a torténetet. Eqyébként
ez valami olyasmirdl szél, hogy réges-régen eqy galetki valami furcsa szagot észlelt, ami eqy
massza-szeril [énybdl jott, ami megolt néhdny galetkit (mellesleq ezek a masszdk azdta sem sokat
vdltoztak). Az illetd rendszeresen érezte ezt a szagot, ¢és kell6képpen idegesitette is, iqy megprd-
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bdlt utdnajdrni a dolognak. Hosszas ku-
tatds utdn rdjott, Aogy ez az izé az E[-
lenség teremtménye, és nagyon veszé-
lyes (brrr...). Koztudott, fogy engem
az E-vel kezdddd nevil torzsziilottekrdl
520l torténetek eqy kissé fiidegen hagy-
nak, mivel tapasztalataim szerint koriil-
beliil a szdz szdzalékuk hazugsdg, de eb-
be most (megint) nem meqyek bele.
Eppen ezért elképzelhetd, hogy a fenti
torténetre sem emlékszem egészen pon-
tosan, ¢s itt-ott mdst {rtam, mint
ahogy azt Troy eldadta. Nem is beszé[-
ve arrdl, fogy azéta rdjottem, a torté-
net fGszerepldje 6 maga, ami megint
csak a valdsdgtartalmat kérddjelezi meg.
De hdt milyen dolog mdr, fogy valaki
magdrol ir balladdt, nem? Botrdnyos!
Pont mint ez a nagy felszini vardzstdrgy hidny, ami mostandban eluralkodott a kornyékemen.
Ugyanis miutdn megtudtam, fogy a remete valdban értékes dologra cseréli be a kért tiz felszini
tdrgyat, wjult erdvel [dttam neki, a felkutatdsuknak. Itt rontottam el, mivel igy ezek firtelen el-
tiintek a Heqybdl. J6, lefet, fogy amikor az elsd ilyenek el6keriiltek, és mindenki elkezdett utdnuk
tudatosan kutatni, akkor eqy kicsit megritkultak, de ne mondja nekem senki, hoqy minden zugot
dtnéztek mdr. Viszont fa a [akétdrsaim mégis gy felszivtdk mindet, mint sziklozug a grdnitport,
akkor fogyfogy ndluk sem taldlok eqyet sem? Mertfiogy a napi rutinomfioz fozzdtartozik, fiogy a
csatornaszinten kdborolva, ha dsszeakadok valakivel (dltaldban Gsszeakadok), akkor kérdés nélkiil
megverem (dltaldban megverem), majd kikutatom a zsebeit, fidtha taldlok valami fasznosat (dlta-
(dban nem taldlok). Ahogy a galetkiknél, gy a torzsziilotteknél sem jdrok szerencsével. Pedig szé-
pen kiteszek magamért. Eqy pdr fete példdul, afiogy a szokdsos kérutamat tettem, eqyszer csak
morgdst hallottam az eqyik kanyarbol. Mondjuk ez mindennapos dolog, de ez valafogy mélyebb td-
nusti volt, ami arra utalt, Aogy valami igazdn nagy (ény lehet a kozelben. Kettdt sem [éptem, mi-
te trieg is kaptam a vdlaszt a ki nem mondott kérdésermre, ugyanis eqy drids kétfejli vérfarkas ug-
rott a nyakamba, és esett nekem azon nyomban. Hogy csak ,eqy“ érids vérfarkas volt, vagy ,az“
az Grids vérfarkas, azt a mai napig nem tudom, de el6bbire qyanakszom, két okbol is. Eqyrészt Os-
= oreg Dorka sehol sem volt, mdsrészt azdta még két ilyen [ényt sodort az utamba a sors. Monda-
o nom sem kell, hogy konnyedén elbdntam mindeqyikkel. Persze fia jobban belegondolok, akdr ugyan- x
s az a farkas is lefietett mindhdrom alkalommal, gy probdlva bossziit dllni a hajdani megverésiikért.
Elvégre én nem emlékezhetek minden, dltalam leqydzott torzszilsttre, hiszen abbol temérdek van,
Dorka és farkasa viszont konnyen fejben tarthatja az ellenségeit, mivel pl. beldlem is csak eqy van
(és eqyesek szerint méq ez az eqy is til sok). Remélerm, fogy a tobbi legendds torzsziilott nem kd-
borol a lakdszintekfiez kizeli folyosdkon, mert mig a kisebbekkel (taldn) elbdnok, nem oriilnék, fa

-
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eqy vrathag pok vagy eqy haldldrids
velem tenné ugyanezt. De visszatérve:
sajnos még eqy ilyen naqy hatalmi,
erds torzsziilottnél sem volt eqyetlen
felszini vardzstdrgy sem, pedig ndla
igazdn szdmithattam rd. A probames-
ter, az meq direkt mindig olyan felada-
tot ad, ami teljesithetetlen, iqy nem
reménykedhetek abban sem, fogy eset-
leg tdle icsikarhatok valami aprd kis
miityiirt, vaqy legaldbb eqy kis felszini
tdrgy foszldnyt. Sajnos mostandban a
pszi probdkat is az ¢ mintdjdra terve-
zik, gy utolsé feladatként ott is min-
dig valami szdmomra tefjesithetetlent
adnak. Lefiet, hogy az olimpidn nyert
vdll-lapom [dtvdnya boritja el az agyu-
kat?

Es akkor nem elég, foqy taldlni
nem taldlok, hanem mindenféle indokokkal még el is kérik télem azt, amit mdr megszereztem.
Gondolok itt példdul a sajdt kldnomra, ami eqyre kevesebb jutalomért ((dsd a miiltkori bejeqyzé-
sermet) eqyre tobbet kovetel. A soron kévetkezd dolgom az volt, hogy ne leqyen fekete dukdtom.
Ht, ezt nem volt nehéz teljesitenem, mivel olimpia eldtt mindig bevdltom dket aranydukdtra, fa
esetleg [enine akdr eqy is a birtokomban. fg)/ mdr kértem is a kovetkezd feladatot, de a naqy eszem-
mel (ami eqyébként tényleg nagy) megint elkovettem azt a hibdt, fiogy mindezt fellengzdsen, fe-
herészve tettem. Erre a kldnfénokom dsszesziikiilt szemmel mondta, hogy ,na akkor fozz hdrom
felszini vardzstdrqyat”. Azt hitte, megfogott. Mivel azonban némelyi ilyen tdrqybdl t6bb is van
a birtokomban, dsszeszedtem fdrom darabot, és mdr rohantam is vissza a kdvetkezd feladatért.
Amikor meghallottam, mi az, majdnem elkezdtem nevetni, de aztdn mégis tiirtdztettern magam,
¢s komoly arcot vdgtam hozzd. Ismerjek néqyszdzféle tdrgyat. O, hiszen ennél mi sem konryebb
— gondoltam — és mdr kezdtem is a dolgokat sorolni az addigra eldkeriilt {rnoknak: ,evékandl, zok-
1, vasbogre...“. Erre felvildgositottak, hogy nem ilyen tdrqyakra kivdncsiak, hanem csak azokra,
amiket az idekeriilésem ta ismertem meg, de qyerekként még nem tudtam roluk. Ez sem nefiéz:
ykard, rovidkard, hossziikard...“. Kldnfénokom enyhe rosszalldssal tette hozzd, fogy még csak
nem is ezekre Rivdncsiak, hanem a mdgikus, meq mindenféle tdrqyakra. ,Jaaa“ — mondtam én —
»0z is konnyt: a természet hossziikardja, a kdosz elemi...“. Na, fe[jebbvalom itt kezdett Srjonge-
ni: ,Nem érted, fogy nem ilyenek kellerek? Ezekbd[ tobb ezret kellene felsorolni! Olyanokat
mondj, hoqy legendds tdr, meg winropu moha, megq ilyenek!”. Miutdn fiistologve ottﬁagyott, [e-
iiltiink az {rnokkal, és fél napunk rdment, mire Gsszefrtuk, amit addig ismertem. Iqy mdr nem is
volt olyan konnyii ez a dolog. Eldre [dttam, fogy elsdre nem is fog menni, iqy megprobdltam koz-
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bevetni olyanokat, fogy ,bl6frdkmatty-
szdrny“, meq elemi golemcsizma“ és
fasonfok, de az irnoknak gy [(dtszik,
nagy qyakorlata [ehet ebben, mert rog-
ton tudta, hogy mindezt csak kitald(-
tam. Végil hdromszdzharminchdrom
dolgot fogadott el a kis nyavalyds, sze-
rintem azt is elég Gnkényesen, igy
kénytelen voltam hazakullogni. Méq el-
mondta, fogy bdrmikor, fa valami tjat
ismerek meg, csak menjek vissza, és &
LS fozzdirja a listdmhoz. Szerencsére ezzel
igen jol dllok, mivel azéta kerek eqy, az-
az egyet[en eqy tdrgyat ismertem
> mmeg. .. Szoval sikeriilt eqy kicsit Adtrd(-
' = tatniuk a kldnvezérség felé halads
' titon... ha {gy haladok, sosem teljesitem ezt a feladatot, ahoqy a ,qydzz fidromszor a csapataré-
ndban“ kezdetiit sem. Bdr Fortian felkeresett, hogy mivel 6 is ezt kapta, mi lenne, ha eqyiitt meg-
probdlndnk, de azéta nem nagyon jelentkezett. Taldn megorrolt amiatt, fogy eqy kicsit [ekezelden
bdntam vele. Mégis mit képzel? Majd felnézek rd, amikor eqy mozdulattal eltorolhetném a fold szi-
ne al6l? Csak eqy hitetlen tévelygd. Azért a céljaimhoz megfelel & is. ..

Errdl jut eszembe, micsoda onérzetes galetkik vannak! A remete eqyik feladatdfioz néqy résztve-
V6 kellere, amibd[ csak ketten vagyunk meg, viszont van eqy mdsik feladat, amifez fatan kellenek,
de abbdl rmeg csak néqyen jottek eddig dssze. Gondoltam, [emondok a sajdt feladatomrdl, fogy be-
avasson a rermete abba a mdsikba, és akkor a teljes [étszdmil csapat konnyedén telfesitheti azt. Min-
denki jol jdr... azaz csak jdrt volna, mert a néqy {6 eszének kikidltott tévelygd (biztosan neve is
van, de nem jeqyeztem meg), visszautasitotta az ajdnlatomat (Ka-Booméval eqyiitt). Valdban sok
¢szre vall a dolog. Inkdbb vdrtak mdsik két galetkire, és azokkal probdltdk meq teljesiteni a felada-
tot. Nem tudomn, hoqy sikeriilt-e nekik, de gondolom, nélkiilem mind odavesztek. Ugy kell nekik!
Minek diszkrimindljdk itt a galetkit? Nem vagyok én torzsziilott, a fiétszdzdt neki!

Szoval ilyen nefiezek és unalmasak a mindennapjaim. Hogy valami érdekes azért csak torténjen,
mostandban tijra eljdrogatok a szévetségi aréndnkba. Annak idején azért szoktam [e réla, mert dl-
landdan szdrazfoldi cdpdkat uszitottak rdm, azok meg rendszeresen treg is téptek (mikozben én
nem tudtam dket leqydzni). Ez mdr a mufté, bdr most is iqyekeznek ott tiqy dsszedllitani az ellen-
: feleket, hogy minél kisebb eséllyel qydzedelmeskedhiessek. Az legaldbb kifitvds. Meq aztdn idd koz-
- ben Zander dtvette a bajrioki cimmet, amit siirgdsen vissza kell szereznem. x
Hogy sikeriilt-e, arré[ majd legkozelebb szdmolok be.
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HARCMUOVESZET

A harcm(ivészeket korabban 20 egyedi ké-
pesség kuldnbdztette meg a Tulélék Foldje
tobbi kalandozojatol, melyeket a harcmivész
szakeértelmik névekedésekor, bizonyos szin-
tek eléresekor kaphatnak meg. Ezeken kivil
még egy kepesség volt a jatékban, a balkezes
0kol, melyet a Sotét Fold rejtett kolostoraiban
tanulhatnak meg az arra érdemesek (38-as
harcmdivészet szakeértelemtdl), s elSttik ekkor
a pusztakezes harc Uj tavlatai nyilnak meg.

Mint a fenti felsorolasbol is lathatd, 38-as
harcmUivészet szakértelem felett eddig nem
volt megtanulhat6 Ujabb harcm(ivész technika,
pedig az utolsé képesség (a Halaltanc) encik-
arra vonatkozolag, hogy lesznek még ilyenek.

Az Uj, jatékba kerllt harcm(ivész képesse-
gek megtanulasa mar nem megy 6nképzés-
ben, megtanulasuk csak a Tulélék Foldje rej-
tett kolostorainak sokat probalt szerzeteseitdl
lehetséges. Az Ujdonsllt mesterek 40. harc-
muveszet szinttdl oktatjak azokat, akiket eleg
képzettnek talalnak az egyes fogasokra, na
meg anyagilag is bebizonyitjak, hogy képe-
sek kiszolgalni az igényeiket. Természetesen
a mesterek egybdl kiszUrjak a tudatturbét és
a hasonlé csalafintasagokat.

A képességek sorban tanulhatok meg, s az
els6 csak akkor, ha a balkezes 6kl6t mar
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megtanulta a harcmUivész. Mindegyiknek van
egy jelképes aranykoltsége (az utolsdknak
mar nem is annyira jelképes), illetve egy
targykoltsége — mivel a szerzeteseknek pont
ilyen targyra van szlkséguk, kapva kapnak
az alkalmon, hogy a tanulni vagyoktol besze-
rezzék azt.

A képességek egy része tavfegyver kdrben
hasznalhato. Az els§ ilyet elsajatité karakte-
rek a tovabbiakban ebben a kérben is hasz-
nalnak technikakat, illetve amikor tobb ilyet is
elsajatitott a karakter, ki koncentralni tud majd
az altala kivalasztottra (hogy hogyan, arrol az
enciklopédia tajékoztat). A képességek ma-
sik csoportja permanensen mikodik, ezek a
ténylegesen alkalmazott harcm(ivész techni-
kak mellett, koncentracio nélkil mdkddnek.

Most pedig kdvetkezzen egy attekintd lista
a harcm(vész képességekrol:

HALADO TANITVANY

Min. HM szint: 40

Koltség: 1000 arany és 2 rejtékopeny

Tipus: permanens

Hatds: a BE <kolostor> parancsnak ezentil
megadhatsz egy masodik paramétert is. Ez olyan,
mintha annyiszor adta volna ki a BE parancsot (a
harcmi(ivészet fejlddés mértéke és a BE parancs
erdforras koltsége is ennyiszeresére valtozik).
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MUO-TIE NYUGALMA

Min. HM szint: 40

Koltség: 2000 arany és 4 mopat tetem

Tipus: tavfegyverkor-technika

Hatas: a tavfegyver korben harcmivészet szakér-
telem/5 plusz tdmadast kapsz.

MEGELOZ0 UTES

Min. HM szint: 45

Koltség: 3000 arany és 12 katrany

Tipus: permanens

Hatés: a balkezes sebzésed 25% eséllyel meg-
duplazédik.

A KITERES MUVESZETE

Min. HM szint: 50

Koltség: 4000 arany és 20 halcsont

Tipus: tavfegyverkor-technika

Hatas: megprobalsz félreugrani a leheletek el6l, azok
(harcmiiveszet szakértelem-a szorny szintje) *
5%-kal kevesebbet sebeznek, illetve a targypuszti-
16 hatas esélye is ennyivel csokken.

TOKELETES MOZGAS

Min. HM szint: 55

Koltség: 5000 arany és 25 csalanvirag

Tipus: permanens

Hatas: harcmlvészet szakértelmed szintje mas-
félszeres szorzoval szamit a sebzésedbe.

MUO-TIE HATALMA

Min. HM szint: 60

Koltség: 6000 arany és 50 eziistdarab

Tipus: tavfegyverkor-technika

Hatas: eggyel tobbszor tamadhatsz a tavfegyve-
reddel.

AZ ESSZENCIA URALMA

Min. HM szint: 65

Koltség: 8000 arany és 6 sziirke brilians

Tipus: kozelharc-technika

Hatés: Felturbozott élet-haldl érintés, a sebzésed
annak nyolcadaval noveli, és nyolcadat vissza is
gyogyitja itésenként. Ha életer6d a maximalis
90%-a felett van, nem alkalmazod ezt a képessé-
get, még ha koncentraltal ra, akkor sem.

/4 a7
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A KULVILAG KIZARASA

Min. HM szint: 70

Koltség: 10000 arany és 8 szaké

Tipus: permanens

Hatas: harcmlivészet szakértelmed szintje kétsze-
res szorzoval szamit a sebzésedbe.

BENITO CSAPAS

Min. HM szint: 75

Koltség: 10000 arany és 3 destabilizator

Tipus: kozelharc-technika

Hatés: Csak szornyek ellen hasznalhatod. Ha elta-
lalod az ellenfeled, az teljesen lebénul, nem lesz
képes végtagjainak specialis képességeit, illetve
varazslatokat hasznalni a csata idGtartamara. Ha a
hatralevé korok valamelyikében nem talalsz, a
szOrny Ujra teljes értekd lesz. (Ennek a képesség-
nek az esélyét a ki koncentracié csupan duplazza,
és ennek maximuma (nagyon magas harcmdive-
szet szakértelemnél) kb. 30-40%-nal van.)

VALTOZASOK

< Mostantél az o6regedéstél meghalaskor
nem veszti el a karakter az §sszes deus ex
machinajat, mint korabban. Az ezutani ha-
lal persze tovabbra is megtorténik (a karak-
ter tulajdonsagot és Tapasztalati Pontot ve-
szit). A masik valtozas, hogy a TP vesztés
nem lehet t6bb, mint az adott szinten szint-
Iépéshez sziikséges TP 20%-a.

« A Fairlight bankban Gjabb széfhelyek bérel-
het6k a tehetésebb Ugyfelek szamara, a
korabbiakhoz hasonléan 1000 aranyért
targyhelyenként.

% Noveltink kicsit a ryukus szérnyek tro-
feaértékén.

Farkas Zsolt és Dani Zoltan
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Az elmult fél évben mar joparan athajoztak
ugyan a ryukukhoz, és cikk is volt errél a té-
marol, de azért még mindig tébb olyan dolog
van, amely talan sokak szamara nem teljesen
vilagos. Ezen iras nem specifikusan valamely
klldetésadé helyrdl, hanem a terllet egészé-
rél fog szélni.

Még mieldtt ratérnék a kiilonb6zé csatame-
z6 jellegli helyekre, el6bb par sz6 arrél, hogy
mikre kell figyelniink a pusztakat, hegyeket,
tengereket jarva. Miutan magunkhoz tértiink
a hosszU hajéut utan, talan a legelsé dolog,
amit észre fogunk venni a fordulénkat olvas-
gatva, hogy iszonyatos mértékl sebzddés ér
minket minden egyes kalandozassal tolt6tt
nap soran. Gyakorlatilag 2500 max. EP szinte
kotelezéen ajanlott minden ide vagyd kalan-
dozdnak, de igazan jél akkor tudunk Iépni, ha
3500 folott van a maximalis életerénk. Bizo-
nyos helyekre pedig a 4000 is kevés lehet né-
ha. Sajnos a csatakat nem csak tul kell élni,
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KALANDOZO KALAUZ

_ Ryuku szigetek

hanem utdnuk magunkhoz is kell térnlink
ugye. Atlagosan 10 sétét itallal/telies gydgyu-
lassal/szent jogarral szamolhatunk, ha er6tel-
jesebb koroket szeretnénk Iépni, tehat nem
art idejekoran elkezdeni gydijtogetniink. Ez a
szam nem igazan fog lényegesen csokkenni
akkor sem, ha eltoltlink vagy 100 fordulét ak-
tiv tapolgatassal. Ami segithet minket a tul-
élésben: k6bdr nevezetl KT képesség, vagy
valamely klénja, szérnyidézés manaelemen-
talokat idézve a durvabb dolgok elétt, rege-
neracié nevezetli FNO-s képesség tizesre no-
velése (van tobb csapatban tamadoé Iény is,
melyek rengeteget sebeznek ugyan alapbdl,
de ezt a sebzés nagyon sok tamadassal érik
el, ezeknél drasztikus valtozast tapasztalha-
tunk ilyenkor), van tovabba par targy, melyek
csOkkenthetik valamennyivel a minket ért
sebzést, de ezek nem valami kdnnyen besze-
rezhetdek, vagy nem mindenki altal hordha-
téak. Azok, akiknek nincs maxba gyogyitd
targya, mindenképp hatranyba ke-
rulnek.

Emellett nem csak a csatak tul-
élése a fontos, hanem a gy&zelem
is, ehhez minimum 60-as fegyver-
szakértelem ajanlott, tovabba a bal-
kezes fegyver is mondhatni kétele-
z6. Ez azt is jelenti, hogy mivel nem
8 tul szerencsés a faji pajzs hasznéla-
ta, ugyelnink kell a permanens tu-
lajdonsagcsokkenést okozd szor-
nyekre. Szerencsére csak egy
olyan bukkant fel eddig, amely el-
len a tulajdonsagpajzsnal er6sebb
védelemre lenne szlikség, ez pedig
a gyokeérszellem. Ajanlott valamely
ismerdsunkt6l beszerezni az info-
jat, és a BA-t kiadni ra.
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A fegyverszakértelmen és a magas élet-
erén kivul szikséglnk lesz még rengeteg va-
razspontra, melyet legféképp az Gsteoldgias
fizikai pajzsra, illetve er6sebb valtozatara cél-
szerl elkolteni. Emellett hasznos az éstauma-
turgias rezisztencia varazslat is, bizonyos ar-
té varazslatok kivédésére. Ami még nagyon
hasznos lehet: az &steds halhatatlansag va-
razslat és a halhatatlansag szazalékunk 70 fo-
Ié novelése, ez ugyanis ha meghalnank,
annyi eséllyel gyégyit fel 500-ra, amennyi a
halhatatlansag szazalékunk. Ez sok csata vé-
gén egyenld lehet a gy6zelemmel. Mivel talal-
hatunk olyan targyat, melyet magunknal tart-
va 5% lesz a menekulés-szazalékunk, ezért
akéar az is eléfordulhat, hogy csata kdzben
ugy ment meg minket a varazslat, hogy még
folytatni is tudjuk a harcot, ez persze sokszor
Ujra a haldlt jelentheti, de néha lehet szeren-
csénk... Nekem el6fordult mar, hogy egymas
utdn haromszor mentett meg az arénaban
harcolva ez a nagyon hasznos varazslat, és
emiatt gy6zedelmeskedtem... Az életeré no6-
velésére szolgalhat még a manapajzs varazs-
lat, amit valészinlleg elég ritkan fogunk hasz-
nalni varazspont hiany miatt. Ajanlott még
Zarknod kuldetéseit csinalva raszanni ma-
gunkat par mégikus pulzans legyartasara. En
sokszor 12000 kordli varazspontokat koltok el
fordulénként és néha még ez is kevés. Persze
ez nem jelenti azt, hogy ezek nélkiil a dolgok
7 a7z
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nélkll lehetetlen lesz megmozdul-
nunk is, csak lehet, hogy bizonyos
helyeket egy j6 ideig kerGIniink kell.
Azok a paraméterek, melyekkel
mar érdemes athajéznunk: 2500 f6-
16tti maximalis életeré, 60 koruli
fegyverszakértelem és az istenek ta-
lizmanjanak megléte. Ha ez meg-
van, akkor mar boldogulhatunk, de
azért késziljink fel a sok szivasra.
Gyakorlatilag az elsé par fordulénk
valészinlileg ra fog menni arra,
hogy atalljunk az Uj kdvetelmények-
re, de ez utan mar élvezhetdbb lesz
a dolog. Ezek mellett fontos a ma-
gas tamadas, toébb Iénynek 140-150
koruli védelme van, de akadnak en-
: nél nagyobb értékkel rendelkezdk
is, mint példaul a 250-es védelmd édon vizko-
pd, mely emellett meg 9999-es maximalis
életerejével és koronkénti 2000 koéruli sebzé-
sével riaszt6 ellenfélnek bizonyul. Szerencsé-
re vele a szabadban nem talalkozhatunk (leg-
alabbis erre eddig még nem volt példa), csak
labirintusokban, illetve nagyritkdn az aréna-
ban. Haldlos érintés ajanlott ellene. Enélkil
legydzése igazi kihivas még a jaték leghatal-
masabb jatékos karakterének is.
El6fordulhat, hogy a puszta fizikai er6 nem
elég bizonyos szérnyek ellen. Akadnak rika-
csol6 szérnyek a ryukuknal is, ezek ellen per-
sze a hatos zene mar nem elég. Gyakorlatilag
16-0s zene alatt nem érdemes nekimenni
ezeknek, mert mindenképp futas lesz a vége.
Bar a fulemdle sip, melyet a nyugaton kalan-
dozé ismerdseinkt6l beszerezhetlink, ad né-
gyet a zenére, ez sokaknak még mindig ke-
vés lehet. Emiatt célszerli a hal6é varazslatot
bedllitanunk az efféle ellenfelekre és Ugyel-
nink kell arra, hogy mindig legyen hozza
komponenslnk. Egy id6 utan szerencsére a
rendelkezéslinkre fog allni a hangzatos mel6-
dia nevl varazslat, mely tokéletesen véd min-
denféle rikacsolas, tovabba a hangcsapas
varazslat ellen is. Ezt azonban nagyon keve-
seknek sikerult eddig megtanulnia... Megol-
dast jelenthet tovabba a zenemané familiaris
is, melyet keleten, a kémhalézat klldetése-
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inek teljesitése utan fogadhatunk magunk
mellé.

Ha ugy Vvéljik, ezek mellett mar gond nem
érhet minket, akkor még mindig ott van a ké-
varangy, mely 160 folotti szerencsével is ké-
vévaltoztat minket, tehat nem art a tiikérpajzs
vagy a halé hasznalata, tovabba a hallgatag
térdepld, mely ugyanezt mdveli vellink, csak
épp tamadoé vardzslatot nem hasznéalhatunk
ra specialis védbvarazslatanak, a csendva-
razsnak koészonhetSen. Ide tehat minden-
képp tlkorpajzs kell. Enhez vagy
hordunk magunknal kompo-
nenst, vagy hordunk Morgan sip-
kat a Zarknodnal készithet§ faji
sisak helyett (nem ajanlott), vagy
megtanuljuk Morgan rdnajat a va-
razslotornyokban (nagyon ajan- |
lott). Ezek mellett még egy dolog-
tél kell rettegnink: a cseng
hésarkany, illetve neves valtoza-
tanak, Ting Ro Cének a varazslat-
felejtésétél. Mondanom sem kell,
ezen Gsi és hatalmas Iények ellen
sokszor a 170 kordli menté sem
elég semmire...

Ott van még tovabba Goachan,
a draklen nagyur, kinek magiato-
rése a 400 kordli taumaturgiat is
tollpiheként fujja el...

Barmennyire is hatalmasok va-
gyunk, bizonyos szabalyok mindig
kétni fognak minket. Ezek kozul az
egyik a hatizsakunk mérete. A ryu-
kuknal rengeteg Uj targy van, pilla-
natok alatt betelik a hatizsakunk.
Mondanom sem kell, mennyire kel-
lemetlen lehet ez, ha épp egy nagy
hatalmd magikus targy az, melyet
mar csak fejcsovalva nézegetlink,
majd otthagyjuk a porban... Téb-
ben is pérul jartak mar ezzel, bar-
mennyire is intették Gket a tobbiek.
Gyakorlatilag minimum 50 helyet
célszerli felszabaditanunk a zséa-
kunkban, mielétt athajéznank. Az
els6 par forduldnkat igy is kényte-
lenek lesziink HU parancsok ki-
adasaval tarkitani.

A masik ilyen dolog, mellyel semmiképp
nem tehetlink semmit, az idénket rablé szor-
nyek tevékenysége. Kénnyen eléfordulhat,
hogy akar 100 TVP-nk is ramehet ezekre, ha
nem készUlllnk fel a homokoéra legyartasaval,
mely felére csokkenti ezen idegesité képes-
ség hatasat.

Ezen felll méar csak a gonosz varazslatok
vannak, melyekre figyelntnk kell, mint példa-
ul az atok, mely minden minket gyégyité ha-




tast a felére csdkkent (a maxba gyogyitdakat
is!). Ezek ellen sokat nem tehetlink azon ki-
vul, hogy BA parancsot adunk ki az ilyeneket
hasznalé szérnyekre. Persze lesznek szeren-
csések, akik hozzajuthatnak az élet vizéhez
valamely labirintus mélyén, melyet automati-
kusan megiszik az ember, ha ilyen jellegl ar-
t6 hatas van rajta, de ez nagyon ritka, és na-
gyon kevés csepp talalhaté beldle, j6I meg
kell tehat fontolni a hasznalatat.

Mondanom sem kell, a sotét halal/pusztitd
végzet/istenitélet/ryuku atokvarazs tényleg
nem fog igazan mUikédni, ebben maximalisan
hihetlink a kis leirasnak, melyet az athajézas-
kor kapunk. Mivel rengeteg szérny van, mely-
nek 5000 folott van a maximalis életereje,
ezért nem igazan bizhatunk abban, hogy egy
kor alatt levertink mindent. Ajanlott a magas
pszi, és az ebbdl hasznalhaté tobb kords csa-
ta, valamint a +10 vp regeneraciébol megve-
hetd kitartas haszndlata.

Emellett lesznek szérnyek, melyek az 8s-
magus fllbevaléjat hordva is magiaimmuni-
sak maradnak. Ez nem azt jelenti, hogy ezen
értékes targyunktdl akar meg is szabadulha-
tunk, mindenképp hordanunk kell majd ezen
a tertileten is.

Mivel tenger mez6re nem teleportalhatunk
még akkor sem, ha van hajonk, ezért az is-
meretlen teruletekkel vigyazzunk.
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Rengeteg szdrny van, amely
kor végéig tarté tulajdonsagcsok-
kentd képességgel bir, ezek miatt
minimum 8-as szintre érdemes
felvinni a tulajdonsagpajzs FNO-s
képességet, de persze a 10-es az
ajanlott. Enélkll nagyon sokat fo-
gunk szivni. Tébb ropogtatds
szOrny is van, a magas szerencse
pedig amugy is fontos. Az ilyenek
nagyon ki tudjak végezni az em-
bert, ha kapott -20, vagy akar -50
tulajdonsagot mondjuk.

Van egy par Uj specialis képes-
ség is. Az aranytigris ha megiit, a
csapjaival arannya valtoztathatja
valamely felszerelési targyat az
embernek, tipikusan olyanokat,
amire nagyon is szilksége lett vol-
na. Az esszenciavampir/quwarg 0lész stb. le-
fejezheti az embert, ami permanens halallal
jar, régton demeziink is gyakorlatilag. Ez el-
len semmi nem véd, ha bejott neki, akkor ne-
klink annyi. A szivfal6 kitépi a szivinket (szin-
tén azonnali halal), szerencsére ez ellen
védekezhetlink Ugy, hogy tartunk magunknal
mindenféle sziveket (xirnox, d6zmdng, remak
stb.). llyenkor megelégszik azzal, hogy ezek-
bdl pusztit el valamennyit.

Ha ugy véljik, hogy felkészultink minden-
re, kézbe vettlik a leger6sebb fegyvereinket,
magunkra 6ltéttik a leger6sebb pancéljain-
kat, elmondtuk a leghatalmasabb varazsigé-
inket és tokélyre fejlesztettik a szlkséges
szakértelmeinket, végre megtehetjik az elsé
sikeres |épéseket ezen veszélyes, kihivasok-
kal tarkitott és misztikus vilagban, mely akar
hosszU-hosszU id6k mulva, még 65-0s szin-
ten is béven tartogathat majd szamunkra kihi-
vasokat.

Lassuk mivel is tolthetjik mindennapjain-
kat!

Talalunk majd par veszélytelen, amde an-
ndl hasznosabb tereptargyat, ilyenek pl. az
aranybanya, melyben 10 TVP elkéltésével
aranyrogoket banyaszhatunk, vagy a ryuku
akadalypalya, melyen 30 TVP elkoltésével
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minden tulajdonsagunk fejlédik 30 TVP-nyit
egyszerre. De akar még a j6l ismert hegyi pa-
takok is tartogathatnak meglepetéseket: id6-
rél-idére felbukkanhatnak értékes targyak a
vizben, melyeket magunkhoz vehetiink, le-
gyen az akar csak egy csontkulcs, vagy egy
tapasztalatkd. Ezen hatasokat csak egyszer
élvezhetjik fordulénként.

Tengerparton és a szigetvilag pusztain ké-
borolva szamos ryuku dértoronyra bukkanha-
tunk, melyeket ajanlott messzirél elkertini,
ugyanis nem lehet velik semmit kezdeni, vi-
szont az értorony valamilyen varézslatot bo-
csat rank, ami lehet egy egyszer( atok, vagy
esetleg egy kinokozas, mely gyakorlatilag
nulla kérnyékére redukalja az életerénket
stb.

Uj névényekre is bukkanhatunk, ezek koziil
a leghasznosabb a jokonbia, melyrdl fordu-
I6nként egy agat szedhetiink. Ezt, mint a me-
sebeli boszorkanyok, repullésre hasznalhat-
juk fel, fordulénként maximum egyszer.
llyenkor a megadott iranyban, legfeliebb 6t
mez6t repllhetlink, ezzel gyakorlatilag +1
mozgasra szert téve. A hoarianok szigetein
talalhatunk litu-puka pafranyokat is, melye-
ken 5 TVP-ért kutatva (FKU mikodik) talalha-
tunk egyet a hoarianok hasznalati targyai ko-
zUl, ez elég hasznos lehet. Emellett a
mocsarakban szamos remetelakra bukkan-
hatunk, ahol a remete par targyért cserébe
megajandékozhat minket egy lo6ta-

megakadalyozza a magikus kulcsok tonkre-
menetelét. Nalam eddig soha nem hibazott,
és a ryukukndl talalhaté nehezen beszerez-
het6 specialis kulcsokat is siman megvédte.
Par helyen mondhatni kételez6 lehet. A ma-
sodik targy innen a stabil magiakd, melyet a
hatizsakunkban tartva eggyel tobb fiilbevalot
hordhatunk, mint addig. Ehhez is nehéz hoz-
zajutni, de azért még beszerezhetd. A harma-
dik tap az isteni esszencia, melynek segitsé-
gével hat napos lesz a jatékhetlink. Ehhez az
Osszes alap éjfattyas targy leadasaval jutha-
tunk hozza, nem csekély problémat okozva
ezzel azoknak, akik mar maguk mogott hagy-
tak a Sotét Foldet és rég a ryukuknal vannak.
(Bar az Isteni totemoszlop csodakat tehet az
emberrel. A jatékvezetd) De a feltérekvd nem-
zedék mindenképp nagy hasznat fogja ennek
venni.

A szornyeket természetesen nem csak
megolhetjik, de sokukat be is idomithatjuk. A
legalapvetdbb ezek kozl talan a sz6rds azu-
ka, melyen Ulve 11-et mozoghatunk fordulén-
ként, 1épésenként 9 TVP-ért. llyenkor +4 vé-
dettséget is kapunk. Ennél valamivel jobb a
tangi ériasféreg, mely szintén 11-et mozog,
de 8 TVP-ért, tovabba +12 védettséget ad.
Sajnos a védettség azonban semmit nem
szamit a ryukuknal, a szérnyek nagy részé-
nek 200 vagy afol6tti tAmadasa van, szemben
a 220+-os terlleteken megszokott 50-100

karéval (teherhord6é szoérny jéval
tébb kil6t bir cipelni), Tsutomu amu-
lettjével, mely a draklenek ellen ad
+ tdmadast és sebzést, valamint
Zarknod fllbevaléjaval, mellyel a
méagiaimmunis lényekre is varazsol-
hatunk, valamint emellett még a va-
razslataink sebzését is noveli 30%-
kal + egyéb aprébb tapokat is ad.
Persze ehhez a relikviahoz azért
elég nehéz hozzajutni, a cikk frasa-
nak pillanatdban még senkinek sem
sikerdlt... A tengereket jarva keres-
ked6hajokkal talalkozhatunk néha.
Itt nagyon hasznos targyakat boltol-
hatunk. Az egyik ezek kozil a kul-
csoskonyv, mely ha nalunk van,
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kozotti értékkel. Ha befejeztiik a ho-
arian kuldetéssort, akkor viszont
mindenképp hoarian sarkanybébin
fogunk dlni, lévén hogy ezen 12 Ié-
pést tehetlink meg fordulénként,
egyenként 8 TVP-ért, valamint még
+14 védettséget is kapunk. Malhas
allatként mutans hegyitrollt hasznal-
hatunk, mely 90 kilényi terhet fog he-
lyettiink cipelni, épitkezéseknél a
sangin yeti 130%-0s élmunkasi telje-
sitményében bizhatunk, vadaszni
pedig a fekete albatrosz vagy a fé-
nyes griff fog szamunkra. Taborun-
kat szdmos szdrny védelmére biz-
hatjuk, ilyenek példaul a ghwinkeydi
csahos, vagy a magh-goth parduc, y
azonban én leginkabb a terrortek- =
ndst ajanlanam, mely akar még a harcban is
segithet minket.

A szabadban taldlhaté szornyek szokas
szerint nagyon valtozatosak, valamint jopar-
nak szerencsére neves verzidja is van. Ezek a
szornyek tébb csoportra bonthatéak: a ryu-
kukra, a teriddokra, a hoarianokra, a magia-
immunis teknésokre, a quwargokra, Mhufex
romvarosanak éléhalottaira, valamint a drak-
lenekre. Ezek mellett pedig ott van a csomd
kulénlegesnél kilénlegesebb tobbi szérny.

Ezek kozll ami emlitésre méltd és nem sze-
repelt még név szerint: quwarg harcmagus —
atkot 16, BA ajanlott. Kronopdk: TVP-t sziv
elég szépen. Kvazargdlem, sangin yeti — ro-
pogtat. Harom féle rozsomak van, ezeknek
altalanos jellemzdjuk, hogy mindenképp egy
kords ellenlk a csata és a kor végén felrob-
bannak, annyit sebezve, amennyi életerejik
maradt. Ez elég sok sebzést is jelenthet, ha
belegondolunk abba, hogy a leger6sebbnek
akar 7000 korUl is lehet a maximalis életereje.
Mélytengeri polip — erét csokkent kor végéig,
emellett ropogtat és atlag 7000 az életereje.
Nem ritka, hogy a ropogtatds miatt akar
4000-et is sebezhet, ha nincs szerencsénk.
Marpedig az erdszivas miatt ropogtatni fog...
Ha ezt megusszuk, nagyon j6 gyégyulés
szorny lehet belble a vampirizacié miatt, de
ez nagyon ritka. Yuong tlizsarkany: iszonya-

tos mértékl sebzést képes kiosztani csata
el6tt, ha nincs szerencsénk, akar 3000 korul
is sebz6dhetlink varazslataitol és leheletétdl.
Persze egy kis felkészlléssel ezt elég latva-
nyosan csokkenthetjuk.

A szintlink fliggvényében nem csak a szor-
nyek ereje csdkken, hanem elképzelhet§ az
is, hogy bizonyos ellenfelekkel nem is talal-
kozhatunk. A draklenek és a sarkanyok pl.
nem igazan fogjak lerohanni a karakterlinket
58-as szint alatt, tehat ezektdl ilyenkor még
nem kell rettegnink.

izelitGként par érdekesebb neves szorny;, il-
letve kincseik: Zaférion, a neves kronopok
nem tartozik a legy6zhetetlenek kdzé, de ren-
getek TVP-t veszithetlink vele csatazva.
Kincsként egy +14 szerencsét ado gydrdit, il-
letve nagyritkan az esszencigjat talalhatjuk
nala. Ez +10 TVP-vel fog minket megajandé-
kozni, ha hasznaljuk. Persze fordulonként
csak egyszer van erre lehetéségunk. Trixlizzx-
kit, a neves quwarg 6lész. Nala sarga gyon-
gyot talalhatunk, mely klldetéstargy, illetve
egy slotot nem foglalé nyakpantot, mely vala-
melyest véd minket a lefejezéstél. Mg'thorath
a magh-goth parducok ura. Nala védétaliz-
mant talalhatunk, mely 10%-kal csOkkenti a
minket ért sebzést, valamint +15 védettséget
illetve szerencsét ad. llletve néha megszerez-
hetjik varazserejl kovét, melybdl harc koz-
ben egy magikus sebzés( szellemparduc fog
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a segitségtinkre sietni kb. d50-es sebzéseket
produkalva harci kérénként. Ezek mellett
mindenképp levagjuk a fejét, mely 3000 ara-
nyat ér a boltokban eladva. Moi Ro Fa a ryu-
kuk altal gyakorlatilag istenként tisztelt hatal-
mas yuong tlizsarkany, talan az egyik
legveszedelmesebb ellenfél, mellyel talalkoz-
hatunk a jatékban. Ot legy6zni csak a legsze-
rencsésebbek és leghatalmasabbak tudjak.
Jutalmuk 3 tlizsarkany ital lesz (atadhato),
mely kildetéstargy, illetve nagyritkdn egy
Martian tekercse is elébukkanhat a napként
ragyogo pikkelyek kozil... A tengereket jarva
is talalkozhatunk &si Iényekkel, ezek kozill az
egyik Hulcarhud, melybdl egyenlére csak
egy ovet siker(lt kipréselni. Ez azonban nem
szokott banatot okozni talaléjanak, 1évén +7
védettséget, +7 tamadast, +5 1Q-t ad, emel-
lett ellenfeleid -10-zel dobjak ment6dobésa-
ikat. Szintén a hullamokbdl bukkanhat fel Vén
Doemon, a teremtéssel egyidds gigaszi tek-
nés. Nyilvanvaléan a méagia- és vampirizacio-
immunis koviletet nem a gyerekek fogjak
megkergetni, legyézése nem egyszerd, bar
korantsem lehetetlen. Gyakori targyként paj-
zsot taldlhatunk nala, mely talan emlitésre
sem méltd, kékarkotdje viszont mar annal in-
kabb az. Ez +20 védettséget, +150 max.
életer6t, +8 szerencsét és +2 egészséget
ad. Emellett a téged ért fizikai sebzéseket 15-
tel csokkenti csapasonként, mely jelentésen

megndvelheti bizonyos esetekben a tulélési
esélyeidet. Ezek mellett még jopar neves el-
lenféllel taldlkozhatunk, de ezek vagy nem
annyira lényegesek, vagy a cikk késébbi ré-
szében lesznek kifejtve, mint példaul a drak-
lenek.

Most nézzik tehat, hogy milyen helyeken
eréskodhetiink a karaktereinkkel!

Legegyszerlibb talan a nagyobb phua kup.
Szamos helyen talalhatunk ilyet, ugyanugy
mikodik, mint a sima verzidja, annyi kilonb-
séggel, hogy a titkosirasunk kb. feleannyira
hatékony itt, mint ott volt, sokkal erésebb a
massza és a kincsek is jobbak. Minden isten-
nek van olyan kildetése, mikor innen szar-
maz6 targyat kell aldoznunk, tehat mondhat-
ni kételezd csinalni. Emellett talalhatunk moa
varazsdobozt és mas hasonléan hasznos
dolgokat is, valamint van neves massza,
melybél moa tértorzitd (permanensen +10
tvp minden fordulédra) illetve moa nyaklanc
eshet. Ez utébbi 10%-kal csokkenti a téged
ért sebzést, valamint ad 150 maxhp-t, +5 sze-
rencsét, +7 maxtu-t, illetve a kor elején étven-
nel tdbb pszipontot regeneralsz. Ezek miatt
tehat érdemes itt kutatnunk, azonban a tit-
kosiras szakértelem hasznalhatatlansaga mi-
att f6leg csontkulccsal, megfejtés varazslatot
elmondva lesz esélylink, ami egyuttal azt is
jelenti, hogy a csontkulcs ara az egekbe sz6-
kott...

Szintén egyszerl dolgunk lesz
Mhufex varosaban, mely a térkép
délnyugati részén talalhatd, 8 me-
z6bdl all, mindegyiken egy-egy ku-
tathaté hellyel, mely az elhagyott
haz nevet viseli. Ez a varos szaba-
don latogathaté minden kedves ér-
dekl6dé szamara, él6 példat szol-
galtatva arra, hogy egy hatalom-
éhes nekromanta miként pusztithat
el egy egész teleplilést, egy él6-
Iényt sem hatrahagyva. Itt minden
Iépés soran él6holtakkal, lidércek-
kel és mas fortelmekkel talalkozha-
tunk. Az elhagyott hazakban 25
TVP-ért lehet kutatni és ezért cseré-
be egy szdrny j6het, melyek nagy-
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jabdl megegyeznek az utcakon kéborld kina-
lattal, egy lényeges kivételtdl eltekintve.
Nagyritkan talalkozhatunk Kjotoannammal, a
véros egykori uraval. O elég kemény ellenfél,
varazslataink alig fognak ra hatni és életereje
sem lebecsulendd. Mivel 63-as szintl, ezért
kénnyen lehet, hogy meg sem tamadjuk...
Ha sikertl legy6zniink, megszerezhetjik
plazmajat, mely egy klldetésben fog késébb
szerepet jatszani, illetve megszerezhetjik a
ryukuknal talalhaté targyak talan leghaszno-
sabbikat, az esszenciamagnest. Ezt minden
hatodik forduldonkban hasznalhatjuk 30 TVP-
ért, és cserébe idéz nekiink egy neves szor-
nyet, amit rogtén meg is tdmadunk. Persze le
is kell tudni verni az igy odakerdlt szérnyet...

A mocsarakat jarva teknds territériumok-
ban mulathatjuk idénket, 80 TVP-t szanva az
ismerkedésre. Ezért cserébe 4 szornyet te-
kinthetlink meg a teknds kinalatbol. Ezek al-
talanos jellemzdéje a mar fent leirt tipust ma-
giaimmunitas. Ezek mellett vampirizalni sem
lehet belblik, igy biztosak lehetiink benne,
hogy nem itt fogjuk a varazspontunkat elkol-
teni, viszont nem is biztos, hogy életben ma-
radunk a végére. Kincset itt nem lehet talalni,
csupan teknds-, illetve misztikus tojasokat.
Ezek nagyszerlen felhasznalhatdéak a kelte-
tés varazslathoz, mely 200 VP-ért és 25 TVP-
ért idéz neklink egy szérnyet, melybdl jar TR,
FP és kincs is, ha van az adott Iénynél olyan.

Ez elég koltséges mokanak tinik,
de mivel a ryukuknal a csatamezd6k
szorny/TVP koltsége amugyis 25
kérll van, masrészt nagyon jol fej-
leszti a taumaturgiankat, ezért min-
denképp javaslom a hasznalatat,
ha van ra varazspontunk. A teknds-
tojasbodl csak teknésok kelhetnek
ki, a misztikus tojasbél azonban
barmilyen ryukus lény, ami mar
tényleg hasznos lehet. Persze itt
| akar hésarkany vagy mas csalafin-
tasag is a nyakunkba szakadhat...
Masik nagy hatulttje a territérium-
nak a kincsek hianya mellett a che-
lonicita nevezetl él6sk6dd, mely a
moszékhez hasonlatos, csak épp a
varazspontunkat szivja és talan
még nehezebb téle megszabadulni is. Ennek
érdekében varazsitalt f6zhetiink a vadonban
talalhato kilonféle gyogyndvényeket felhasz-
nalva, vagy felkutathatjuk a rechelonicitor ne-
vezet( ereklyét, mely a varazspont szivast ter-
melésre forditia. Ez azonban nem lesz
egyszerli feladat, nehéz kiildetéseket és nagy
kitartast fog igényelni...

A tengereken készalva elhagyott kalézha-
jokra bukkanhatunk. Ezek persze nem annyi-
ra elhagyottak, mint amennyire a nevik su-
gallja. Itt csupan 70 TVP-be keril a kutatas és
négy szornyet kapunk cserébe, de csak az el-
s6 harom normal szorny, kutatasaink végén a
viz alatt all6 részekbe merUllnk (vizlégzés va-
razslat hasznalata kotelezd, nem rakja fel
automatikusan!) és egy vizi szérnnyel kiz-
dink meg. Itt érdekes lehet a normal szor-
nyek kézll a ryuku kaléz, mely csapatszorny-
ként egy hosszl csatdban akar 80-100
tamadast is leadhat rank, ezzel rengeteg seb-
zést okozva. FNO-s regeneracio illetve kékar-
koété mellett viszont remek gyogyulés szorny
valik beléle. A kaotikus &svégzet rengeteg
TVP-t sziv, emellett hattal csokkenti kor végé-
ig a tulajdonsagaidat. Az esszenciavampir
szimplan lefejezhet, a méregzsak pedig eltd-
nik a csataban, mint a manifesztator. Ezt a ké-
pességét csak a papagajsip tudja semlegesi-
teni, melyet sajnalatos moédon csak a
kalézhajokban talalhatunk, valamint a szor-
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nyek elészeretettel zabaljak fel,
igy kdnnyen eléfordulhat, hogy
ez az amugy elég koénny( el-
lenfél fog minket meggatolni a
tovabbi kutatasban. Emellett ri-
kacsol is... A viz alatti szérnyek
meég problémasabbak lehet-
nek. A zugkigy6 és a nagyobb
kaktuszhal csupan 500 kordli
életerével bir, de a tébolyodott
sell6 és a méretes oktopusz
900-1200 kozottivel. Mivel itt a
viziharc képességlnket kell
hasznalni, ezért ezeket legyéz-
ni elég nehéz lehet a karakte-
rek nagy részének. Ha van +
tdmadas leadasara jogosito ¥
ovink, ugy mar jobb lehet a
helyzet, az 6vet ugyanis a viz-
ben sem vessziik le, igy az ott is hatni fog. Va-
razsolni azonban ugye nem fogunk tudni. A
viziharcot megprobalhatjuk fejleszteni a szi-
geteken rengeteg helyen megtalalhat6 ta-
vacskakban. Ezekben specialis, csak a ryu-
kukndl talalhaté vizi szornyekkel is
talalkozhatunk, igy ez valamivel érdekesebb
lehet, mint a keleti Uszkalgatas. Sokat azon-
ban ett6l ne varjunk, 20-as viziharc alatt a ka-
rakterek nagy részének nehéz dolga lesz itt,
és igazabol semmi értelmes és ismert lehetd-
ség nincs jelenleg a viz alatti harc fejlesztésé-
re. Kincsként a stabil magiaké komponenseit
talalhatjuk, esetleg draklen koponyat, mely 1
TVP-ért maxba gyogyit, viszont kis eséllyel
tonkre megy, igy csak akkor érdemes berak-
ni totembe, ha tobbet is talaltunk mar beldle.
Ezen felll johet még papagajsip, valamint ra-
bukkanhatunk a kalézok elrejtett kincsét mu-
tato térképekre is, melyekbdl négy darabra
lesz szlikséglink. Persze normal, par aranyért
eladhaté cuccokra is lelhetink itt.

Az erd6k mélyén a teriadok teleplléseire
bukkanhatunk. Itt 100 TVP-ért 4 szdrnyet ver-
hetlink le. Mondhatni ez az alap csatamezé a
karakterek nagy részének. Az els6 harom
szornybdl csak a féregtenyészet lehet igazan
érdekes, ez is csak a kronoérintése, éregité-
se, TU, vp és pszipont szivasa, valamint a

zéscsOkkent6 képessége miatt. Azért nem
olyan vészes, mint amilyennek hangzik. A
Zarknodnal kapott vallvédénket mindeneset-

re tartsuk magunkon... A f8szérnyek mar
trikkdsebbek lehetnek. A teriad fémagus itél-
kezik, ezt nem igazan tudjuk semmivel sem
kivédeni. Elég durva sebzdévarazslatai van-
nak, gyengébb karaktereknél kénnyen futas
lehet a vége. A teriad nekromanta nem nagy
szam, ha vele talalkozunk, j6 eséllyel siman
mehetlnk is a kincsekért. A torzsfénél talan a
magas életereje lehet gond, de ez sem olyan
veszélyes. Néha belefuthatunk Kyeli Intluka-
ba is, a teriadok vezetéjébe. 6666 maxhp,
75%-0s fizikai sebezhetdség... Kell-e ennél
tébbet mondanom? Ha valahogy mégis sike-
ril legyéznliink, megszerezhetjik sisakjat,
ami j6 lenne ugyan, de a faji sisak sajnos gya-
korlatilag kotelezd a ryukuknal, igy semmit
nem tudunk vele kezdeni. Emellett megsze-
rezhetjlk a kulcsat is, mely mindenképp
szlkséges lesz egy labirintushoz a késébbi-
ekben. Amire nala figyelniink kell, az a maxvp
szivasa, igy a faji karkot6t ne felejtsiik el hor-
dani, ha ra vadasznank, mivel a sima esszen-
ciavédelem Il ez ellen semmit nem ér. Ez a
csatamez6 szolgaltatja a legértékesebb kin-
cseket. Immunitaskévek, tapasztalatkd, cso-
dalatos nyaklanc, hatalom karkotGje stb. A

engébbeknek esetleg gondot okozd seb- meggazdagodas mondhatni garantalt.
7 Al 00 §
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A végére maradt a top szérnygenerator, a
ryukus terlletek egyetlen masznivaldja, a
draklen citadella. Ide 40-es maszas és a lat-
hatatlansag varazslat sziikséges, valamint 80
TVP, melyért harom szérnyet kapunk. Itt az
elsé szérny csupan nevetséges bemelegitd,
akar még gyogyulni is tudunk. A problémak
a masodik szornynél kezddédnek. Itt egy
draklen fog neklnk tamadni. Hat féle létezik
k6zUluk, mindegyik 61-es szintl és korllbe-
il 2000-et fog belénk sebezni. Atlag 4500
korlli életerejuk van, emellett csdkken az
Oket ért sebzés is. Varazspontot szivnak, re-
generalodnak, lehelnek, vampirizaciéra im-
munisak stb. Elég kemény ellenfelek. Ha si-
kerul tuléintink a csatat, és le is vertik Gket,
akkor jon a fénok, amely vagy egy éléholt
draklen, vagy egy draklen csaladfé, esetleg
nagyritkan egy neves draklen. Ezek nyilvan-
valéan picit erésebbek a normal verzidknal,
hasonlé specidlis képességek mellett. Kincs-
ként itt talalhatnank kb. 1000-1500 aranyat,
par angyalok gytrdjét, sotét italokat stb.
Ezek igazabol emlitésre sem méltéak, féleg
nem a teriad telepiilés kincstablajahoz ké-
pest. Nagyritkdin azonban valami értéke-
sebbre is bukkanhatunk. llyen példaul a
draklen jogi kddex, mely megvédhet minket
a szornyek itélkezésétdl, vagy a titkos tele-
portké, melynek segitségével barmely alta-
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lunk mar ismert varosba visszaportalhatunk
a varosi teleporthoz hasonléan. Kivételt ké-
peznek ez alél a nyugati varosok. A neves
draklenek persze jopar értékes targgyal
megorvendeztethetnek minket. Kovetkezzék
ezekrdl egy kis 6sszefoglalé. Goachan a bi-
bor a pipajaval hivja fel magara a figyelmet.
Ez a tlizvarazslataink sebzését néveli. Aurgir
a jade, Méniach a zo6ld, Durghal az aszott a
fegyvereik miatt lehetnek népszertiek. Mind-
harom fegyvertipus ugyanazt tudja,
10d10+20-as sebzésU jobbkezes fegyverek,
melyek adnak +20 tamadast és +10 védett-
séget. Emellett ott van még Fagyor a topaz,
kinek 6vsala bir rettenetes hatalommal, +5
védekezést és tamadast ad, emellett minden
fegyverével eggyel tébb tamadast adhat le
visel6je.

Lathatd, hogy a citadellakat jarni érdemes,
de gyakorlatilag 68-as fegyverszakértelem és
4000-es életerd alatt nincs sok értelme. Néha
még ez is kevés lehet. Manaelemental idézé-
se hasznos lehet el6tte, ebbdl rengeteget
gyogyulhatunk a csaték el6tt. Fizikai pajzs Il
nélkilozhetetlen. Mindenképp a lehetd leg-
jobbat kell nydjtanunk.

Mivel ezen cikkben a kildetéseket add he-
lyek leirdsa nem lehetséges, ezért korantsem
érdemes azt gondolnunk, hogy
most mar mindent tudunk a
ryukuk birodalmardl. Szamos
meglepetés érheti itt még a leg-
felkészlltebbeket is, a nagyké-
pl kalandorok pedig kénnyen
odaveszhetnek. Azért aggddni
| nem kell, ha be tudtuk fejezni
Zarknod piramisanak kualdeté-
seit, mindenképp itt a helyink,
valahogy boldogulni fogunk.

A koévetkezékben pedig talan
a kulonféle kildetések titkaira is
fény dertl majd... Addig is j6
kalandozast kivanok mindenki-
nek!

Pal Andras
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A vénséges-vén samant mindenki ilyennek is-
merte. Egyetlen troll sem |étezett Ghallan, aki em-
Iékezett volna Krough ifjabb éveire, sét, egyesek
szerint nem is voltak ifiabb évei. Bére rancos volt,
mint a paraszt-bocskor, és alatta vaskos izomké-
tegek helyett csak petyhldt zsir-hurkacskak hul-
lamoztak. FelsStestén egy tenyérnyi hely sem
akadt, amit ne boritottak volna kacifantos tetova-
lasok, buszkén hirdetve Krough elékel6 helyzetét
toteme, a Farkas ranglétrajan.

Az 6reg saman barlangjaban csend volt, pedig
rajta kivill még 6ten Ucsorogtek a foldre teritett al-
latprémeken. Krough mellett, balrél a tanitvanya,
Bunkds Baxi kuporgott, akit — téle kissé elhizod-
va —, B6mbold kdvetett, a vadtrollok nemzetségé-
nek legvadabb, és egyben legériltebb vezetdje.
A maskor fékezhetetlen, szilaj berzerker most
meghunyaszkodva bamulta a kér kdzepén felalli-
tott haromlabat, és a raillesztett bronzistoét.

BOmboIS baljan Foldrengetd Glt. A hatalmas
kétfeju troll csak ugy fért el a barlangban, ha a
hatat a falnak vetette, és a labait még igy is ké-

nyelmetlenll maga ala kellett hiznia. Mindkét fe-
jét az Oklére tdmasztotta, és bizonyara elmélydl-
ten gondolkodhatott, mert egyik szajaval sem tor-
te meg a csendet.

A sorban koévetkez6 Recseg6 Throak volt, a
trollfak nemzetségébdl. Ot zavarta leginkabb a
kéfal kbzelsége, hiszen névényszer( testét csak-
is az erd6ségek mélyén tudta biztonsagban. Kar-
mos labujjaival idérél idére 0sztdondsen a padlo-
ba turt, mintha csak az éltet§ nedvességet és a
biztos tdmaszt kereste volna.

Krough jobbjan a koért Whurphol zarta. A
jégtrollok leghatalmasabbika szoborként gub-
basztott a padlén. Erkezése 6ta ugyanabban a
pdzban, mozdulatlanul varta, hogy véleményét
kérie a troll nagytanacs. A bejelentést kovetd
hosszU, néma csendet végll mégis az 6reg sa-
man torte meg Ujra.

— Veszélyben van a troll vér, és neklink tenniink
kell valamit. Osszehivtalak titeket, testvéreim,
hogy meghallgassatok. En beszéltem. Most
mondjatok el ti, mit gondoltok errél!

BOmboI8 megrazta Uistokét, és kihdzta magat.
Minden csontja recsegett-ropogott a mozdulat
nyoman.

— En meg aszondom, hogy nincsen semmi baj!
En azt' nem félek senkitd’! Ha gytin valaki, lecsa-
pom, azt’ annyi! En belllem nem folyik ki hijaba
a troo’ vér! — harsogta, s hogy nyomatékot adjon
a szavainak, Oklével megdongette horddszerl
mellkasat.

Throak mély levegét vett. JO hangosan tette,
hogy mindenkinek értésére adja: szélni kivan. A
tobbiek illedelmesen elcsendesedtek. Mégiscsak
a trollfak legoregebbike kért sz6t, nem mas!

— E'’rejtéziink, ahogy az 6sok is e’rejtdztek,
amiké nagy vo't a baj! Varunk, és sokasodunk. A
porontyokat is kiokosijuk mind, azt' maj’ azok is
e’rejtéznek...

Foldrengetd egyszerre razta meg mindkét fe-
jét, és sajat szavaba vagva adott hangot a felha-
borodésanak.
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— Még hogy elrejtézni...

— Bliszkeség is van a vilagon...

— ...en nem bujdosok senki eldl!

—...az én nemzettségem szembeszall barkivel!
— harsogta, de mondanivaldja beleveszett a hirte-
len kitdért hangzavarba. Mindenki egyszerre be-
szélt, és Ugy tlint, senkit sem érdekel a masok vé-
leménye. Aztan hirtelen megfagyott a levegé, és
a trollok fazésan 8sszehlztak magukat.

— Most halljuk az ifjlusamant! Mit mond a gyer-
mek? — lehelte Whurphdl, és suttogasa menny-
dorgésként hatott a szlik barlangban.

Minden szem Bunkoés Baxira szegezddétt. A
kalandoz6 nem viselt mast, csak a sdmanzekét,
és egy trofea nyaklancot. Eddig csendben meg-
huzoédott Krough arnyékaban, de most kényte-
len-kelletlen megkdszoriilte a torkat.

— A vér mindennek a kulcsa! A vérlink kozos,
még ha utunk masfelé fordult is az ezredévek so-
ran. Trollok vagyunk mindannyian. Egy az éslnk,
egy a lelkunk, és egy az akaratunk! Mindannyian
csak egyet akarunk: élni, és fennmaradni! —
mondta, és a nemzetségfék bészen bologattak. —
Krough apé megtanitott mindenre, amit egy sa-
mannak csak tudnia kell, de a legfontosabb tu-
dast mar csecsszopoként magamhoz vettem! Az
Gsok tisztelete minden masnal fontosabb! Testvé-
reimmel olyan hatalom birtokdban vagyunk, ami
csak a Farkas, vagy a Kigy6 erejéhez mérhetd.
Olyan erét birtokolunk, amit kénytnkre kiterjeszt-
hetiink mindegyiktek folé, és ami évo pajzsot
vonhat a szabadon éI§ trollok koré...

Krough felemelkedett Ultébdl, és atvette tanit-
vanyatdl a feléje nyujtott simandobot. Aztan a fe-
je bubjarél az arcaba huzta rémit6 fejdiszét, és
megcsorrentette a bokajara szijazott csérgéket.

— A gyermek szbvetséget ajanlott nekunk, test-
véreim. VédGer6t bocsatanak rank a kvazartrol-
lok, de ehhez a mi segitséglnkre is szikségik
van. Ezért hivtalak 6ssze titeket, hogy elvégezziik
a hivést, és megalkossuk a kétést. Artani nem art-
hat, csakis nyerhetlink altala — mondta az 6regsa-
man, és lassu ritmusu énekbe kezdett, aminek
hangsulyos Utemeit dobbantéssal, és dobpendi-
téssel kisérte. Aztan tancba kezdett, és a trollok
vére felbuzgott, ahogy a zsigereikben rejt6zé &s
felelt a hivdsra. Sorra lehunytdk a szemiket, és
egyutt énekelték, dudoltak a hivds daldt a saman-
nal, mignem az Ust felett, a semmibdl szellemlé-
nyek futottak eld. Osszekapaszkodtak, és Krough
mozdulatait mimelve 6k is forogni kezdtek, aztan
eggyé olvadtak a tancban, és a jelenés egyetlen
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furcsa fustpamacs-trollként imbolygott tovabb a
levegdben.

Mikor idaig ért a szertartas, Krough megszaki-
totta a dalt, és csak a dobot pergette halkan.

— Es most adjatok véretek a gyermeknek, és al-
tala a kvazarsziklaknak! — kérte a saman, és el6-
huzta a nyldzékését. Az Ust folé tartotta kezét, és
hagyta, hogy a vagas nyoman vastag cseppek-
ben hulljon belé a vére. Ezutan sorra igy tettek a
trollok mind, amig az Ust aljaban fel nem gy(ilt a
srd, éltet6 erd. A szellemlény ekkor, a sdman-
dob szavanak engedve megmartézott a vérben,
és lassan, teljesen feloldddott benne.

Krough leemelte az Uist6t az allvanyrol, és a ka-
landozo felé nyujtotta azt.

—Fogadd el, gyermek, az 6s6k szdvetségét, és
tedd meg értlink, amit még megtehetsz.

Amikor a kasztroplanaris haloba toltétt energi-
ak csordultig toltédtek, egy lobbanassal létrejott
az 6vo tudati aura. Egyszerre, minden troll kordl,
a semmibdl szliletett meg. Bekuszott a bérik ala,
felszivodott a vérikben, eggyé valt a lelklkkel.
Bérhol is jart épp, és légyen a trollok barmely
nemzetségének tagja, mind felnézett egy pilla-
natra, és mind halat adott a rendithetetlen kvazar-
sziklanak, mikor megérezte az ellenallhatatlan
er6t maga kordl... Amikor a trollok védelme ben-
nuk kiteljesedett.
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Alomérzek
Vasalt Bunkok
Serény Mimiak
Viharlégio

Lélektisztitd Irgalmas Névérek

Arany Magisztratus
Eziist Kigy6 Szovetsége
Naplovagok

Eszaki Druida Szvetség
Zan Rendje

Ordagi Kor

Mesterek Bandaja
Pusztitas Profétai
Poroly Rend

Igazséag Keres6i
Ordogi Kor

Hofarkas Klan

Két Kard Testvérisége
Kvazarsziklak Népe
Valtozas Gyermekei
Szam6cak
Vashegyek Nemzete
Acél Oklok

MAFFIA

A Korona Bajnokai
Aranysérkany

A Pentagramma Testvérisége

Vérvoros Légio
llluzi6 Mesterei

1d6 Porszemei
Ejharcosok
Csontbrigad
Smaragd Sasok
Fény Testvérisége
Magia Orokosei
Kerekkorso Rendje
Sheran Mumiak
Szeretet Vandorai
Erd6k Vandorai
Ordogi Kor

Igaz Baratok
Udvhadsereg

A Homély Dalnokai
Sziklaoklok

Humén Paholy
Vértestvérek

A Kéosz Lordjai
Sotét Inkvizicio Apostolai
Mélysotét Vandorai
Ars Magica

Ghalla Gyermekei
(Osszhangzat
Arnymen6k

A Foldelem Urai
Fekete Druidak
QUWARG

A FENY hordoz6i
Feminin Galeria
Pszichopaték

A Csillagdsvény Tarnokai
Szabad Kompania
A Technika Ordogei
Halalténc

Holtidé Tarsasag
HALHATATLANOK
Osi Hajnal Lovagjai
A végitélet vérdi
Jégmagusok Szovetsége
A Kéosz Harmonidja
llluzi6 Mesterei

Jo
Semleges
Gonosz
Semleges
Raia
Fairlight
Fairlight
Raia
Sheran
Altaldnos
Dornodon
Arnymano
Leah
Altaldnos
Altaldnos
Leah
Altaldnos
Tharr
Troll
Alakvalto
Altaldnos
Torpe
Kobudera
Gonosz
Altaldnos
Raia
Altaldnos
Tharr
Altaldnos
Altaldnos
Altaldnos
Altalanos
Alakvalto
Jo

Gnoém
Altaldnos
Sheran
Elenios
EIf
Dornodon
Semleges
Altaldnos
Altaldnos
Kobudera
Ember
Altaldnos
Chara-din
Gonosz
EIf
Altaldnos
Altaldnos
Altaldnos
Arnyman6
Tharr
Sheran
Altalanos
Jo
Altaldnos
Altaldnos
Torpe
Altaldnos
Altaldnos
Kobudera
Altaldnos
Altaldnos
Altalanos
Leah
Altaldnos
Altaldnos
Altaldnos
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1993.11.23. 1177 El Condor Pasa
1993.12.23. 2156 Thoron - Laure
1994.01.07. 2135 Liike Szdlybaver
1994.01.27. 4827 Lightning Fist
1994.02.13. 2351 White Nor Wacak
1994.03.27. 4116 Tour Wen
1994.04.08. 1719 T(iztovis
1994.06.01. 1105 Kildar lossagor
1994.06.15. 4684 Redyque
1994.06.21. 4571 Tak-Oun-Chep
1994.07.25. 4538 llinir Doaron
1994.07.25. 2434 Lop-Nessy Eszti
1994.07.25. 2117 Albertus Magnus
1994.08.15. 2195 Killer Thorn
1994.08.18. 5468 Chitarel
1994.09.05. 2516 Weasel
1994.09.14. 1886 Gorrt Kosugi
1994.09.19. 2823 Silverstrone
1994.11.07. 1954 Kharizmosz
1994.12.14. 2000 Donna d’Raon
1995.01.04. 3211 Sunshinewalker
1995.01.18. 5780 Durazbar Grun
1995.01.24. 1247 Qpica
1995.01.27. 3705 Fekete Teti
1995.02.14. 4842 McNewast
1995.03.09. 3612 Babsalata
1995.03.17. 5329 Villdmlé Penge
1995.04.10. 2761 Fushito Gichin
1995.06.19. 4579 Hool Igans
1995.06.27. 4716 Chardonnay
1995.07.10. 2174 Gargador, a Torpe
1995.08.02. 2923 Trebor Yascorab
1995.08.08. 3519 Roberto
1995.08.09. 2885 Feri a Torper6s
1995.09.21. 3885 Gabrielle
1995.10.05. 4216 Alex Mad Masterboy
1995.10.18. 2289 Askelson az Orz6
1995.10.19. 2199 Kyra
1995.10.26. 3279 Bossy
1996.01.26. 1363 Dorth Moren
1996.04.17. 1527 Kédbevesz6 Bambusz
1996.05.09. 1500 Lord Axyz
2005.05.23. 5331 Apokalipszis
1996.12.02. 2724 Lilien-Dour
1996.12.02. 1444 Aranysérkany
1996.12.27. 2948 Valéra
1997.05.06. 2894 Radul Renier
1997.05.07. 5726 Lord Raver
1997.05.15. 5229 Timothy
1997.05.30. 3060 Chan’de Francon
1997.07.31. 4562 Beneditta
1997.11.11. 2363 Enyasio
1997.11.19. 1041 Zsebmetsz6 Joe
1998.04.28. 5290 Thunder
1998.06.24. 4279 Nardaal, a Roka
1998.07.28. 3492 Nightwolf
1998.08.12. 3158 Wassermann Bob6
1999.02.23. 2447 Pearl
1999.05.20. 1487 Dark Angel
1999.06.02. 1156 Gob6 Munfann
2002.03.26. 2229 Fafejii a Tudés
1999.11.25. 5422 Loph 0'Thdck
2000.08.23. 2024 Gozer Dwaghul
2000.10.09. 4744 Lord Armekarion
2001.01.22. 2131 Lad
2001.02.27. 1050 Pterois volitans
2001.03.12. 2398 Mufffald Bill
2003.03.31. 2735 Berogurgi Titusz
2005.11.21. 3848 A la Moucie
1995.06.19. 4579 Hool Igans
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Egy Fénix

Egy eltaposott quwarg

Egy mosolygd angyalka rézsaszin bugyiban

Egy tornado érvényld tolcsére

Egy halvanyan vibralé nyunyonytivé vikoicmajom
Varazskonyvbdl 6mld aranylé hatalom

Két kort formdzo eziist kigyo

Fehéren izz6 tlizgémb

Egy tolgyfakoszoru

Bézs alapon édeskés illatu haldlsikoly

Koponyak gydrdijében fekete obszidian denevér
Egy kincsekben duskalo, vigyorgd Arnymand
Egy kasza

Egy sujtasra emelt poroly

Egy Lélekmérleg

Denevérek gydrijében fekete obszidian koponya
Egy hofehér farkasfej

Foldbe szdrt kard

Egy véres csatabardot nyalogato Troll

Egy nekrofun-bonsai

Szamdca

Hatalmas hegyek ormai mogétt lenyugvo Nap
Otthonat védelmez6 Jade-sarkany

Kardra tekeredd, kitart szarny( haromfejii sarkény
Egy koronara fon6do kigyd

Aranysarkany

Léngolé Pentagramma

Mindent elsdpré hémpolygé arméadia

Keékes fényben (sz0, derengd szellemalak
Kaleidoszkop

Ejfekete kardrol véros vércsepp csapddik a porba
Mindent dthato csapatszellem

Egy tiizoszlopon atrepilé ALAKVALTO

Fényt tikkrozo kristaly vizd to

Egy kristdlygdmb belsejében épiil6 magustorony
Néhany, tengernyi sérben tantorgo, és dalol6 alak
MOSOLYGO RETTENET ROZSASZIN BUGYIBAN
Cs6rében makrozsat tarté galamb

Szell6jarta flizfaliget a csillagos ég alatt
Koponyak gydrdjében vérvords denevér
Lelkekben 616 Igaz Baratsag

Id6s asszonyt szop6goddrbe segitd ifju harcos
Egy Homélylantot tartd, zokog6 avatér.

Egy kolostort védelmez6 Jade- sarkany

Egy tiizforgetegbdl kilép6 ember

Sirkdvon fekvé voros rézsa

Prédara les6 dronkeselyd

Egy koponya, mely szemiiregében haldltusadat latod
Egy csillogd szem( obszidian pok

Egy magikus viharban medital6 varazslo

Egy PSZI jel

Lant, mit angyal s 6rdog tart

Arnymané feje felett tiindoki6 gléria

1zz6 magmabol el6téré granit monolit

Biborhold el6tt all6 trikornis herceg

Egy acélkolosszust kibelez6 vicsorgé QUWARG
Sotét fellegen attorG dicsfényt korbedllo alakok
Orias bilborchidea

Ketrecéb6l szabadulé dithdng oriilt

Az 6sok szellemiségével eltelt Torpe Lélek
Csatdk viharatdl tépett lobogo

Kék égen kondenzcsikot hiiz moa ropcsi

Egy Yin-Yang szimbdlum

Tagulo téridd kontinuum

Magasba emelkedd tiindoki6 élek

A viharfellegek koziil el6torG hajnali fénysugar
Odon sirhantok gydrdjében ll6 fekete tolgy
Végtelen homez6rél visszatiikrozddo jéghideg éj
Egybeolvadé szent szimb6lumok

Keékes fényben (sz0, derengd szellemalak
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