ALANORI RRONIRA

r Saerkesatéi iizenct

Sziasztok! Lassan itt a nyar, ideje, hogy
a nyaralasok elétt még sok meglepetés-
K sel szolgaljunk. Az elkdvetkezd par hét
kétségkivll legnagyobb Ujdonsagai a
Rhatt Fénykora bemutaté versenye, és
a mar nagyon vart Uj tavasz, az 1d6 Ke-
reke ciklus el6zményének megjelenése.
Rhatt Fénykorarél bdéven olvashattok
i most, de ha alaposan végignézitek az Uj-
sagot, lathatjatok, hogy mar készilhet-
' tek a juniusi talalkozora is. Az Osok Va-
| rosa rajongoi felszini varazstargyakat
(44. 0.), a Tulél6k Foldje jatékosai pedig
neves szornyeket tervezhetnek (56. o.),
amiket a talalkozon lehet leadni. Persze
mindezek mellett még sok érdekességet
talaltok a mostani szamban. Mindenki-
nek j6 szérakozast az olvasashoz!
A cimlapunkon ezuttal Raymond E. Fe-
ist: A sotét kiralyné arnyéka 2. kiadasa-
nak boritbképe, Ruzsinszky Zsolt fest-
ménye lathato.
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A kovetkezd kisebb részlet a Cyberpirates cimd,
kalozokkal foglalkozd kiegészit6bdl szarmazik, és
azzal a célzattal szerepel, hogy kedvet csinaljon egy
szokatlan, az utcak vilagatol tavol zajlo Shadowrun
jatékhoz.

EGY ARNY A LATHATARON

[Kép: Bekapcsolva]
[Hang: Bekapcsolva]

[Kozvetités: 59-jan-6 14:32:50, félkozelkép. A Go
Jo olajtanker, tudosit: Connoly a 2-es szamd c¢so-
nakrol. Az Aztlan hadsereg az el6térben, Cancin
partvidék baloldalon.]

CONNOLY: Ahogy lathatjak, a mogottem alloma-
50z0 olajtanker, a Go Jo, Japan Birodalmi felségjel-
zésl, mara azonban kikertilt a birodalom kezei kozil.
A Go Jo legénységét immar két napja tartja fogva
egy Novilunio nevii kalézbanda.

Forrasaink szerint a Novilunio a tartalyhajo altal
szallitott nagymennyiségli olajat akarta megsze-
rezni, am az aztlani hadsereg felbukkanasa meg-
véltoztatta terveiket. A kalozok radion figyelmeztet-
ték a hadsereget, hogy tiszokkal és elegendd
robbanoszerrel rendelkeznek ahhoz, hogy felrob-
bantsak a tanker f§ tartalyat. Egy levegGnél
konnyebb jarmlivet akartak, és biztonsagos elvo-
nulast Jamaicaba. Mivel kdveteléseiket nem teljesi-
tették, a kaldzok megoltek két tiszt, és ledobtak
Gket a hajordl. Aztlan egyelére nem hozta nyilva-
nossagra az aldozatok neveit.

A Karib Liga nem nyilatkozott a vizein torténd ka-
|0z-aktivitas mértékerdl, a koriltekintbb megfigye-
I6k ellenben konnyedén észrevehetik a helyzet su-
lyossagat — nem kevesebb, mint nyolc csapattal
talalkoztunk ezen oknyomozo riport elkészitése koz-
ben.

Forditotta: Phobos.;,
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[Vagas: Egy hajokabinban Gild6gélé afro-karib tor-
pe férfi. Vorosmetal szemek, zsiros afro-tincsek.
Idé/datum kijelzés egy nappal korabbrol.]

CONNOLY: Beszélgetdpartneriink az egyesek altal
csak kalozkiralynak nevezett Mr. De Mon, aki par
nappal ezel6tt beszélt az aztlani hadsereggel. El tud-
na mondani, hogy mi tortént Mr. De Mon?

DE MON: Jah, nem probléma. Hallottam, h6’ a
Novilunio elkdzd rakoncatlankodni, 'oszt szotam az
aztlaniaknak. Elmontam, ho’ ha a novik asziszik,
hogy Jamaicaba mehetnek, akkd’ nagyon tévednek.
Montam, hd’ ha akarjak, akko’ félmegyiink a sra-
cokkal, 'oszt szétlgjik az ididta fejiiket. Jamaicaba
fognak roptni, de fej nékd.

CONNOLY: Oszintén csodalkozom Mr. De Mon,

az aztlani hadsereghez.

DE MON: Guitierrez és én, megértyiik egymast.
Kérdeztem, ho’ akar-e segiccséget. Montam, ho’ a
Novilunio nem aggya fel er6szak nékii.

CONNOLY: Talan ismeri 6ket?

DE MON: 0, igen. Ft-fat igérgettek. Aszontak
hasz millanyi olajat fognak szerezni. Gyokerek.

CONNOLY: Hol tudnanak eladni ennyi olajt?
DE MON: Végig a Karibon, szerte a vilagban.
[Vagas: Helikopter. Nagytotal a C.S.S. Defiantra

az ellenkez6 oldalon. Félkozelkép. Connoly az elGtér-
ben.]
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CONNOLY: Mindez tegnap tortént, miel6tta C.S.S.
Defiant a térségbe érkezett volna, hogy igazsagot
szolgaltasson. Bar a KSAF nem dolgozott ki részle-
tes terveket, az egész reggel tartd Aztlan-CAS ta-
nacskozas igen felforrositotta a hangulatot, és...
[Felerdsitett I6vés zaj.] HaG! Hallottak? Harcolnak a
fedélzeten! Fedezékbe! [Fegyverdorrenések.]

[Kozeli a fedelzetre. Lassitas. Keperdsités a Jagu-
ar Gardara. Atfedéses képvaltas: az elsé kaldz lelo-
vése, majd a masodiké és harmadiké. A 16. masod-
perben felbukkano fal kivagasa, a Jaguarok tiizében
megsérilt CAS katonak kiemelése. A kiontott vér el-
takarasa a f6 mdsoridében vetitett valtozatban, tar-
togassuk a részt az éjszakai adasra.]

CONNOLY: [Robbanasok felerdsitése a hattér-
ben.] Utdlom ezt a rohadt munkat!

[A tovabbi robbanasok normadlis hangerén, Con-
noly tovabbi megjegyzéseinek torlése.]

CONNOLY: Mi a franc (szik a vizben? Ez nem olaj!
[Felvétel vége.]

Ahogy késdbb vilagossa valt, a tanker nem olajt,
hanem radioaktiv hulladékot szallitott a Fiilép-szige-

tekrdl Libidba. A kiomlott hulladék elboritotta Aztlant,
a Karib Ligat és Amazoniat. Tapsoljuk hat meg a Shi-
awase Atomics ,biztonsagos és tiszta” atomreakto-
rait, valamint az ezeknél is ostobabb Noviluniot.

Aki nem értesiilt volna a torténtekrdl, annak rovi-
den oOsszefoglalom. Az UCAS média a multhéten
kattant r4 a témdra csak (gy, mint a Shadowland. A
Novilunio, a Go Jo segélykérd addsat zavarva, cirka
tizenot masodperc alatt elfoglalta a hajot, amelyen
reményeikkel ellentétben nem haszmillio értéki fe-
kete arany volt, hanem veszélyes hulladék. Renge-
teg kérdés meriilt fel a témaval kapcsolatban: Kik
voltak ténylegesen ezek a bohocok, és mi volt a va-
10di céljuk? Melyik szindikatus vagy cég allt a hattér-
ben? Tudtdk-e vajon, hogy radioaktiv szemetet ra-
bolnak el? Hogy csaphatott bele ekkora szar a
ventilatorba, illetve, a leggyakoribb kérdés: Hogy te-
hetek ilyet, és hogyan uszhatom meg ép bdrrel?

A Shadowland valaszokat nyujt.

Kaosz Kapitany

A KALOZOK VILAGA

Harminc oraval ezel6tt, amikor még fiatal voltam
s naiv, azt hittem, hogy minden kaloz egyforma.
Hogy tisztaba kerilljek a tényekkel, felnivtam par Ka-
lifornia Szabadallamaban éI6 haverom. A sokadik
beszélgetés utan — miutan kidertilt, hogy ki az, akire
csak az idémet fecsérelném, és ki szolgalhatna
hasznalhato informaciokkal — sikeriilt dsszeallita-
nom ezt az anyagot. Kezdjik is el JAS Hook besza-
moldjaval, aki a kalozélet mélységeibe vezet be min-
ket.

Kaosz Kapitany

A KALOZELET

(JAS Hook tollabol)

Kéosz Kapitany szavaib6l gy vettem ki, hogy ti
.professzionalis arnyvadaszok” vagytok. Lattam
mar hozzatok hasonlokat korabban is: olyanok
vagytok, mint par pénzes kuncsaftra varo, 6ssze-
szokott utcalany, akik kezdeményezési hajlama ki-
meriil abban, hogy csoportosan kialltok a placcra.
Ha tényleg vadaszni akartok, és tényleg betonke-
mény nujen-milliokat akartok leakasztani egy mega-
cég orra eldl, akkor jobban teszitek, ha befogjatok és

isszatok a szavaimat!



Csak azért, mert megnéztétek a Vér a fekete
245216 alatt muérzetet, ahol Nicky kicsindlja Saitohot
a kovaspuskajaval, meg a nyalas frizurajaval, még
ne higgyétek, hogy akar egyetlen percet is tuléinétek
csempészként a nyilt tengeren. Furcsanak talaljatok,
hogy a kalézok csempésznek? Ne tegyétek! Mi ke-
ressilk a nagy pénzt, mig ti csak a szojara valot
szamlaljatok, és a hétvégi bulira takarékoskodtok!

SZABADNAK LENNI

Kalozként sajat megbizom vagyok. Veletek ellen-
tétben, én legalabb ismerek egy olyan Johnsont,
akire rabiznam az életem! A célpont felmérésétdl
kezdve a zsakmany eladasaig, végig én dontom el,
hogy kit vadasszunk le, milyen modszerekkel és mi-
kor. Senki sem prébal berangatni egy kivitelezhetet-
len vadaszatba. Ha a melo mégis zatonyra futna,
csak magamat hibaztathatom.

A kalozok nem dlinak szoba olyanokkal, akik kép-
telenek onalléan cselekedni. Mi nem pucsitunk 6l-
tonykéknek minimalbérért! Johnson, Keresztapa
vagy Anyuci Kedvence csak akkor Iéphet a hajomra,
ha mobil fedezékre van sziikségem. A kalozokat
nem lehet kihasznalni. Tobbségiiket biztosan nem.

Nem ezt hallottam Radebe haveromtdl. Allitasa
szerint a ,nem t0l mega” cégek lzleti kapcsolatban
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allnak a kalozokkal, akik rajtaiitnek és kiraboljak a
megak szallitmanyait, majd eladjak a szajrét a ki-
sebb cégnek, az eredeti ar tizedéért. Ott volt Grena-
daban, ahol az elrabolt szallitmanyt bérmunkasok ki-
csomagoltak, raiitotték egy masik cég emblémajat,
majd jracsomagoltak, és mar szallitottak is tovabb
a felvev@piacra. Egyetlen éjszaka alatt vagy hatezer
ladanyit!
Zero-Sum

A cégek természetesen nem hasznalnak egymas
hatba szirasahoz kalozokat (csak arnyvadaszokat).
A kalozok utdljak a megbizasokat. Az igazi kalozko-
das az, amikor a kaldz délutan felébred, eldonti,
hogy ez egy j0 nap a razziara, majd kirabol egy ha-
jot, és elpasszolja a szajrét. Ebben van a nagy pénz.

Tikbalang

Azt sem kéne elfelejteni, hogy rafaragni is sokkal
konnyebb. Mr. J. olyan infékkal szolgalhat az akciok-
kal kapcsolatban, amit nem mindenki tud kiszopni a
kisujjabol. Az egyik vadaszatom soran példaul a cél-
pontrdl késziilt miiholdképeket tolt elém a megbizo.
Nem hinném, hogy magamtal olyan kénnyen besze-
rezhettem volna ezeket, és azt sem hiszem, hogy a
kaldzok felvehetik a versenyt ezzel.

Stainless@na.seattlenet105543.mil

MI TESZI A KALOZT?

A kalozkodas 1ényegében az idegen holmik elkob-
zasanak és felélésének mivészete. A kormannyal
meg a cégekkel ellentétben munkankat nem hivjuk
lopasnak vagy csempészésnek, hanem inkabb egy-
szer( tulélésnek. A kulcsszo a tulélésen van. Miutan
rajtaiit6ttél egy hajon, és eladtad a rakomanyat, tdl
kell élned és meg kell hiznod magad legaldbb két
hétig. Ha barmelyik |épés is kimarad, j0 eséllyel
meghalsz.

Ne is gondolkozz rajta, nem vagyunk mi sem Kis-
palyasak. Nem apuci tengeri hinarfeldolgozojat ra-
bolgatjuk, nem kihorgaszott bakancsokkal sefteliink,
komoly pénzt kaszalunk, igy komoly ellenallasba -
kozink. Hirnevink van, amit fent kell tartanunk,
jobbnak kell bizonyulnunk, mint a tébbi kaloz, ban-
da, gengszter vagy vadasz, akik természetesen
mind a mi szajrénkra és munkankra palyaznak. A
kalozok nem kilenctdl 6tig, és nem is éjféltdl nyolcig

"hadowrun



dolgoznak — nem drabérbe nyomjuk. A munkanak
gliink, mert MI MAGUNK VAGYUNK A MUNKA. Foly-
tonos késziiltséghen vagyunk, varjuk, hogy valame-
lyik nyomorék felbukkanjon, és bosszit alljon egy
honapokkal vagy évekkel ezelGtt tortént rajtaiitésiin-
kért. Ha bekeveriink neked, felvesziink a listara. On-
nantdl szamitunk rad mindig és mindenkor, hogy fel-
bukkanj a haverjaiddal, és a tankelharito fegyvereid-
del. Ha netan sikeriilne gy6zndd, 6romod akkor sem
fog sokaig tartani. Ebben az esetben ugyanis egy
masik listankra keriilsz fel. Néhanyan emlékezhettek
arra a hat Racine bandatagra, akiket az 6bolben ta-
laltak, huszonkét sarga mianyagzacskoban. Az én
sracaim pakoltak szét 6ket, és biiszke vagyok min-
degyikre.

Ne gondoljatok, hogy egy titkos vilagba nyerhet-
tetek bepillantast — nincs omertank, nem tettiink va-
lami 6vodas hallgatasi fogadaimat vagy véreskit.
Eppen ezért hallhatjatok ezt t6lem, egy éI6 és aktiv
kaloztol, és nem pedig ,valakinek egy ex-baratjatol,
aki mar hallott olyanrdl, aki lehet, hogy latott mar ka-
l6ztamadast”. Egyetlen kaloz sem dobna fel tarsat a
zsaruknak, ellenben nem fériink bele a maffidzo
koncepcidba sem, mivel tesziink a csaladra és a be-
csiiletre. Tokéletesen illik ide az el6z6 évszazad egy
haboris mondasa: ,Kussolj, és dilhetsz... kiilénben
kifekszel!” Az arulas lenne a legutolsd dolog, amit
egy kaloz tesz, ez pedig szo szerint értelmezendd!
Lehet, hogy mar masnap megtalalnak és kivégez-
nék, vagy lehet, hogy menekiilhetne par hdnapig, de
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a vége ugyanaz lesz: az aruld egyszer ugyis I6tavol-
sagba ker(il, és onnan mar nincs menekveés.

JAS, te miveletlen hulladék! Az idézet igy szol:
,Kussolj, siillyessz!”, és a masodik vilaghaboraban
hasznaltak. Te imbecillis allat!

Dr.Happy@na.socal.la.UCLA.Hispop.edu

Sracok! Azt hiszem, tanulnotok kellene egy ki-
csit... JAS egy lekovetés elleni védelemmel ellatott
dekkrdl kiildte az anyagot, a Szabadallambdl. A Ra-
cine gyilkossag harom éve volt, igy elébb fagyna be
a pokol, mint barki is azonosithatna JAS legénysé-
gének egyik tagjat, vagy magat ,JAS Hookot”, mint
hat RASZ-talan ork gyilkosat. Ezzel bevédte magat,
de egyben bizonyitotta is, hogy mennyire macho. Fi-
gyeljtink a részletekre, mert igen fontosak!

Es ha mar itt tartunk, térjiink ki Dr. Happy meg-
jegyzésére is JAS torténelmi hidnyossagaival kap-
csolatban. Szdgezziik le, hogy a kaldzok sem osto-
bak. Lehet, hogy igy viselkednek, de ez az egész a
jaték része. Latszolag gy viselkednek, ahogy varjuk
téliik, de kozben csak megfigyelnek, és keresik a
gyengeségeket. Mint minden j6 arnyvadasz csapat,
ismerik erGsségeiket, raadasul sokakkal ellentétben,
ismerik a gyengeségeiket is. Ne becsiiljétek le Gket.

Reality Czech

A legkomolyabb kiilonbség az arnyvadaszok és a
kaldzok kozott az, hogy a kaldzok egyaltalan nem
profik.

BRUHAHAHAHA! Ugy érted, hogy kezdként nyo-
mod az ipart mar ki-tudja-hany éve? No persze! Az
arnyiparban, meg mindenki profi, mi? Asszem
mindjart sirva fakadok...

Fury

Az arnyvadasz csapatot gyakran egy fixer tereli
0ssze a munkahoz legjobban alkalmas vadaszok ko-
zill. Mindig ismeritek egymast? Nem. Bar néha ered-
ményes lehet, a legtobbszor egyes csapattagok egy
lepusztult kocsmaban végzik ciannal és olcsd sorrel
a gyomrukban csak, mert a masiknak sziiksége volt
a pénziikre. A tengeren nem csak egyiitt kell dolgoz-
nod, hanem egyiitt is kell élned a csapattarsaiddal.
Ott vannak mindig: amikor felkelsz, elalszol, vagy
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amikor hosszl napokig csak céltalanul cirkalunk az
6ceanon. A kaldzbanda egy arnyvadasz csapat, egy
banda és a csaladmodell legrémesebb keverékeként
jellemezhetd. Eppen ezért, nem fordithatsz hatat a
csapatodnak, hogy atallj mashova — mivel korant-
sem biztos, hogy lesz egyaltalan hatad ezutan!

Mikor partot ériink, egyiitt esziink, egyiitt iszunk,
és egyitt verjik laposra a helyi bandakat is. Egyitt
keressiik meg a mindennapi betevére valot. Amikor
szar kerill a ventilatorba, akkor hatunkat egymasnak
vetve védjiik magunkat. Ismered a legénység min-
den tagjat, és megtanulsz bizni benniik. EQy monda-
sunk szerint ,A horgony csak olyan erds, mint a
leggyengébb lancszem”. Eszerint a mondds szerint
élink mi is.

laki allitsa le!
Dr.Happy@na.socal.la.UCLA.Hispop.edu

Egység, integritds, csapatépités. Ugyanezeket a
madszereket figyelhetjiik meg a jobb arnyvadasz
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csapatok, a specialis erdk, valamint az utcai bandak
tobbségénél. Ha a kaldzcsapat tagjai utalnak egy-
mast, akkor csak automata fegyverekkel hadonaszo
idiotak lennének, akik nem jelentenének veszélyt,
mivel mar rég szétlGtték volna egymast.

Argent

Kalozként tokosnek kell lenned! Ha valamelyik tar-
sadat lelovik, akkor bosszut kell allnod érte, majd
korhazba kell szallitanod, még akkor is, ha te vagy
az egyetlen tOlélé. Egyszer mar velem is megtortént
ez, s nem volt egyszerd, de megtettem a legénysé-
gemért. Nem hagyhatod magadra a tarsaidat, ha
van még remény. Csak egy gyava tesz ilyet, a kalo-
zok pedig nem gyavak. Valaszthatsz: kispalyas ma-
radsz, és a kikot6bdl rabolgatod az almos biztonsa-
gi 6rok altal feligyelt ladakat, vagy keresztbe teszed
az ujjaid, és a panamai kalozkiraly szemébe hazu-
dod, hogy nem te raboltad el az egyik JME szallitma-
nyat? Nincs kozéput: keményen vagy sehogy.

ELLATAS ES IGENYEK

Felejtsétek el a gazdasagrol tanultakat! A legjobb
piacot olyan vasarlok alkotjak, akiknek meg kell ven-
niik az arudat, mivel a fegyvered kellemetlenebbik
vége a fejikre mutat, fliggnek a tablettaidtol vagy
meggy6zOd Oket, hogy tényleg sziikségiik van a
szajrédra (lasd a fegyveres utalast feljebb). A cégek
is igy mikodnek: monopoliumot teremtenek, nem
latsz, és nem is ismersz mas lehetGséget vagy ter-
méket. Egyetlen lehetdséged, ha megjeleniink az aj-
tod el6tt, és felkinalunk valamit, ami Gjabb, jobb,
sokkal nagyobb fliggdséget eredményez, vagy egy-
szerlien csak eltér a megszokottol. Megveszed, a
céges monopdlium pedig repedezni kezd. A vakka
és nemtor6dommeé tevé cégek ekkor sirni kezdenek,
és blindz6knek hivnak minket. Mi vagyunk az egyet-
len megoldas a céges monopdlium ellen, igy a tény,
hogy ekdzben megkeriiljiik, vagy megszegjiik a tor-
vényt, nem szamit. A vasarlo ugyis csak azzal toré-
dik, hogy mennyibe keriil az éru.

Ha te vagy a hely egyetlen beszallitéja (esetleg ol-
€sobb vagy a hivatalos, céges aruknal), gyorsan be-
kebelezheted a piacot. Jatszhatod a cégek jatékat:
igényt, késGbb pedig monopdliumot teremthetsz.

Ugyanezen oknal fogva, amig lesznek adok és va-
mok, addig csempészek is lesznek. Ha Japan és Tir

"hadowrun



Tairngire kdpkddni kezdenek egymasra, akkor hatal-
mas vamokat fognak egymas termékei ellen emelni.
Nem arrol a husz nujenrdl beszélek, amit az ezer nu-
jenes videon lehet sporolni, hanem az 6tszaz szaza-
Iékos véddvamrol, amely kiloki a terméket a vasarloi
piacrol. Ha sikerill kijatszanod a vamot, akkor na-
gyon gyorsan meggazdagodhatsz, mivel az embe-
rek megveszik a termékedet, minden kérdés nélkiil.

Ne felejtsiik el, hogy nem csak olcso utanzatok és
illegalis termékek alkotjak a feketepiacot. Ha valaki-
nek sziiksége van valamire, akkor nem torédik an-
nak szarmazasi helyével. Egy lada Fuchi Excalibur a
stlyaval megegyez6 mennyiségd aranyat ér. Ma-
napsag akar 5,5 millat is elkérnek értiik, igy egy la-
danyi (ami altalaban nyolc dekket jelent), fél aron el-
adott Excalibur épp elég lehet ahhoz, hogy nyugdijba
vonulj, méghozza orokre.

Smuggler to the Rich

Egyszerien csak oda kell menned, ahol igény
van. Ehhez persze tudni kell, hogy hol mire van
igény. A tiszta ivoviz sok helyen felesleges, de ha
Pueblo gazdag sivatagaiba viszed, akkor lehet, hogy
brutdlisan meggazdagodsz. A fegyverek és drogok
az els@dleges csempészaruk, mivel szinte minden-
hol van rajuk igény (hala illegalitisuknak és nehéz
hozzaférhetGségiiknek). Ellenben Szibéridban példa-
ul sokkal nagyobb haszonnal lehet eladni a friss na-
rancsot, mivel szinte lehetetlen hozzajutni (rdadasul
sokkal kevesebb gond van vele).

Azt mondjak, drogkereskedelem és csempészet
mindig is lesz, akarhany renddr is maszkaljon az ut-
can. Ha pedig valasztanom kell, hogy 50000 nujent
keresek egy héten tavol-keleti JME-vel vagy lopott
olajjal, vagy pedig 5,25-6t 6ranként a McHughesban
burgergsszerako fidként, akkor inkabb bemutatok a
torvénynek.

Ugyanezt valasztjak, akik nem beszélik a nyelvet.
Mind a kalozbandak, mind a maffia szervezetek
gyakran allnak mas orszagokbol emigraltakbdl, mi-
vel 6k még legalis munkalehetGséget sem talalhat-
nak, szandékaik ellenére. A befogado orszag csak az
Ovéivel torddik, igy igazsagot csak azok remélhet-
nek, akik beszélik a nyelvet.

Stonewall

St hadowrun

KAPCSOLATOK ES SZOVETSEGESEK

Az ugynevezett szabadiszo vadaszokban most
felmeriilhet a kérdés, hogy: hogyan tervezziik meg
az akciot egy Johnson segitsége nélkiil? Minden-
képpen szilkséges egy ,kacsa”. Egy informaci-
omorzsa, amin elindulhatunk. Eppen emiatt a bara-
tok és szivetségesek sokkal fontosabbak a ka-
l6zoknak, mint a vadaszoknak. Tudnunk kell, hogy
mit mozgatnak, hova, milyen drizettel, ki vasarolhat-
ja meg a szajrét, kinek a levesébe kopink bele, illet-
ve az illetd meddig menne el, ha tényleg belekdp-
nénk. Emellett természetesen legénységre s
szilkség van, mivel hajozni szinte képtelenség egye-
diil, a timadasrol és rakodasrol nem is beszélve.

Ha nem tudod, hogyan kell baratokat fellelni, ak-
kor azt a Shadowlanden sem fogod megtudni. Egy
kaldzbandahoz csatlakozni azonban nem olyan egy-
szer(i, tobbre van sziikség, mint egy jo fegyver és
egy karton sor. A legtbb kaloz paranoid, és bizto-
san nem enged magahoz kozelebb 10 méternél al-
vaskor egy kiadds hattérellendrzés el6tt.

Hook alabecsiili a ,kimend” fogalmanak pszicho-
|6giai hatalmat. Néha bizony elég egy szexis mosoly
s némi tenni akaras is.

Lustin’ Prussian

,Legbelil mindannyian emberek vagyunk.”

A tagjel6ltet minden esetben leellendrzik haverok,
a Shadowland, és a kikotok sefteseinek segitségé-
vel, raadasul ajanlasokra is sziikség van a legtbb
esetben. A holtteher kevesebb élelmet és profitot je-
lent, valamint a tobbieket is zavarhatja.

Ne hidd, hogy nagyon kdnnyen megtalalsz minket,
nincs bekotve az egyik szemiink, és valadékosat sem
kohogiink minden esetben. Kalifornia teljes széltében
rengeteg eltéré metatipusu, bérszind és etnikumd ka-
|0zzal talalkozhatsz. A bekeriilés legegyszeribb mod-
ja, ha felveszed a kapcsolatot egy, a dokkokban dolgo-
z0 beépitett emberrel. Ok azok, akik szabad kalozoktol
is vasarolnak, igy ha teszel nekik szivességeket, akkor
viszonozni fogjak neved hallatara. Utana mar csak a
kalozokkal kell egyeztetned, és mar be is fogadtak.

Tobbet nem tudok segiteni! Tovabbi j6 tespedést és
sliltgalamb-varast kivanok, szarazféldi (pontosabban

utcai) patkanyok!
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Idei katalégusunkban tobb, mint 100 kdnyvbdl, tiz kiadd éltal kiadott
regényekbdl vasarolhatsz. A kedvezmény mértéke fligg az egyszerre
megvasarolt kdnyv mennyiségétél. Minden kdnyvnél két arat tiintettiink
fel. Az els6 (a dragabb) arra az esetre vonatkozik, ha egy vagy két darab
konyvet vasarolsz (persze nem kell egyformat), a masodik (az olcsabb)
arra, ha 3 vagy tobb konyvet veszel egyszerre. Kérjik, hogy olyan
kényvet NE rendelj, amit nem latsz ebben a listdban!

A VASARLASRA OTFELE LEHETGSEGETEK VAN:

INTERNETEN KERESZTUL.

Legegyszertibben teljesen automatizalt Internetes boltunkban, a
www.beholder.hu oldalon vasarolhatsz. Ezt a modszert azért is ajanl-
juk, mert igy miel6tt vasarolsz, par kattintdssal mindent megtudhatsz
az é&ltalad megvenni kivant termékekrdl. A konyvekbdl példaul még
részleteket is olvashatsz.

MINDEN JATEKOSUNKNAK LEHETOSEGE VAN ZSETONNAL Fl-

ZETNI.

Ehhez nem kell mast tenni, mint az UL hétuljan feltiintetni, hogy mit
szeretnél vasarolni. (Természetesen e-mailben is megirhatod a rende-
lésedet a beholder@beholder.hu cimre.) A 06-1-297-3660-as szamon
telefonon is lehet rendelni.

ELORE FIZETSZ BELFOLDI POSTAUTALVANYON.

Ebben az esetben a csekk hatuljan a ,Kozlemények” ro-
vatban sorold fel a megrendelt kényveket. Add 6ssze a ked-
vezményes arndl feltiintetett 6sszegeket, figyelembe véve a
darabszamot! Ezt az 6sszeget kiildd el nekiink, és kb. egy hét
mulva megkapod a kényveket. A feltiintetett drak tartalmazzak
a postakoltséget is. Kérjik, hogy szamolj pontosan, mert ha
kevesebb pénzt killdesz, akkor NEM tudjuk a megrendelt arut
elkiildeni! Cimiink: Beholder Kft. 1680. Budapest, Pf. 134.

UTANVETELLEL SZERETNEL RENDELNI.

E-mailben vagy levélben ird meg a neved, cimed, és a
megrendelendé konyveket. Mi egy héten belill postazzuk a
konyvet. Az arat a postasnak kell fizetned. (Ez a kedvezmé-
nyes ar + 650 Ft postakoltség-hozzajarulas.)

ATUTALASSAL SZERETNEL FIZETNI.

E-mailben vagy telefonon leadhatod a rendelést. A
fizetendd Gsszeget elbre (postakoltség nélkiil) a kovetkez§
szamlaszamra fizetheted:

11707024-20397441.
Fontos a neved és cimed megadasa!

Ha a kinyveket nem kapod meg 5 munkanapon beliil, akkor kérjiik, hogy a helyi postahivatalban érdeklddj.
Sajnos gyakran eldfordul, hogy a postas nem hagy értesitét a kiildeményrdl, ha nem talal otthon.
E-mailhen és telefonon is érdeklddhetsz a kinyvekrdl.

Gyiijtsd a pontokat!

Minden megvasarolt termékért (konyv, kartya), jutalom-
pontokat kapsz. Az Gsszegyijtott pontokat bevalthatod
ajandékokral

Az akci feltételei:

% Minden termék megvasarlasaért az arlistaban feltlinte-
tett mennyiség jutalompontot kapsz.

% Az Osszegylijtott pontokért azokat a termékeket va-
laszthatod ajandéknak, amelynek az arlistaban van
pontban feltiintetett ara. A pontok bevaltasanak egyet-
len feltétele, hogy a bevaltassal egytt legalabb 1000
Ft értékben kell vasarolni.

RS

Pont- Ara Bolti
érték pontban ar

HATALOM KARTYAI

Osok Varosa VI. 15 135 1350
Multidézé 10 90 990
Kaoszkatlan 10 90 990
Osi legendék 10 90 990
Ebredés 10 90 990
Kezdécsomag 6 30 500

HATALOM KARTYAI

Zén 2. expedicidja: Sotét titkok

Zén 2. expedicidja: A feledés tornya
Zén 2. expedicioja: Vérmezd

Zén 2. expedicidja: Sarkanyok foldje

3
3
3
3

R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R BB

R B B B BB BB B B BB BB B B B B B B B B B R BRI RS 8% 8%

% A pontokért vasarolt konyvek nem szdmitanak bele a 3
konyves arba! (Tehat ha harom konyvet veszel, de az
egyikért nem fizetsz, hanem pontért valtod be, akkor a
masik két konyv arat az 1-2 kdnyves ar alapjan kell ki-
szamolni!)

% A pontokat nem kell egyszerre levasarolni!

«“» T6bb vevd pontjai nem vonhatok ossze. Ha két vasar-
las kozott megvaltozik a cimed, akkor feltétlendl je-
lezd, nehogy Uj vasarloként regisztraljunk.

< Amennyiben legalabb 8 kdnyvet vasarolsz egyszerre
(pénzért), akkor a rendelés minden tételéért DUPLA
pontot kapsz!

Zén 2. expedicidja: Enkala laboratériuma 3

Zén 2. expedicidja: Szerencsefold 3 29 290 ¥
Zén 2. expedicidja: Kisért a mult 3 29 290 ¢
Zén 2. expedicioja: Holtlap 3 29 290
Zén 2. expedicidja: Buja dzsungel & 29 290 &

KADSZ GALAKTIKA KARTYAJATEK
Alappali 10 60 600 &

A Zén 2. expedicicja megrendelésére még ket kiilon feltétel
vonatkozik: 4
« Legalabb 3 csomagot kell rendelni beldle. Ha ennél kevesebbet
rendelsz, akkor a kiildeményt nem tudjuk ajaniva kiildeni, és az
ebbdl eredd karért sem tudunk feleldsséget vallalni.




Kdnyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

BEHOLDER KIADO — ROBERT JORDAN — AZ IDO KEREKE SOROZAT

A vilag szeme | 10 80 790 700
A vilag szeme II. 10 100 990 900
A nagy hajtévadészat I-Il. 2. kiadas 30 300 2850 2550
A nagy hajtévadészat Il. 2. kiadas 12 60 1190 600
Az Ujjasziletett sérkény I-II. 2. kiadds 30 300 2850 2550
Hodit az Arnyék I. 20 200 1900 1700
Hodit az Arnyék II. 17 170 1620 1530
Mennyei tiz I. 16 160 1520 1360
Mennyei tdz Il. 16 160 1520 1360
A kdosz ura |. 14 140 1330 1190
A kdosz ura Il. 18 180 1710 1530
A kardok korongja . 16 160 1520 1360
A kardok korongja II. 17 170 1620 1450
A torok itja 22 220 2090 1870
A tél szive |. 16 160 1520 1360
A tél szive II. 17 170 1620 1450
Az alkony keresztatjan I. 16 160 1520 1360
Az alkony keresztatjan Il. 20 200 1900 1700
Uj tavasz 20 200 1900 1700
Robert Thurston: A klan térvénye 10 50 690 400
M. A. Stackpole: Farkastorvény 10 40 790 400
M. A. Stackpole: Veszélyes feladat 10 70 890 680
M. A. Stackpole: Sziiletett harcosok 10 75 940 750
M. A. Stackpole: Sotét armany 10 75 940 750
M. A. Stackpole: Harcos: En Garde 12 90 1140 900
M. A. Stackpole: Harcos: Riposte 12 90 1140 900
M. A. Stackpole: Harcos: Coupé 13 100 1240 980
M. A. Stackpole: Halalos orokség (2. kiadas) 19 190 1800 1620
M. A. Stackpole: A vér szava (2. kiadés) 19 190 1800 1620
M. A. Stackpole: Elveszett sors (2. kiadés) 19 190 1800 1620
Robert N. Charrette: A hatérvidék farkasai 13 100 1240 980
Donald G. Phillips: A csillagok ura 13 100 1240 980
Blaine Lee Pardoe: A Kivonulas Utja 13 130 1240 1110
M. A. Stackpole: Kényszerszovetség 14 140 1330 1190
Thomas S. Gressman: Vadészok 15 150 1430 1280
Robert Thurston: Szabadszillott 15 150 1430 1280
Thomas S. Gressman: Kard és tiiz 15 150 1430 1280
Thomas S. Gressman: A habor( arnyai 16 160 1520 1360
M. A. Stackpole: A pusztités hercege 16 160 1520 1360
Robert Thurston: A Sélyom felemelkedése 17 170 1620 1450

BEHOLDER KIADO — RAYMOND E. FEIST REGENYEI

Magus: a tanitvany (2. kiadas) 13 100 1240 980
Magus: a mester (2. kiadas) 13 100 1240 980
Eziisttovis (2. kiadas) 14 100 1330 1050
Sethanon alkonya (2. kiadas) 15 120 1430 1130
A kirdly kaloza II. 10 50 990 500
A démonkiraly diihe II. 10 50 990 500
Torott korona 15 110 1400 1130
Krondor: Arulas 15 100 1430 1130
Krondor: Orgyilkosok 14 110 1330 1050
Krondor: Istenek kdnnye 16 120 1520 1200
A Birodalom sorozat (Raymond E. Feist — Janny Wurts)

A birodalom lednya 15 120 1430 1130
A birodalom szolgal6ja I. 12 90 1140 900
A birodalom szolgaldja Il. 13 100 1240 980
A birodalom Urnéje I. 12 90 1140 900
A birodalom urndje II. 15 120 1430 1130
A Réshabori legendaja

Nagyrabecsilt ellenségem 16 160 1520 1360
Gyilkosség LaMutban 17 170 1620 1450
Sebes Jimmy 19 190 1810 1620
Arnyak Tanacsa sorozat

Eziists6lyom Karma 17 170 1620 1450
Rokakiraly 20 200 1900 1700
C. Kubasik: A vagyodas gyirtije 10 40 690 350
C. Kubasik: Anya meséje 10 40 690 350
C. Kubasik: Keser(i emlékek 10 45 890 450
Talizmén (ED. Novellak) 10 35 690 350
Nigel D. Findley: Az elveszett kaer 10 40 790 400
C. Sargent és M. Gascoigne: Thérai vér 10 50 990 500

Greg Gorden: Joslat 10 50 990 500

Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

BEHOLDER KIADO — TULELGK FOLDJE ES GSOK VAROSA REGENYEK

Harby Riann: Ruvel hegyi legenda 10 60 840 600
Brian McAllister: Ikercsillagok 10 50 840 500
Brian McAllister: Két vilag kozt 10 60 990 600
S. A. Rosencrantz: Jéghideg €j 1 60 1050 600
Harby Riann: A bolhedor lovagjai 12 80 1140 780
Philip Kerr: Vakmerd terv 10 50 990 500
Chris Stewart: Légicsapas 10 50 990 500
Philip Kerr: Kaland a vilag tetején 12 60 1140 600
Robert Crais: Rémélmok varosa 12 60 1140 600
Robert Crais: Voodoo folyd 15 75 1430 750
Mel Odom: A mdlt csapdédjaban 12 90 1140 900
Mel Odom: Hajtévadaszat 16 100 1520 1360
Mel Odom: Fejvadészok 20 90 850 850
Caroline Spector: Végtelen vildgok 10 75 990 750
Nigel D. Findley: A nap haza 10 75 990 750
Tom Dowd: Az éjszaka markaban 1 80 1050 830
Nyx Smith: Elstétedés 1 80 1050 830
Nyx Smith: Csikos vadasz 1" 80 1050 830
Nyx Smith: Ki (izi a vadészt? 15 120 1430 1130
Lisa Smedman: Pszichotrop 14 110 1330 1050
Stephen Kenson: Technobabel 16 160 1520 1360
Stephen Kenson: Keresztutak 16 160 1520 1360
Stephen Kenson: Ragnarok 16 160 1520 1360
Robert N. Charrette:

Sose kezdj sérkannyal (2. kiadés) 10 75 990 750
Jol vélaszd meg az ellenségeidet

(2. kiadas) 1 80 1050 830
Keresd a magad igazat (2. kiadas) 1 80 1050 830
Jogos karpétlds 19 190 1810 1620
Carl Sargent és Marc Gascoigne:

Fekete madonna 10 45 890 450
Véres utcak 10 75 990 750
Nosferatu 10 75 990 750
Shad szerepjaték kiegészitok

Arnyékmagyarorszag 10 100 600 500
Végzetes DNS (modul) 5 40 400 350
Shadowrun szabalykonyv (3. kiadés) 45 450 4250 3800
Fegyverek kéziknyve 25 250 2380 2130
Ember és gép: Kiberver 30 300 2850 2550
Kozépfolde kincsei 50 990 800
Isteni balhé 10 80 990 800
Papirtigris 15 120 1430 1200
Farkastestvér 15 120 1430 1200
A herceg josnéje 15 150 1430 1280
A josn6 hercege 15 150 1430 1280
Csillagfény 120

Csillagfény (sorszdmozott, dedikélt példany) 250

Pokoli balhé 15 150 1430 1280
Veszélyes jatszma 16 120 1520 1200
Kegyetlen eski 19 150 1810 1430
Forgandd szerencse 20 200 1900 1700
Kiizdelmes hiség 23 180 2190 1730
Kétéli fegyver |. 20 200 1900 1700
Kétéli fegyver II. 20 200 1900 1700
A kodszellem étka . 16 100 1520 1200
A kddszellem tka Il. 16 100 1520 1200
Merior haji I. 16 160 1520 1360
Merior hajoi I. 17 170 1620 1450
A vastmarki itkozet |. 18 180 1710 1530
A vastmarki titkozet II. 18 180 1710 1530
A szamliz6tt herceg I. 20 200 1900 1700
A szémiizott herceg II. 20 200 1900 1700
0Osszeeskiivés |. 22 220 2090 1870
Osszeeskivés II. 24 240 2280 2040



Pont-  Ara 1-2
érték pontban

Konyv cime 3 vagy
kényv tobb kdnyv

(Ft) (Ft)
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BEHOLDER KIADO — JANET EVANOVICH REGENYEI

Kétesélyes jatszma 12 60 1140 600
Harman a pacban 16 100 1520 1280
A négy fejvadasz 17 170 1620 1450
BEHOLDER KIADO — IAN WATSON KONYVE

Az Ur vilaga 17 170 1620 1450
Nehéz kérdések 22 220 2090 1870
BEHOLDER KIADO — DAVID EDDINGS REGENYEI

A gyémant tron 17 100 1620 1280
A rubin lovag 17 100 1620 1450
A zafir rézsa 20 200 1900 1700
A profécia gyermeke 17 170 1620 1450
A magia kiralynje 17 170 1620 1450
A varazslo jatszmaja 17 170 1620 1450
A Nyugat Hadura 22 220 2090 1870

A MOBIUS KIADO KONYVEI

Az id6 hidjan (SF novellak) 4 1220 1100
Joan D. Vinge: Lost in Space 2 620 550
E. Aldrin - J. Barnes: A csillagok fiai I-II. 4 1330 1190
Kim Stanley Robinson: Voros Mars | 4 1320 1180
Kim Stanley Robinson: Vérés Mars Il 4 1320 1180
Frederik Pohl: Reklamhadjarat 4 990 990
Gene Wolf: Halalsziget 2 950 850
Stanislaw Lem: Béke a Foldon 4 1230 1100

A CAMARILLA KIADO KONYVEI

Robin Hobb: Az orgyilkos kiildetése I. 4 1140 990
Robin Hobb: Az orgyilkos kiildetése Il. 4 1140 990
SCI-FI ES FANTASY MAGAZIN

Atjdr6 3, 5-11. szdm darabonként 2 650 580
Atjar6 13-15. szam darabonként 2 680 590
DORNYEI KALMAN KONYVEI

Kaland nélkiil 2 890 890
Yabbagabb, a kalandorok szégyene 2 990 990
A fekete egy 2 690 690
CYBERTECH DESIGN KIADO KGNYVEI

Roland Morgan: Mestervizsga 4 1130 1010
A DAIN 2000 KFT. KIADO KGNYVEI:

Anne Rice: A boszorkanyok drdja I. 12 2460 2200
Anne Rice: A boszorkanyok ordja II. 12 2750 2460
Anne Rice: A karhozottak kirdlyndje 12 2370 2120
Anne Rice: Lasher 12 2850 2550
Anne Rice: Taltos 12 2840 2540
Tad Williams: Az arany érnyék varosa |. 6 1510 1350
Tad Williams: Az arany érnyék vérosa Il. 4 1320 1180
Anne Rice: A testtolvaj meséje 8 2840 2550
Tad Williams: Masvilag — A kék tiiz folyja I. 6 1890 1690
Tad Williams: Masvilag — A kék tiiz folyéjall. 6 1890 1690

KALANDOR KIADO

Szélesi Sandor: Vadésznak vadasza 6 1700 1530
Szélesi Séndor: Tiindérosvény 8 2070 1850
Szélesi Séndor: A lelkek birodalma 6 1600 1440
Fonyadi Tibor: A hdbor mivészete 8 2070 1850
Fonyddi Tibor: Armany éneke 6 1600 1440
Fonyddi Tibor: A horka 6 1890 1690

RPG.HU KIADO
Almodok — Szerepjatékosok évkonyve 4

GOBLIN KIADO
Arnyfal 4

A DELTA VISION KIADO

1400 1300

1130 1010

‘
=
<=
m

Jeff Grubb: Testvérhaboru (Magic 1.) 4 940 840
Lynn Abbey: Sikok vandora (Magic II.) 4 940 840
J. Robert King: Id6folyamok (Magic Ill.) 4 1040 930
Loren L. Coleman: Vérvonalak (Magic IV.) 4 1040 930
J. Robert King: Apokalipszis (Magic V.) 4 1230 1100
J. Robert King: Sikvaltas (Magic VI.) 4 1130 1010

Konyv cime

J. Robert King: Invézié (Magic VII.)
Stewart Wieck: Toreador (Vampire)
Gherbod Fleming: Gangrel (Vampire)

Eric Griffin: Tzimische (Vampire)
Kathleen Ryan: Setita (Vampire)

Gherbod Fleming: Ventrue (Vampire)
Richaed E. Dansky: Lasombra (Vampire)
Gherbod Fleming: Asszamita (Vampire)
Kathleen Ryan: Ravnos (Vampire)
Stewart Wieck: Malkav (Vampire)
Gherbod Fleming: Brujah (Vampire)
Justin Achilli: Giovanni (Vampire)

Eric Griffin: Tremere (Vampire)

Gherbod Fleming: Nosferatu (Vampire)
Stewart Wieck: Antolégia (Vampire)

Eric Griffin: Ozvegyek menedéke (Vampire)
Eric Griffin: Ozvegyek gyaszruhéi (Vampire)
Eric Griffin: Ozvegyek hatalma (Vampire)
Bruce Baugh: Szildnkok (Vampire)

Bruce Baugh: Arnyak (Vampire)

Bruce Baugh: Aldozatok (Vampire)

Tim Nedopulos: Rabldncon (Vampire)
Tim Nedopulos: A figyel6 (Vampire)
Gherbod Fleming:

Kozépkor: Nosferatu (Vampire)

Stefan Petrucha:

Kozépkor: Asszamita (Vampire)

Andrew Bates:

Kézépkor: Kappadok (Vampire)

Kathleen Ryan:

Kozépkor: Szetita (Vampire)

David Niall Wilson:

Kozépkor: Lassombra (Vampire)

Ellen Porter Kiley:

Kozépkor: Malkavita (Vampire)

Sarah Roark:

Kozépkor: Ravnos (Vampire)

Robert Weinberg: Ut a pokolba (Mage 1.)
A harmonia mestere (Mage 2.)

Héabora a mennyekben (Mage 3.)
Stewart Wieck: Az igazsag paradoxona
Diane Duane: Corrivale csillaga
(Csillaghajnal I.)

Diane Duane: Vihar Eldalanal
(Csillaghajnal I1.)

Douglas Niles: A babkiraly (Dragonlance)
Margaret Weis és Don Perrin: Halélbrigad
D. Niles: Az utols6 nemes (Dragonlance)
Linda P. Baker: Az égi éj konnyei

(Dragonlance)

Richard A. Knaak: A Vértenger kaldzai
(Dragonlance)

Fergus Ryan: A Réserants-hegy ostroma
(Dragonlance)

Don Perrin - Margaret Weis: Az utols6 eréd
(Dragonlance)

Roland Green: A korona lovagjai
(Dragonlance)

Tina Daniell: Maquesta Kar-Thor
(Dragonlance)

Roland Green: A Kard lovagjai
(Dragonlance)

Don Perrin: Vasverg Theros
(Dragonlance)

Roland Green: A Rézsa lovagja
(Dragonlance)

Roland Green: Onfejii lovagok
(Dragonlance)

Margaret Weis: Lélekkovacs
(Dragonlance)

Margaret Weis és Don Perrin:

Héboru és testvériség (Dragonlance)
Chris Pierson:

Az istenek kivalasztottja (Dragonlance)
Chris Pierson:

Isten kalapacsa (Dragonlance)

Edo van Belkom: Lord Soth

Elanie Cunningham: A varazslo lanya
Elanie Cunningham: Kusza halok

Pont-
érték pontban
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Ara 1-2
(Ft)

1130
950
950
950

1040

1040

1040

1040

1040

1130

1230

1130

1230

1320

1320

1420

1420

1420

1700

1700

1700

1700

1700

1510
1700
1700
1800
1800
1800
1800
1040
1040
1040
1800
1130
1320
1130
1040

940
1040
1230
1230
1230
1420
1420
1510
1510
1600
1700
1990
1990
1800
1800
1600

1230
1320

3 vagy

konyv tobb kdnyv

(FY)

1010
850
850
850
930
930
930
930
930

1010

1100

1010

1100

1180

1180

1270

1270

1270

1520

1520

1520

1520

1520

1350
1520
1520
1600
1600
1610
1610

930

930

930
1600
1000
1180
1010

930

840

930
1100
1100
1100
1270
1270
1350
1350
1440
1520
1780
1780
1600
1610
1440

1100
1180



Kdnyv cime

Elanie Cunningham: Széljar6

Elanie Cunningham: Arnyelf

Elanie Cunningham: Elfdal

Elanie Cunningham: Eziist arnyak
Elanie Cunningham: Tovisvar

Elanie Cunningham: Az dlomgémbdk
Elanie Cunningham: Oroksziget
Elanie Cunningham: Varazskopd

R. A. Salvatore: A szildnk szolgéja
R. A. Salvatore: Ezer ork

R. A. Salvatore: A maganyos drow
R. A. Salvatore: Orokség

R. A. Salvatore: Csillagtalan €;

R. A. Salvatore: A sGtétség ostroma
R. A. Salvatore: A hajnal 6svénye

R. A. Salvatore: Otthon

R. A. Salvatore: Szam(zott

R. A. Salvatore: Menedék

Ed Greenwood:

Elminster — Egy mégus sziiletése

Ed Greenwood:

Elminster — Myth Drannorban

Ed Greenwood: Eiminster megkisértése
Ed Greenwood: Elminster a Pokolban
Ed Greenwood: Eiminster lanya

Ed Greenwood & Jeff Grubb: Cormyr
Troy Denning: Tdl a magas Uton

Ed Greenwood: A sarkany haldla

T. H. Lain: Veszedelem a mélyb6l

T. H. Lain: Az él6 halott

T. H. Lain: Nerull eskiije

David Gemmel: Arnyjard

David Gemmel: A farkas birodaima
David Gemmel: Arnyak hése

David Gemmel: Haldljar6 legendaja
David Gemmel: Fehér Farkas

David Gemmel: Kiraly a kapun tulrol
David Gemmel: Legenda

Andrew Bates: A vihar hirndkei
Andrew Bates: Oroszlanokkal halni
Andrew Bates: Holtak foldje

Andrew Bates: Legendas Druss els6 kronikaja
Michael A. Stackpole: Szellemhaboru
Loven L. Coleman: Fegyverbe!
Robert E. Vardeman: A hatalom romjai
Martin Delrio: A menny cséndje
Martin Delrio: Igazséag és arnyak
Martin Delrio: A holtak szolgélata
Richard Lee Byers: Hanyatlas
Thomas M. Reid: Lazadas

Richard Baker: Elkarhozas

Lisa Smedman: Pusztulds

Philip Athans: Megsemmisiilés

Carl Bowen: Vadasz és préda:

A vdmpir

Gherbod Fleming: Vadész és préda:
A bir6

Gherbod Fleming: Vadasz és préda:
A vérfarkas

Gherbod Fleming: Vadész és préda:
Az itélethoz6

Gherbod Fleming: Vadasz és préda:
A méagus

Gherbod Fleming: Vadasz és préda:
A héhér

Vincent Prendergast: Keser( aramlatok (7 tenger)

Rejtélyes tliz — 7 tenger antoldgia
Anthony Sheenard: Liliom és vér
Bill McCay: Lazado Mennyddrgés
Scott Ciencin: Arnyasvolgy
Scott Ciencin: Tantras
Troy Denning: Vizmélyvara
R. A. Salvatore: pap ciklus
Shilmista arnyai
Ejmaszkok
Az elesett er6d
A kdosz atka
Legend of the Five Rings
Stephen D. Sullivan: Skorpio

Pont-
érték pontban
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Ara 12 3vagy

kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

1800 1600
1320 1180
1420 1270
1600 1440
1700 1520
1700 1520
1890 1690
1800 1600
1230 1100
1800 1600
1890 1690
1700 1520
1700 1520
1700 1520
1700 1520
1800 1600
1800 1600
1800 1600
1230 1100
1230 1100
1320 1180
1320 1180
1800 1610
1700 1520
1600 1440
1700 1520
1320 1180
1420 1270
1420 1270
1420 1270
1510 1350
1600 1440
1800 1600
1890 1690
1800 1610
1800 1600
1420 1270
1510 1350
1510 1350
1800 1600
1420 1270
1420 1270
1420 1270
1420 1270
1510 1350
1510 1350
1800 1600
1700 1520
1800 1600
1800 1600
1900 1700
1130 1010
1130 1010
1040 930
1130 1010
1230 1100
1320 1180
1520 1350
1700 1520
1610 1440
1700 1520
1800 1600
1800 1610
1800 1610
1040 930
1040 930
1130 1010
1130 1010
1040 930

Kinyv cime

A. L. Lassieur: Unikornis
Ree Soesbee: Daru
Stephen D. Sullivan: Fénix
Stun Brown: Rak
Ree Soesbee: Sarkany
Stephen D. Sullivan: Oroszlan
Szerepjaték szabalykonyvek
Forgotten Realms vilagleiras
(magyar)
D&D 3. kiadas Kalandmesterek konyve
(magyar)
D&D 3. kiadés Szornyek konyve
(magyar)
D&D 3. kiadés szerepjaték kiegészitd
Dal és Csend
D&D 3. kiadas szerepjaték kiegészitd
A hit védelmezGi
D&D 3. kiadas szerepjaték kiegészitd
Almokban sz616
D&D 3. kiadés szerepjaték kiegészitd
Vér és varazs
D&D 3. kiadés szerepjaték kiegészitd
A vadon mesterei
D&D 3. kiadés szerepjaték kiegészitd
Faer(in szérnyei
Vémpir — A maszkabal (Vampire)
Mesél6k kdnyve (Vampire)
Kozépkor: Vampir alapkonyv (Vampire)
Kozépkor: Eurdpa (Vampire)
Utmutato a Kamarillahoz (Vampire)
Utmutat6 a Szabbathoz (Vampire)
Mexikovaros éjszaka (Vampire)
New York éjszaka (Vampire)
Klankonyvek: Toreador (Vampire)
Klankonyvek: Tzimische (Vampire)
Klankonyvek: Gangrel (Vampire)
Klankonyvek: Szet kovetdi (Vampire)
Klankonyvek: Ventrue (Vampire)
Klankonyvek: Lasombra (Vampire)
Klankonyvek: Asszamita (Vampire)
Klankonyvek: Ravnos (Vampire)
Gytirtk Ura szerepjaték
A Gylir(i szovetsége kiegészitd
Kozépfolde térképei
A harag mihelye
D&D kalandmodul
Fénytelen citadella
D&D kalandmodul
Kard és okol
D&D kalandmodul
Kovek korében
D&D kalandmodul
Az Ejkarom-torony szive
D&D kalandmodul
7 tenger — Jatékosok konyve
7 tenger — Kalandmesterek konyve
COYOTE vadnyugati szerepjaték

RAYTIOND E FEIST

B

ARORARRALT

BEMOLDER 4B FANTASY

Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

4 1040 930
4 1040 930
4 1040 930
4 1130 1010
4 1130 1010
4 1230 1100
12 7500 6700
20 6560 5870
20 6560 5870
8 2370 2120
8 2370 2120
4 1420 1270
8 2370 2120
8 2370 2120
10 3320 2970
15 4550 4070
15 4270 3920
20 5600 5000
15 3790 3390
15 3790 3390
15 4740 4240
12 2850 2550
8 2840 2540
8 2370 2120
8 2370 2120
8 2370 2120
8 2370 2120
8 2370 2120
8 2370 2120
8 2370 2120
8 2370 2120
25 7590 6990
10 3320 2970
6 1890 1690
4 1420 1270
4 1420 1270
8 2370 2120
4 1420 1270
4 1420 1270
20 5600 5000
20 5600 5000
4 1420 1270




Hasonléan a legutdébbi kombdk cikkemhez,
ismét nem egy, hanem tébb pakli leirasat fo-
gom kozdIni, ezittal is a Iényegre szoritkozva.
A mostani paklik is a versenyerds és a j6 paklik
koézt ingadoznak, ha mashol nem barati jaték-
ban biztosan sikeresek. Raadasul ezeknek a
pakliknak is biztosan van j6véje, hisz a Rhatt
Fénykoraban mindegyikhez jelennek meg j6 la-
pok. Akinek a paklikkal kapcsolatban barmi-
lyen kérdése mertl fel, keresse 6l batran az
Abyss klubot, szivesen segitlink.

1. ZARKNOD BORTONEBEN

Az els6 targyalandd pakli egy igazi klasszi-
kus; a Zarknod boérténében. A pakli alapkon-
cepcibéja meglehetésen egyszer(: eldobatni az
ellenfél kezét, majd kivégezni a magatehetet-
lenné valt ellenséget. Mivel a szabalylapunk je-
lentésen korlatozza a kézben lévd lapokat,
ezeért igyekezniink kell minél univerzalisabb la-
pokat 6sszevalogatni a dobatasok mellé, hogy
lehet6leg semmi foldsleges lap ne legyen na-
lunk.

> “?
ial'knod bértonében

A jaték elején minden jé‘ékqs k_cuéfl
Kevescbb lapot iz, Lapot hiizni csak a
Iniizds fazisban lehet, csalomas ;zaha\yl‘\p};a
lehet hizni a hizés fazison kvl Ha cgy lap
béranya a7, hogy . cllenfél lapot iz, a2
ilyen hatriny toyal
bortone mellett n

Sikeres kijatszasak

bbra ismiikodik. Zarknod
em hasznalhatsz kovetot

© Beholder

Tudatfagyaézt:\i\s :
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ald feljebb 4 lehet.
N e (o 27
EP-d plusz még egyet: célpont E’xtékos-
nak X lapot kell véletlenszertien &
kezébdl a gy(ijtobe dobnia.

2003 © Behofter Kit,

A dobatdsok kozil a legjobb a Tudatfa-
gyasztas, mondhatni nélkiilozhetetlen. Az Ato-
kosztd, az Isthar, a Haarkon Oregkora és a
Ryuku atokvarazs mar kevésbé jo, belSlik 2-2
is elég lesz, mert egy id6 utan — ha minden jol
megy — a kezlinkben dssze fog gydlni egy par
dobatés (bar a Ryuku az lényirtasként is jol
funkcional).

A dobatasok mellett counterekre is nagy
szlikség lesz. A hatalom szava az egyik legjobb
varazslatcounter, alap lap. A Majd legkézelebb
szintén koételezd, a dobatasok miatt kiildndsen
hatékony. A magia elnyelése roppant kellemes,
mondhatni lapelényt ad (feltéve, hogy van lé-
nylnk). A Didna kivansédga pedig nem a varazs-
latok ellen jo, amit esetleg kirak az asztalra, azt
szépen atkérjik.

A dobatasok és a counterek miatt mar csak
az asztalon lévé lapokat kell megoldanunk. Er-
re a feladatra a rendkiviil sok lap lehet alkal-
mas, én az Osi praktika, a Nagyobb életszivas,
az El6holt magus, a Pszionikus entitas, Az ellen-
Ség tamadasa, a Dj’arekh tarcsa és a Témega-
tok mellett dontdéttem. A praktika,
az életszivas és a Témegatok a |é-
nyek ellen idedlis (az elsé kettd
gyogyulas miatt kiléndsen fon-
tos). A t6bbi pedig minden lap el-
len jo. Ne feledjuk, hogy a tarcsat
és a magust sziikség esetén sajat
lapunkra is hasznalhatjuk!

Mar csak egy dolog van hatra:
nyernink kell. Az eddig emlitett
lapok kozil néhany azért tud
egyet-kettét odacsippenteni, de
ezeknél valami nagyobb téerd

kell. Aki teheti, az A halanddsag
atlépését tegye bele, de ha nin-
csen, akkor Kirurgust vagy Szar-
nyas szuszit hasznaljunk helyet-

Alanori Krénika — X. évf. 5. (113.) szdm



te. Mindkett6vel viszonylag ha-
mar lehet nyerni. Ez persze még
nem elég, ezért még 2-2 Mag-
goth parducot és Ejpdkot is be-
valogattam a csapatba, illetve
egy Asztralis hullamot is mellé
csaptam. Ez igy mar valészin(-
leg elég, féleg, hogyha két Tiltott
kényvvel segitjik magunkat.

Mar csak a side-rél kell par dol-
got megemlitenem, féleg mivel
két dolog tudja megverni a paklit.
Az egyik a rina, a masik a sok ke-
reséssel jatszé pakli. Az elsé eset
azt hiszem egyértelmd, hogy miért
zavaro, ellene Gakkal, A muit tik-
rével és extra counterrel/dobatas-
sal készuljunk. A sok kereséssel jat-
sz0, pl. Morqg Fan Gor kbénnyen megverhet
minket, ezért a side-ba mindenképpen rakjuk
be Fairlightot a Méonech flirkész, Zu'lit kisérle-
te és A szerencse hirnéke miatt. Legkdnnyeb-
ben Eleniost tudjuk kiszedni.

Szabalylap: Zarknod borténében
Kovetd: -

3 Tudatfagyasztas

3 A hatalom szava

2 Atokosztd

2 Isthar, a kdoszpapa

2 A tiltott kbnyv

3 Osi praktika

2 Nagyobb életszivas

2 Haarkon 6regkora

2 El6holt magus

2 Az ellenség tamadasa

2 Pszionkus entitas

2 Ryuku atokvarazs

3 Diana kivansaga

3 A halanddséag atlépése/
Kirurgus/Szarnyas Szuszi

2 Dj’arekh tarcsa

2 Témegatok

3 A magia elnyelése

3 Majd legkdzelebb

2 Ejpok

2 Magh-goth parduc

1 Asztralis hullam

Alanori Kronika — X. évf. 5. (113.) szdm
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-

iz -be keril,
Minden lap Kijetszsa plusz be kertl,
ive Japokat, melyek idézési koltség
e o e ehet modosiant
s exddbol tobbet is hasznilhatsz, de legfel
{ebl dgmat — fyerkor minden cgyes B
v b
{atcogaye) kevesebb lapot "
il sz kor Gk, cgayel keve sclb:l
aot b0, fogeetlen a Bvos erddlk sz

semmilyen modo!

© er

2. BUVOS ERDO

Elérkeztlink a HKK egyik leggusztustalanabb
paklijdhoz, ami rdadasul még versenyerds is.
Minddssze azért nem nyerik ezzel sorra a ver-
senyeket, mert egy Osi rinas paklitdl bizony
csunyan kikap az erd6. De mindig meg lehet
kockaztatni, hisz korantsem biztos, hogy
Osszekerllink egy runaval. A legtébb pakli
nem készll fel arra a szélsGséges esetre, hogy
minden lap +3 VP-be keril, ezért kdnnyen ki-
kaphatnak az erd6tél, aminek minden lapja er-
re a furcsa kdrnyezetre rendezkedett be.

Az erdébe azok a legjobb lapok, aminek le-
het helyettesiteni az idézési koltségét, vagy
nem lehet dragitani, vagy esetleg valami j6 ak-
tivalast kivan6 képessége van (amit ugye nem
dragit az erdd). Elég, hogyha kint van néhany
tapos lény (pl. Chosuga, El6holt magus), és sok
ellenfél ugy dont, hogy feladja a jatékot, pedig
sok esetben tévednek. Mint minden verseny
paklinak, az erdének is szlksége van sok-sok
counterre, erd6 mellett a legjobbak: Ellenva-
razslat, Zu'lit kisérlete, A magia elnyelése, Diégna
kivansaga. Az els6 ketté minddssze négyért el-
lenvarazsol, ami erdé mellett igen olcsé, az El-
lenvarazslat raadasul még VP-t is termel. A ma-
gia elnyelése a sok Iény miatt j6, a Didna pedig
szépen elkéri azt a lapot, amire az ellenfél csak
tobb kor alatt tudja 6sszesporolni a manat.

A varazslatokat nagyjabél megoldottnak te-
kinthetjik — hasonléan a bortdnhoz —, itt is elsé-
sorban az asztalon |évé lapokra kell koncentral-
nunk. A mar emlitett Chosuga és ElGholt magus

13



Repiil. o
! é ap visszakeriil a tulaj-
(p), I3 Célpont lap vissza
'dg\}osa kezébe, ha jelz6 volt, akkor
Kikeriil a jatékbol. Ratett \agok S
a gyfjtobe Keriilnek, minden jelz6
leesik rola.

d
é ény sebzodik 2 EP-t
Celpont lény sebzodik 2 EPL
%pom \ény kap egy -3 sebzést jelentd
5. Egy korben max.
hasznalhatod, azt is csak egyszeL,

képességét

mellett a Pszionikus entitas és a Tudatfald is ki-
valo lap/lényleszedés, az utdbbi raadasul még
manat is elvehet, rdadasképpen mind a
néggyel nyerni is lehet (igaz kicsit lassan). A
Blivés tigris igazi csemege, tizért két lapot el-
nyul, viszont még meg kell oldani egy 3/3-as
Iényt. Ez legtobbszor nem lesz nehéz. A morfok
csabitasa rendkivil hatékony a Iények ellen
(minddssze 5 VP), de mégis elég beldle 2 db,
elsésorban azért, mert 3 Szellemi blibaj kotele-
z6 a pakliba, f6leg az egyszem Pszonikus bi-
lincs miatt, amit a Témegatokra kell tartalékol-
nunk (mivel az nagyon megverheti a paklinkat).
Igyekezziink tehat takarékosan banni vele. Ez
mar a legtébb pakli ellen elég, de a mienkhez
hasonld koncepciok ellen (pl. egy masik erdd
vagy Lassan jarj!) szikséges lehet 2-2 T6mega-
tok, Dj’arekh tarcsa és Nagyobb életszivas.
Hasznaljuk 6ket!

Mar nem maradt sok hely a pakliban, mar
csak némi tapnak és Olésnek maradt hely.
Gakk, az észak ura kival6 eréforras, emellett na-
gyon sokoldall, akar még nyerhetiink is vele.
Az Esszenciakapocs a sok lény miatt kegyetle-
nul nagy tap, jelentésen megdobja a pakli ere-
jét. A maradék par helyre 2-2 Agyporkélét és
Ragyas burdstyat raktam. A porkolS rendkivil
olcs6 (haromért 3/3, erd6 mellett ez nagyon
jo!), raadasul leszedni is nehéz. A burastya ki-
csit rohejesnek tlinhet, meg draganak, viszont
megéri a befektetett pénzt: az élet miatt kétszer
kell leléni, leGtni nem nagyon lehet, par kor
alatt hatalmasra hizik. Arrél ne is beszéljink,
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hogy milyen kellemes Esszencia-
kapcsolni.

A paklin a legutolsé simitast a
kovetd jelenti, én a Gyogyito raks-
halliont ajanlom, de ki lehet még
probalni a Rakshallion fémagust
is, de akkor érdemes némi valto-
zast eszkz6Ini a paklin. A sok VP
miatt még egy burastya kell bele.
Erdemes ekkor Esszenciavampirt
is hasznalni, mert a kévetdnket jo
eséllyel leszedik és akkor ke-

gyetlen kivégzés, de amugy is

jol mikodhet, f6leg ha mellé
csapunk néhany A hatalom tor-
zulasat.

Side-olni nem nagyon tudunk,
egyedil a hasonl6é pakliktol kell
félni és a rinatdl, illetve a Pihend is zavarhat. Az
utébbi ellen olcs6 azonnali leszedésekkel (pl.
Dermesztés) készuljunk, a hasonld paklik ellen
pedig néhany extra leszedéssel. A rdna ellen —
tapasztalatom szerint — side utan se tud tul sok
mindent csinalni a pakli, esetleg Pihendvel és
plusz counterekkel probalkozhatunk.

Szabalylap : 3 Blivos erdd
Kovets: Gydgyitd rakshallion/
Rakshallion fémagus

3 Zu'lit kisérlete

3 Ellenvarazslat

2 A magia elnyelése
3 Esszenciakapocs
3 Diana kivansaga

2 Dj'arekh tarcsa

3 Gakk, az észak ura
3 Pszionikus entitas
2 Agyporkold

3 Tudatfalo

2 Nagyobb életszivas
2 Témegatok

2 A morfok csabitasa
3 Szellemi blibaj

1 Pszionikus bilincs
2 Blivos tigris

3 Chosuga

3 Eléholt magus

2 Ragyas burastya

Alanori Krénika — X. évf. 5. (113.) szdm



3. QUWARG DECK

Kicsit lazabb a harmadik tar-
gyalandé koncepcid; egy vic-
ces kis quwarg pakli. Nem egy
tul bonyolult pakli, viszont kelle-
mes jatszani vele (ezuttal coun-
terek nélkil raktam 6ssze, nem |
kellenek mindenhova).

Talan a legfébb lapunk a
Qwikrekson, quwarg saman,
igen durvan lehet hordazni a se-
gitségével. Etnikum paklirol van
sz0, tehat a Hivo kirt is az elsd
sorban szerepel a pakli listan,
mindig tudjuk majd hasznositani.
Ezek utan nézzik a quwargokat, T
amiket elég jonak talaltam. A Qu-
warg, a Magzat és a Quwarg felderité nagyon
olcsok, remekul lehet Sket épitkezéshez meg
egyébhez hasznositani (pl. sokat Utni :)). A
Quwarg tojasgondoz6 és a Quwarg kirdlyné
olcson csinal sok kis quwargot, 6k is mindig
jol jénnek. A Quwarg 6/ész akar mar a maso-
dik korben is el6roppenhet a kezlnkbdl; in-
gyen 6/6 mindig j6. A Quwarg szellem kegyet-
lendl durva, rogton lehet vele huzni, raadasul
elég sokat, és ha még a Munkagépben is tud
dolgozni, akkor még 10 VP-t csap hozzank.
Nem feltétlen szikséges, de én még belerak-
tam 2 Quwarg harcmagust, biztos ami biztos
(azért visszahuz a szivem a counterek felé). A
sok kis lény mellé igen j6 a Quwarg menet-
oszlop, az ellenfél kétszer is meggondolja,
hogy életszivjon-e, amikor kint van 10 qu-
warg... A pokol szemével gyorsithatjuk a pak-
lit, lapot szedhetlink le, kivégzésnek is hasz-
nalhatjuk. Tul univerzalis, ahhoz hogy kihagy-
juk. Ha mar sok Iény fér az érposztba, akkor
vétek lenne nem megtélteni vérszomjas rova-
rokkal. A legtébb kis baratunk bizony elég
csoppnyi, viszont néhany Dornodon minist-
ransa és Férgek védelmezdje mellett mar ke-
ményeket csapnak. Ne feledjik, hogy ezeket
is tudjuk Hivé kirttel kombdzni!

Néhany jaték utan feltlinhet, hogy elég ha-
mar kiszérjuk a kezlinket, ezért némi hlzas is
kéne a pakliba. A Visszalépésnél keresve se
talalhatunk jobbat. A maradék helyre még
épp befér a Kisebb Zan, ami nagyon sok la-
punkkal mikddhet jél, egy felaldozott quwar-

felaldozasava
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& fazisaban barmely jtékos
Azfﬁmetheti 14 max, EP é 14 EP
1. Minden quwargod kap

1/ et Az 6\'pos/.todb‘:m cggyel
tobb hely/ van, mint egyebkent, h
{ quyvargokat (olsz be.

a csak

gocska pedig mit se szamit. Side-ot nem irok,
nem versenyre készllt ez a pakli (persze le-
het csinalni versenyerés quwarg paklit némi
valtoztatassal).

Szabalylap: - / B6ség zavara
Kovet6: Qwikrekson, quwarg saman

5 Quwarg

3 Quwarg tojasgondozd
3 Quwarg felderitd

3 Quwarg 0Olész

3 Quwarg menetoszlop
3 Quwarg szellem

2 Quwarg harcmagus

2 Quwarg kiralyné

3 Munkagép

3 Visszalépés

3 Hivo kart

3 A pokol szeme

3 Kisebb Zan

2 Dornodon ministransa
2 Férgek védelmezdje

2 Magzat

4. KRAGORU-LASSAN JARJ

Szabalylap: Lassan jarj!
Kévet6: Kragoru familiarisa

A multkori AK-ban mar volt szé6 a magikus
védelmd paklirél, néhany szammal elbtte pe-
dig a Lassan jarjrél. Sokan nem is gondolnak,
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hogy a két paklit mennyire remekdl lehet 6t-
vozni. A Lassan jarj mellett elvileg nem na-
gyon joénnek olcsé lapok, de a Kragoru famili-
arisa valtoztat ezen a helyzeten. Raadasul a
kovetd és a szabalylap egylttes dragitasa mi-
att a Iényeinket kilénésen nehéz lesz leszed-
ni.

A legjobb lények még mindig az Arnyéksér-
kany, T. Vlagyimir, Ragadozd és a Kyorg szol-
gasarkany. A szeretett Védelem parancsnoka-
rél kénytelenek vagyunk lemondani, jobb
nala A halal éjfekete lovasa és a Fejvadasz.

A szokasos védd lapok kozul csak a Zu'lit
kisérlete maradt, csatlakozott hozza az Ellen-
varazslat és a Malfunkcionalas, mindkettd re-
mek counter. Ha mar sokat dragit az ember,
akkor érdemes az ellenfél VP-jét manipulalni
egy kicsit, mondjuk Tudatfaléval, Manaszon-
daval és Hendlala intrikdjaval. Az sem utolso,
hogy az utébbi ketté nekiink is termelgeti a
VP-t. Ezek mellé még némi irtasra is szlksé-
glnk lehet, A morfok csabitasa lények ellen
nagyon jo, raadasul a Lassan jarj! nem dragit-
ja. A Dezintegrald sugar draga picit, viszont a
Témegatok ellen kifejezetten szlkséges. A
Nagyobb életszivas és a Jégoszlop is elsGsor-
ban Iényirtasként funkcional, viszont kelle-
metlen meglepetést okoz, amikor szépen fe-
jen 16juk vellk az ellenfelet (f6leg ha kdvetd
leszedéssel probalkozik). Bjértrauk tréfaja
mar csak a tap kedveért kerllt a pakliba, hisz
abszolut ingyen jon még a Lassan jarj! mellett
is.

INusziraci6: Ruzsins

szoxny
lovas,

i i koltseégt 12 kijatszdsa
A 0 idézési koltségh lapo.k cijitszasa
+£§}-Le Keriil, az 1 idézési kol[scgt{clfe

e, A2 6 5 idézési koltségl
J lapok +{T¥-be Keriilnek.

Side-bdl a runa ellen a legszikségesebb
készulni, néhany olcsé counterrel. Pihendvel
pedig a Blivés erdd életét keserithetjik meg.

3 Ellenvarazslat

3 Zu'lit kisérlete

3 Malfunkcionalas

3 Tudatfalé

3 Hendiala intrikaja

3 Arnyéksarkany

3 Kyorg szolgasarkany
3 Ragadozd

2 T. Vlagyimir

3 A haldl éjfekete lovasa
2 Fejvadasz

2 Dezintegral6 sugar

2 Manaszonda

2 A morfok csabitasa
3 Nagyobb életszivas
3 Bjortrauk tréfaja

3 Jégoszlop

5. THARGODAN-TARGY PAKLI

Az utolsé pakli két ismert deck kiilénés hib-
ridje, ami a hordat és a targyakat 6tvdzi meg-
lepé sikerrel. Ez csak egy lap miatt lehetsé-
ges, ami nem mas, mint a Torzak hercege.

A pakli teljesen mashogy fog kinézni mint
egy atlagos thargodan pakli. Kicsit kevesebb
thargodannal, am jéval tébb targgyal.

A folésleges thargodanok kiszérasa utéan
csak a legjobbak maradhatnak: Magh-goth

parduc, Duvad, Planetaris &rdé-
mon, Tguarkhan kélybk, Magzat,
Osszesen 15, ez elég is lesz, ha
még egy Mélység démondt is
melléjik rakunk. Ha mar beleke-
rilt a pakliba a Magzat, és
amugy se kell a pakliba varazs-
lat, teljes nyugalommal kerul be
a Kolydkteknds, ami sok Iény mi-
att szépen tud dobatni, f6leg ha
hdzunk mellé Magzatot is (amit
ugye szkritterként kell ilyenkor

Ha az asztalrol egy lény a gy(jtobe meg FEVERT u n k) .
Keriil (kivéve nem kénysferitettr
4ldozdstol), kap egy/ielz%yt, ami

41 sebzést és +1 EP-tjelent.

Vardzslattal nem lehet megsebezn:.

Felfalon a lelked, ertid az enyémbe olvad.

Most mar van egy rakas apro,
és néhany nagyobb Iénylnk,
egy szekérderék SZK-nk, itt az
ideje, hogy attérjiink a targyak-
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ra. Azt hiszem nem kétséges,
hogy a Baghar fétisével indul a
sor, ami mint kider(lt, annyira * ©
j6, hogy még masolni is érde-
mes, mégpedig Duplikatummal.
De ha mar jatszunk Duplikatum- |
mal, akkor egy masik iszonyd
spoiler targy se fog kimaradni; a |
Villamharitd. Ez a lap annyira o,
hogy még Rundhal, a gydjtégetd
is ezt fogja el6keresni a paklibol.
De természetesen ha nincs hari-
ténk, akkor se fog pihenni, hisz
csak asztalon maradd lapokbdl
all a pakli.

Ezek a lapok még nem meritik *
ki a irgalmatlan szérnykompo- -
nens-dompinget, ezért még A ha-
talom kék itala is komoly szerepet fog kapni
(Duvaddal igen hatékony). A Dj’arekh tarcsa
sok kellemetlenségtdl fog megdvni minket és
Iényeinket, hasznaljuk nagyon okosan, mert
ez a legjobb lapleszedéslink. A Hivo kiirt el6-
nyeit azt hiszem f6l6sleges ecsetelnem, csak
annyit emlitenék meg vele kapcsolatban,
hogy nem feltétlen kell thargodan fajt megne-
vezni, hisz szikség szerint el6kereshet egy
Kélyoktekndst, egy Rundalt, vagy egy Mé-
onech fiirkészt is. A kevés dragabb thargodan
miatt kett6 is elég belble. Es végiil az utolsé
targyunk A tiltott kényv, rendkivili spoiler, f6-
leg mivel a pakli nagy része lila, de egynél
tobb azért nem kell.

Ha mar jatszunk Rundhallal, és sargaval,
akkor vétek lenne a Méonech fiirkészt kihagy-
ni a paklibol. Néha eléfordulhat, hogy tul ke-
vés a komponensuink, vagy mar nem tudjuk
hova kenni a f6lésleget. llyenkor csak egy
Oktopuszra van szlkséglink, mindkét eset-
ben megoldast jelent. Véguil, de nem utolsé
sorban, pedig 2 Oszténnel lepjik meg a Ié-
nyeinket, iszonyl hamar pontot tehetiink az
ellenfél életének a végére.

Side-ba mindenképpen késziljiink az Osi
béklyd ellen, mert nagyon megverheti a pak-
lit. A Haragos teknds optimalis ellene. A Las-
san jarj! ellen sajnos szinte tehetetlenek va-
gyunk, még a Pihend se segit tul sokat, ha
mar kint van egy Eldlieni vandor.

\'.»\ :; .
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A torzak hercege

ik jd heti a f6
Bérmelyik jétékos megszimteth f
fazisiban 15 max. EP Aldozas és 15 EP

P-vel kevesebb, ahdny
tékban, de nem mehet

LA ’;“_

Aldoz4s aran. Minden thargodanod idézést

Koltscige annyi V'
thargodanod van |
gy 1ala. i sikere
dant a’keze

sen Kijitszol egy thargo-
dbdl, kapsz &+t

Szabalylap: -
Kovets: Torzak hercege

3 Magzat

3 Tguarkhan kolyok
3 Planetaris 6rdémon
3 Duvad

3 Mag-goth parduc

1 A mélység démona
3 Baghar fétise

2 Hivé kart

1 A tiltott kbnyv

3 Rundhal, a gytijtogeté
3 Villamharito

3 Duplikatum

3 Koélyokteknbs

2 Osztén

3 A hatalom kék itala
2 Oktopusz

3 Dj’arekh tarcsa

3 Méonech flirkész

Baross Ferenc
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Uj HKK kiegészit6

Gondolom sokan hallottatok mar kiilénb6z6
pletykakat, igaz vagy kevésbé igaz hireket az Uj
HKK kiegészit6rol. Itt az ideje, hogy hiteles for-
rasbol kapjatok egy kis izelit6t abbdl, hogy mit
is varhattok Rhatt Fénykoratol. Remélem, hogy
eme kis beharangozo irast olvasva, mindenki
tirelmetlenill fog varni arra, hogy kibonthasson
par csomaggal beldle.

Az &si id6kben az isteni szentharomsag 6r-
kddott Ghalla felett: Chara-din, a Pusztitd, a ka-
0sz gonosz istene, Bufa, a Kockaztatd, az 6rok
tréfamester és Rhatt, a Teremtd, a j6sag meg-
testesUlése. A teolégusok maig vitatkoznak ar-
rél, hogy miért és hogyan ért véget az isteni tri-
umviratus uralma, azonban a kalandozék
kozott legnépszerlibb nézet szerint Rhatt és
Bufa beboérténdzte Chara-dint, az ési gonoszt.
Ezzel azonban sajat végzetiket is elSidézték,
hiszen a halandoknak immar nem kellett retteg-
nie a gonosz hatalmat, emiatt gyarlésagukban
elfordultak az istenektdl, akik egy id6 utan el-
hagytak eme vilagot. A meglresedett panthe-
ont késébb halhatatlanna valt halandék népesi-
tették be. Hosszu ideig, mérhetetlen korokig
vigyaztak eme vilagot sajat mércéjiik és menta-
lithsuk szerint. Am egyszer mindennek vége
lesz, igy az isteni hat uralma sem tarthatott 6rok
idékig. Mindenki ismeri Dornodon csatlakoza-
sat a panteonhoz, mint ahogy Chara-din kisza-
badulasat is. Nem sokkal azutan, hogy az &s-
kaosz Ujra munkalkodni kezdett Ghalla vilagan,
Bufa is megjelent, bar csak kevés kivalasztott
elétt mutatkozott meg. A Kockaztaté mindig is
szeretett borsot torni Chara-din orra ala, Rhatt
visszahivasa is az 6si massza bosszantasat
szolgalta. Az egyensuly helyredllitdsanak indo-
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kaval vette ra kiszemeltjeit, hogy az elmdult id6-
szakban szorgalmasan munkalkodjanak a Te-
remtS eljovetelén. Végul sikerrel jartak, Rhatt
visszatért, és jésaga ugy tindodkol Raia napfé-
nye és Elenios mosolya altal kisérve, mint ama
régi idékben: Rhatt fénykoraban.

Jatéktechnikailag Rhatt egy U], Bufatél eltéré-
en teljes értékl szin a HKK-ban. Ha valaki Rhat-
tot hasznal a paklijaban, akkor mar csak harom
szinbdl rakhat bele lapokat. Rhattott igazan
egyedivé azonban a blokkolas képesség teszi,
szinte minden Rhatt lap rendelkezik vele. A la-
pok blokkolasanak van egy mértéke, egy
szam. Ha valaki sikeresen kijatssza a kezébdl
egy Rhatt lapot, az ellenfél max. varazspontja
annyival cs6kken, amennyi a lap blokkolasa.
Ebbdl ugye rogtén adddik egy Uj fajta paklikon-
cepcié is: a blokkold pakli, melynek célja az el-
lenfél max. vardzspontjanak lenulldzasa, lehe-
t6leg minél gyorsabban. Korabbi lapok sajnos
nem nagyon vannak ehhez a paklihoz, talan
egyedil a Moa elmezarat tudnam emliteni, de
szerencsére az Uj kiegészitében rengeteg
hasznos Rhatt lap akad. Elsé hallasra ez na-
gyon durva paklinak tlnik, azonban hozza kell
tennem, hogy a legtébb lapnak egyes vagy
kettes blokkolasa van. A tesztelésen sokan,
sokféle verziojat kiprébaltuk, egyelére nem tar-
tozik a biztosan versenygy6ztes koncepcidok
kozé, de lehet vele meglepetéseket okozni, és
biztos vagyok benne, hogy késébb, Ujabb
Rhatt lapok megjelenésével csak tovabb fog
erésodni. A blokkold pakli sztarja A tudat ellen-
sége lesz, mely az (tésével is blokkol; Az aka-
rat ereje, mely cantripként noveli az 6sszes
blokkolast; vagy A nyugalom pillanata, ami a
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harmas blokkolas mellett gyogyit, és vagy va-
razspontot ad, vagy lapot lehet ra hizni; eset-
leg a kimondhatatlan nevli Palabadanavakri,
mellyel lapot lehet keresni; vagy a Rhatt oltara,
melyrél gondolom mindenki kitalalja mire is jo.
Természetesen, mint minden Uj koncepciénak,
a blokkold paklinak is vannak ellenlapjai a ki-
egészitében.

Rhatt azonban nem csak a blokkol6 pakli-
bol all. Be fog férni a kontroll pakliba, hiszen
a Bdlcs latomas univerzdlis eréforras lap,
mely, ha kell vardzspontot ad, ha kell, lapot
hlzat; A rend ereje er8s ellenvarazslat, hiszen
az elsé harom koérben 1 VP-ért jon; a Purifika-
ci6 pedig univerzdlis lapleszedés. A haromért
otot sebzb Id6csapas, vagy a konfiguralhaté
azonnali sebzés, az Impulzus is sok pakliba
befér, Specializacidval is idedlisak. Az ellenfél
forrasaira immunis Vén Arfma, vagy a rarakott
lapoktol megnévé Hajdani hés akar a kalan-
dozo, akar a Zarknod kovacsa paklinak alap
lapja lehet.

Rhatt és a blokkolas mellett még két apro Uj-
donsag akad a kiegészitében: az Ujrahasznosi-
tas és a feltamadas. Ujrahasznositassal kizaro-
lag Sheran lények rendelkeznek. Ha valaki
kijatszik egy ilyen lényt, akkor célpont gydijts-
bdl annyi lapot visszakeverhet a pakliba, aha-
nyas Ujrahasznositasa volt a 1énynek, és gyo-
gyul ugyanennyi életpontot is. Nem tul erés
képesség, de egy kis ingyen gyégyulas mindig
jol jon, és ugye akar semmizésnek is tekinthe-
t6, ha a gydijtében zavaré lapokat visszakever-
tetjlk. Feltamadassal a Leah szin(i vérfarkasok
rendelkeznek, és a képességnek minddssze
csak annyi a hatdsa, hogy ezen lapokat az idé-
zési koltség kifizetésével a gyljtébdl is ki lehet
jatszani. Persze a semmizés, vagy akar az Ujra-
hasznositas remek védelem elleniik.

A vérfarkasokkal mar el is érkeztlink kovetke-
z6 témankhoz: az Uj és regi etnikumokhoz. Raj-
tuk kivlil még egy Uj etnikum akad: a Mutans
szinl, kézbdl dobatd xendk. Természetesen a
régi etnikumok rajongdi is talalnak Uj lapokat
kedvenc paklijukhoz. A varkaudarokat tébbek
k6zott a vardzspont-adé Akmal, az olcsé lapo-
kat leszedd/eldobatd Albiné varkaudar, a qu-
wargokat az ellenvarazslé Quwarg célpont erd-
siti. Tovabbi varkaudarok és quwargok mellett
talalhattok orglingot, teknésoket, sarkanyokat,
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vampirokat, goblinokat és j0, er6s mérgezd lé-
nyeket is a kiegészit6ben.

A Kragoru familidrisa pakli is tovabb eréso-
dik, biztosan mindenki kedvelni fogja az Ar-
nyéksarkany (uj) testvérét, a varazspont elszivd
Kbédsarkanyt, vagy az dnmagat el6keresé Sar-
kanyfidkat. Garantalt sikerre szamithat a Zsak-
manyvadasz, ami az egyik legjobb er&forras
lap, ha paklink nagy része egyfajta laptipusbol
all. A mogokok térvénye is erGs lapnak tdnik, hi-
szen az asztalon levd lapjaink passzivizalasaért
passzivizélhatjuk az ellenfél lapjait, vagy sebez-
hetiink bele kett6t. Mindez nem nagy ar, ha Osi
béklyénk, Méonech fiirkésziink van, és kifeje-
zetten elényds egy Manafonal esetében.

A kiegészitében megdfigyelhet6 még egy
trend: az olcsd lapok hasznalatat igyeksziink
korlatok kozé szoritani, hogy a felgyorsult jaté-
kot pici belassitsuk, izgalmas, hosszabb
meccseket eredményezve. Ennek az egyik lé-
pése az anti-magia: 0. Ez mindéssze annyit
tesz, hogy az adott lapra nem lehet reakcio lap-
pal reagalni, a kézben levd lapokat nem kell
megmutatni. Elsésorban draga lapokon, illetve
az olcso lapokat hatraltatd kartyakon szerepel
annak érdekében, hogy Az erds ereje, a Majd
legkézelebb és tarsaik ne akadalyozzak Gket.
Emellett persze j6 par egyéb lap is van, ami a
fent emlitett célt hivatott elérni, ezek kdzott nyil-
van akad olyan, mely hamar el fog t(inni a HKK
slllyesztéjében, de remélhetéleg lesz majd par,
ami a versenypaklikba is beker(l, valtozatosab-
ba és izgalmasabba téve a jatékkornyezetet.
Nagy részlk (pl. Szunyogirtds) akkor igazan
elényds, ha mi nem jatszunk ilyen olcsé lapok-
kal.

Azt hiszem, még nagyon sokaig tudnam so-
rolni az érdekesebbnél érdekesebb lapokat,
azonban a hely gatat szab lelkesedésemnek.
igy a végén megemlitem még az ultraritka la-
pokat. Az Osi jogar nevii Rhatt targy, Chara-din
szOrnye, a Halaldémon, a Cunami teknés és a
Dimenziécsere nevl Tharr varazslat lesznek az
elkdvetkezd felév dijai a versenyeken.

Az Uj kiegészitébdl vasarolni elszor a junius
11-i TF-talalkozén tudtok, a boltokba pedig ju-
nius 13-an kerll a kartya. Talalkozunk janius 4-
én a Rhatt Fénykoranak bemutat6 versenyén!

Dani Zoltan
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Az életpontom egy ala
csokkent a kérémben ugy,
hogy ebben a kérben seb-
z6dtem hdszat. A korém
végén huzok par lapot va-
lamilyen hatassal, és koz-
tik van egy Thaugloren-
don. Megmutathatom-e
még, hogy visszagyogyul-
jak 14 sebzést, ezaltal
megmentve magamat?
Igen, megmutathatod. A koér
végi dolgok sorrendijét is te
déntheted el. Mind a Thaug-
lorendonon, mind a kor vé-
gén hlzatd lapokon csak
annyi szerepel, hogy a koér
végeén torténnek, igy ezek
sorrendjét te dontod el. Az
nem fontos ilyen szempont-
bdl, hogy a sarkanyt csak
akkor hizod fel.

valamint 3,‘ 'd minden el6készit6

!
fzisaban annyi EP-t sebez a gazdajan,
amennyi a “sebzése. A Iényt nem
lehet feldldozni.

20047 Beholder Kit:

Miik6dik-e a Démonélé
képessége a vaditott Ié-
nyemen?

Igen. A Vaditas csak a kijat-
szaskor veszi el a l1ény ké-
pességeit. Ha van olyan la-
pom, ami Ujra és Ujra
megadija neki, pl. Démon-
616, Kragoru familiarisa, ak-
kor a Vadlitds mar nem veszi
el ujbal.

Kijatszhatok-e még egy la-
pot, ha a jatékban van egy
Feledés korszaka és egy

Osi béklyé, és Magiatorés-
sel leszedem a korszakot?
Igen, mivel a Magiatérés ki-
jatszasakor még nem mu-

kodott a béklyd képessége.

Hatranynak mindsiilnek-e a
Tleikan arulé képességei?
Nos, ez egyszer( kérdés-
nek tlinik, am rengeteg
problémat vet fel. EI6szor is
definidljuk a hatrany fogal-
mat! Hatrany az, ami a lap
gazdaja szamara hatranyos.
Ezutan nézziik egyesével a
képességeket! Az elsé az,
hogy atkerdl az ellenfélhez.
Ez ugye a legtdbb Iénynél

hatranyos lenne, itt azonban

nem az. Ezért a Tleikan aru-
16 ezen képessége, a Mana-
szivé kullancshoz hasonléan
nem hatrany, hanem speci-

alis képesség. Egy Fehér

DANI ZOLTAN

tigris, vagy mas hasonlé
Iénynél ez egyértelmlien
hatranyos szamomra, ezért
azoknal ez hatrany. Nem le-
het felaldozni, nem épitkez-
het. Ezek egyértelmlien hat-
ranyok. Be kell mennie az
6rposztba, és ha (it, akkor
az ellenfelet segiti. Ezek is
egyértelmlen hatranyok a
lap gazdajara nézve (még
ha a tulajdonosara nézve
nem is), igy ezek is hatra-
nyok. A fentiekbdl kovetke-
zik tehat, hogy mondjuk
egy Feledés korszaka mel-
lett nem érdemes kirakni, hi-
szen nem fog atkeriini az
ellenfélhez, viszont a tobbi
képessége mlikddni fog.

A Ragyas burastya harcol
egy lénnyel, ami négyet

Tleikan arulé
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Masrészt az Utés utan ugye
létrejonnek az Gtés altal ki-
valtott specialis képessé-
gek, majd ezutdn még meg
lehet menteni a Iényeket,
miel6tt a gyUjtébe keriiné-
nek.

Hany varazspontért jat-
szom ki az Atokeltavolitot,
ha jatékban van egy Eld(i-
eni vandor és ugy akarom
kirakni, hogy ne lehessen
ra reagalni?

Haromért. Vannak lapok,
amiken az szerepel, hogy
kijatszhatod X-szel dragab-
ban, és akkor torténik vala-
mi (pl. Melkon, Atokeltavoli-
t6). Ezeknél a lap alap
idézési koltsége valtozik
meg, ha ezt a kijatszasi mé-
dot vélasztjuk. Ugyanakkor
pl. egy Lord Korell (Gj) ese-

sebez bele. Kapok egy
Burastya kolyok jelzét.
Megmenthetem-e a Ra-
gyas burastyat az igy ka-
pott kdlyok felaldozasa-
val?

Igen. Egyrészt az izom jelzé
adasa életmentd hatas, hi-
szen noveli a lény EP-jét.

BUDAPEST, VIL.
CSERHAT U. 4.
H-Cs: 11-19
P:11-20

SZ: 10-15

Tel. : 342-3870
www.abyss-klub.hu
abyss-klub@freemail. hu

tében a sikeres kijatszas
utan kell elkolteni a két va-
razspontot, ez tehat nem
tartozik a lap idézési koltsé-
géhez.

Mi tehetek akkor, ha az el-
lenfelemnek a paklijaban
van Szkritter esélylesé, és
6 lapot keres egy olyan al-
talanos keresd lappal,
aminél nem kell megmu-
tatnia, hogy mit keresett
(pl. Az utols6 mondasok
koényve)?

Ez valéban gondot okozhat.
A legegyszer(libb az a sza-
baly, hogy ha van Szkritter
esélylesé a pakliban, akkor
minden lapot meg kell mu-
tatni az ellenfélnek, amit
el6keresek.




VERSENYHELYSZINEK

ABYSS KLUB — Budapest, Cserhat u. 4.

BALASSAGYARMAT — Mikszath Kalman
Miivelddési Kozpont, Rakéczi u. 50.

BEKESCSABA — Lotusz, Andrassy u. 10.

DEBRECEN - Kaoszfellegvar, Var u. 10.

DUNGEON KLUB - Budapest, Erzsébet krt. 37.
(az udvarban) tel. : 321-1313 (10-18-ig).

EGER — Camelot Kartyavar, Kisasszony u. 23.

ERDGKERTES — Donga Pince Klub, Iskola u. 5.

GYONGYOS - Kolping Oktatasi Kozpont,

Tordk Ignac u. 1.

GYOR — New Ork Szerepjaték Szakiizlet, Arany
Janos u. 13.

HODMEZGVASARHELY - Ifjiisagi Park, Hodto
u. 77.

KAPOSVAR - Bajcsy-Zsilinszkzy
u. 50

MAKO — Perczel Mor u. 2/b.

MISKOLC — Miskolci Ifjusagi HKK Klub,
Bajcsy-Zsilinszky u. 2-4.,

a Szinvapark 2. emeletén

MSZP IRODA - Budapest, Lonyai u. 22., a
Kalvin tértdl 3 percre.

NYIRBATOR - Lion Cafe, Ady E. u. 13.

NYIREGYHAZA — Nyirplaza, Camelot, Szegfi u.
75.

PECS — Romai udvar, Agyvihar szerepjatékbolt

SOPRON — New Ork, Templom u. 22.

SZARVAS - Lengyel-palota. A kdzponti
buszmegalldtol 100 méterre a varoskdzpont
felé, a lampas keresztezddés sarkan
talalhato a Turul mozi eldtt.

SZEGED - Virtuarium Szerepjaték és Kartyak-
lub, Kalman Lajos utca 30.

SZEKESFEHERVAR — Torony iizlethaz, Legendak
Bolt, Tavirda u. 2/a.

SZENTES - Deakpince,

Kossuth u. 8.

SZ0B -Vasutéllomas kultirhelyisé

SZOLNOK —Helydrségi MiivelGdési Kozpont,
Tancsics M. u. 5-7.

TOTVAZSONY — Tétvazsonyi Ifjiisagi Klub

VESZPREM - Sarkanytiiz szerepjatékbolt,
Kinizsi Uzlethaz, Kossuth L. u.

WEKERLEI BOCCIA KLUB — 1196. Budapest,
Mészaros Lérinc u. 45.

NEVEZES! DiJ: A Hatalom Szévetségének
tagjait a nevezési dijbol 25%-os
kedvezmény illeti meg, kivéve a frissen
bontott paklik versenyét, ahol 100 Ft-os
kedvezmény jar.

FIGYELEM!

A Beholder Kft. versenyei a kivetkezd
helyszinen keriilnek megrendezésre!
Wekerlei Boccia Klub
(az SZDSZ Kispesti Szervezetének
Székhaza) 1196 Budapest,
Mészdros Lorinc u. 45.

A helyszinen van biifé, szendvicsekkel,
iditdvel, édességekkel!
Megkozelitheto:

1. A Blaha Lujza térnél levg
Népszinhdz utcdbol induld
99-es busszal. A
Kos Karoly térnél kell leszallni.
2.51-es és 151-es buszokkal Kébanya
varoskdzponttol, vagy
Kabénya-Kispesttdl. Achim Andrds
utcandl vagy a Hunyadi
térnél kell leszallni.

/] VERSENYEK

MAJUSBAN ES JUNIUSBAN

A HAGYOMANY JEGYEBEN

IdCIpont: majus 28., 11 6ra (nevezés 10-tCJl).
Helyszin: Abyss Klub.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.

Nevezési dij: 600 Ft. A versenyen csak amatCJrok
indulhatnak.

Dijak: Kaoszkatlan paklik és ultraritka.
ErdekiCIdni lehet: Baross Ferenc, Abyss klub,
www.abyss-klub.hu, abyss-klub@freemail.hu, 342-

w
o
~
o

A HAGYOMANY JEGYEBEN

IdCIpont: méjus 28., 10 dra.

Helyszin: Eger.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny. A versenyen
csak amatCIrok indulhatnak.

Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Kdoszkatlan pakli és ultraritka.

ErdekiCdni lehet: Camelot Kértyavar, 06-36-321-
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HATALOM KORLATOZASA
IdCIpont: méjus 28., 10 dra.

Helyszin: Gyongyos.

Szabalyok: Hatalom korlatozdsa. A versenyen in-
dulasi jogot lehet szerezni a HKK Nemzeti Bajnok-
sagra.

Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Kéoszkatlan paklik és ultraritka.
ErdekiIdni lehet: Tornay Tamds, 06-20-337-
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HATALOM KORLATOZASA
IdCIpont: méjus 28., 10 dra.

Helyszin: Székesfehérvar.

Szabalyok: Hatalom korldtozdsa.

Nevezési dij: 600 Ft, 14 éven aluliaknak és hol-
gyeknek ingyenes. A versenyen csak amatCIrok in-
dulhatnak.

Dijak: Kdoszkatlan paklik, ultraritka lap.
ErdekiIdni lehet: Varga Istvan Krisztin, vi-pi-
fu@nexus.hu, 30-600-9151.

ISTENEK HABORUJA
IdCIpont: majus 28., 10 6ra, nevezés 9.30-t6l.
Helyszin: Békéscsaba.

Szabalyok: Egyszin[] verseny.

Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Kdoszkatlan paklik és ultraritka.
ErdekiCIdni lehet: Fekete Tibor, 30-429-1584.

LEGUJABB NEMZEDEK

IdCpont: méjus 29., 11 ¢ra.

Helyszin: Miskolci HKK Klub.

Szabalyok: Egyedi verseny. Csak az Ebredés, a
Multidéz[] és a Kéoszkatlan lapjait lehet haszndini.
Tiltott lap a Namak kirdlynCJ.

Nevezési dij: 100 Ft.

Dijak: Kdoszkatlan paklik, valamint a teljes nevezési
dijbél befolyt pénz kiosztasra kerdl.

ErdekiCldni lehet: Adém Norbert, 70-618-7787.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

IdCIpont: majus 29., nevezés 9-tC11, kezdés 10-kor.
Helyszin: Szentes, Dedkpince.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny. Nincs tiltott lap.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Kdoszkaltan paklik és ultraritka.
ErdekiCIdni lehet: Farkas Istvan, 30-485-3160.

IdCIpont: janius 12., 10 dra.

Helyszin: New Ork Sopron.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.

Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Kdoszkatlan paklik és ultraritka.
ErdekiCIdni lehet: Lampért Csaba, 20-446-7747.

IdCIpont: jnius 12., 11 dra.

Helyszin: Miskolci HKK Klub.

Szabalyok: Tiltott magia.

Nevezési dij: 300 Ft.

Dijak: Kaoszkatlan paklik, ultraritka lap, valamint a
teljes nevezési dijbél befolyt pénz kiosztdsra kerdl.
ErdekiCldni lehet: Adém Norbert, 70-618-7787.

IdCIpont: junius 12., 11 6ra (nevezés 10-tC11).
Helyszin: Abyss Klub.

Szabalyok: Frissen bontott paklik versenye. 3 cso-
mag Rhatt Fénykorabol.

Nevezési dij: 3200 Ft. A versenyen csak amatCrok
indulhatnak.

Dijak: Rhatt Fénykora paklik és ultraritka.
ErdekiIdni lehet: Baross Ferenc, Abyss klub,
www.abyss-klub.hu, abyss-klub@freemail.hu, 342-
3870.

IdCIpont: jlnius 12., 10 dra.

Helyszin: Szeged.

Szabalyok: Hatalom korldtozasa.

Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Kdoszkatlan paklik és ultraritka lap.
ErdekiIdni lehet: Dob6 Andras, 20-360-9023.

IdCIpont: janius 18., 9 dra.

Helyszin: Veszprém.

Szahalyok: Isteni szovetség. A pakliban 25 db, egy
etnikumba tartozo 1énynek kell lennie.

Nevezési dij: 600 Ft, 14 éven aluliaknak 400 Ft. A
versenyen csak amatCJrok indulhatnak.

Dijak: Kdoszkatlan paklik, ultraritka lap.
ErdekiCIdni lehet: Horvath Zoltén, 70-548-2984.

IdCIpont: janius 18., 10 dra.

Helyszin: Eger.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Rhatt Fénykora paklik és ultraritka.
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ErdekICIdni lehet: Camelot Kartyavér, 06-
36-321-966

FRISSEN BONTOTT PAKLIK VERSENYE

IdCIpont: janius 18., 10 dra.

Helyszin: Gyongyos.

Szabalyok: Frissen bontott paklik versenye.
3 csomag Rhatt Fénykorabal.

Nevezési dij: 3400 Ft.

Dijak: Rhatt Fénykora paklik és ultraritka.
ErdekiCdni lehet: Tornay Tamés, 06-20-
337-7454.

FRISSEN BONTOTT PAKLIK VERSENYE

IdCIpont: janius 18., 11 6ra (nevezés 10-
).

Helyszin: Abyss Klub.

Szabalyok: Frissen bontott paklik versenye.
3 csomag Rhatt Fénykorabal.

Nevezési dij: 3400 Ft.

Dijak: Rhatt Fénykora paklik és 15000 Ft
pénzdij.

ErdekiCldni lehet: Baross Ferenc, Abyss
klub, www.abyss-klub.hu, abyss-klub@fre-
email.hu, 342-3870.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

IdCpont: janius 18., 10 6ra.

Helyszin: Debrecen.

Szabalyok: Hagyomdnyos verseny. A verse-
nyen induldsi jogot lehet szerezni a HKK
Nemzeti Bajnokséagra.

Nevezési dij: 500 Ft. A verseny helyszine
nem biztos, a verseny el[Jtt egy héttel érde-
mes érdeklCIdni az esetleges valtozasok miatt.
Dijak: Rhatt fénykora paklik és ultraritka.
ErdekiCIdni lehet: Tuska Gabor, 20-977-
8788.

FRISSEN BONTOTT PAKLIK VERSENYE

IdCIpont: janius 18., 9 dra.

Helyszin: Kaposvar.

Szabalyok: Frissen bontott paklik versenye.
3 csomag Rhatt Fénykorabdl.

Nevezési dij: 3400 Ft. Nevezést csak korlé-
tozott szdmban tudnak elfogadni.

Dijak: Rhatt fénykora paklik és ultraritka lap.
ErdekiCIdni lehet: Marics Aniko, 06-30-
906-6069, 06-70-234-9320.

IdCIpont: junius 18., 10.30.

Helyszin: Dungeon.

Szabalyok: Hagyomdnyos verseny. A szokd-
sosak mellett tiltottak az ultraritkdk is. Mér le-
het haszndIni a Rhatt Fénykora lapjait is.
Nevezési dij: 800 Ft. A versenyen csak
amatCdr jatékosok indulhatnak.

Dijak: Rhatt Fénykora paklik és ultraritka.
ErdekiCdni lehet: Abbas Krisztian, 321-
1313.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

IdCIpont: janius 19., 11 6ra, nevezés 10-tCJl.
Helyszin: Balassagyarmat.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny. A szokd-
sosak mellett tiltottak az ultraritkdk is. Mér
hasznalhatéak a Rhatt Fénykora lapjai is.
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Nevezési dij: 800 Ft. A versenyen csak ama-
{0r jétékosok indulhatnak. A verseny ingyenes,
ha a verseny hétvégéjén van a sziiletésnapod
vagy a névnapod.

Dijak: Rhatt Fénykora paklik és ultraritka.
ErdekICdni lehet: Abbas Krisztian, 321-
1313.

IdCpont: janius 25., 11 dra.
Helyszin: Nyirbétor.
Szabalyok: Isteni szovetség.

Nevezési dij: 500 Ft. A nevezési dij tartal-
mazza 3 dl dft] drédt is.

Dijak: Kdoszkatlan paklik és ultraritka.
ErdekiCdni lehet: Muri Ferenc, vicces.fer-
ko@axelero.hu, 70-298-1175.

A HAGYOMANY JEGYEBEN
IdCIpont: janius 25., 11 6ra (nevezés 10-tC11).
Helyszin: Abyss Klub.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny. Mér lehet
haszndini a Rhatt Fénykora lapjait.

Nevezési dij: 600 Ft. A versenyen csak ama-
tCrok indulhatnak.

Dijak: Rhatt Fénykora paklik és ultraritka.
ErdekICIdni lehet: Baross Ferenc, Abyss
klub, www.abyss-klub.hu, abyss-klub@fre-
email.hu, 342-3870.

A HAGYOMANY JEGYEBEN
1dClpont: janius 25., 10 6ra.
Helyszin: Székesfehérvar.
Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 600 Ft, 14 éven aluliaknak és
holgyeknek ingyenes. A versenyen csak ama-
tOrok indulhatnak.

Dijak: Kaoszkatlan paklik, ultraritka lap.
ErdekICJdni lehet: Varga Istvan Krisztian, vi-
pifu@nexus.hu, 30-600-9151.

IdCpont: janius 26., 11 dra.
Helyszin: Miskolci HKK Klub.

Szabalyok: Egyedi verseny. Nem lehet olyan
lapokat, szabdlylapokat és kovetCIket hasznlni,
melyek VP-t lopnak vagy csokkentik a kapottat.
Nem hasznalhatok VP-add lapok sem, illetve
azok, amelyek barmilyen lapot barmilyen mo-
don olcsébbitanak, dragitanak, hizatnak,
keresnek paklibél vagy kézbl, dobatnak (pl:
izomjelzLJ, antimdagia, biintetés, jutalom, hét-
rany).

Nevezési dij: 100 Ft.

Dijak: Rhatt Fénykora paklik, valamint a teljes
nevezési dijbol befolyt pénz kiosztdsra kerdl.
ErdekiCdni lehet: Addm Norbert, 70-618-
7787.

PAROS VERSENY

IdCIpont: janius 26., nevezés 9-tCl, kezdés
10-kor.

Helyszin: Szentes, Deakpince.
Szabalyok: Paros verseny.

Nevezési dij: 500 Ft/fC.

Dijak: Rhatt Fénykora paklik és ultraritka.
ErdekiCldni lehet: Farkas Istvan, 30-485-
3160.

TULELGK CSATAJ

SZABALYOK

TILTOTT LAPOK: Az alabbi lapok minden HKK versenyen

tiltottak, kivéve, ha a verseny hirdetésében masképpen
szerepel: A falak ereje, A magia Iétsikja, A sarkany kincse,
Bahn szolgéja, Idegosszeomlds, Pszi szakértelem,
Teoldgia. A Tiltott méagia csak a kiegészitd pakliban lehet.

EGYSZIiNU VERSENY: A pakliban csak egy isten lapjai

szerepelhetnek a szintelen és Bufa lapok mellett. Tiftott
lapok: A béke szigete, A falak ereje, A felsd szférak
angyala, A mégia létsikja, A sérkany kincse, Asztrélis
behemét, Bahn szolgdja, Idegdsszeomlas, Pszi
szakeértelem, Teoldgia. A Tiltott magia csak a kiegészitében
lehet.

FRISSEN BONTOTT PAKLIK VERSENYE: A helyszinen

megvasarolt csomagokbol kell dsszedllitani a paklit.
A nevezési dij magaban foglalja a kartyak arat is.

HAGYOMANYOS VERSENY: Min. 45 lapos pakli, max. 4

szin, pontosan 25 lapos kiegészitd, egy fajta lapbol
maximum 3 db.

Tiltott lapok: A falak ereje, A mégia létsikja, A sarkany
kincse, Bahn szolgéja, Idegosszeomlds, Pszi
szakértelem, Teologia. Tiltott mégia csak a kiegészitében
lehet.

ISTENI SZOVETSEG: A pakliban csak két isten lapjai

szerepelhetnek a szintelen és Bufa lapok mellett. Tiltott
lapok: A béke szigete, A falak ereje, A felsG szférak
angyala, A magia létsikja, A sarkany kincse, Asztralis
behemét, Bahn szolgéja, ldegbsszeomlds, Pszi
szakértelem, Teoldgia. A Tiltott magia csak a
kiegészitoben lehet.

PAROS VERSENY: Péros verseny (j szabélyai:

Két-két par jatszik egyméssal. A parok egymassal szem-
ben (ilnek, csak hangosan beszélhetik meg a stratégidju-
kat (kodok, utaldsok nélkiil), és nem nézhetik egymés
lapjait. A pakliépitésre a hagyomanyos verseny szabélyai
vonatkoznak. A jaték szabalyai megegyeznek az Osok
Vérosa szabalykonyvében leirtakkal a kovetkez kiegé-
szitésekkel: Haszndljuk a kdzés szérnykomponens opci-
ondlis szabalyt, a masik kettét nem. A szabélylapokat a
parok kozosen hasznaljak, tehat a parban mindkeét jaté-
kosnak ugyanazzal a szabalylappal kell jatszania. A sza-
bélylap mindenkire hat, de nem adodik 6ssze. Vagyis ha
az egyik tag jatszik A bdség zavaraval, akkor a masiknak
is azzal kell jatszani, de csak egyszer hiznak +3 lapot,
nem pedig kétszer. A kdvetdk csak a jatékosra hatn:
ezért a pdr minden tagja kiilon hasznalhat kovetoke!

tott lapok: A falak ereje, A hatalom atadasa, A magia lét-
sikja, A sarkany kincse, A sziirkeallomany aktivizalasa,
Idegdsszeomlds, Isteni érzés, Pszi szakértelem, Szeren-
csés szam, Szerepcsere, Teoldgia, Transzformécio. A
Tiltott mégia csak a kiegészitében hasznélhato. Az Elete-

 nergiaval 50 EP-r6l indultok.

0K VAROSA: Csak az Osok varosa, a Ravel hegy, Két
vildg kozt, Viziok, a Sotét Kor, Esthar csaszérsag, az Osi
legendék és az Id6utazas kék ikonnal ellatott lapjait lehet
haszndlni. Tiltott lapok: A sérkany kincse,
Idegosszeomlas, Grjong szilmill. Hasznalhatok

a térsasjaték azon lapjai is, amik az Osok Varosaban is
megjelentek.

HATALOM KORLATOZASA: Csak gyakori és nem gyakori

lapokat lehet haszndlni, ritkdkat és ultraritkdkat nem.
Nem hasznalhatok a Csillagképes, Invézios, AK-s lapok,
a Hatalom Szévetségének lapjai és a TF-talalkozos lapok
sem. A térsasjaték azon lapjai is tiltottak, amiket csak
abban adtak ki, illetve amelyek korabban ritka lapként
jelentek meg.
Tittott lap még az O

6 szilmill és az Idegdsszeomlas is.
Nem lehet hasznalni az Gsok Varosa,
dGutazds Zénes lapjait, valamint a
OV tipust (kék ikon) kartyait. Tiltott
lapok: A falak ereje, A mégia létsikja, Bahn szolgdja, Pszi
szakértelem, Teoldgia. A Tiltott magia csak a

a Ravel hegy és
vegyes kiegészi

kiegészitében lehet.

A SOKSZINUSEG JUTALMA: Minden fajta lapbol, csak

egyet lehet hasznalni. Minden mas, a hagyomanyos ver-
seny szabalyait koveti. A négyszin korlat érvényes.




A RHATT FENYKORA
BEMUTATO VERSENYE

A BEHOLDER KFT. RENDEZESEBEN!

4 gytijtédoboz Rhatt Fénykora!
A 8. helyezettet is dijazzuk!
Egy héttel a vadonatuj kiegészitd megjelenése eldtt!

Iddpont: junius 4., nevezés 9-t6l, kezdés 10-t6l.

A versenyek helyszine: Wekerlei Boccia Klub. 1196 Budapest, Mészdros Lérinc u. 45.
Szabalyok: Frissen bontott paklik versenye 3 csomag Rhatt fénykorabol.
Nevezési dij: 3200 Ft (Hatalom Szovetsége tagoknak 3100 Ft), mely a kartyak drdt is magdban foglalja.
Dijak: Rengeteg csomag Rhatt Fénykora és 0j ultraritka lapok.

Erdeklédni lehet: Beholder Kft. 1680 Pf. 134, beholder@beholder.hu
Figyelem!

A versenyen 140 jatékosnak tudunk helyet biztositani. Eldre jelentkezni lehet a beholderes
versenyeken, telefonon a 297-3660 szimon és e-mailben a tf@beholder.hu cimen
BEMUTATO subjecttel. A levélben irjatok le a neveket, akiknek helyet akartok foglalni.

A helyszinen mindenki csak sajat magat nevezheti be.

HKK versenynaptdyr

A Beholder Kft. versenyei 2005, jriniusdtol

-
- i

12213
Junius 4. szombat: Rhatt Fénykora bemutato verseny
Julius 23. szombat: Hagyomanyos verseny
Augusztus 26-28. péntek-vasarnap: IX. HKK Nemzeti Bajnoksag ‘! 9
Szeptember 17. szombat: TF OV ellen
Oktober 22. szombat: Tiltott mégia
November 26. vagy December 3. szombat: Az (j kiegészité bemutaté versenye

A versenyek datuma és formatuma nem végleges, csak eldzetes terv. Az egyes
versenyekrél a pontos informaciokat mindig az el6z6 havi szamban talaljatok
meg.
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IRESZ/A
WRRSENT .
Bakos Attila
A Beholder Kft. legutobbi versenyét aprilis 23-dn  [ESCLCERRINHER

rendeztiik, nem kevesebb, mint 37 amatér és 22
profi par, vagyis 118 jatékos részvételével! A paros
versenynek mindig kiilonleges hangulata van, a pa-
rok rengeteget tanacskoznak, minden aprésagnak
jelent6sége van, igy joval hosszabb ideig tart egy
kor. Ismét rengeteg Uj versenyzét fedeztiink fel, a
paros verseny népszeriisége miatt tovabbra is a
versenynaptar rendszeres szerepldje lesz.

Igen sokféle pakliosszeallitast lathattunk, voltak ko-
z0Ottiik teljesen szimmetrikusak és jelentésen
aszimmetrikusak is. Lathattunk manafonalas kont-
rolit, Osi manifesztaciora alapulot, Morq Fan Goros,
targyas, Lassan jarf!, Biivds erdd és kombod pakli-
kat.

A profik sszecsapasat pontveszteség nélkiil a Ba-
kos Attila — Magyar Attila paros nyerte, a masodik
pedig a Kalman Attila — Panyik Zoltan péros lett,
paklijaikat oldalt bongészhetitek, csakugy, mint az
amator nyertesek paklijat. A profik mezényében a
harmadik helyen a Jambor Andrés — Szinay Péter
du6 lett, Teremtd rakshallion nélkiili, Osi rindval vé-
dekez6, targyas paklival.

Az amat6roknél a Medve Kinga Séra — Szabo Ta-
mas paros diadalmaskodott, a masodik helyen a
Petrovics Istvan — Radi Attila kettds végzett, Zark-
nod bérténével kisért Iényes-antimagids paklival, a
harmadikon pedig a Démétor Szilveszter — Sérosi
Maté csapat A bdség zavaraval és Teremtd rakshal-
lionnal felalld, Destabilizatorral védekezd targyas
paklival.

Mindenkit tovabbra is szeretettel és komoly nyere-
ményekkel varunk a Beholder Kft. versenyein!

Mako Balazs

ERDEKESSEGEK A VERSENYROL:

szerelt galetkinek volt készénhetd.

* A Nagy Krisztian — Takacs Marton kett8s Ugy nyert,
hogy az ellenfél minden lapja +20 VP-be ker(lt, mi-
kézben max. VP-juk -27 volt. Mindez egy Tudatron-
csolé mancsokkal és Kévévaltoztatd csapokkal fel-

* A Baross Ferenc — Bader Matyas par ellen a Lassan
jarj! szabdlylappal jatszé ellenfél az elsé kérben 2
Eldiieni vandort is kirakott, de a nehéznek latsz6
helyzetet egészen jol kezelte egy méasodik kdrds
(épp a két vandor altal olcsébbitott) Témegatok.

Kovetd: Kyorg Gsmagus

1 Apokalipszis

2 T. Vlagyimir (0j)

3 Majd legkozelebb

1 Univerzdlis megoldds
3 A gyenge ereje

3 Zu'lit kisérlete

3 Méonech fiirkész

3 A hatalom torzuldsa
2 Arnyéksarkény (@)

3 Nagyobb életszivds

3 A mult tiikre

3 Solisar aurdja

3 Az erds ereje

2 A tiltott konyv

2 A kdosz igazi arca

3 A hatalom szava

1 Asztrélis hullim

2 Tomegitok

2 Glu’Glivar, 2 megsemmisits
1 Okuliipaj kacagdsa

KiegészitG pakli:

3 Koncentrélt energia
1 A gonosz druldsa

1 Fehér tigris

1 Glu’Glivar, 2 megsemmisitd
3 Fekete lyuk

3 Pihend

3 Megszakitds

1 Ellenvardzslat (dj)
1 Mentdlis robbands
3 Fizetett tehetség

3 Kataklizma (3j)

1 Tomegdtok

1 Szent sélyom

Magyar Attila
gyortes paklija:

3 Cselvetés

2 Az élet illizidja

3 Az erds ereje

3 Majd legkozelebb

2 Lidércur

3 Osi manifeszticio

3 Nekromanta itélet

2 Multidéz6 (Gj)

3 Biivos tavacska

3 Manasziiretelés

2 Elveszett kincs

3 Zu'lit kisérlete

2 Fehér tigris

2 A mult titkre

1 Univerzdlis megoldds
3 Leah hatalma

2 Fairlight triikkje (0j)
2 Lélekgytijtd

1 Molgan

Kiegészitd pakli:

3 Pihend

2 Zarknod (tj)

1 Szent sélyom

1 Fehér tigris

1 A holtak serege

1 Déjavu

1 A gyogyitds fijdalma
3 Didna kivinsiga

3 Chosuga

3 BIivos tigris

2 Kiiitéses negdtor

1 Alaptalan remény

3 Szunnyad6 kullancs

Kalman Attila
paklija:

Kovetd: A tekndsok dregapja

3 Kolyokteknds

5 Ifji teknds

3 Magzat

3 Tekn@s csapda

3 Haragos teknds
3 Tudds teknds

3 Teknds vezér

2 Hebrencs teknds
2 Jade szkarabeusz
3 Lord Korell (1j)
3 Hivé kiirt

3 Dj'arekh tdrcsa
3 Villimhrito

3 Méonech fiirkész
3 Terrortekngs

Panyik Zoltan
paklija:

Kovetd: A teknsok dregapja

3 Kolyokteknds

5 Ifj teknds

3 Magzat

3 TeknGs csapda

3 Haragos teknds
3 Tudds teknds

2 Teknds vezér

3 Hebrencs teknds
2 Jade szkarabeusz
3 Lord Korell ()
3 Hivo kiirt

3 Togya-ork

3 Villimhirit6

3 Méonech fiirkész
3 Terrorteknds

Medve Kinga és
Szabo Tamas
gyortes paklija:

(teljesen ugyanaz a kett6!)
Szabdlylap: Lassan jdrj!

3 Osoreg vyarg

3 Tudatfalé (Gj)

3 Zu’'lit mérlege

3 Melkon

3 Hendiala intrikdja

3 Stzkritter esélylesd

3 Eldiieni vandor

3 Bunthar

3 Esszenciakapocs

3 Tleikan druld

3 Raia szent lovagja ({ij)
3 Tleikan behemdt

3 Tudatrombolds

2 Chosuga

2 A szkarabeuszok dtka
2 Lord Fezmin (3ij)

2 Illazioesapda
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Mérciusi feladvanyunk agy latszik tul
neheznek bizonyult, mivel elég keves
megfejtés érkezett. Ime a helyes
megoldas:

1

2.

3.

6.

Kirakom a Vardazsmezdt biibajra.
(-3 =13VP)

Kirakom a Visszacsatolast (Uj), a
Vardzsmezd gyogyit és ad varazs-
pontot.

(-4 +1=10VP +1 = 12 EP)

A Blivés tavacska ad nekem va-
razspontot. (-3 +7 +1= 15 VP,
+1 =13 EP)

. Lehozom mindkét Pokol szemét.

(1-1 +1 +1=15VP +1 +1
=15EP)

. Hasznalom A pokol szeme képes-

ségét: felaldozom 6t és 0 lapo-
mat, igy kapok 3 VP-t.
(+3=18VP)

. Kijatszom az Amdbaszerd gyikot,

eldobom neki az Osi praktikét, igy
aktivizalodik. (-3= 12 VP)

A gyik épit egy Vaddszsarkot, amit
aktivizalok is egy Fordulattal, saj-
nos a nyavalyas gyik képessége
miatt +3 VP-ért. (-4 = 8 VP)

. Vaddszsarokkal kirakom a paklim-

bal az ellenfélhez a Sdtét kantort.

il

lluszts

=7

Aldozd fel a pokol szemét és még
X lapod ill. 6nall6 jelzidet és kolts el
{3-t: célpont jétékos sebzddik 2#X-
és hiizol egy lapot, vagy X célpont lay

ill. 6ndll6 jelzo a gytijtébe kertil és

kapsz £33-t!

8. Raska eldobat az ellenfél kezéhdl

egy lapot (legrosszabb esetben a
Gazelementalt, ami sebez belém
harmat a kor végén), és fel kell &l-
doznia a Satét kantort. A kantor
biintetése sebez rajtam tizet, de a
Visszacsatolds miatt az ellenfelem
is sebzddik. (-5 = 3 VP -3-10 =
2 EP -10 = 11 ellenfél EP)

9. Az ellenfelem, ha akar, ekkor I6het
belém egyet A mdgia tobzoddsa-
val, vagy mar |6tt korabban és et-
16l gyogyul egyet.

(-1 = 1EP +1 = 12 ellenfél EP)

10. Felaldozom a masik Pokol sze-
mét és a kovetkez lapokat: Va-
rdzsmezd, Amdébaszerd gyik,
Visszacsatolas, Vadaszsarok. Az
ellenfél sebzdik nyolcat, és fel-
hizom az ftélethozét. A Vissza-
csatolds mar nem sebez rajtam,
hiszen koltségként felaldoztam.
(-8 = 4 ellenfél EP)

11. Lehozom az ftélethozdt, mini-
mum egy nem lény lap még ma-
radt az ellenfél kezében, igy seb-
z6dik egyet, majd az ftélethozd it
még harmat. Gy6ztem!
(-3=0VP-1-3=0EP)

Szerencsés nyerteseink: Juhasz
Déniel Budapestrdl, Schneider Gergé
Tiszaldcrol és Molnar Zsolt Bence
Szegedrdl. Nyereményiik egy-egy
csomag Kaoszkatlan. Gratulalunk!

Uj feladvanyunkat Mako Balazs
készitette: Neked 7 életpontod és
15 varazspontod, az ellenfelednek
41 életpontja és 5 varazspontja van,
egyikGtoknek sincs szérnykompo-
nense. Most kezdddik a kordd, 5
VP-t fogsz kapni. Nyerd meg a
jatékot a kordd végéig!

Bekiildési hataridd:
2005. junius 20.

A megfejtéseket kiilon
papiron, rajta a neveddel és
a pontos cimeddel, kiildd
el az alabbi cimre:

Beholder Kit.,
1680 Budapest Pf. 134

Megfejtéseket e-mailben is
elfogadunk, de kizarolag a
Jfeladvany” subjecttel érkezdket.
Az e-mailben csak a megoldas
legyen, az abban feltett kérdésekre
nem tudunk vélaszolni.

KIJATSZOTT LAPJAID:
Fénix herceg (R)

KEZBEN LEVO LAPJAID:
Langelemental (D)
Augur dithe (R)
Kiirt (F)

Méonech fiirkész (F)
Vérildozat (L)
Sebokozis (D)

PAKLID FELULROL SORRENDBEN:
Vérfokusz (D)
Urgod haragja (D)
Karmazsin tigris (D)
Morgan sohaja (L)
A végitélet harsondi (D)
Perzsel6 homok (F)
Kyorg agyfagyaszto (E)

A Fonix herceg aktivan a tartalékod-
ban all.

ELLENFELED KJATSZOTT LAPJA:
Morhegyi Bimbadil (T)

Nincs lapja sem a kezében, sem a gytij-
t6jében. Bimbadil az Grposztban all.
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*g' B Janudrtol Gj jaték indult az Alanori
"b@. Kronikaban. Minden Ujsagbol kivag-
‘c} hat6 lesz egy kupon, amelyeket 6ssze-
“.@' 3 gy(jtve és postan bekiildve bevalthatod va-
‘p\’ ‘3\‘ lamire a jatékainkban (Tulélék Foldje, Osok
,\° Vérosa, Kalandok Foldje). A kuponok sorszamoz-
@5 va lesznek, januarban 1-es, februarban 2-es sth. sor-

Xy szammal.

N

A bekiildés feltételei:

targyhoz egy kupont kitolteni, nem kell mindegyiket.

A kupon értelemszeri és olvashaté kitéltése. Elég minden kért

Egy adott sorszamu kuponbél egy szamlaszdmhoz egy kupont lehet
felhasznalni. (Mivel a Kalandok Foldjén killon szamlaszam van, ezért
oda kiildhetsz be akkor is, ha a TF-OV szamladra mar killdtél.)

Ha valami probléma van a bekiildott kuponnal, a kovetkez6 fordulod
végeén értesitést kapsz réla a jatékvezet6i izeneteknél.

A 2004. december 1. utan atadott karaktereknek nem vélthato be ku-

pon.

A kuponokat postan kiildheted be a Beholder Kit., 1680 Budapest, Pf.
134 cimre, illetve leadhatod szemelyesen a TF-taldlkozokon.
Amennyiben postdn kiildod be, célszerd ajanlva feladni, mivel igy
kisebb az esély arra hogy elveszik.

A vésarolhato targyak listajat itt lathatjatok:

TULELLIR FOLDJE
Nyugat
1 kupon vardzskd (+100 VP)

2 kupon manakristaly (maxba tolti a VP-t)
3 kupon arnykarkgto (+5 sebzes 5 korig)
vagy arnyszéttes (+50 EP 50 korig)
4 kupon az Orokkévaldséag rubinja vagy
eggyel jobb ékkd, maximum a topaz
6 kupon cetbdr valitomés
(+2 VE, +1 tam., +2 szerencse hideg ellen)
8 kupon csillogd karkoté
(+2 VE, -2 minden tul., +10 Szerencse)
10 kupon Rughar gydirije
(kockanként +1 varazslat sebzés)
12 kupon Luthius karkotdje (+8 % TP)

Kelet

ryuku runatekercs

(megtanulasi esély egy ryuku varazslatra)
vagy 10 safranypor (+5 TVP/db)

tleikan manaké (maxba tolti a VP-t)
tetszbleges éjfatty esszencia

vagy 6si esszencia (100 fejlesztési pont)
az orokkévalosag rubinja vagy

eggyel jobb ékké, maximum a topaz
kockagyémant (+50 VP regeneracio)

tlopedmuk pardka

(+11Q, +20 max. EP permanensen)

vagy Holtak kényve

(+1 Szer, +30 max. VP permanensen)

tleikan torvénykonyv )

(+1 Er6, +1 Eg., +20 max. EP permanensen)
Martian tekercse (egy tetszdleges varazslat)

-

v

OsOR VAROSA

1 kupon 10 séfranyké (+5 TVP/db)
2 kupon beholderfej talizméan
(varézslat probaknal +3)
3 kupon Gské
4 kupon az 6rokkévalosag rubinja
vagy eggyel jobb ékk,
maximum a topaz
6 kupon kobold bugyor
(kisebb esély az atkozott targyakra)
8 kupon Mofisztor kdve (4 TVP a gyogyitas)
10 kupon nyélkafokusz
(+3% lélekenergia csatanként)
12 kupon csaszari dekrétum

(egy klankiildetés megoldésa)

KALANDOK FOLDJE
1 kupon Fendké (targyjavitas, 4 toltet)

2 kupon Dimion platina amulett

(max. EP-be és VP-be rak, 10 toltet)
3 kupon Az Ujrakezdés kristalya

(faj és kaszt képességek

Ujra hasznalata, 5 tdltet)
4 kupon Démoni pajzs (+5 VE, +5% TP)
6 kupon Xeoth koponyéja

(Xeoth haragja vardzslat, 50 toltet)
8 kupon Gyémantokkal diszitett halalkark6td

(halalndl nem kell biztositas, 100 toltet)
10 kupon a tomény mégia esszencidja

(jobb randomtargyak, 1000 téltet)
12 kupon Végitélet vértje

(+30 VE, +20 VP regen,
+8 vastagbdr, +5 fekete magia)




A BOLT (#1) KULDETESEI

Ahhoz, hogy a boltosnal kiildetést kaphassunk, az egy fordulén
beliil kétszeri boltba menetel mellett torzsvasarlova is kell valnunk.
Ehhez az 1. kalandot kell teljesiteni, mindenki ezt kapja meg el6szor
a boltostol, aki néla jar!

‘ 1. kiildetés: A boltos tesztel minket kicsit, hogy megfeleliink-e a
’ torzsvasarloi kritériumoknak. Az els6 proba, mi is lehetne mas, a
kereskedelem probaja. A boltos bizony nem adja alabb, 20-as kii-
sz6bi probanak vet minket ala beldle. Miutan bizonyitottunk, jon a
meggy6zokészségiinket vizsgalo proba, szintén 20-as kiiszobre,
végiil pedig az érdekli a boltost, Shoer Soktot, hogy meg tudjuk-e
vedeni magunkat, ha harcra keriil a sor, vagy csak valami anyam-
asszony katonai vagyunk-e. Nos, mutassuk meg neki! A vele valo
harcot csak tal kell élni, nem kell legy6zniink Soktot (ami valoszi-
nileg nem is lenne valami kdnnyd). Ha jol felkészilink a harcra,
szolgdinkat is visszilk, nem kell t6le tllzottan félni, mivel Sokt
: harcmodora konnyen kiismerhetd. Elsé kdrben savcsap, 2. és 4.
kérben iit, a harmadikban villamsujt, az 6tddik kortél pedig ala-
o csony életszivasét hasznélja elleniink. Ha vége a harcnak, és élet-
ben maradtunk, mér torzsvasérlok is vagyunk! (41 kereskedelem,

EERDAT

JATEK LEVELBEN

ﬂ- Valtozas van. Ez persze nem feltétlendl rossz, s6t, minden remenyem szerint ez esetben kifejezetten jo nek-
tek! Arrol van szo ugyanis, hogy egészen eddig mint jatékos irtam a szintleirdsokat, fordulokbdl kiszedett in- =
formaciok alapjan, mostantol azonban mint jatékvezetd fogom, minden titkos tudasommal felvértezve. Most
AKINEK EZ FONTOS AZ NE OLVASSON TOVABB, A TOBBIEKNEK VISZONT JO TAPOLAST!

az épliletes kalandok lesznek teritéken, Ugyhogy kildndsen érvenyes az alabbi figyelmeztetes:
FIGYELEM! AZ ALABBI ANYAGBAN A FELFEDEZES OROMET JELENTOSEN KAROSITO DOLGOK VANNAK,

|
3 képességpont, 2 hésiesség pont). Kiilnleges akcios ajanlatokat ‘ .
kapunk majd a boltostdl (uj kalandok formajaban), valamint indul- 3
hatunk a 2-es kalandra, ahol a boltos igazi ,komoly-kaland-adha- | &
to-neki” tipusu galetkivé avanzsal minket.

Shoer Sokt (#393) adatai:

méret: 9000

erd: 30 1Q: 85
iigyesség: 110 egészség: 85
magia: 30 gyorsasdg: 40

tlizimmunitds: 70
savimmunitds: 70
imm. mérg. gizra: 70
rezisztencia: 250

vastag bor: 130
hidegimmunitds: 70
elkt. immunitds: 70
imm. ktkt. méregre: 250
imm. méregre: 250
jobb mancs (méret: 30, szakértelem: 40, bénité méreg: 30)
bal csdp (méret: 30, szakértelem: 40, paralizalo méreg: 30)
villimsujtds: 30 savesapds: 20

életszivas: 25

2. kiildetés: Ahogy az el6z6 kaland végén mar utaltam rd, itt
egy végso tesztnek lesziink kitéve, amin ha megfelelink, a bol-
tos komoly kalandokat is rdnk mer majd bizni. A feladat roviden,
hogy lovagi pajzsokat kell széllitanunk, és minél dragabban elad-
nunk egy partnernek, aki valami haborban &ll éppen valakivel.
Nos, kezdetnek a pajzsokat széllito 6riasmamelukokkal kell meg-
barétkozni, és ravenni ket a feladatra (6-o0s vezet6készség pro-
ba), majd a hosszu 0t kdzepén megetetni Gket finom winropu
mohéval (10 darabbal). Persze evés utdn jon a pihenés, leg-
alabbis a mamelukok szerint, ugyhogy aludnanak egyet. 15-0s
vezet6készség proban kell megfelelnink, hogy ezt elkeriljiik, és
még nincs vége a megprobaltatasoknak. Ha nem vessziik id6ben
észre a csapdat, amit nekiink dllitottak (14-es csapdaészlelés
préba), akkor bizony vége a dalnak. Ha észrevettiik, akkor pedig
14-es auraészlelés proba kell hozza, hogy rajojjink, ki dllitotta a
csapdat, és hol bujkal most! Harom galetki bin6zé és egy elemi
magus volt a tettes, 6ket kell most legy6zniink! Ha ez sikeriilt,
szabad az ut, egészen a lovagi pajzs vasarlojanak, Akadarnak a f
birtokéig. Mar csak meg kell vele egyezniink a megfelelé arban
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(15-0s kereskedelem proba) és végeztiink is! A pajzsokért ka-
pott pénzhez még hozzéraksz 650 aranyat a sajat vagyonodbal,
hogy a boltos oriljon, és a boltos oril is! Azon tul, hogy most
mar komoly kalandokat is ad nekiink, 1000 arannyal jutalmaz
minket, valamint jar a kaland végi 10 képességpont és 5 hdsies-
Ség pont is.

galetki biinozé (#168) adatai:
méret: 120-131

erd: 10 1Q: 8
iigyesség: 15 egészség: 9
magia: 6 gyorsasig: 17

mérg. lehelet: 20

tiiskés bor: 10

biiz: 3

Csata eldtt rajta levs varazslatok:
- szélpajzs (12. szint)

Nila talilhat6 targyak

- 1 gzlehelet itala (#57)

- 1 védelem itala (#59)

regenericié: 10
rezisztencia: 25

elemi mdgus (#255) adatai:
méret: 120-132

erg: 6 1Q: 36
uigyesség: 10 egészség: 8
migia: 38 gyorsasdg: 30
tizimmunitds: 99 attorés: 15

auraészlelés: 10

savesapds: 15

tlizgolyo: 22

Csata el6tt rajta levs vardzslatok:
- granitbdr (24. szint)

- elemek uralma (25. szint)
Nila tallhato targyak

- 1 fokuszrubin (#337) — 50% eséllyel
Etkezés:

- magiafalo

- puhdny

villamstijtas: 20

3. kiildetés: Avagy éljen a zsakban a lemur jaték! A boltos
rendezi ezt az érdekes jatékot, melyre 5000 arany a beugrd! Ha
kifizeted, csak bele kell nydinod a zsékba, és hizni valamit. Ha
szerencséd lesz (17-es szerencse proba), akkor egy 5. szintd
véletlenszer( varazstargyra lelsz, ha viszont nincs szerencséd,

L/ jol megharap a zsakban tenyészd mutans lemur, sebz6dsz ezer-

)
L)

egynéhany életpontot, és jol eljulsz. Ugyhogy ha tgy dontesz,
beszéllsz a jatékba, nem art némi szerencse, és sok felhasznal-
haté hésiességpont!

4. kiildetés: A boltos ezuttal azt a feladatot adja nekiink, hogy
utazzunk el a kornyékbéli téprencstelepre, és hozzunk neki 300
bala téprencsbdrt. Sajnos azonban nekik csak 297 baldjuk van,
ligyhogy a maradékot (ami 60 darab bér) neked kell betermel-
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ned! Ha nem vagy elég szivds (20-as szivossag proba), bele
sem kezdesz, ha viszont igen, akkor nincs mas hatra, mint ma-
gikus toprencseket dIni! Egymas utan négyszer kell szembeszall-
nunk 5-5 darab magikus toprenccsel. Miutan a negyedik adagot
is lenyomtuk, kovetkezik egy kis pihenés, és ha nem vagyunk
elég éberek (20-as éberség proba), mér el is loptdk a nagy ne-
hezen begyjtott béroket t6liink! Ha viszont éberek voltunk, de
még nincs meg a hatvan darab bdr, legkdzelebb ujra kell probal-
kozni a kalanddal, tjabb 4x5 toprencs ellen. Ha dsszejott a 60
bér, akkor viszont felpakoljuk a 300 bala bért (még arenged-
ményt is kapunk az altalunk termelt 3 bala miatt) és megyiink
vissza a boltoshoz. O tartja a szavat, egy arénamesteri tekercset
ad nekiink jutalmul, melyet felnasznalva egy alkalommal szolgé-
inkat is magunkkal vihetjiik az arénaba! A kaland jutalma tovabba
15 képességpont és 5 hdésiesség pont is, valamint a sok top-
rencs csata alatt kinyert Iélekenergia!

madgikus toprencs (#365) adatai:

méret: 30

-

f

er6: 10 1Q: 10 -
ligyesség: 45 egészség: 10

migia: 50 gyorsasig: 45

elektr.lehelet: 20 rezisztencia: 230

attorés: 40 manaformalds: 70

auraészlelés: 10

energiatiiske: 11

Specidlis képességek:

- szellemi vardzsatokra immunis

- elemi vardzslatokra immunis

- nekromanta varazslatokra immunis
Nila talilhat6 targyak

- 1 torpencsbdr (#456)

Etkezés: .
- zoldvérd
- micinista
- magiafalo

5. kiildetés: A boltos ismét nagyon jatékos szellemii egyén.
Kovetkez6 mokaja, hogy ha adunk neki 5 aranydukétot, elmond-
ja, milyen varézstargya van szdmunkra 25 aranydukétért. Mo-
kés, az mér biztos. Amikor kiadjuk a K 5 parancsot, akkor tehat
5 aranydukét vonodik le téliink, viszont kapunk egy térgy encyc-
lopediét. Ha a kdvetkez6 forduléban djra kiadjuk a K 5 parancsot,
akkor pedig 25 aranydukétért meg is kapjuk a targyat. Persze
csak miutan legy6ztik a boltos altal mékabol megidézett burjén-
z6 ocsmanységot és ricskds latogombét, melyek egyszerre ta-
madnak rank. Na nem sikerill 6ket legy6zniink akkor szomord,
de legalabb csak Gjabb 5 aranydukétot buktunk a 25 helyett. Ha o
viszont gy6ztiink, még mindig nincs vége. Az ohajtott targy egy
ladaban van bezarva, melyet ki kell nyitnunk (16-0s zérnyitds r*
préba), utdna viszont fizethetiink és tavozhatunk a nyere-,v 2
ménnyel. A felajénlott vardzstargyakat egyébként az alapjan
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+2 gyorsasag

ajanlja fel nekiink a boltos, mely szakértelmiink a legmagasabb,
melyiket tudnénk legjobban hasznaini.

A lehetséges targyak pedig:
1) Itraes karkotGje (#463):
+8 minden leheletre, +10 méret, +2 egészség, +3 biiz
2) Monguz karkétdje (#464):
+2 minden végtag méretére, +3 tdmadas, +2 eré
3) Wius karkotdje (#465):

+6 I6fegyver, +2 minden elemi immunitasra,

4) Zokhart karkotdje (#466):
+2iq, +10 maxVP, +2 minden varazslat szintjére
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méret: 1100

erd: 42

tigyesség: 8
migia: 20

tiiskés bor: 10
manaformdlds: 50
szivossag: 40

mdgiatorés: 30
Etkezés:

- puhdny

- tejivo

- zoldvérd

burjdnzo ocsmdnysdg (#389) adatai:

1Q: 10

egészség: 24
gyorsasg: 7
méregelnyelés: 70

jobb csdp (méret: 5, szakértelem: 20, targyirtds: 30)

bal csdp (méret: 5, szakértelem: 20, rothasztds: 30)
jobb csdp (méret: 5, szakértelem: 20, krono-érintés: 30)
bal csdp (méret: 5, szakértelem: 20, oregités: 15)

méret: 425-467
erd: 8

iigyesség: 10
migia: 55

tiiskés bor: 25
rezisztencia: 25
méregelnyelés: 35
annihildcio: 35
haldl szava: 43

- granitbdr (10. szint)
Nila talilhat6 targyak

Etkezés:
- magiafalo
- puhdny

- 2 smaragd esszencia (#229)

riicskos latogomb (#392) adatai:

1Q: 52
egészség: 16
gyorsasag: 24
vastag bor: 20
attorés: 25
manaformalds: 25
tlizgolyo: 35
savesapas: 40

Csata eldtt rajta levs vardzslatok:

\ 6. kiildetés: A boltosnak uj raktarépiiletre van sziiksége, és
veliink terveztetné meg! Ez azért is remek hir, mert 50 aranydu-
o' kat jutalomban egyeztek meg, ami azért lassuk be, elég jol jon

mindenkinek! Nos, a tervezéshez ész kell (27-es iq proba), a
megfeleld terilet kivalasztdsahoz pedig jo felderitési képességek
(20-as felderités proba). Mar csak a megfeleld hivatalnokot kell
meggy6zni rola (19-es meggy6zGkészség proba), hogy engedé-
lyezze a dolgot, valamint megvesztegetni 1000 arannyal, és meg
is van a hely. A végs6 tervezéshez pedig természetesen nem ért
a megfeleld épités szakértelem sem (20-as épités proba). A
megbeszélt 50 aranydukaton kiviil 10 képességpont és 5 hdsies-
ségpont (iti a markunkat.

7. killdetés: Ha mar megterveztiik a boltos uj raktarat (6-o0s
kaland), akkor most itt az id6, hogy fel is épitsik azt! Ugyan az
épitkezéknek minddssze 200 aranyat fizet a boltos, azért mégis
j6 dolog jelen lenni, amikor terviink megvalésul. (S6t, elarulom
eldre, a végén némi képességpontokra is szamithatunk majd). A
kezdeti csakanyozashoz elég egy 5-6s épités proban megfelelni,
a nagy kivajt kévek mozgatasahoz azonban mar jo erében (27-
es erd proba) kell lenniink, valamint szivossaggal (15-6s kiiszo-
bii praba) is birnunk kell. Valami béna épitémunkas hibjét is ne-
kiink kell kijavitani (20-as javitds proba), amihez raadasul 5
olajat is fel kell hasznélnunk. Mar csak két 22-es ligyesség pro-
ban kell megfelelniink, hogy minden a helyén legyen, és fel is
épuilt a raktar. Jogos a 200 arany jutalom, valamint 10 képesség-
pont és 5 hésiesség pont is jar, a jol végzett munka utan pedig
kozos zabdlast rendeztek, ami jo kis jollakottsag novekedéssel s
jér.

8. kiildetés: A boltos egy kiilénds ajanlattal lep meg minket. by
Csak nekiink, csak most, és csak tGle, egy remek Kis varazstar- ¥
gyat, a mesterszakdcs kanalat vasarolhatjuk meg. Ara mind-
6ssze 30.000 arany, ami igen tekintélyes pénzmennyiség. A ka- ’

nal viszont tényleg hasznos varazstargy, ha keziinkben hordjuk
(fegyverként) varazsitalf6zés és gydgynovények szakértelmiink
is ottel novekszik!

19. kiildetés: Szintén csak egy akci6s ajanlat, ezittal 10.000
aranyért vasarolhatunk a boltostdl 25 6si relikviat. Féleg akkor
van értelme nyélbe itni ezt az izletet, ha az akadémia 18. ka-
landjat szeretnénk teljesiteni, és nem szokasunk a régészkedés,
hiszen abban a kalandban kellenek majd relikviak. Ki-ki dontse el
maga, hogy régészkedik, vagy aranyért vasarol inkébb a boltos-
tol...

21. killdetés: 4999 aranyért ad nekiink a boltos egy fiatalsag
italat. Ennek az italnak véleményem szerint semmi értelme, hi-
szen a templomban is fiatalitanak rajtunk, ha erre van sziiksé-
giink, a szint egyik kalandjaban viszont kelleni fog. Persze fiatal-
sag italat mashogyan is taldlatunk, példaul a palota 20-as
kalandjaban, vagy csak ugy, véletlenszerd kalandok, szérnyek le-
gyGzése folytan, azonban ha nekiink mégis igy az egyszeribb, a
boltostol is megvasarolhatjuk.




W Az AUKCIOS HAZ (#2) KOLDETESEI

9. kiildetés: Ha elég magas szinten rendelkeziink a lopds
' szakértelemmel, akkor az aukcios haz fele sétélva feltinhet ne-
kiink, milyen kénnyd is lenne kirabolni a szemkozti csaszéri du-
kéatbankot. No igen, persze ehhez megfelel6en kell alcazni ma-
gunkat, nehogy utélag rénk taldljanak (30-as dlcézas préba),
valamint egy magikus védéruhdra is szilkségiink van, hogy a
magikus érzékeldk eldl is learnyékoljuk magunkat. Aztan kezdhe-
tiink lyukat &sni a dukatbankhoz, persze csak nagyon 6vatosan!
* | (23-as épités proba). Sajnos nem lehet a lyukat a végtelenségig
| tagitani, ugyhogy ha nem fériink be, rugalmassagunkra is sziik-
Ség lesz (18-as kiisz6bd préba). Ha bejutottunk, persze kideril,
hogy vannak 6rok dogivel, jol kell lopakodni mellettiik (22-es lo-
pakodés proba) a sikerhez. Ha sikeresen vessziik a kovetkezd,
25-0s lopds probat, akkor sikeriil ellopnunk az aranydukétokat,
csak az a baj, hogy baromi nehéz a lada! 25-6s eré proba kell
hozza, hogy meg tudjuk mozditani, ha viszont kint vagyunk, mar
semmi nem dllhat az utunkba! 50 aranydukatot szereztiink, vala-
mint lopas szakértelmiink is novekedett egyel. Ezen kivill 6 ké-
pességpont és 2 hdsiességpont még a jutalom.

10. kiildetés: Az aukcios haz azon dolgozik, hogy az értékesi-
tett cuccokat az asztralis sikon &t juttathassak el a vasarlokhoz.
Ebben kell nekik segiteniink! ElGszor persze tesztelik, hogy valo-
ban alkalmasak vagyunk-e, el6szor 20-as pszi tamadas proban,
majd 20-as pszi energia proban kell megfelelniink. Ha megfelel-
tél, johet is a tesztelés. Atcsusszansz az asztrélis sikra, hogy. li-
citalj, de egy selyemvéreb tdmad rad! Ha sikeriilt legy6zni, foly-
tathatod a tesztelést, &t kell vinned egy targyat a fizikai vilagbol
az asztrélisba (25-0s pszi energia proba), majd elvinni a célsze-
mélyhez, és visszahozni a fizikai vilagba. Ha sikeresen veszed a
22-es iq probat, rajossz, hogy ez lehetetlen, hiszen ugyan lehet
targyat mozgatni a két vilag kozott, de a helyzetiik nem véltozhat
meg. Tovabbi gondok is vannak, hiszen a selyemvéreb ami rad
tamadt, a gyandtlan aukcidzokra is tdmadhatott volna. Széval
sajnos nem jott dssze ez a fejlesztés az aukcios haznak, de azért
te megkapod a jutalmad a segitségért, 2300 aranyat, 27 draga-
kovet, 12 képességpontot és 4 hdsiesség pontot.

selyemvéreb (#359) adatai:
pszi timadas: 24
pszi energia: 24

pszi csap: 20
agyvihar: 20

Nila talilhato targyak
- 1 selyembdr (#424) — 50% eséllyel

A VARAZSLOTORONY (#3) KULDETESEI

11. killdetés: Egy antimagikus szkritter szedi aldozatait a va-
razslotoronyban, ezt a borzalmat kellene elintézniink. A jo terv-
hez j6 kis 23-as iq proba kell, és meg is sziiletik. Aldozatnak @l-

sz.all.roncsoldsa: 20
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cdzzuk magunkat (35-0s alcazas proba), aztan varjuk, hogy le-
csapjon rank a szkritter. Ha szerencsénk van (12-es szerencse
proba) akkor ez be is kévetkezik, csak az a baj, hogy amint ra-
jon, nem vagyunk aldozatok, menekilni kezd. Uzsgyi uténa! (27-
es gyorsasag préba). Sajnos a szkritter bemenekiil egy lyukba,
ahova csak akkor tudunk utdna menni, ha megfeleliink a 24-es
rugalmassdg proban. It aztan ra is leliink az antimagikus szkrit-
terre, sajnos keét tarsaval egydtt, tgyhogy egyszerre harman ta-
madnak rank. Ameddig nem varazslatokkal akarjuk elintézni
6ket, nincs baj, ha pedig végeztiink velilk, johet a jol megérde-
melt jutalom: 1000 arany, némi tanitds a magia terén (+1 ma-
gia), valamint 8 képességpont és 4 hdsiesség pont.

antimdgikus szkritter (#394) adatai:

méret: 170

erd: 9 1Q: 22
iigyesség: 40 egészség: 25
migia: 3 gyorsasdg: 75

savlehelet: 10 regenerdcio: 10
savimmunitds: 15 imm.mérg.gdzra: 15
nyelv (méret: 40, szakértelem: 40)

Specidlis képességek:

- szellemi vardzsatokra imminis

- elemi vardzslatokra immauinis

- nekromanta vardzslatokra immuinis

Etkezés:

- z0ldvérid

- magiafalo

12. killdetés: Avagy a nagy rovarirtas! Itt bizony a varazsloto-
rony takaritondje kér meg minket, segitsiink mar neki, van itt egy.
als6 kamra vagy mi, amit elleptek a rovarok. Nosza rajta, indul-
hat a hentelés! Az ellenfelek sorrendben: 12 dridscsotany, 4 mar-
vany atka + 4 johhtukul, 4 rovarsaman + 4 méregféreg, 6 po-
kolpatkany, végiil pedig egy patkanyfészek + féregtenyészet +
atkatenyészet +2 csotanykiralynd. Nos, kezdetben megteszi va-
lami teriiletre hat¢ varazslat, vagy szolgaink segitsége, az utolso
csata azonban megér par szot. A patkanyfészek pokolpatkanyo-
kat idéz, az atkatenyészet marvany atkakat a féregtenyészet pe-
dig méregférgeket. Nyilvan nem art 6ket elpusztitani el§szor, ami
viszont nem is olyan egyszerd, mivel a teriletre haté varazsla-
tokra mindegyik immanis. Szerencsére van egy kozos gyenge
pontjuk, az életszivas varazslattal mindegyik elpusztithatd. Mi-
utan 6k megvannak, lehet I16ni valami jo kis teriletre hato varazs-
latot a maradék idézett 1ény és a csotanykiralyndk ellen. (llletve
az sem rossz taktika, ha az els6 korben egy fal varazslatot nyo-
munk el, és csak a masodik kort6l kezdjik a tenyészetek kiirta-
sat.) Na, lehet takaritani, nem lesz konny( dolga a takaritonének, o
mire eltiinteti ezt a csomo torzszillott maradvanyt! Jutalmat per- *
sze nem varhatsz egy szegény Gregasszonytol, de nem is ezért X
csindltad, ugye? Azért 15 képességpont és 10 hésiesség ponty
igy is jar a kaland végén!
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Oridscsotdny (#7) adatai:
méret: 14-17

C | ers 3 1Q: 0
iigyesség: 0 egészség: 2
migia: 0 gyorsasdg: 2
savimmunitds: 12 biiz: 3
csapragd (méret: 4, szakértelem: 4)
Etkezés:

- rovarevg
- tejivé

meéregféreg (#79) adatai:
méret: 30-34

erg: 2 1Q: 0

iigyesség: 7 egészség: 4

migia: 0 gyorsasdg: 9
vastag bor: 6 tzimmunitds: 4
savimmunitas: 4 elkt. immunitds: 4
imm. mérg. gizra: 15 biz: 7

imm. méregre: 30
fog (méret: 2, szakértelem: 10, bénité méreg: 7)

mdrydny atka (#17) adatai:
méret: 14-16

erd: 0 1Q: 0

tigyesség: 0 egészség: 0

migia: 0 gyorsasdg: 2

vastag bér: 7 tizimmunitds: 2
hidegimmunitds: 2 savimmunitds: 2
elkt. immunitds: 2 imm. mérg. gizra: 2
csapragd (méret: 3, szakértelem: 4)

Etkezés:

- rovarevd

- zoldvérd

jobbtukul (#4) adatai:

méret: 16-19

erd: 3 1Q: 0
iigyesség: 0 egészség: 2
magia: 0 gyorsasig: 0
imm. mérg. gizra: 12 biiz: 4

fog (méret: 3, szakértelem: 3, paraliz. méreg: 6)
Etkezés:

- puhdny

- kéev

pokolpatkdny (#195) adatai:
méret: 130-140

erg: 9 1Q: 22

tigyesség: 9 egészség: 9
migia: 13 gyorsasag: 9
vastag bor: 9 tizimmunitds: 15
hidegimmunitds: 9 savimmunitds: 9
elkt. immunitds: 9 imm. mérg. gazra: 9
rezisztencia: 30 biiz: 6

fog (méret: 4, szakértelem: 6)

thizvihar: 12 lavafolyam: 12
Nila taldlhato tirgyak

- 1 patkdnyfog (#270)

Etkezés:

- piromad

- magiafalo

rovarsdmdn (#77) adatai:
méret: 50-56

erd: 2 1Q: 10

iigyesség: 7 egészség: 3

mdgia: 10 gyorsasg: 7
vastag bor: 6 hidegimmunitds: 1
savimmunitds: 8 biiz: 5

jobb karom (méret: 1, szakértelem: 3)

ellendllds megtorése: 8 jégpajzs: 8
gigaokol: 6 elbdjolds: 8

Csata el6tt rajta levs vardzslatok:
- méregsemlegesités (8. szint)
Nila taldlhatd tirgyak

- 1 dragaké (#2)

Etkezés:

- mégiafalo
- rovarevo

csotanykirdlyné (#128) adatai:
méret: 32-37

erd: 6 1Q: 0

uigyesség: 3 egészség: 3

migia: 0 gyorsasag: 12

vastag bor: 8 tizimmunitds: 4
hidegimmunitds: 4 savimmunitds: 4
elkt. immunitas: 4 imm. mérg. gazra: 4
biiz: 7

csapragd (méret: 5, szakértelem: 11, paraliz.méreg: 8)
Etkezés:

- rovarevo

- tejive

patkdnyfészek (#395) adatai:

méret: 1

erg: 5 1Q: 5
ligyesség: 5 egészség: 5
migia: 5 gyorsasdg: 5

tlizimmunitds: 255

idézés: pokolpatkdny
Specidlis képességek:

- teriilet vardzslatra immunis




féregtenyészet (#396) adatai:

méret: 1

erg: 5 1Q:5
uigyesség: 5 egészség: 5
mdgia: 5 gyorsasdg: 5

elkt. immunitds: 255

idézés: méregféreg

Specidlis képességek:

- teriilet vardzslatra immunis

atkatenyészet (#397) adatai:

méret: 1

erd: 5 1Q:5
tigyesség: 5 egészség: 5
migia: 5 gyorsasig: 5

hidegimmunitds: 255
idézés: marvany atka
Specidlis képességek:
- terillet vardzslatra immunis

13. kiildetés: Egy tycharonid f6artol kell visszaszerezniink a ru-
binkvarc szildrditofokuszt, ami a varazské készitéshez kell a magus-
torony mesterének. Egy ilyen feladatot persze nem biznak am ra
akarkire, csak akinek elég magas a magiaja! Ha hozunk neki még 40
smaragd esszenciat is mellé, akkor gyart is nekiink varazskovet,
amilyen aranyos a fickd! Hat lassunk neki! A f6ur barlangjat hamar
) megtalaljuk, csak sajnos valami energiafal zarja el. 25-0s iq proba
kell a falat nyit6 mechanizmus megfejtéséhez, és ez még nem min-
den! 18-as auraészlelés probat is kell dobnunk, hogy megfejtsik,
milyen sorrendben kell nyomogatni @ gombokat! Ha ez is megvan,
johet a tényleges ajtonyitas, melyhez 39-es magia probét kell meg-
dobnunk, és még mindig van az egészben némi szerencsefaktor is
i (13-as szerencse proba). Na, az ajtd kinyitva, mar tdmadnak is a
tycharonidok! Egybél dten! Persze nem lehetnek nekiink ellenfelek,
viszont 6t remek smaragd esszencia talalhat naluk. A féarnak per-
sze mindez nem tetszik, 6 is jon tamadni, harom tycharonid barat-
javal egyitt! Ez minket csak Ujabb 4 esszencidval gazdagit, persze
csak ha legydztiik 6ket. Ha megvan a 40 esszencia mehetiink a ju-
talomért, ha nincs, majd legkdzelebb! Egyébirant ha a kaland el6tt
mar dsszegydijtiink 31 esszencidt mashonnan (vadaszatokbol stb.)
akkor elég egyszer nekifutni ennek a kalandnak, de persze az sem
rossz megoldas, ha tobbszor probélkozunk, mindig begydjtve a
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tycharonidok legyGzésekor a 9-9 esszenciat. Nos tehat visszatérve :
a jutalomra, ha megvan a negyven darab, megkapjuk a varazskovet,
valamint 4 képességpontot és 4 hisiesség pontot is.

tycharonid (#153) adatai:
méret: 98-108

erd: 1 1Q: 20
iigyesség: 16 egészség: 12
migia: 20 gyorsasdg: 14
vastag bér: 3 tizimmunitds: 5

savimmunitds: 5
imm. mérg. gizra: 5

hidegimmunitis: 5
elkt. immunitds: 5
biiz: 6

imm. méregre: 10 -
jobb csdp (méret: 4, szakértelem: 16, manaszivas: 14)
pengefal: 15 tudatrombolds: 15
elbdjolds: 15 szellemkalapdcs: 15
Csata el6tt rajta levs vardzslatok:

- szélpajzs (15. szint)

- granitbdr (9. szint)

Nila taldlhato tdrgyak
- 1 smaragd esszencia (#229)
Etkezés:
- magiafalo
- micinista

- -
tycharonid foiir (#398) adatai: L
szint: 12
méret: 170 d
erd: 9 1Q: 22
uigyesség: 40 egészség: 25 -
mégia: 20 gyorsasdg: 65 2 .
savlehelet: 10 regenerdcio: 10 ’
vastag bor: 3 tizimmunitds: 25

savimmunités: 35
imm. mérg. gdzra: 25
biiz: 6

hidegimmunitis: 25
elkt. immunitds: 25
imm. ktkt. méregre: 15
imm. méregre: 33
nyelv (méret: 40, szakértelem: 40, manaszivas: 40)

pengefal: 15 tudatrombolds: 15
elbdjolds: 15 szellemkalapdcs: 15
Specidlis képességek:

- szellemi vardzsatokra immunis

- elemi vardzslatokra immunis

- nekromanta vardzslatokra immuinis
Csata el6tt rajta levs vardzslatok:

- szélpajzs (15. szint)

- grénitbdr (9. szint)

Nila taldlhato tdrgyak

- 1 smaragd esszencia (#229)
Etkezés:

- mégiafalo

- micinista
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 kovet. Nosza, rajtal Szerencsére a szinten 616 riicsks latogémbokbdl,
és Zoehan, a 1atogdmbbadl is esik ki esszencia béven, tehat dssze le-
het szedni a 80 darabot. Ha tehat megvan a megfelelé mennyiség,
mehetiink is a mesterhez, aki azonban id6t kér. Na persze, meg még
mit nem! MeggyGzni az éreget (10-es meggy6z6készség proba), le-
adni a 80 esszenciat, és mar miénk is az Ujabb varazské!

33. kiildetés: Ezt a kalandot akkor célszer(i teljesiteni, ha nincs na-
{lunk riivel fokusz a 32-es kaland giga-kineportjahoz. Nyilvanval6an
adadik, hogy a magustoronyban kutat az ember ilyen fokusz utan, de
igazan kitartoan kell hozzd kérdezGskodni (15-0s szivossag praba),
hogy sikerrel is jarjunk. Amikor végre taldlunk valakit, aki hajlandé iz-
letet kétni veliink, 17-es kereskedelem probat kell dobnunk, hogy si-
kerill-e nyélbe itni az iizletet. Ha igen, 9 képességpont dran mar mi-
énk is a ravel fokusz! (A kaland végén pedig még 2 képességpont és
1 hésiesség pont is jar).

AZ AKADEMIA (#4) KULDETESE

15. kiildetés: It egy jo kis vitalités tesztre hivnak minket az akadé-
mia bolcs tudorai, mely inkabb egy tudoményos kisérlet, melynek mi
vagyunk az alanyai. Elséként rogton egy bolyongd szellem ellen kill-
denek minket, hogy lassék, milyen jol dregit minket a szellem. Aztan,
miel6tt tiltakozhatnank, késekkel esnek nekiink, és kis darabokat vag-
nak le testiinkbdl, amit elemezhetnek. Ha a 10-es vitalitds préban nem
tudunk megfelelni, nem tudjék folytatni a tesztelést. Ha viszont meg-
feleltiink, Ujabb kellemetlenségek varnak rank. Megitatnak veliink va-

lami szert, aztan két mutans foldicapa elé dobnak minket, hogy las-

“sék, hatott-e. Nos, a muténs féldicapak igazén gonosz és erds

teremtmények, szerencsére nem kell legy6zniink 6ket, csak életben
maradnunk elleniik. Egy-két végtagunkat sajnos szinte biztos, hogy le

JATEK LEVELBEN
14. kiildetés: Ha mar visszaszereztiik a rubinkvarc szilardit6fo- : ) : Gzniink Gket, é 3
kuszt (13. kaland), akkor most a méagustorony mestere megigéri ne- ik. Egy-két vé j i iztos,
= kiink, 80 smaragd esszenciéért cserébe ad nekiink egy Ujabb vardzs-  fogjak harapni, de aztan szerencsére tényleg hat a szer, és tovabbi ha-

rapéasaikkal mar nem képesek csonkolasra. Ha életben maradtunk, ki-
hoznak minket, de még csak most jon a java. Egy hatalmas t(t szdr-
nak beléd, hogy testnedveket vegyenek t6led, ami bizony igencsak
fajdalmas. Vastag bér szakértelmedtdl fiiggéen olyan 150-200 élet-
pontot sebzédsz is tdle, valamint 32-es egészség probat kell dobjal,
ami ha nem sikertil, eldjulsz és ugrott a kaland! Ha viszont sikeresen
veszed a dolgot, a tudosoknak sikerill a kisérlet, te pedig orommel ta-
pasztalhatod a vitalitas-ital kellemes hatdsat (+2 vitalitds szakérte-
lem). Mindemellett hésies cselekedetedért 8 képességpont és 10 hé-
siesség pont jutalomban is részed lesz.

bolyongé szellem (#346) adatai:
méret: 420-465

erd: 10 1Q: 35

iigyesség: 15 egészség: 1

migia: 30 gyorsasdg: 25

vastag bér: 10 imm. ktkt. méregre: 99
rezisztencia: 20 biiz: 255

imm. méregre: 99

jobb karom (méret: 15, szakértelem: 27, oregités: 15)
bal karom (méret: 14, szakértelem: 25, oregités: 15)
Csata el6tt rajta levs vardzslatok:

- szélpajzs (30. szint)

Nila taldlhato targyak

- 1 szellem ektoplazma (#426)

mutdns foldicapa (#399) adatai:

méret: 5000

erd: 10 1Q:1
ligyesség: 25 egészség: 30
migia: 1 gyorsasg: 15

regenerdcio: 120
tlizimmunitds: 50
savimmunitds: 50
imm.mérg.gazra: 50 rezisztencia: 215
imm. méregre: 85 méregelnyelés: 85
fog (méret: 12, szakértelem: 60, csonkolds: 50)
fog (méret: 12, szakértelem: 60, csonkolds: 60)
fog (méret: 12, szakértelem: 60, csonkolds: 70)
Specidlis képességek:

- szellemi varazsatokra immunis

- elemi vardzslatokra immunis

- nekromanta vardzslatokra immdnis

Etkezés:

- puhdny

vastag bor: 235
hidegimmunitds: 50
elkt.immunitds: 50

16. killdetés: Az akadémia mentora nagy bajban van, 6t kell ki- ¢
szabaditanod! Mivel a szabaditonak mindenféle kincseket beigér- &
tek, nem lehet kérdéses, megprobaljuk-e a dolgot. Szerencsére azt
elmondjak neked, hogy veszett el a mentor, igy utadat egybél oda
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iranyithatod. Sajnos a hely, az 6regbarlang aurdja oregiti azokat,
akik a kornyéken tartozkodnak, dgyhogy ha nem akarsz id6 el6tt el-
sorvadni végelgyengtilésben, fel kell venned egy mégikus véddru-
| hat, egy masikat pedig félre kell tenned a mentor szamara, ha még
életben van. Sajnos az Oregité sugarak a ruhan is atszivarognak
egy kissé, ezért, hacsak nem dobod meg a 22-es vitalitds probat,
nem mersz tovabb merészkedni! Ha tovabbmész, akkor viszont
minden rosszra fel kell késziilndd. Rogton jon is egy ilyen rossz do-
log. Egy szellem suhan at el6tted, ami olyannyira félelmetes, hogy
meg is ijedsz téle jol! (-20 tdmadas, -10 gyorsasag, -20 I6fegyver,
|| -20 minden leheletedre). Ez még sajnos nem minden, most meg is
kell kiizdeniink a szellemmel, mert bizony van olyan pofétlan, hogy
rank tdmadjon. Ellenfeliink egy jol ismert bolyongé szellem, gy6z-
ziik le szépen! (Adatai kicsivel fentebb, a 15. killdetés leirdsanal ol-
vashatoak). Ha megvan, hamarosan ratalalunk a mentorra, aki egy
sztézis-mez@ kdzepén licsordg, varva a felmentd sereget. Epp id6-
ben joviink, mert mar él6holtak hada ostromolj a kdrnyéket, akiket
le is kell gy6zziink. Egyszerre kell megkiizdeniink két voharai szel-
lemmel, egy zombi herceggel, egy laplidérccel és egy lidérczombi-
val. Nyilvan érdemes a herceggel kezdeni, vagy az éltala idézett
zombi mesterrel, ne animalgasson mar nekiink mindenkit. Ha le-

gy6ztik Oket, kozelebbrdl megvizsgélhatjuk az dreg akadémikust, d
aki sajnos iszonyatosan megdregedett, nem birna ki a visszautat. _ - &
Mindenkeppen meg kel itatnunk vele egy fiatalsag italat, hogy ha- >

zacipelhessik. O illéen megkdszoni a segitséget, méghozza na- laplidérc (#250) adatai: 4
gyon is illGen. Két Gskovet, 3000 aranyat és 10 aranydukatot ad méret: 148-173 "
nekiink jutalmul. erd: 16 IQ: 8

vobarai szellem (#121) adatai: umgz;zs;efblz SZZZ:Z;Zm :

mgret: 46-50 regenerdcio: 6 vastag bor: 14

?I’OI 0 5 IQiﬁ ) hidegimmunitds: 80 imm. mérg. gdzra: 80 1
ug¥e§ S 115 egeszseg: 6 imm. ktkt. méreg: 15 rezisztencia: 15 -,
migia: (1 LY ‘lé biiz: 25 imm. méregre: 25

vz'lstag‘ 47 3. . tUmemun{t%s: 25 jobb karom (méret: 14, szakértelem: 18, paraliz. méreg: 12)

hldeg;.lmmun'lt’as: 25 .Sav1mmlimtasi 25 bal karom (méret: 13, szakértelem: 17, rothasztds: 12)

elkt. immunitds: 25 imm. mérg. gzra: 25 Nila taldlhat6 tirgyak

rezisztencia: 15 biz: 255 - 1 lidérevel§ (#339)

imm. méregre: 35
fog (méret: 6, szakértelem: 16, rothasztis: 10)

lidérczombi (#305) adatai:
méret: 200-220

zombi bherceg (#140) adatai: er6: 18 Q1

mf’e“ S ligyesség: 5 egészség: 5
?roz ? p IQ:,9 p migia: 0 gyorsasdg: 15
UByesseg: 0 €BeSTSCR: g regenerdcio: 30 vastag bor: 10
magla:t% > gyorsasaig: E imm. ktkt. méreg: 50 biiz: 255
regenerdcio: 10 vastag bor: 14

imm. méregre: 50

tuzm}mumta's:’9 hldeglml’numt’a 39 jobb karom (méret: 14, szakértelem: 23, roncsolds: 16)

.elkt. 1mmumt:as % m:m. ezieal bal csdp (méret: 14, szakértelem: 23, bénit6 méreg: 16)

imm. ktkt. méregre: 12 biiz: 255

imm. méregre: 30 -
iol})b}karom (méret: 8, szakértelem: 15, bénit6 méreg: 10) 17. kiildetés: Ebben a kalandban egy atkozott lada Kinyitasat's -
dézés: zombi mester bizzak rank az akadémia tuddsai. Persze mi nem hisziink az ilyen

atok-dolgokban, de azért egy magikus védéruhat csak felvesziink,
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| biztos, ami biztos! Ezek utdn mar batran Iépiink be a terembe, ahol
a lada el van helyezve, a mosoly csak akkor fagy le az arcunkrol,
amikor megérezziik, megatkoztak minket. Na, talan kicsit akkor job-
' Iban kellene vigyazni, neki is allunk felkésziilni a gonosz magiak el-

ﬂ' len (28-as magia proba). Most mar nyugodtan folytathatjuk a lada
felnyltasaval 25-0s zérnyitds proba). Szerencsére észrevesszilk,
hogy egy csapda is védi a zérat, 20-as csapdaészlelés proba meg-
dobéséval hatéstalanitjuk is. Na, ha ez is megvolt, végre kinyilik a
lada, és jonnek ki bel6le az Grdémonok. Na szép. A minket kisérd
tudos felveszi a harcot egy barlangi pok és egy protolisk larva el-
tuk Gket, megddbbenve tapasztalhatjuk, hogy a tudés még mindig
harcol ellenfeleivel, dgyhogy azokat is nekiink kell eltaposnunk. Ha

 len, nekiink pedig két Grszellem s ket démonkutya jut. Ha lenyom-

elintéztiik az Grszellemeket, megvizsgalhatjuk a lada tartalmét. Hat,
nem sok érdekes, az egyediili emlitésre mélto dolog egy 6. szintd
véletlenszer( varazstargy. Emellett 10 képességpont és 5 hésies-
ség pont is jar a kaland végén. Csak aztan ne felejtsiink ellatogatni

a templomba, a kaland soran kapott atok eltavolitdsa végett!

orszellem (#277) adatai:
méret: 135-147

erd: 12 1Q: 12
iigyesség: 12 egészség: 12
migia: 12 gyorsasdg: 12

tizimmunités: 15
savimmunitds: 15
imm. mérg. gdzra: 15
rezisztencia: 40 biiz: 255

imm. méregre: 30 attorés: 20

jobb mancs (méret: 15, szakértelem: 22, targyirtds: 15)
bal mancs (méret: 14, szakértelem: 20, targyirtds: 13)
agyroppantis: 40

Specidlis képességek:

- meglepetéshdl timad

Csata el6tt rajta levs vardzslatok:

- lathatatlansag (20. szint)

Etkezés:

- mégiafald

hidegimmunitds: 15
elkt. immunitds: 15
imm. ktkt. méreg: 30

démonkutya (#323) adatai:

méret: 420

er: 14 1Q: 6
iigyesség: 18 egészség: 12
migia: 8 gyorsasdg: 18

tiiskés bor: 16
tlizimmunitds: 30 hidegimmunitds: 10
rezisztencia: 10 biiz: 254
fog (méret: 18, szakértelem: 25, tisztelet-csapds: 0)
jobb mancs (méret: 14, szakértelem: 23)
bal mancs (méret: 14, szakértelem: 22)
3 Etkezés:

' = | - piromdd

vastag bor: 8

barlangi pok (#6) adatai:

méret: 12-14

erd: 0 1Q: 0
tigyesség: 2 egészség: 0
magia: 0 gyorsasig: 4

hidegimmunitds: 10 imm. méregre: 10
csapragd (méret: 1, szakértelem: 6, bénit méreg: 7)
Etkezés:

- rovarevly

protolisk ldrva (#19) adatai:

méret: 32-36

erd: 3 1Q: 0
ligyesség: 3 egészség: 3
mdgia: 0 gyorsasig: 2

tiiskés bor: 3
hidegimmunitis: 3
elkt. immunitds: 3
biiz: 3

mérg. lehelet: 4
tizimmunitds: 3
savimmunitds: 3
imm. mérg. gdzra: 3
Etkezés:

- puhdny

- tejive

- rovarevgy

18. kiildetés: Eqgy dsi isten, valami Fherlayt oltarara bukkantak ;
ra, és ,vérdijat” tdztek ki az isten amulettjére, ami valami villamo-
kat is tud szorni. Aki ratalal, az egy csoma jutalmat kap. Nos, az ol-
tar a felszinen van, szoval kicsit rizikés a dolog, viszont a helyszint
elég jol 6rzik a tudésok. Csak azt engedik ki, aki elég jo kondiban
van a futdshoz, ha jonne az ellenség. 30-as gyorsasag probat kell
hat dobnunk, hogy mi mehetiink-e. Ha mehetiink, akkor irany ré-
gészkedni (15-0s régészet proba). Kutatunk, kutatunk, és okos mo-
don felmeriil benniink, hogy szabotéljuk meg kicsit a tobbieket. Eh-
hez szét kell szornunk a kornyéken par villamamulett szerl 6si
relikvidt (ehhez végiil is akarmilyen 6si relikvidbol megfelel 15 da-
rab). A t6bbi béna kutato be is veszi a cselt, amint rataldinak egy
hamis relikviankra, egybdl rohannak vele az akadémiara, igy sike-
resen kiiktattuk a konkurenciat, mi pedig nyugodtan folytathatjuk a
régészkedést (25-0s régészet proba). Ahhoz, hogy ratalaljunk az
@si isten amulettjére, bizony egy nagyon nagy adag szerencsére is
szilkségiink lesz (32-es szerencse proba). Ha megvan, mar nyul-
hatunk is érte, azonban vigyazzunk, hiszen az amulett villamokat
sz0r (40-es elektromos immunitas proba). Vihetjik is az akadémi-
ara, ahol megkapjuk jutalmainkat, egy Gskovet és egy id6kristalyt,
valamint 5 képességpontot és 5 hGsiesség pontot.

Sajnos lejart a misoriddnk, igy meg kell szakitanunk adasunkat,
de ne aggodjatok, a kovetkezé szamban folytatjuk...




Leanthil nap(dja
N 17, &

Hjm eljétt az idd, hogy a bdrd kldn 6nként jelentkezd tagjai hijdn magam emlékezzek meg az utdbbi iddben dlta-
(am elkvetett hdstettekrol és gigdszi csatdkrol. Szerencsére eqyre fej(6ds zenei és eldaddmiivészi tuddsom lefetdvé
teszi, fogy a fent emlitett fajtdrsaim hidnydt magam pétoljam, csak éppen az eredetiség hidnyzik beldlem, de hama-
rosan azon semm lesz csorba. Eqyeldre viszont kénytelen vagyok a felszini csatdkrol és hdsokrdl mesterségesen kred(t
dalokat és balladdkat eldadni, pedig pontosan tudom, fogy azok is éppen tigy hazugsdgok, mint minden mds ebben
az dtkozott heqyben. Pedig t6bbszor is elhatdroztam magam, fogy benevezek az aktudlis bdrdverseryre, és eqy ma is
él6 hdsrdl alkotott balladdval meg is niyerem azt, de sajnos a szovetségem igazgatdsa és a fajtdrsaim zaklatdsa tiil sok
iddt vesz el télem. Az az eqy dolog vigasztal csak, foqy addig is, amig eqyszer tényleg nekikezdek a megirdsdnak, ez
a ma is €6 hds naprél-napra 1ijabb dicséséges tettet fuajtok végre, igy konnyebb dolgom lesz majd a megénekelni ki-
vdnt esetek kivdlogatdsakor (muszdj vdlogatni, kiilonben végtelen lenne a mi). Mondjuk az nem biztos, fogy fiefyet
kap majd benne, amikor nemrég Dt'azzraxot és a kollégdjdt, Med’amfanaxot vertiik [e apostol bardtaimmal kézo-
sen. Nem mintfia dicstelen lett volna az eset, fiiszen ez ismét elsére sikeriilt nefiink, akdresak az Odlerk-fivérek ese-
tében, csak hdt nehéz jo milgandfénybe fielyezni, amikor sziklacsdpoktdl bénultan dlfva probdltam meg feltdmaszta-
ni elesett tdrsaimat, majd Dt'azzraxot, akit Zander és Ka-Boom vert [e (némi hdttérbdl jove segitséqgel). Persze
most, hogy ezen morfondirozok, megleqyintett eqy kisebb ifilet-fuzat, tigyhoqy eldzetesként [e is jeqyeznék eqy le-
fietséges verzidt: "Mig Haldl Hozd Apostol a padldn aléltan hdl/Es a barlang fala pusztitd vardzslatoktd{ mdll / HS-
siink sziklacsdpoktd( qyotorten dll /Es eqyre csak animdl’. Hmm... Kisebb vdltoztatdsok azért még kellenek. Szintbe
fozom a sorok fosszdt, csinositgatorm eqy Kicsit a rimeket, irok még vaqy negyven hasonld versszakot, és mdr ké-
szitfetik is a fédijat a kovetkezd bdrdverseny szer-
vezdi. Az az eqy szerencséje van a tobbi verseny-
z6nek, hogy tényleg nincsen iddm mindezt
megirni, iqy a zstiri eqy halom kozépszerd vagy
anndl is gyengébb vacak kéziil kell, fogy kivdlassza
a gydztest. Mondjuk, mdr [dttam ifyet mdsholis...
Meg azt drulhatnd el még valaki, fogy ha ofyan
sok jo pdlyami érkezett a kordbbi versenyekre,
hogy lefiet az, hogy ezeket sosem hallani a koz-
ponti barlangesarnokban? Ezeket miért nem adja
el6 senki? Na majd tesziink rdla, ha eqyszer lesz
idém. De miért is nincs idom ilyesmire? Mivel
megy el az a temérdek iddm? Hm-fm, [dssuk csak.
A felkiltozés faradalmaival ugyebdr nem nagyon,
hiszen még mindig itt tobzddom a vdroslakdk
szintjén. A kozponti épiiletekben kapott feladatok
megolddsdval szintén nem, mert ilyesmit mdr ré-
gen niem kapok (széba sem dllnak velem a hdldtlan
alakok). A kldnom dltal rdm bizott feladatokkal
sem nagyon haladok, porttosabban éppen tigy ha-
[adok, ha nem csindlok semmit. Eppen eqy pdr ol-
dallal eldrébb olvashattad, fogy a feladat szerint

Alanori Kronika — X. évf. 5. (113.) szém



tizenGt hétig semmi eqyéni Adskodés. Na, ennek mdr a kétharmaddn il vagyok. Viszont rengeteget épitkezem. A

sok tévelygd nem is tudja, micsoda munka folyik a szovetségi barfangunkban. Amidta felépiilt a kutatdlaboratdri-
umunk, azéta gombamdd szaporodnak ndlunk az tjabb ¢és 1ijabb épiiletek. Mostandban késziilt el a kertiink, van mdr ‘
(Steriink, emeltiink oltdrt az isteneknek, és a minket folyamatosan fiqyeld csdszdri pribékek megnyugtatdsdra az ‘«
sk ,tiszteletére” is kineveztiink oltdrnak eqy grnittombst. Mindezek elkésziiltében eqy futdszalag is segit min-
ket, ami az ut6bbi iddk legnagyobb taldlmdnya, hiszen a segitségével sokkal tobb munkdt tudunk fejenként elvégez-
ni, mint kordbban. Na és az én kedvencem, a szénoki emelvény. Végre nem a sajdt kocsmdnk pultjdndl kell prédi-
kdlnom a hiveimnek, fanem galetkifez mélto korilmények kozott tehetem ezt meg. Csak éppen az utdbbi iddben a
szovetségi barlangunk ezen részén mintha megd(lt volna az élet, mert mintha minden tdrsamnak akkor volna vala-
mi siirgds elintéznivaldja, amikor én folmeqyek az emelvényre. Na majd adok én nekik! Aztdn amikor éppen nem
épitkezem, és nem a szint t6bbi (akdjdt szorakoztatom a dalaimmal, akkor még jokat csevegek a szolgdimmal is. Na
persze nem a mutildtor kolykommel, meg a gdzelementdlommal, mert azokkal nem nagyon értjiik meg eqymdst (egé-
szen pontosan: semennyire), meq nem is az orgling meldkommal, mert ahfioz mdr csak akkor szdlok, amikor koz-
L (6m vele, hogy megyiink a kinzékamrdba, hanem a két nemrég beqytjtitt haldl sekrestyésével. Ezek eddig a legin-
telligensebbek, pedig a renegdt mdgustanoncokkal sem volt ilyen téren semmi bajom. Csak hdt azokkal a harcokban
tiem sokra mentem, iqy viszont nekik kellett menniiik. Azota a rendkiviil tolerdns tdrsadalmunk valamely kiilong-
sen tolerdns tagja minden bizonnyal végzett veliik, de hdt ez a kitaszitottak sorsa ndfunk. Ha én nem lettem vol-
1, méq az a kis élet sem adatott volna meg nekik. A Sotétséq Eqyhdzdnak jeles képviseldivel viszont nagyon jo kis
ten gyakoroljdk a valldsukat, rdaddsul vltig dllitjdk, hogy én is ilyen vagyok. Ez persze kéztudottan nem igaz, ezért
fa nagyon ragaszkodnak az dlldspontjukfioz, akkor néhdny pofonnal vetek véget a polémidnak. Mi tagadds, annak
idején sem tiszteltem dket kiilondsebben, most viszont fordult a kocka: nekik kell engem tiszte[niiik, vagy mehet-
nek vissza a csatornaszintre (nekik vagohid). Taldn az eddigiekbS[ mdr (dtszik, hogy a kordbban dédelgetett dlmom-
bol, miszerint majd pusztitd szdjer és mutildtor kolyok horddkkal terrorizdlom a szint t6bbi lakdjdt mdr nem sok
maradt. Egészen pontosan eqyetlen mutildtor klyok, amit viszont a tobbi szolgdmndl sokkal nagyobb becsben tar-
tok, fdleg a gdzelementdlndl, mivel az az éqvildgon semmire sem haszndlhatd — szerintem. Az eqyetlen érv, ami ,
mellette szol, fogy ha csupa végtagokkal harcold szolgdt gytijtok magam koré, akkor eqy egészen aprd kis tiizldn- \
gocska is fernakaddst okozhat a mindennapjaimban, mig eqy gdzelementdl a hasonld esetekben novelheti a gydzel-
mi esélyeinket. Ifyen [ény ugyan ezen a szinten nem

él, de mdr volt fozzd ,szerencsém” a szévetségi aré-

ndnkban. Apropd: aréna. Ez a kdvetkezd dolog, ami-

vel az idémet eltltom, meq a gydqyitdssal, ami az # "J )
arénafiarcok kovetkeztében vdlik indokolttd. Tobb X /~ 1 f_';r’v‘ﬂ
4 A ﬂ ,5
\ A
7 .

tucat gydzelem, és tobb tizezer arany elkoltése utdn
viszont kénytelen vagyok sziinetet tartani, és azt
mondani, elég. Az utdbbi iddben ugyanis rendszere-
sen kiild rdm az arénamester szdrazfoldi cdpdkat és
hasonld brutdlis (ényeket, amik maradandd kdroso-
ddst okoznak a szervezetemben. Az dsszeqytijtott [¢é-
lekenergidm jelentds részét kell iqy a beldlem kitépett
fuisdarabok potldsdra és a fiegek nyomtalan eltiinte-
tésére forditanom, rdaddsul sok esetben még csak [e
sem tudom gydzni ezeket az ellenfeleket. Ez iqy
puszta mazochizmus, aminek semmi értelime, hiszen
iqy is sokan akarnak nekem rosszat, nem kell ezt még
magamnak is tetézni. Holnaptdl 1ij életet kezdek, ezt
mdr tegnap megfogadtam. A szévetségi aréndnk baj-
nokaként 1qy is siitkérezfietek a dicsdségben, aztdn

)
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ha majd valaki letaszit a dobogdrol, majd visszaels-
zom. Addig viszont nagy tvben elkeriilom azt a he-
fyet. Ez lesz az 1jj életern eqgyik jellemzdje. A mdsik,
hogy leszokom a [opdsrdl, pontosabban arrdl az ado-
mdnyqyiijté tevékenységrdl, amit mdsok [opdsnak
mindsitenek. Sajnos eqyre tibb szévetséq épit sajdt
bortont, én pedig ezeknek eqyre gyakrabban vagyok
[dtogatdja, mert a szerencsétlenek nem képesek kii-
(6nbséget tenni a [opds és az Gnkéntelen felajdnldsok
elfogaddsa kozétt. Persze a dolog nem ilyen eqysze-
ril, mert amig tdrqyaldsra kertil sor, addig én még be-
lelépek eqy aljas csapddba (vagy magdtd( ébred fel az
dldozatom), aztdn pusztdn az illetd jo helyismerete
miatt méq alul is maradok a tettlegességig fajuld szi-
tudcidban, és csak ez utdn kévetkezik a borténben
¢bredésem. Na de ennek is vége! Kiilonben is, minek
nekem az a sok vacak kotél, meg iivegese, meg a
fornyadozé gydqyfivek? Merthogy értelmes dolgot
eqyik nyavalyds sem tdrol a barlangjdban, vagy ha
igen, azt jol elrejti eqy lelakatolt [ddikdban. Ezentil
semmi osongatds, semmi {6(dsleges izgalom, inkdbb bemegyek, aztdn régtén pofdn verem dket, hogy ilyen durvdn fo-
galmazzak. Persze az értelmesebbjével sz6t [ehet érteni, veliik inkdbb pszionikus harcot folytatok, abban tigy sincs
esélyiik ellenem (pontosabban: abban sincs). Aztdn ha [ehet, az eqy-eqy elleni kiizdelmet vdlasztom, ami javitja a
megitélésemet, mert a sok buta ezt nemes farcnak tartja ellenben velem, aki csak azért részesitem (mostantd() elény-
ben, mert mire a szomszédaimat kezdeném végigldtogatni, a szolgdim mdr rég a barlangomban (dbadoznak a sok ve-
réstdl (nem tdlem), iqy viszont az ellenfelem serm vetheti be a sajdtjait ellenem. Nem is beszéfve azokrdl, akik erd-
szeretettel bdjoljdk el vaqy tdmasztjdk L és kiildik rdm a sajdt kovetdimet. Na, most ezeknek is annyi, fefe.

Csak azt sajndlhatom majd eqy kicsit, hogy kimarad az életembdl az az izgalom, amikor megnézem, mit sikeriilt
a nagy sietségben elemelni a megldtogatott fajtdrsamtdl, igaz ezt pdtolhatja a nemrégiben beszerzett 1j vardzstdr-
gyam, Zwlit csodatarsolya, ami minden nap termel valami aprésdgot. Sokra ugyan nem megqyek vele, de azt a kis
oromot megadja, amit a kapds jelent szdmomra. A kordbban taldlt és a remete dltal Tiume batyujdnak nevezett do-
log viszont csak a bossziisdgot okozza. Ez elvileq azt tudja, hoqy ha beleteszek hdrom mdgikus tdrgyat, meg eqy drd-
gakovet, akkor mindebbd( csindl nekem eqy negyedik mdgikus ereji tdrgyat. Tapasztalatom szerint azonban efihiez az
dtalakitdshoz még kell eqy jokora adag mdgikus energia is, amit a batyu nyilvdn a beledobott cuccokbdl sztv ki, i-
szen a kapott dolog ereje mindig sokkal gyengébb, mint a belédobottaké. Vaqy én csindlok valamit rosszul. Eddig fd-
romszor probdltam valami eredményre jutni, de mindig csak a bossziisdg ért. J6, igaz, fogy csak olyat dobok bele,
amit eqyébként sem hordanék, és csak foglalja a barlangomban a felyet, de ha szimpldn a szemétbe akarndm dket
vetni, az sokkal kevesebb faradsdggal jarna. A[[{téfag hirtelen eqyre-mdsra keriilnek el6 a régi iddk relikvidi, és a re-
meténél — aki persze mindeqyiket ismeri — eqymdsnak adjdk a kilincset, ami igaz lefiet, hiszen Ka-Boom bardtorm
is rdbukkant mdr néfdnyra. Ez persze mdr megint gyants, de amig hasznukat veszem, addig nem fogom dket meg-
semmisiteni. Ott van példdul Krugrog mama teritdje, ami a fentiekkel ellentétben kimondottan hasznos, fiszen eqy
eqyszerti sz6 kimonddsdval ételt [efet vele teremteni, csak arra kell odafiqyelni, hogy az minden szolgdm és a magam
szdmdra is fogyaszthat leqyen. Nem konnyt feladat. Ennek ellenére most is meg kell majd birkdznom vele, mert a
mutildtor kolykom mdr itt bokod az orrdval, fogy éhes. Hidba, nem kénnyii a szolgatartdk dolga. Hdt még az
enyén...

Leanthil

42 Alanori Kronika — X. évf. 5. (113.) szém



OsO vAROSA -

TROY ARCHID

Ebben a honapban egy igen érdekes, és szokatlan
fejlesztéssel kedveskediink nektek. Ezittal nem egy
Gjabb tapolds mechanizmusrol van sz6, hanem olyas-
mir6l, ami a jaték hattértorténetet erdsiti. A Hegybe egy
béard érkezett, akit Troy Archidnak hivnak. Senki nem
tudja, honnét jott, de meséje lebilincseld, elvarazsolja
azt, aki ledll mellé meghallgatni. Hétrél hétre, fordulérol
forduldra felkeresheted Troyt, és meghallgathatod me-
séjének kovetkezd fejezetét. Bar ezért nem kapsz min-
den alkalommal KNO-t vagy hésiesség pontot (mond-
juk, hogy a végén hova vezet a jaték, a torténet, az mas
kérdés), de egy olyan sztori bontakozik ki el6tted,
amely valaszt ad szamos olyan kérésre, amely talan
mar a jaték kezdete ota foglalkoztat. Reméljiik, hogy
tetszeni fog ez az Ujdonsag, és segit abban, hogy a ja-
ték vilaga minél élébb legyen. A bard meséjét minden
jatékosunk meghallgathatja, fiiggetlendl attol, hogy
melyik szinten él.

LEMARADASOK BEHOZASA

Sok jatékosunk panaszkodott, hogy a 3 napos for-
duléciklus, ill. a max. 20 fordulds lemaradas miatt na-
gyon nehéz egy hosszabb kihagyast behozni, ill. a fris-
sen indult karaktereknek esélyiik sincs, hogy legalabb
néhany szintre megkozelitsék a régi karaktereket.

A jaték mar elég hosszl ideje zajlik, hogy megen-
gedhessiink némi lazitast az eddigi szigort kotottsége-
ken. Remélhetdleg egy népszer( igénynek tesziink ele-
get azzal, hogy megsziintetjiik a max. 20 forduldnyi
lemaradast, és a 3 napos forduldciklust 1 naposra
csOkkentjiik. Azaz, ezentdl akar minden nap lehet 1ép-
ni, de egy nap tovabbra is csak 1 fordul6t lehet 1épni
(de aki akar, léphet egy normal fordulét és egy bealli-
tas fordul6t ugyanazon a napon).

Ezen a modon egy hét alatt 2 forduld helyett 5-6t
Iéphetsz, ez remélhetbleg sokat segit a lemaradasok
behozéasaban.

A 20 fordulds lemaradast megsziintetjiik, de akinek
a program korabban ,levagta” a lemaradasat, azt nem
tudjuk visszairni, viszont ha utoléred magad, az EXTra
forduldk segitségével kdnnyen Ujabb fordulokat kap-
hatsz.

Az elkovetkezendd id6ben megfontoljuk az EXTra
fordulé rugalmasabba tételét is, azaz, hogy gyakrab-
ban lehessen igényelni, ill. tobb fordulét adjon.

FRJLBSZTESEK

FORDULOKEDVEZMENY

A fenti akciohoz kapcsolodik egy masik akcionk, a
mennyiségi fordulokedvezmény, ami tovabbi segitsé-
get jelent a lemaradas behozasaban. Ha valaki az el6-
z6 honap soran legalabb 4 forduldt Iépett (honap 1-jé-
t6l utolsd napjaig), akkor a kévetkezé honapban, az 5.
fordul6tol kezdve, amit abban a hénapban lépett, arra
kedvezményt kap. Az 5. fordulotol kezdve minden e-
mailben Iépett forduld 2 zsetonnal olcsobb, mint az
el6z6, és a forduld ar igy egészen 10 zsetonig csOk-
kenhet.

Kedvezményt csak az e-mailes fordulokra adunk, vi-
szont abba, hogy mennyit Iéptél eddig természetesen a
postai fordulok is beleszamitanak. Azt, hogy egy ho-
napban ki mennyit lépett, majus hénaptol tartjuk el6-
szOr nyilvan, tehat elészor kedvezményt jlniusban
tudsz kapni.

Példa: Majusban 1épsz 4 fordul6t. Ennek kdszénhe-
téen, juniusban, az 5. forduldd, amit e-mailben kérsz,
28 helyett 26 zsetonba keriil. Ha lépsz egy 6., 7. és 8.
fordul6t is juniusban, akkor azok rendre 24, 22 és 20
zsetonba kertilnek majd.

A Beallitds UL-ek ara egyeldre valtozatlan marad.

Az ingyenforduldkkal kapcsolatban: ha van ingyen-
forduldd, azt mindig automatikusan felhasznalod a leg-
kbzelebbi fordulodra, akar 28, akar 20 zsetonos fordu-
16 lenne.

A fenti akci6 egyel6re hatarozatlan idétartamra szdl,
szeretnénk, ha minél tovabb mdkddhetne.

TOVABBI VALTOZASOK

< A torzsziilétt aréna tovabbi ellenfelekkel béviilt azok
szamadra, akik mar az utolso ellenfelet is legydzték.

«+ Javitottam egy hibat, ami egy bizonyos klankiilde-
tésnél (kolts el 3x50 KNO-t varazslatra) nem jol von-
ta a KNO-kat a kiildetés teljesitésekor.

<+ A 12. szint 25-0s kalandja eldobhato lett.

< A fenGgép épitésével volt egy hiba, ezt javitottuk.
Most mar nem feltétele a 48. épiilet, csak ami az en-
ciklopédiaban is szerepel.

Tihor Miklos

SO VAROSA
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A jatékban nemrég megjelentek a felszini va-
razstargyak, ehhez kapcsolodik Gj palyazatunk:
Tervezz te is Uj felszini varazstargyakat! A palya-
munkakat idén is személyesen, kinyomtatva, ala-
irva lehet leadni a 2005. junius 11-i Beholder talal-
kozon.

A Iényeg az, hogy olyan egyedi, érdekes, a ja-
tékot szinesit targyat tervezz, mely beleillik a fel-
szini targyak koncepciojaba, azaz, hogy a régi
id6kbdl, a felszinrdl szarmazik.

Osszefoglalva, hogy mit kell bekiildenetek:

w37 alaptargy neve és encyclopediaja, amibél a
remete azonositasa utan a felszini varazstargy
lesz.

w3 felszini varazstargy neve, enciklopédidja, ké-
pességei.

w3 palyazo neve, aldirasa.

Amit még feltétlen megjegyziink mindig az elbi-
ralas szempontjairol:

w A nyertes palyazat kivalasztasa szubjektiven
zajlik, az Osok Varosa alkot6i gardajanak véle-
ménye alapjan.

w E|sdsorban a nem értelmetleniil tulbonyolitott,
eredeti, hianypdtld, nem a tdlzott tapolasra
éplilé palyazatok koziil valasztunk.

w Ezeken kiviil fenntartjuk a jogot, hogy egy-egy
otleten, ami nem maradéktalanul tetszik, de tet-
szik, kisebb-nagyobb valtoztatdsokat eszkdzol-
jlink.

A kivélasztott palyazatok a Beholder talalkozo
utan zaros hatéridén beliil megvalésulnak, s a ja-
tékba kertilnek. Tulajdonosaikat az altaluk kitalalt
felszini varazstargy egy példanyaval jutalmazzuk.

Mindenkinek jo tervezést kivanunk!
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XXIIL. ,
BEHOLDER TALALKOZO

A Beholder Kft. munkatarsai szeretettel varnak minden
TF, OV, KF és HKK jatékost a szokasos rendezvényén.
Idépont: 2005. junius 11. (szombat) 9.00-17.00-ig.
Helyszin: Lang Mdivel6dési Haz, Budapest Xlll. Rozsnyai u. 3.
Kellemes szdérakozast kivanunk!

XXIIl. ALANORI OLIMPIA

Mi, VI. Borax, a Yaurr birodalom kiralya, felhiviuk minden, a fegyverforgatasban,
kiszésban, maszasban és egyéb fortélyokban jeleskedé kalandozé figyelmét, hogy
megrendezésre keriil a XXlll. Alanori Olimpia. Az olimpia idejére minden, a koronahoz hii
kalandozd szivesen latott vendég Alanorban. Hirnbkeink mindenkit személyesen
felkeresnek és tajékoztatnak a pontos részletekrol.

XI. TERON HEGYI OLIMPIA

Minden csdpokkal, karmokkal, fogakkal és farkakkal rendelkezd bator galetki szamara
ismét lehetéség nyilik a megmérettetésre. Magusok, tuddsok, ijaszok, katonak, lehelék
mind bizonyithatjak, hogy 6k a legjobbak. A részleteket a helytartdi hivatal aulajaban
kirakott plakatokrdl, és a helytartdi kiildéncéktdl lehet megtudni.

XXI1l. Alanori Olimpia Csataszimulator
Ismét 6sszemérhetik harci és egyéb Veszély nélkill tesztelheted a TF-es

tudasukat a kalandozok. karakteredet szinte minden szorny
k és kalandozo ellen.
XI. Teron hegyi Olimpia

Csapatversennyel, ahol harom f6s ' Tombola
csapatok harcolhatnak egymassal. 6 és értékes

Arverés
\ Egyedi TF-€

Kedvezmenyes beflzetes

B\

Beholder Shop |
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Ha kérdésed van, azaz hasonlo jellegd, a fordu-
[6dbol kozvetlen ki nem deriil6 titkokat szeretnél
megtudni a jatékunkrol, ird meg azt az ak@behol-
derhu cimre. Amennyiben hajlandéak vagyunk
elarulni, mi is a valasz a kérdésedre, ezt az Alano-
ri Kronika kovetkez6 szamainak valamelyikében,
ugyanebben a rovatban, tessziik majd kozzé.

Melyikek a jelenleg jatékban lévé legritkabb tar-
gyak?

Bar vannak, akik agy vélik, a Tulélék Foldjén fellelhe-
t@ Osszes targyat ismerik, lattak mar, most ki kell 6ket
abranditanunk. Léteznek még olyan targyak, amikbdl
még senkinek sem sikeriilt szereznie (pl. kyorg Ov-
csat). Ezek teljes felsorolasatol most eltekintink, le-
gyen meglepetés, amikor el6szor rabukkan valaki. Néz-
ziik inkabb azokat a targyakat, amikbdl tényleg csak
par darab van:

1 db: sziklazizo, energiapajzs, taposo tappancs,
fagyongy flzér, lovagi tabard, fekete t(i, Dantor vért-
je, Szent Poroly, lordok 6ve, 1égiés nadrag, Eldaran
ékkove, sarhajito kesztyd, Ssszissszend csizma,
moa tértorzitd, kdoszpulzans, Fairlight nyaklanca,
Thargodan karkot6, Dornodon talizmanja, isteni
gyongysor

2 db: mirtuszkoszoru, rozsaszin bugyogo, arnyék-
kopeny, Raia papi palastja, arnyékharcos gydird, feke-
tekard nyaklanc, Tharr kalapacsa, gravia dve, quwarg
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korona, troglodita fuvdcsd, dalegbad kristalylandzsa,
sikamlos bavarruha, Hatalom Karkét6je, csodalatos
nyaklanc, moa nyaklanc, cirkuszi kit(iz

3 db: kodkard, hadilobogo, aspis véddkopeny, ma-
gusbot, szélkorona, kivélasztottak éke, Ejvadasz ruha,
dalebgad kristalykeszty(, Gorhud gydirtje

A legtobb pedig kajabol, vizbdl és madartollbdl Iéte-
zik, kb. 200 000 db mindegyikbdl.

Mi torténik, ha egy labirintus valamelyik pontjan
kiadom a KPCS 3 parancsot?

Sokan azt hiszik, hogy ha van ott kapcsolo, ha oda-
Iépéskor nem sikeriilt, 20 TVP aran automatikusan
megtaldlja majd a karakter. Pedig csupan +15 jarul a
KPCS 3-as probatételkor a felderités szakértelemhez.

Mi alapjan szamoljatok ki egy dj szorny TP érté-
két?

Ezt egy elég komplex rutin végzi a szérnyszerkeszt§
programunkban, amit annak bonyolultsaga lévén most
nem is boncolgatnék tovéabb.

Azt azért leirom, hogyan torténik egy uj szérny Iét-
rehozasa. Kb. beallitgatjuk a szorny tulajdonsdgait, ké-
pességeit, varazslatait, majd lefuttatva az imént emlitett
rutint, megtudjuk, hogy szerinte mennyi TP-t ér, és va-
jon milyen szintid szérny lett. Amennyiben kb. megfelel
a szintje az elképzelésiinknek, megiitkdztetjiik egy gon-
dosan kivalasztott tesztkarakterrel (6t altaldban a jaté-
kosok karakterei koziil valasztjuk ki). Ha a csataban va-
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lami nem stimmel, még korrigalunk a szornyon addig,
amig teljesen meg nem felel elvarasainknak.

Hany Tapasztalati Pontot kell dsszegyiijtenem ah-
hoz, hogy a fordulém végén +1 max. EP-, illetve 5
TVP-nyi szerencse TF-elést kapjak?

Erre a valaszt a kovetkezd tablazat tartaimazza:

Karakter szintje Sziikséges TP
0-5. szint szint*9

5-9. szint (szint-3)*44
10-13. szint (szint-5)*90
14. szint felett (szint-7)*120

ki, de egy hozzavet6leges értéket kaphattok errél az

alabbi tablazatbol:

Faj Max. életkor
ember 80+1D30

elf 1200+1D300
torp 600+1D150
arnymano 90+D40

troll 60+D20
gném 800+D200
alakvalto 150+ D50
kobudera 120+D30
mutans 60+D60

Amennyiben Tapasztalati Pontbdl a masodik oszlop-
ban feltiintetett mennyiséget sikeriil Gsszegydijteni,
megtorténik valamelyik dolog a fordul6 végén.

A most kovetkez6 tablazatban pedig azt latjatok,
hogy a karakter koordinataja fliggvényében meddig n6-
het a maximalis EP—je. Ha mar nem néhet tovabb, a
forduld végén a szerencséje novekedik.

Karakter x koordinataja Max. EP
60-tol nyugatra 210
61-140 260
140-219 400
220-t0l keletre nincs korlat

Van-e barmilyen méd egy karakter nevének a
megvaltoztatasara?

Ha a név nélkiili 0jsziil6ttek elnevezését leszamitjuk,
a karakternek olyan néven kell leélnie az életét, amelyet
iranyitoja a kezdetekkor adott neki.

Van azonban néhany eset, amikor zold utat adunk
egy-egy névvaltoztatasi kérvénynek, amelyeket dltala-
ban karakteratvételkor kapunk. Ezek a kovetkezGk:

- A Kkarakter neve valamilyen alpari kifejezés, vagy
tiltott szavak szerepelnek benne (nem sok ilyen létez-
het, csak amelyek valahogy atcsusszantak régebben a
névellendrzésen).

- A karakter nevében helyesirasi hiba van. Ezt termé-
szetesen hajlandoak vagyunk kijavitani. Ett6l a karakter
neve nem is valtozik meg igazan.

Egy karakter maximalis életkora hogyan tudhaté
meg, illetve mitdl fiiggden szamoladik?

Példaul az Alanori Kronika hasabijairol! Persze hogy
konkrétan melyik karakteré mennyi, az most sem derill
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A maximalis életkort csupan a ,Csepp a vértenger-
b6l” nevii KT képesség és eqy, a legendak szerint léte-
z6 ritkasag (melynek valodisagat még senki nem ta-
masztotta ald), Szakamo fllgydrije képes befolyasolni.

A moa varazsdoboz miért nem mikddik ételrecep-
tekre is?

Erre logikus magyarazat van. A moa varazsdoboz
hasznalatakor feltarul a karakter elétt a modak hihetetlen
bolcsességének egy paranyi szeglete. Ekkor el6fordul-
hat, hogy a karakter rajon egy 0sszefiiggésre, s meg-
tudja egy olyan targy elkészitésének madjat, amire
amugy az F paranccsal is rajohetett volna (vagy eset-
leg a targy feltalalasanak 1Q korlatja miatt nem sikertilt
volna neki). A moak ugyan sokféle tudomanyban ott-
hon voltak, de a f6zés nem volt a kenyertik. Igy a t6lik
Orokolt tudassal és gondolkozasmoddal a karakter
ételreceptet nem talalhat fel.

Farkas Zsolt
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Bizonydra nem egy ember gondolt mar arra, hogy
vajon ki allhat az egyes erds, vagy hires kalandozok
mogott. Ki lehet az a személy, aki iranyitja 6ket? Ré-
gebben, j0 par évvel ezeldtt Treemnek volt egy rova-
ta, melyben magukkal a kalandozokkal készitett ri-
portot. Most, a Kalandozomesterekben a masik
oldalt, a jatékost kérdezziik meg. Bar valoszintileg a
nyilvanos forumokon, TF-talalkozokon sokan megis-
mertétek egymast, de szerintem az élenjaro, régi, hi-
res jatékosok és véleményiik megismerése minden-
ki szamara tarthat meglepetéseket. Kovetkezd
interjualanyunk, Erdés Arpad, akit sokan Jerikoként
ismernek.

— Szia Arpi! Mivel foglalkozol a valds élethen?

— Jelenleg informatikaval, azon beliil emelt dijas
sms szolgdltatasok technikai megvaldsitasaval fog-
lalkozom.

— Hat elég messze keriiltél akkor a kiadvanyok
tordelésétdl és a jatékvezetdi munkatdol. Miota is
jatszol a TF-en?

— A kezdetek 6ta. Amikor bekiildtem a jelentkezé-
Si lapot, még nem ment a jaték, igazabol nem is tud-
tuk, mi az, amire jelentkeztiink, azon tal, hogy ,leve-
lezGs szerepjaték”.

— Régen te voltal az egyik legaktivabb jatékos,
manapsag alig hallani rélad. Mennyi idé toltottel
régebben hetente a TF-fel, és mennyi idét toltesz
manapsag?

— Régebben... volt id6, mikor az Gsszes szabad-
idémet a TF toltotte ki. Megszallott voltam, napi 5-6
levél és ugyanennyi telefon (még nem volt internet).
Nem is merem 6sszeszamolni, ez mennyi id6 lehe-
tett. Ma mar nem vagyok aktiv jatékos, gyakorlatilag
egy karakterrel jatszom, az UL-t 15 perc alatt irom
meg. Ezen kiviil csak az internetes listakat, forumo-
kat olvasom.

— Mennyi id6 ebbdl a forduldiras, és mi az ami
még a TF-fel kapcsolatos idétoltés nalad?
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— Nagyon kevés id6t szanok a foruldra, érzem is,
hogy ,0sszecsapom”. Van olyan karakterem, akivel
pont ezért nem lépek. TF-fel kapcsolatos idGtoltés-
nek ma mar kizarolag a net-en valo nézelddés (for-
dulok, hyper, forumok) szamit, esetleg a féléventi TF
talalkozokon is felbukkanok.

— Milyen karaktereid vannak, melyik koziiliik a
kedvenced?

— Osszesen 5 karakterrel jatszottam, 6k (a jatékba
valé belépésiik sorrendjében): Jerikd, Don Caloni,
llinir Doaron, Sihaya, Yamamoto. lgazsag szerint
nem tudom egyikiiket sem kedvencként kivalasztani,
mindegyiket masért szerettem. Voltak iddszakok,
amikor csak egyikiikkel-masikukkal jatszottam — ép-
pen ahogy alakult.

— Melyik volt az els6 karaktered, miért inditottal
jabbakat?

Els6 karakterem Jerikd, amikor inditottam, még fel
sem mer(ilt, hogy lesz tobb is. Mindegyik karaktert
mas ok miatt inditottam. Jerikdval nagyon décogo-
sen indult a jaték, agy éreztem, sok mindent nem tu-
dok kiprobalni vele (kezdetben ugy latszott, nagyon
sokat szamit a faj: kobuderak harcmiivészettel, tor-
pék banyaszattal, alakvaltok érdekes képességekkel
indultak, és ezek a képességek mas fajlaknak elér-
hetetlennek latszottak), ezért kezdtem el jatszani egy
torpével. Doaront nem én inditottam, 25. fordul6ja-
ban vettem at valakitdl, aki abba hagyta a jatékot.
Vele a lopast szerettem volna kiprobalni, mint a jaték
szamomra addig ismeretlen terilletét. Sihaya mu-
tans, mar Ghallan sziletett. A kivancsisagom nem
hagyott nyugodni az Uj fajjal kapcsolatban, ez keltet-
te Gt életre. Yamamoto szintén atvett karakter, akivel
amolyan ,kisegit6ként” jatszottam, glsésorban a KT-
t segitve (amolyan raktarosként). O az, akivel ma-
napsdag tobbé-kevésbé rendszeresen lépek.

— Had ragozzam még egy kicsit: biztosan volt
koziiliik kedvenced, akivel szivesebben jatszottal.
Ki volt az, vagy kik voltak azok?

Alanori Krénika — X. évf. 5. (113.) szam



— Ez folyamatosan véltozott. Jerikd volt a kedven-
cem, mikor szervezkedni kellett — és ez sokszor for-
dult el6. Caloni, mikor harcrdl volt sz6 — példaul a
varkaudar invazio idején. Doaron pedig akkor, amikor
az optimalizaciorol.

— Don Calonit végiil gyakorlatilag abbahagytad,
Sihayaval sem nagyon léptél egy idd utan. Jeriko
sosem uszott at. Egy idé utan mar gyakorlatilag
csak Doaronnal jatszottal. Miért?

— Calonival és Sihayaval személyes okok miatt
hagytam abba a jatékot, és ezek hatterében mindig
egy konkrét dolog allt. Jerikdval nem déntottem el,
hogy befejezem, viszont ahogy elkezdtek elttinni a
jatékbal azok a dolog, melyek miatt élveztem vele a
TF-et, egyre ritkabban Iéptem, és tartok téle, nem is
fogok vele Iépni. Szamomra a TF ma mar szinte ki-
zarolag optimalizacios jaték, valoszind ezért Iéptem
csak Doaronnal. A jaték ,felelétlen szorakozas”-sal
kapcsolatos élményeit Yamamoto sajnos teljesen
egyediil képes felfedezni.

— Mit jelentett neked az, hogy TF jatékvezetd
voltal?

— Elsésorban egy olyan munkat, amit nagyon sze-
rettem. A Beholder Kft-hez is ugy kerilitem (nagyja-
bl egy évvel a jaték indulasa utan), hogy kordbban
is rendszeresen zaklattam Miklost otleteimmel, ja-
vaslataimmal, no meg a fordulokhoz mellékelt tobb
tucat ,mentalis tizenettel” (akkor még nem volt ha-
romra korlatozva; manapsag pedig valoszind, alig
haszndlja valaki), és amikor a jaték tal n6tt azon a
méreten, amit kezelni tudtak Macival, megkérdezte,
nincs-e kedvem naluk dolgozni. Persze hogy volt,
bar akkor még nem sejtettem, hogy ez elsésorban
fordulok szazainak hajtogatasat, az UL-ek gépre vite-
|ét, postara jarast jelent. A jatékvezetdség csak ké-
s6bb jott, ahogy a jatékosok szamaval egyiitt nott a
beérkez6 kérések/kérdések tomege. Itt nagyon jol
jott, hogy alaposan ismerem a jatékot, és rengeteg
mindent tapasztaltam mar karaktereim ,bdérén”:
olyan dolgokra is tudtam valaszolni, amelyeket Mik-
I6snak ki kellett volna prabalnia a sajat gépén. Ezen-
kivill jo érzés, ha tudok masoknak segiteni — olyan
munka volt ez, amit szivesen csinaltam, szinte meg-
egyezett a hobbimmal, bar szivem szerint leginkabb
a jaték fejlesztésével foglalkoztam volna.

— Mennyiben jatszott ez szerinted szerepet ab-
ban, hogy jatékosként is sokaig a TF legmeghata-
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rozobb egyénisége voltal, és neked volt a legerd-
sebb karaktered?

— Erre nehéz valaszolni, vagy egyaltalan objektiv
valaszt adni. A jatékban a fejl6dés legfontosabb té-
nyezGje az informacid: mit és hogyan ,érdemes”
csinalni, mire kell figyelni. Mar a jaték elején renge-
teg energiat fektettem az informaciok 6sszeszedésé-
be. A ma mindenki altal hasznalt adatbazisok, térke-
pek alapjait én raktam le, ezeknek a programoknak
mind létezik altalam készitett verzioja is, bar valoszi-
nileg ma mar senki sem hasznalja 6ket; ahogy volt
idé, amikor a jatékosok 70-80%-at személyesen is-
mertem. Amikor elkezdtem a Beholdernél dolgozni,
mar nekem voltak a legerésebb karaktereim, az elsé
olimpian legy6ztem Miklos és Maci karaktereit is,
pedig 6k ismerték a jaték adatbazisait is, amelyekbe
nekem nem volt betekintésem.

Ezzel egyitt az is biztos, hogy jatékvezetoként
rengeteg olyan informécio is eljutott hozzam, ami
egy atlag jatékoshoz nem: ha mas nem is, de lattam,
hol milyen buktatok vannak, mi az, amire fokozattab-
ban érdemes odafigyelni — olyan dolgok, amelyeket
egy-egy jatékos tudott, de 6sszességében rajtam ki-
viil szerintem senki.

— Melyik faj/vallas a legjobb szerinted, és miért?

— Ez szerintem nagyban fiigg attol, ki hogyan jat-
szik, szamithat-e segitségre masoktol a jatékban.
Véleményem szerint a fajok és vallasok aranylag ki
vannak egyensulyozva, azaz inkdbb hosszl tavon
nem sokat szamitanak, a legtébb varazslatot minden
vallas ismeri, ahogy lényeges fejl6désbeli killonbsé-
gek sincsenek. A jaték elején talan Tharr és Raia az,
aki a leghasznosabban segiti kovetéit, de ez inkabb
olyan karakterekre vonatkozik, akik egyediil, barati
segitség nélkiil jatszanak. Segitséggel minden potol-
hato. Amiota lehet varazslatokat talalni labirintusok-
ban, Elenios hive karakterrel jatszanék, mivel neki a
tobbiekhez képest akar 6-7 (igen egyedi) varazslattal
is tobb lehet, amellett legerésebb varazslatokrdl sem
kell lemondania (vampirizacio, puha (ités, orias erg).

— Mit szeretsz a TF-ben a legjobban?

— Ami miatt, és ahogy elkezdtem jatszani — mikor
egy asztali szerepjaték kozben toltottik ki barataim-
mal a jelentkezési lapot: azt, hogy nem egyedill jat-
szol; a tarsasagot akikkel egyiitt keltitek életre a TF
vilagat. A mai barataim, ismerdseim legnagyobb ré-
szét mind a TF vilagan keresztiil ismertem meg.
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— Miben jobb, vagy rosszabb a TF az GV-nél?

— Az OV-rél, bar jatszottam, nem merem azt mon-
dani, hogy ismerem. De nem is lehet dsszehasonli-
tani 6ket. Azt hiszem az OV sokkal kotottebb jaték:
van Ot-hat vonal, ami mentén jatszhatsz, de ezek
elég parhuzamosak, a szintek végigjarasa pedig line-
arissa teszi a jatékmenetet. A TF szamomra sokkal
szabadabb, egymastol tavol esé dolgokat is 6ssze
lehet kombinalni, ami rengeteg, korabban nem is lat-
hato, érdekes dologra ad lehetdséget. Igaz, az ilyen
dolgok koziil kertiltek ki azok a problémak is, ame-
lyek miatt tobbszor is alapjaiban kellett a jaték egyes
elemeit megvaltoztatni. Talan azt is mondhatnam:
szamomra a TF-nek van torténelme, a jatékosok
,hatni tudnak” a vilagra, meg tudjak azt valtoztatni —
az OV-n ezt nem nagyon tapasztaltam. Emiatt 4l
sokkal kozelebb hozzam a TF. Amit viszont az OV-
ben nagyon-nagyon jonak tartok, azok a tobbszemé-
lyes kalandok. Ez olyan élmény, ami miatt rengeteg
,piros pontot” kap a szememben.

— Mit szeretsz inkabb: felfedezni, optimalizalni,
szerepjatszani...?

— Ezt mind egyitt! Amig aktivan jatszottam, ka-
raktereim mindig is a felfedezék élbolyaban halad-
tak. Az optimalizalasban is jeleskedtem, azt hiszem.
A szerepjaték, hat arrol rengeteget tudnék mesélni.
Doaron karakteremrdl nagyon sokaig senki nem tud-
ta, ki jatszik vele, pedig tobb KT-t is alapitottam alta-
la. Mentalis Gizenetekben tartottam a kapcsolatot a
tobbiekkel, sok szaz levelet irtam (nagy banatom,
hogy évekkel ezel6tt ez a levelezésem elveszett egy
szamitogépes virusnak kdszonhetden). Rettenete-
sen élveztem, és lehet, furcsanak tinik, de borzasz-
10 jo volt a hattérben szervezkedni, néha akar masik
karakteremmel szemben. Arra mindig kinosan
iigyeltem, hogy ne ,keveriem” a karaktereimet, és
azt hiszem, ez aranylag jol is sikertilt.

— Melyik volt a kedvenc torténelmi eseményed?

— Azok, amelyket a tobbség nem is ismer torténel-
mi eseményként. Példaul amikor az Alomérzék fel-
robbantottak a Xantroxi zan-indukatort. Nagyon so-
kat szervezkedtiink, hogy mindenki el6tt titokban
tartsuk a dolgokat, féleg, hogy Toborzasgatlo Vlagyi-
mir (Mikl6s) ne sejtsen meg semmit. Rengeteg apro
dolognak kell 6sszejonnie, de a sok szervezkedés-
nek végiil meg lett a gyimélcse. Ordk emlék marad,
és ahogy nézem, a Zanosoknak is.
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— Mi a véleményed a KT-krol és a KT-képessé-
gekrél?

— Szerintem nagyon j0 dolog mindkettd, életet
visznek a jatékba. Manapsag sokan ,visszasirjak” a
régebbi idoket: a KT-knak nagy 0sszetarto ereje volt,
még akkor is, ha ezt a képességek fejlesztése fogta
egybe. Akkoriban hetente tobb KT-talalkozot is szer-
veztiink, majdnem minden este volt valami TF-es
Osszejovetel. Masrészrél a képességek, de talan az
egész jaték ,eliizletiesedett”: ma mar a jatékosok el-
sésorban azt mérlegelik, mit ,érdemes” fejleszteni,
hova ,érdemes” menni — ami nem ad elegendd ju-
talmat, azt kihagyjak. Ugy hiszem, ennek a jaték él-
vezete latja karat, bar magam sem tudom, hogyan
lehetne mas iranyba terelni a jaték menetét, hiszen
annakidején én is ezt az utat jartam.

— Mi a véleményed a pszi-taumaturgia-teoldgi-
arol erésségeirdl, gyengéirél, egymashoz valo vi-
szonyarol?

— Van néhany dolog, amit egészen masképp csi-
nalnék, ha én vezetném a TF-et (és persze ha nem
utolag kellene okosnak lenem). Az egyik ilyen,
hogy sokkal karakteresebben elvalasztanam egy-
mastol a jaték bizonyos részeit: a fajokat, az istene-
ket, a szakértelmeket, a fegyvereket. Tudom, Mik-
loshoz szazaval érkeznek a reklamaciok, hogy X
isten mennyivel er6sebb mint a masik; ha ennek a
fajnak/KT-nak/vallasnak lehet, akkor a masiknak
miért nem. Ennek eredménye, hogy ma mar szinte
minden 0sszemosodik, mindenki tud mindent, két
karakter kozott csak fejlddésbeli killonbségek van-
nak.

Ez a bajom ezzel a harom szakértelemmel is. Min-
degyikkel lehet sebezni, tamadni, védekezni. Azt hi-
szem, a kevesebb jelen esetben t6bb volna: agy
szetvalasztani a szakertelmeket (és minden mas,
fentebb felsorolt dolgot), hogy ne legyen atfedés ko-
z0ttik. Elég lenne sokkal kevesebb varazslat (faj, is-
ten stb.), de azok legyenek karakteresek, egyediek.
Tény, hogy sokkal tobb munka lenne, és folyamato-
san lennének jatékegyensulybeli problémak, de sze-
rintem érdekesebb lenne a jaték.

— Tetszenek-e az utobbi iddk fejlesztései?

— Be kell valljam, nem ismerem a legujabb fejlesz-
téseket, legfeljebb csak hirbél. Részletesen nem is
tudok erre a kérdésre felelni, de hatarozottan azt kell
mondjam, tetszenek!
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— Melyik volt ezek koziil szerinted a legjobb
(mondjuk az SF-tél kezdve)?

— Pont az SF az, amit6l kezdve nem kévetem a jaték
menetét, az utobbi harom évben alig jatszottam. A cir-
kuszt nagyon jonak tartom, de sajnos nem tudom
(Osszehasonlitani mas eseményekkel.

— Mit gondolsz a karakterek atadasardl/atvételé-
rél?

— Szerintem ez egy olyan dolog, amit nem tartok jo-
nak, mégis el kell fogadni. Egy atvett karakternek telje-
sen meg fog valtozni a személyisége, sét, leginkabb
sajnos. Tisztelet a kivételnek, de a legtobb atvett karak-
tert a tulajdonosa nem kezeli ,személyként” (szerin-
tem itt kezdddik a szerepjaték, még ha a TF-et sokan
nem is tartjak annak). Masik oldalrol viszont a TF (izle-
ti vallalkozas, aminek elsédleges célja a haszonszer-
z6s, akar tetszik, akar nem — ha pedig a ,vevek” részé-
rél erre igény van, akkor annak meg kell felelni.

— Mi a véleményed a hyperrdl?

— Latom, meg akarsz fogni! Nem tudom egyértel-
miien azt mondani, j0-e vagy rossz. Sok segitséget ad,
kdzben viszont elveszik a legtobb jatékéimény. Szerin-
tem mindenkinek el kell tudnia donteni, hogy hasznal-
ja-e vagy sem. Aki a fejldésre haijt, annak kotelez6.

— Mi a helyzet a tapolassal (értsd tapsorok végte-
len mennyiségben pl. csatamez6k, thargodan tabo-
rok sth.)?

En is csinéltam, de egyltalan nem tartom jonak. Ha
valamit, akkor ezt valtoztatnam meg a TF-ben, de ezt
gyokeresen: hogy a karakter fejlddése ne attol fiiggjon,
mit csinal. Ha egy karakterre valaki nagyon odafigyel,
akkor az ugyanannyi id6 alatt akar tobb nagysagrend-
del(") er6sebb lehet, mint az, amelyikkel egyaltalan
nem optimalizal a tulajdonosa. Ugy veszem észre, ma-
napsag nagyon sok mindent azért nem hasznalnak a
jatékban, mert ,nem éri meg”. Alig van tolvaj karakter,
az alakvalto képességek elfelejtodtek, a torténelmi ese-
ményeknek ,kotelezG” annyi jutalmat adniuk, hogy
oda csabitsak a kalandozokat. Sokkal szabadabb len-
ne a jaték, ha barmit csindlsz, hasonlo mértékben fej-
[6dnél, legfeliebb mas-mas szakértelmeid (persze ez
esetben ligyelni kellene arra, minden szakeértelem egy-
forma sulyt kapjon a jatékban). Az OV-ben ezt tartom
jonak, a fejlédési keretet, de én még szorosabbra ven-
ném. Szerintem nem lenne baj, ha két 500 fordulos ka-
rakter egyforma erés lenne, de képességeikben telje-
sen kilonbozGek: az egyik ebben legyen jo, a masik
amabban. Ha az egyik varazslo, a masik értsen a fegy-
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veres harchoz. Ne érts félre, nem kasztokat javaslok,
hanem egymastol teljesen eltérd fejlédési lehetdsége-
ket. Sajnos (gy érzem, ez ma mar keresztiilvihetetlen.

— Jonak tartod-e a rabszolgazast?

— Kdztudott rélam, hogy nagyon rabszolga ellenes
vagyok (Yamamoto ellenére), bar ma ez a kérdés sze-
rintem mar teliesen mas, mint régebben volt. Aki tébb
karakterrel tud jatszani, az Iényegesen gyorsabban fej-
I6dik — ha ligyes, akar mindegyik karaktere. Ezt nem
tartom jonak, bar izleti szempontbdl nyilvan mas a
helyzet.

— Mit valtoztatnal a TF-en?

— Hat, azt hiszem erre a kérdésre mar épp eleget va-
laszoltam az el6zGekben.

— Szerinted kik a legjobb jatékosok/legerdsebb
karakterek a TF-en?

— Na ez az, amire egyrészt nem tudok valaszolni,
masrészt ha tudnék konkrét neveket mondani, sem
szeretném azt megtenni. Abban biztos vagyok, hogy
egy olyan karakter, akivel valamikor valaki jatszott va-
lamennyit, utana jott tobb év pihend, majd (egy Uj tu-
lajdonossal, és alapos segitséggel) behozta tobbszaz
fordulds lemaradasat azon informaciok ismereteben, a
jaték mely részeit érdemes kihagyni.

— Kikkel készitsiink még interjit?

— Bevallom, nem tudom, kikkel készitettetek mar, de
érdekl6déssel olvasnam, hogyan latja a TF életét Mik-
[6s vagy Maci (ha nem jatszanak mar rajta, akkor mi-
ért), de az is érdekelne, ha te vagy Istvan valaszolnal a
nekem feltett kérdéseidre.

Aztan, hogy adjak még tippeket van néhany jatékos,
aki igy tudom, sok karakterrel is jatszik, kivancsi len-
nék az 6 torténetiikre is — példaul Nyerges Kristoféra,
aki tudomasom szerint mar joparszor abbahagyta,
sziineteltette a jatékot, de még ma is jatszik, szinte a
jaték kezdetétdl fogva.

— Van még valami, ami el szeretnél mondani?

—Igen. A TF életem meghatarozo része lett, tiz éven
keresztill toltotte ki napjaimat hol szorakozasként, hol
munkaként (és most is fordulot varok). Nagyon sok
minden kdszonhetek neki, olyan dolgokat, amelyek
Orokre velem maradnak (és persze olyanokat is, ame-
lyeket szivesen elfelejtenék). Szeretném megkdszonni
Miklosnak és Macinak a jaték megalkotasat, volt kollé-
gaimnak az egytt toltott dolgos éveket, a jatékosok-
nak pedig, hogy hosszabb-révidebb ideig egyiitt kalan-
dozhattunk ebben a vilaghan. Tovabbi jo jatékot!
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A lagy hajnali szél belecsimpaszkodott a vitorlakba, és a
hajo olyan kénnyedén, olyan csendben siklott a vizen, aho-
gyan csak egy haromarbocos kaldz-karavella képes halad-
ni. A legénység lélegzetvisszafojtva varakozott, egy pilla-
natra sem forditva el tekintetilket a néman himbalddzo
dzsunkardl. Az alacsony oldalfald, kismerillési barkat part-
kozeli utakra tervezték, és a csikos vitorlak egy gazdag ke-
reskeddcéhet sejttettek az ismeretlen, kacifantos mintazatd
z4szlo mogott. A pislogd lampionok megbocsathatatian
Gvatlansagrol arulkodtak, és elbizakodottsagral is talan. A
dzsunkan nem allitottak Groket.

A kapitany intésére a kormanyos igyesen oldalszélbe
forditotta a hajot, a keresztarbocokon pedig azonnal mun-
kaba alltak az tigyes kez(i matrozok. Néhany perc elteltével
a karavellat mar csak a gyenge tengeri aramlatok sodortak
az igazak almat alvd dzsunka irdnyaba.

Ujabb kézjel, s a marcona legények el6készitették a ve-
t6horgokat, és hosszll csaklyaikat. Mar csak tiz méter...
mar csak nyolc... )

A dzsunkan hirtelen mozgolodas tamadt. Ugy tlinik,
mégis allitottak 6rszemet, s csupén a pirkadattal egyiitt ér-
kezd kodlepel rejtette eleddig a Hajovadaszt eldle. A hallga-
tas, és a fesziilt csend egy csapasra feleslegessé valt, és a
kalozok iivoltésébe beleborzongott az 6cean! A horgok a

barka husaba vajtak, és az acélos izmok ellenallhatatlan
erdvel hiztak, vonszoltak egyre kbzelebb a prédat.

Egy bérmégus botladozott eld valahonnan még félalom-
ban, s elébb gyorsan fényt idézett, majd pusztitobb magia
formalasaba fogott. A harmadik mondatot egy jol célzott
dobotdr forrasztotta a torkdra. A panik hullamokban tort a
keresked6hajo utasaira. Sikitas, és hisztérikus fohaszkodas
hangjai keveredtek a kétségbeesett kidltozasok kozé, de
mindhiaba. A kéttucatnyi gyilkos immar megfelelé tavol-
sagba ért. A barka fedélzete majd’ harom méterrel esett
lentebb, mint a karavella oldalkorlatja, és fentrdl tgy po-
tyogtak a kal6zok, mint a farol az érett mingokorte. Mozga-
suk az éhes ragadozoké. Fegyvereik, mint karmok, cs6rok,
és agyarak csapkodnak a védekezésre képtelen utasok ko-
z06tt. Mire a kapitany széles karimdju, tollas kalapjaban, ha-
lalfejes koponyegében a megcsaklyazott hajo fedélzetére
huppant, a csatanak vége lett. A négy zoldféld, ryuku zsol-
dos-kalandornak sem volt esélye. Holtan fekiidtek az
Osszeterelt, cifraruhds kereskeddk labaindl.

— Ezt a hajét Ofelsége oltalomjegye védelmezi! Es..
céhiink kifizette a sarcot a Halbaronak, és... és a Kerle/he-
tetlen kapitanyanak is! — hebegett a kovér kufar. — Nincs jo-
god megtamadni minket!

—Nincs... jogom? — mosolyodott el a fiatal, pengebaju-
szu férfi. — Hallottatok? Az ur szerint nincs jogom megté-
madni!

A rabldk borizii kacagasa harsogd hahotaba csapott, a
kalmarok mégsem talaltak til humorosnak a helyzetet, és
egyre idegesebben pislogtak hol egymasra, hol a nekik sze-
gezett fegyverekre.

— Nos, jogom az valéban nincs, és Gfelsége oltalomie-
gye lattan is erds rettegés koltozott a szivembe. Igen, a tor-
vények tiltjak, amit tettem, és barmint szamon-banom, bi-
zonnyal biton végzem majd... — A kapitany varatianul
elkomorult, és egészen kézel hajolt a félelmében nagyon ki-
csire zsugorodni vagyé keresked6hoz. — Csakhogy Ofelsé-
ge nincs itt, és nincs a dragaldtos Gyémantflotta sem, s6t
a légidsokat sem latom sehol... és legféképp nincs itt a hé-
jas seggd tartomanybird sem, hogy itélkezhessen felettem,
baratom. Itt és most én itélkezem! A rakomanyt elkobzom,
ti pedig konyoroghettek a nyavalyds életetekért!
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A maroknyi keresked@ térdre borult, egy kivételével, aki
megkdviilten allva maradt. Mig tarsai hajbokolva, sirtak-rit-
tak, 6 csak bamult a kapitanyra.

— Ismerlek! — kidltott fel, és ujjaval vadlon a keskeny ar-
cu férfire mutatott. — Te Xhe-po-khai vagy, Hwui-fex Nagy-
herceg kuzinja!

A kapitany ismét elmosolyodott, mikdzben nyugodt
mozdulattal el6hizta szablyajat.

— Minden bizonnyal megkiméltem volna az életed, ha
megGrzod magadban e szavakat — mondta, és mélyen a
kufar szemébe nézett. — Oszintén sajndlom, bardtom...

Az egyetlen suhintassal elmetszett torokbol permetezd
vér beteritette a foldhoz lapuld kalmarokat, és a csikos kaf-
tanu, kovér kereskedd halott volt, mire néman hapogva a
padidra hanyatlott.

— Qljétek meg mindet! — parancsolta a kapitany, aztan
maga koré kanyaritotta koponyegét, és elsuttogott két fur-
csa varazsszot. A megidézett, nyers mana lassan a levegd-
be emelte 6t, és gy libbent at a karavella palankjan, mint
egy hatalmas, néma denevér.

2.

Mire a nap felkelt, és aranyl orcajat a meredek sziklafal
felé forditotta, a Hajévaddsz mar rég elrejt6zott a kivancsi
szemek eldl. A szirtek f6lé magasodo, négytornyu varkas-
tély bilszkén uralta nemcsak a kozelben elterild, gazdagon
termd foldeket, de a bastyaktol a horizontig hullamzd, gy6-
nyor( tengert is. A tornyok felett a Xhe-po csalad kék-arany
z4szI0kigyoi vonaglottak a sosem csillapodd szélben, a gyi-
lokjarokon pedig fekete vértes zsoldosok strézsaltak, éber
tekintetiiket az égbolttal 6sszeragadt vizen, és a méregzold
erdéségbe furakodo kocsiuton tartva.

Odalenn, mélyen a szikla méhében, szorgos kezek az éj-
szakai zsakmanyt szortiroztdk. A barlang széjat atlatszatlan
illuzié fedte, és a kaldzhajo gégdsen ringott a titkos kikotd
vizén. Az egyik matrdz épp az utolsé selyembalaval laviro-
zott &t a partra, az ivben meghajld, négyméteres pallon, mi-
kor a kapitany visszatért, hogy ellendrizze legényeit.

— Jol van, elégedett vagyok — mondta Xhe-po-khai, de
arcat, mint egy konok felhd, szomorlség takarta. — Hordja-
tok be mindent a raktarba, annak a ladanak a kivételével,
oft. Azt hozzam vigyétek, a szobamba. Ha végeztetek, négy
nap pihendt tarthattok, a Virdgiinnepig nem futunk ki. Hat-
f6s csoportokban addig ellatogathattok Lekhioméba, de ha
megint rendbontasrol hallok, istenemre mondom, véresre
korbacsoltatlak benneteket. Vilagos?

A csillogd szemdi, vigyorgd fickok nem valaszoltak. Mar
az esti tivornyat tervezgették, no meg a sorshuzast, hogy
vajon kik lesznek az els6 csoportban, akik zsoldosnak 6l-
tozve végre kitombolhatjak maguk a kik6t6 dromlanyaival,
és kik lesznek, aki Ujabb napokra a sziklaba vaijt halétermek
foglyai maradnak.
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A herceg faradt volt, még ha nem is mutatta. Persze nem
fizikailag, hisz az eddig megélt harminckét év alatt tan még
sosem volt jobb kondicidban. A lelke volt faradt. Néha fajt
minden mozdulat, és minden gondolat. Mintha egész élete
egyetlen 0sszefliggd, folytonos gyodtrelemmé valtozna
ilyenkor. Pihenésre véagyott, és maganyra, de ugyanakkor
tudta, hogy ezen az éjjelen estély varja. Egy bal, amit a tar-
tomanyurak, és a Nagyhercegi csalad tagjai szamara, ma-
ga rendezett. A kastély nagytermét, odafenn, azota mar
szolgak diszitik, a szakacsok zsirral locsolgatjak a siilteket,
és ott minden, de minden a szinfalak el6tti életérdl szol
majd. Arrol az életrdl, amit egyre elviselhetetlenebbnek ér-
zett.

Ezen ragddott, mig a vésével mélyitett alagutakon ke-
resztiil lakosztalya felé lépkedett. Osztondsen nydlt a falak-
hoz, és a hivos szikla érintésébdl nyugalmat meritett. Fel-
idézte magaban az elsd éveket, amikor még...

A tagas, szényeggel fedett padloji szobaba lépve Do-
appy rikkantasa riasztotta elmélkedésébdl. A vords tolll
méregzsak, azonnal gazdaja labanal termett, amint az ajtd
feltarult. Vaskos csorét a kalozherceg labahoz dorgolte, és
folyamatos krakkogdassal, prittydgéssel, sipoldssal adta
tudtara szeretetét.

— Hisz csak egy perce, hogy itt hagytalak, Doappy —
paskolta meg a kutya méretli madar buksijat a férfi, és a
vaskos ir6asztalt megkeriilve a szoba hatsé végébe vonult.
Hgoomih nagyisten kébe faragott arcmasét lepel fedte, ami
mogul csak vords szemei latszodtak ki. Az aprocska oltar
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marvanylapjanak két oldalat pedig a Voltak Ura tartotta ke-
zeivel. A k6 mar tilkorsimara kopott a fohaszkodd herceg
tapintisa nyoman...

— Uram! Nem jartam sikerrel ma éjjel sem, és parancso-
latodnak ujfent nem tudtam eleget tenni. A dzsunkan most
sem utazott TéritG — sugta, mikdzben letérdelt, és kezét a
nagyisten faragott karjéra fektette. — Nem tudom, mit te-
gyek, uram. Segits nekem, kérlek! Segits, mert parancsaid
tll szlikszaviak korlatolt elmémnek. Mar mindent megpro-
béltam...

A férfi szavai motyogasba flltak, s igy maradt aztan, tér-
depelve, homlokat a hideg kéhoz szoritva, gorcsdsen mar-
kolva a ryuku haldlisten karjait. Egyszer csak csattanas hal-
latszott odakintrél, mintha valami igen nehéz dolgot ejtettek
volna a padiora. A herceg feleszmélt.

— Bejohettek! — kidltotta. Gyorsan feldllt, kihdzta magat,
és elrendezte vonasait. Nem mutatkozhatott kalozai el6tt
sem gyengének, sem megtortnek. — Jol van, tegyétek oda,
a sarokba, és killdjétek be hozzam Kakas Zhexet! Beszé-
dem van vele.

Mikor a két kaldzkendds, napcserzett bérd ficko kisietett,
a kapitany lecsatolta fegyverdvét, megropogatta ujjait, és
az asztalfiokbdl elGvette sokat probalt zarnyit-készletét.

— No lassuk, mennyit felejtettem a mestervizsga ota. ..

3.

A bal jol sikeriilt, talan talontdl jol. A duskebll arisztok-
rata damak hangjat és kedvét hamar meghozta a vérbor, az
udvari kényelemhez szokott, pavaskodo ficsurok pedig ele-
miikben érezték magukat a kdzeliikben. A Nagyherceg test-
vérei, és oldalagi kuzinjai finnyaskodd arckifejezéssel pus-
mogtak, és jol lathatoan tartottak a tavolsagot a ,lecsuszott
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vidéki rokon” koreiben mozgd vendégektdl. Oh, hogy utalta
Gket Khai! Legszivesebben csizmaban, kalapban, és mez-
telen pengével Iépett volna elébilk, hogy egymas utan kiild-
je 6ket, az O magasségaba, a lelkiiket ajanlva csemegének
a Holtdr szdmara. ..

Aztan mégis eltelt valahogyan az est. Fogcsikorgatva,
erdltetett, mesterkélt mosollyal az arcon, kemény gorccsel
a gyomorban, és a vendégek elszallingdztak. Mire a pirka-
dat elérkezett, mar csak a szolgak szorgoskodtak, azon fa-
radozva, hogy eltiintessék az estély nyomait.

A herceg selyemmel bélelt, illatos szobdjaba vonult, és
elkiildte agyasat, aki pedig készségesnek mutatkozott. Nem
volt kedve semmihez. Ezek a falak... a festmények, és az
aranyfuttatas a stukkokon. Olyan giccses minden, olyan hi-
valkodo, és felesleges... A faradt zenészek még mindig
cincognak odaat a nagyteremben... Oh a protokoll, és eti-
kett! Csak azért nem hagyjak abba, mert elfeledte megpa-
rancsolni nekik! Xhe-po-khai iivolteni tudott volna a fesziilt-
ségtdl.

Ledobta magat a habselyem agyra, és diihét, faradtsa-
gat dlomtalan alvasba fojtotta.

— Uram! Ebredj! Gyorsan!

—Mia... - Aherceg csak nehezen tudta kipislogni aimat
a szemébdl. Testdre, és egyben a zsoldosok védkapitanya
razta a vallat. — Hogy merészelsz?! Veszed le rélam a ke-
zed!

— Uram, bocsass meg, de a tartomanybird ll osztagé-
val kapuid el6tt, és azonnali bebocsatast kovetel!

4.

A tartomanybir6 mogorva ember volt, és mind a kiilsé-
ségekben, mint az altala beszélt nyelvjarassal a hagyoma-
nyokhoz vald ragaszkodasat hangsulyozta. Kérmeit a régi-
ek szokasai szerint hosszlra hagyta, és vérrel szinezte,
szakalla szalai kozé pedig arany- és eziistszélakat sz6tt. Mi-
kor a kapu feltarult, 6 hordszékén haladéktalanul bemasiro-
zott rajta, és katondi szorosan a nyoméban vonultak. Sokan
voltak, t0l sokan. Egy udvariassagi latogatashoz képest
mindenképp.

A herceg az udvaron fél térdre ereszkedve, és fejét le-
hajtva vérta Ofelsége teljhatalmu killonmegbizottjat. Enge-
delmesség, és behddolds. A bastyakon rejtézé ijaszok
azonban csak Khai kézjelére vartak.

— Emelked; fel, Xhe-po-khai, és nézz a szemembe! —ren-
delkezett a tartoménybird, sokkalta erGsebb hangsullyal,
mint az indokolt lett volna.

A kaldzherceg felemelkedett, és ahogy latogatoja sze-
mébe nézett, hirtelen megértett mindent: ,Tudja!”

— Nos, minek kdszonhetem, fényességed megtiszteld la-
togatasat? Tan valamelyik zsoldosom némileg felontétt a
garatra odalenn a kikot6ben? — Arcatlan sértés volt a varo-
si birak apro-cseprd dolgaival kapcsolatba hozni Ofelsége
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Személyes Akaratat, de e pillanatban épp megfelelt, mivel a
tartomanybiro tudtara adta: ,Tudom, hogy tudod, de bizo-
nyitsd!”

A kovér hivatalnok aranyviasz pecséttel ellatott tekercset
varazsolt el§ a tunikajabdl, és Xhe-po-khai-nak vetette. A
herceg elkapta, és Ugy vizsgalgatta, olyan kifejezéssel az
arcan, mintha nem tudna pontosan, mi all benne.

— Haldd meg Ofelsége, Huszonkettedik Tgeh-ghjonqu
Nagycsaszar akaratat! Kalozkodas vadjaval varad altalam
atkutattatik, szolgaid mindegyike kivallattatik, tenmagad pe-
dig meghajolsz az Akarat el6tt, és istenedhez rimankodsz,
hogy a vad alaptalannak bizonyuljon! Ha ellenkezel, eltdr-
[6m ezt a helyet a fold szinérdl!

— Hiha! Ez igazan szép! A tartomanyurat, Hwui-fex
Nagyherceget bizonnyal 6rommel tolti majd el, hogy kuzin-
jat ilyen atlatszo és léghdl kapott vaddal illeted, nagyuram,
de én, lasd engedelmes szolgad vagyok, nem ellenkezem —
apro kézjel a védkapitanynak —, tégy, ahogy jonak latod, ha-
zam mostantol a tiéd! — mondta Khai, és hirtelen elvetddve
félrehemperedett a nyilzapor utjabol.

A lovészek félelmetes kavarodast okoztak. A hordéarok
szinte azonnal elejtették a tartomanybirot, aki azonban id6-
ben kapcsolt és igéjével pajzsot vont maga koré, s lebegve
maradt a levegdben. Megallas nélkiil varazsolt, mint aho-
gyan ezt tették a herceg bérmagusai is. A gardistak azon-
ban védtelenek voltak. A varudvar konyortelen kéfalai ko-
rilzértak, csapdaba ejtették Gket, és nem volt hové
fedezékbe hiuzddni. A vastag oldalajtok zarva maradtak
eléttiik. Ugy hullottak, mint az 6szi legyek, az els6 hajnali
fagyban.

Néhany perc elteltével minden elcsendesillt. A herceg
zsoldosai kozt alig-alig esett veszteség, de a gardistak ha-
lomra nyilazva fekiidtek a kdvon. A magust ezidaig meg-
vedték erdteljes igéi, de forrdsai kiapadni latszottak, mert
lassan a foldre ereszkedett.
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— Xhe-po-khai! — Kialtasa olyba tdnt, mintha egy tal viz-
be (ivoltott volna, az erdtér elvette az élét. — Ezzel alairtad
haldlos itéleted! Ofelsége le fog rad csapni, és koszlott
fészkedre! Orokre kitoroljik csaladod nevét a Nagykényv-
bél, mintha soha meg sem sziilettél volna!

— Mar alig varom, nagyuram! — rikkantotta Khai, aztan
odastgott néhany szot a védkapitanynak. A zsoldosok
egyesével kezdtek elszivarogni a fedezékek mdgiil, mikoz-
ben a két bérvarazslo tjabb és tjabb energiacsapokat indi-
tott Utjara, hogy elszipolyozzak a magus pajzsaiba zart ma-
najat. A herceg tudta, hogy mar csak idé kérdése, mikor
tehet pontot a gydldlt hivatalnok élete végére. — Csak az
bant, hogy te mindezt mar nem fogod megérni. ..

A védémez6 halk pukkanassal megsemmisiilt, és az ija-
szok, mintegy parancsszora, megtiizdelték a kdvér, méreg-
draga tunikaja férfit vesszeikkel.

— Kapitany, mindenkit vezényelj azonnal a hatso felvo-
nokhoz! — rendelkezett a herceg. — A szolgakat széinek
ereszted, aztan csatlakozol hozzank! Semmit nem visziink
magunkkal! Nincs id6 pakolni. A zsoldosok koziil, aki men-
ni akar, mehet. Fizess ki mindenkit! Aki viszont hajlandd
feleskiidni nekem, azt szivesen magammal viszem.

5.

Csak két ora telt el azutan, hogy a Hajovadasz kifutott a
tengerre, de maris megérkezett a Csaszari Megtorlo. A ka-
pu sercegve hasitott lyukat a térbe, s a villddzasbol pancé-
los lovasok, és magusok sorjaztak eld. Talan tudtak, hogy
nem kell ellendllasra szamitaniuk, talan csak biztak az er6-
ben, amit egyiitt képviseltek, mindenesetre nem harci alak-
zathan kozelitettek a Xhe-po varkastélyhoz. Ugy menetel-
tek, ahogyan egy megtorl6 ezrednek menetelni illik. Néman,
és rettenetesen.

Amikor a magusok munkara fogtak az Gselemeket a ten-
gerpart felny6gott, megrazkddott, és vonaglani kezdett. A
foldrengések sorozatai nyoman elébb a tornyok omlottak
le, aztan beszakadt a nagyterem kupoldja is, és mazsas ter-
méskovek zaporoztak az alant haborgo tengerbe. A varazs-
|6k azonban még akkor is egyre idézték az (jabb, és Ujabb
rengéseket, mikor méar a falak is ledéltek, mindaddig, amig
a meg nem rogyott az egész sziklaszirt.

A kornyék folé magasodo féldnydlvany egyszer csak
megrogyott, és méteres repedést szakitva a foldbe, min-
denestill a tengerbe cslszott. Aztan ott maradt allva, har-
minc méteres mélységben, mint a csunyan helybenha-
gyott, szipogd kisgyerek a dorgalds utan. Az 6sszeroskadd
liregek maguk ala temették mindazokat a titkokat, miket egy
fiatal, kalandvagyo herceg halmozott fel a szivében.

A csapatok elvonultak, és a varromot csend lepte be.
Mar csak egyetlen ember figyelte, leste a haldlra sebzett
szirt testét... Aztan Xhe-po-khai kaldzherceg eltette a tav-
csOvét, megigazitotta kalapjat, és jelt adott a halalfejes lo-
bogo kibontasara.

[e]e]
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Folytatjuk a hagyomanyt, hogy a Tulélék Foldje
talalkozohoz fliz6dve tervez6 versenyt hirdetink. A
palyamunkakat idén is személyesen, kinyomtatva,
aléirva lehet leadni a 2005. junius 11-i rendezvé-
nyen. Egy évvel ezel6tt a Kozos Tudatok tervezhet-
tek épileteket, a tavaly 6szi talalkozon feltalalhato és
mas targyakbol 6sszerakhato targyterveiteket adhat-
tatok le, s 6rommel lattuk, hogy mindkett6 nagy si-
kernek oOrvendett. Bizva a kreativitdsotokban idén
neves szornyeket, s azok kincseit tervezhetitek meg.

S hogy mely szdrnyekbél viselne el a TF neves
verziot is? Elsésorban a 220+ fejlesztése elGtti te-
riileteket szeretnénk e kiilonleges bestiakkal benépe-
siteni, nyugatot, a félsziget keleti oldalat, és a Sotét
Foldet. Az 6si birodalmak teriiletét azért zartuk ki eb-
bdl a felsorolasbol, mert ott jelenleg is hemzsegnek
a neves szornyek (de persze, ha valaki nagyon otle-
tes palyazatot ad le erre a részre, nem fogunk elzar-
kozni a megvalositasa elol).

Szoval ezekrdl a terilletekrdl valasszatok alanyt a
megnevesitésre, kobor szornyeket, csatamez, illet-
ve csatamezd jellegd épitményekben, masznivalok-
ban jové szornyek képében. Fontos, hogy csak labi-
rintusban el6forduld szérnyet ne valasszatok
célpontként, hiszen azok korlatozott mennyiségben
fordulnak el jelenleg is a jatékban, s egyiket sem
szandékozunk lecserélni koziliik.

A neves szorny kb. hasonld képességekkel fog
rendelkezni, mint elédje, csak izmosabb kivitelben, s
kis eséllyel a kivalasztott szorny helyett jon majd.

Ha megvan a szorny, johet a kincstervezés: jelen-
leg a legtobb neves szorny egy gyakori és egy ritka
kinccsel rendelkezik. Ett6l csak igazan indokolt eset-
ben tériink majd el. Persze biztosabb, ha ennél tobb
targyat irtok (mert esetleg kideril, hogy programo-
zésilag megoldhatatlan, a ryukuknal késziilt targgyal
Osszeegyeztethetetlen, vagy nekiink nem tetszik ko-
ziilik valamelyik, amit irtatok), mi majd kivalasztjuk
koziilik azt, amely tényleg megfelel.

Fantéaziatoknak nem szabunk itt hatart: tervezhet-
tek olyasmit is, hogy a neves szornyb6l valamilyen
szornykomponens nyerhetd ki, amely énmagaban
nem tud semmit, de mas, mar |étez6 targyakkal
Osszerakva egy masik targy készithetd beldle.

Osszefoglalva, hogy mit kell bekiildenetek:

w 37 alapszOrny neve, amibél az Uj [ényt teremtet-
tétek

= neves szorny neve, enciklopédiaja

= neves szorny targyainak enciklopédiaja, mellette
irjatok le sallangmentesen, hogy a targy mit csi-
nal.

= 3 palyazo neve, aldirasa.

Amit még feltétlen megjegyziink mindig az elbirdlas
szempontjairol:

= A nyertes palyazat kivalasztasa szubjektiven zaj-
lik, a Tulélék Foldje alkotoi gardajanak vélemé-
nye alapjan.

w ElsGsorban a nem értelmetlendl talbonyolitott,
eredeti, hianypotlo, nem a tapolasra épiilé palya-
zatok kozil valasztunk.

w Fzeken kivill fenntartjuk a jogot, hogy egy-egy 6t-
leten, ami nem maradéktalanul tetszik, de tetszik,
kisebb-nagyobb valtoztatasokat eszkozoljink.

A kivalasztott palyazatok a TF talalkozo utén za-
ros hataridén beliil megvalésulnak, s a jatékba ke-
rilnek.

Mindenkinek jo tervezést kivanunk!

AT
GN -137.
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