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Sziasztok! Végre itt a tavasz! Legalabbis,
amikor e sorokat irom, mert ugye mire ti
Il olvassatok, addigra lehet, visszajon a tél,
vagy akar mar megeérkezik a nyar. Sosem
lehet elére tudni ebben felborult idéjara-
sos, cunamis-hurrikdnos idékben. Csak
remélni merem, hogy a j6 id6 ellenére
marad kedvetek az UL irashoz is. A tavasz
| egyben az (j HKK kiegészité kozeledtét
| jelzi. Rhatt Fénykora hamarosan tindo-
| koIni fog, bar ebben a szamban még nem
sokat olvashattok rola, de a kévetkez6-
‘ ben mar lesz egy kis beharangozé cikk.
| Kdnnyen megbizonyosodhattok arrdl,
hogy azért a mostani szamunk sincs hijan
HKK-s cikkeknek, elég ha csak atfutjatok a
tartalomjegyzéket. Mindenkinek kellemes
olvasgatast!
A cimlapunkon ezuttal Raymond E. Feist: A
rokakiraly c. regényének boritoképe, a Bo-
ros-Szikszai mivészparos festménye lat-
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Ha jatszol valamelyik levelez6s jatékunkkal, akkor az UL-ed hatuljan kérheted,
és a szamladrol vonjuk az ujsag kedvezményes éarét zsetonban. Amennyiben
interneten jatszol és zsetonnal szeretnél fizetni, kiildj egy e-mailt, és szintén
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di postautalvanyon adhatod fel a pénzt, és a csekk hatuljara ird ra, hogy Ala-
nori Kronika elGfizetés, és azt is, hogy melyik szamtol. Természetesen a né-
lunk jatszok is fizethetnek postautalvannyal.




Kanasi Laszlo (KLM) és
Kiizmds Imre: (Himilko)

RELET ARNVAIIL

A varosban két nyilvanos kdzkérhaz is Uze-
mel, és az ellatads az allampolgarok részére in-
gyenes, az allam tériti meg. A koérhazakba beke-
riini azonban nem jelent életbiztositast, sok a
~gyogyithatatlan beteg”. De eléfordul az is, hogy
gyogyithatatlan betegek épulinek fel meglepd
modon. Az orvosképzés a Sostéhegyi korhaz-
ban folyik, a gydgyszereket és a gyogyaszati se-
gédeszkdzoket — melyekrdl a Medicorp gon-
doskodik — részben a szabolcsi gyarakban
allitjiak eld, és még exportra is jut beldle.

Az ipari termelés egyetlen helyi érdekeltségi
vallalat, a Bélteky Miivek kezében van, amirdl
azt hiresztelik, hogy kizarélagos allami tulajdon-
ban van, de errél még Bocskai legelszantabb hi-
vei sincsenek teljesen meggydzédve. Székhelye
a Luther utcaban all, telepei, Gizemei pedig szer-
te a varosban és a megyében. A termelés kozle-
kedési mlszerekre, mérémUiszer nivokra, pan-
célozott harcjarmivekre, |6fegyverekre, fegyver-
alkatrészekre, mianyag elGéllitasra, I&szerre,
gépjarmdlabroncsokra, homokkvarcbél készitett
csiszolt optikai lencsékre, ipari alkoholra és du-
sitott foldgazra terjed ki. Ezenkivll éleimiszer- és
ruhaipari termékek készllnek, amelyben a helyi,
szegényes termést dolgozzak fel. Neve van a
Szatmari Szilvapalinkanak és a KisUsti Palinka-
nak is, amely igen nagy népszerliségnek or-
vend errefelé. Mindezek a termékek a Bélteky
Mvek jelzésével késziiinek. Az export Ukrajna-
ba, Lengyelorszagba és az Erdélyi allamokba
iranyul, a behozatal f6leg nyersanyag keletrdl,
és ipari termékek nyugatrél. Néhanyan ugy gon-
doljak, hogy az egész Bélteky Mlvek a multik
muve, 6k tartjak fenn az egészet a Bocskaival
kotott megallapodas értelmében, amely szerint
a kitin6 személyi képzésben részesiilt szabol-
csiak igen jo fizetésért a cégek nyugati biztonsa-
gi szolgéalatanal dolgoznak, amely még mindig
olcsébb, mint a nyugati személyzet a Bocska-
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inak adott jutalékkal egyUtt. Bocskai emberei igy
megismerkedhetnek a legmodernebb technolo-
giakkal is, és ezt kamatoztathatjak itthon, mar
amennyit latnak és értenek beldle.

Ugyanakkor a Medicorp, Ugy hirlik, szintén
komoly pénzeket fizet a metahuman kisérlete-
kért, a génekért és szervekért. Székhelye a Kal-
vin tér és a Bethlen Gabor utca sarkan allé ha-
talmas Gveg- és plexipalota. A Sostéi és a Jésa
Andras korhaz terlletén allnak kutatéegységei,
gyogyszergyari telepe pedig a Jésavarosban és
Tiszavasvariban lathatd. Néhany gyogyszertarat
és két gyogyaszati segédeszkoz boltot is Uize-
meltet Nyiregyhazan. Egyiket az Afonya, masi-
kat az Ujsz6l6 utcaban. Legutdbb az a hir rép-
pent fel, hogy afféle tokéletes katona
kitenyésztési kisérletek is folyamatban vannak,
és a jelent6s mind és ogre lakossag is tulajdon-
képp ennek koszonhetd. Arnyklinikat a varos-
ban nem sikertilt felkutatnom.

A Medicorpon kivll a masik nyilvanosan is je-
lenlévé nagyvéllalat az EWHiCo, amely mogott
sokan ott sejtik a CEH-et, a Saeder-Kruppot, a
Fiat konszernt és a LoFiAs-t (Lombard Vasm(-
vek). Az EWHiCo el6szeretettel toborozza em-
bereit Szabolcsbdl, allami engedéllyel persze,
igy az Ukrajnai sztradan gyakorta hallani ma-
gyar szo6t a Donyec-medencét és a Transzuralt a
~Nyugattal” Osszekétd utakon jard szallitma-
nyok kiséréi kozott. Mindkét cég komoly pénze-
ket — iparlizési adét — fizet Bocskai kincstaraba,
és még igy is megéri nekik az itteni Gzlet. Az
EWHiCo székhaza a Pazonyi Uton all, kirendelt-
ségei pedig az M3 sztrada mentén.

Két bevasarlokdzpont is all Nyiregyhazan. A
Prior a Bujtosi Uti Szabadidék6zpont kdzelé-
ben, a masik, a Kossuth, a Himesben. Mindket-
t6 allami tulajdon, és sok multicég tart fenn egy
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arusitéhelyet, Gzletk6tsé kirendeltséget valame-
lyikben. Mindkett6ben van mozi is, ahol altala-
ban lejart jogdijas filmeket vetitenek.

Léteznek fegyverboltok is, mivel a fegyvertar-
tashoz Szabolcsban sem szlikséges engedély,
minddssze az kell hozza, hogy ne legyen eltiltas
alatt az illet6. Legolcsébb és legkénnyebben be-
szerezhet6 a helyi gyartmanyu B10A, kedvelt ne-
vén Vasokol, de a nagyobb fegyvergyarté cégek
is rendelkeznek mintabolttal és lerakattal. Vasar-
16ik szinte kizardlag a tiszti karbdl keriinek ki,
akik meg tudjak fizetni a hi-tech-et is. Az Ares a
Hatzel téren, az Aztechnology a Praga utcaban
tart fenn ilyen boltot. A nem sorozatlévé fegyve-
rekre nem kell fegyvertartasi engedély, de re-
gisztraciokoteles a vétel. Bemutatod a Kék és
Z6ld lapodat, leadod a rendelést, és harom nap
mulva mehetsz a fegyveredért. Senki nem hallott
olyan esetrdl, hogy valaki, aki nem allt eltiltas
alatt, ne kapta volna meg igényelt fegyverét. Kl-
foldiek — értsd nem szabolcsi allampolgarok —
szintén vasarolhatnak fegyvert Nyiregyhazan, de
szamukra az &rak lényegesen magasabbak.
Kapnak egy igazolast, un. ,fegyverkiviteli enge-
délyt”, mely tartalmazza a személyi adatokat, a
vasarlas tényét és idejét, valamint a vasarolt
fegyvert és I8szert. Ezt a hataron le kell adni, és
onnantél kezdve a szabolcsi hatdésagokat nem
érdekli tovabb a dolog. Megesik, hogy a sorom-
p6 masik oldalan probléma merdl fel, ha valaki-
nél fegyver van, de ez mar az 6 bajuk. Az orszag-

ba kulféldiek fegyveresen csak a szabolcsi kon-
zulatusokon kaphaté ,belépési engedély” birto-
kaban Iéphetnek be. Természetesen ez is papir-
bdl készult: fémszalas, pecsétes lap.

A tdmegkodzlekedés lassu, blidds és borzal-
mas, de mas nincs, taxik nem dolgoznak. Az
Utott-kopott buszmatuzsalemek mind magu-
kon viselik az egy-egy huzésabb buli utan ha-
zafelé tarto troll fiatalok kézjegyeit. Autokat le-
het bérelni, vasarolni azonban a hosszas jogi
proceduira és engedélyeztetési eljaras miatt
nem érdemes. A helyiek is bérlik 6ket, amikor
nagyritkan sziikségulk van ra. Elvétve azért lat-
ni lehet néhany maganrendszamot visel6
autot. A legtébb a hatalmi elit tagjaié, ezeket
kelld tisztelettel kerllik a helybéliek. A kilféldi —
értsd akar a Magyar Koztarsasagot is ezalatt —
rendszaml autdkat altaldban megbamuljak,
rosszabb esetben kiszedik belSle azt, amit arra
érdemesnek tartanak. A rend Grei az ilyesmi fo-
I6tt altaldban kdnnyen szemethunynak. Az ut-
can nem érdemes drizetlenll hagyni az auto-
kat. Erdemesebb a céges autdtaroldkban,
autételepeken parkolni vellk. llyen kézpontja
van a Saeder-Kruppnak a Priorban, autételepe
pedig a Keleti Marton utcaban. Rajta kivil mas
autogyarak is képviseltetik magukat egy kis le-
rakattal és autétaroléval. Az elarusitason, bér-
beadason és autétarolason kivil massal nem-
igen foglalkoznak, ezért kiléndésebb

érdeklédésre sem tarthatnak szamot.




Az orszag hivatalos fizet6eszkoze, a ,turul”
arfolyama nem tul stabil, Szabolcson kivll nem-
igen fogadjak el sehol ezt a hagyomanyos,
nyomdai Uton elédllitott papirbankét, a belsé
forgalomban pedig épp az emiatt érzett sértett
bliszkeségbdl nem fogadnak el tdbbnyire mas-
féle fizet6eszkdzt. Jelenlegi valtdéaranya a nujen-
nel korllbelll 100. Bevaltani hivatalosan csakis
az allami pénzvaltéban lehet Nyiregyhazan, az
Arpad utcaban. Az utcan tehat senkit nem érde-
mes leszélitani pénzvaltasi célbdl. A turulnak
valtépénze nincs, de készllnek aluminiumtantu-
szok, melyek értéke fél, illetve negyed turul.

Erdekes kérdés, hogy a Tarsasagi Tanacs
rendelkezik-e befolydssal Szabolcsban, vagy
csak egyes tagjainak van beleszélasa az itt folyd
Ugyekbe? Esetleg rivalisai egymasnak? A nevek
masok, de ki tudja, mi all a hattérben. Az EWHi-
Co tagja a tanacsnak, de elképzelhetd, hogy tu-
lajdonosai k6z6étt a Tanacs tébb tagjat is megta-
lalhatnank. A CEH-hel latszélag rivalisok,
mégsem nyirjak egymast. A Medicorp viszont
nem tagja a Tarsasagi Tanacsnak, ellenben Ro-
maniaban a Duna-deltaban, és Dél-Ukrajnaban
a Krimben komoly érdekeltségei vannak. A Ta-
nacs egyik tagja, a Federated Boeing viszont
nem kapott engedélyt Bocskaitél, hogy kisérle-
teket végezhessen a Lapvidéken. Retorzié még-
sem tortént. Az eréviszonyok még feltarasra var-
nak.

Meg kell emliteniink, hogy az EWHiCo, a Me-
dicorp és a Bélteky Mdvek koézdsen létrehoztak
az Akacvirag Kkt-t, amely egy nonprofit szerve-
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zet — hivatalosan - és a fert6zott, toxikus zénak
megtisztitasat tlzte ki célul. Nyugati és keleti
Ltermészetbarat” tuddsok, a helyi lakossag tel-
jes tAmogatasat élvezve kiizdenek a kornyezet-
szennyezés visszaszoritasa érdekében. A M3-as
sztrada nyomvonala mentén és a folyok néhany
egyéb szakaszan komoly eredményeket értek
el. A legmegddbbentébb, hogy a napkori mé-
regtelepet is sikerllt semlegesitenitik. A rossz-
nyelvek szerint mindéssze a mérémuiszereket
allitottak el, hogy kedvezé eredményeket produ-
kaljanak, és a folyok fels6 szakasza ugyanolyan
szennyezett, a Napkor bomld nehézfémei pedig
egyszerlen felezési id6t |éptek, ezért csdkkent a
kibocsatas, és kerlilt a majdnem tlrhetd szintre.
Masok szerint a folydk szennyezettségcsokke-
nése annak a misztikumnak kdszénhetd, amely
az Ecsedi-lapban rejtézik. Egyesek allitjak, hogy
egy sarkany lakik ott, de ebben nem sokan hisz-
nek, hiszen a sarkanyok mar rég megmutattak
magukat, ez meg még mindig bujkal. Megint
masok szerint a sugarzas nem valtozott, csak a
helybeliek kezdenek el alkalmazkodni a Medi-
corp altal ingyenesen felajanlott — kisérleti — in-
jekcidkura felszedését kévetéen. JOmagam jar-
tam a Kraszna mentén, Matészalkan, és meg-
doébbenve tapasztaltam a kdzel 5 km-es szaka-
szon a szennyezés nagymérték( csokkenését,
és mar-mar az egészségugyi hatarértékhez ko-
zeled6 szamokat.

Egy lapvidéken éI6 emberrel, a tyukodi mo-
csardrrel beszélgettem, aki allitasa szerint mar
kétszer is latta a lap lakojat. @ mesélt nekem ar-
rél, hogy az Ecsedi-lapban nagyon sokaig élt
egy sarkany, és csak a Bathory csalad Gse
pusztitotta el az 1300-as évek elején. Ezért van-
nak sarkanykarmok a Bathoryak cimerében, de
val6éjaban nem o6lte meg. Ezt pedig ékesen bizo-
nyitja az, hogy a féreg most is itt van az Ecsedi-
lapban, és a Fényi erdd ovja a kivancsi szemek-
t6l. A vadon el6retorése is e sarkany m(ive lehet.
Csak az a kérdés, hogy mit akar.

Ezt kdvetéen megigérte, hogy masnap maga-
val visz a lapba, de reggelre eltlint, és azdta sem
latta senki.

Masok szerint tulajdonképpen egy nagyhatal-
mu Foéldszellem, mig a Jerevanban azt is hallot-
tam, hogy tulajdonképpen a Ludvércrél van sz6.
A valasz egyeldre ismeretlen.
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FEGYVERES EROK

Bocskai hadserege nyugati szemmel nézve
nagyrészt elavult technikara épit, am ezeket
gondosan karbantartjak, és miikodéképesek.
Az ezen technoldgiakra alapitott helyi fegyver-
gyartasi termékek a leggyakoribbak (lasd
alabb). Mindamellett Iéteznek modern, komoly
fegyvereik is, de ezeket igyekeznek titokban tar-
tani. Ebben is a jelentéktelenség mogeé rejtéz-
nek, nem verik nagy dobra, milydk van. E fegy-
verek szarmazasi helye bizonytalan. Tébben az
ARES-t sejtik a hattérben, akinek idedlis tesztte-
rep a militarista Szabolcs. Téle bérlik, esetleg li-
zingelik a prototipusokat, illetve mar szériagyar-
tas alatt Iév6, de csoportos bevetési tapaszta-
latokkal még nem rendelkezd termékeket. A
Bélteky M(ivek 8rsége mar komolyabb technika-
val van ellatva, fegyvereik Iényegesen jobbak,
mint a hadseregé, de az igazi csucstechnolégia
a Medicorp és az EWHiCo 6rsége kezében van,
és innen vandorol a hadsereg raktaraiba, ha ko-
molyabbakkal szerelik fel Sket. A két cégnek
van sajat, klilsé szarmazasu 6rsége is, de csak
a kozponti épliletek néhany részén alkalmazzak
Oket, a tobbi feladatot szabolcsiak latjak el, mint
lattuk, az EWHiCo a hatarokon tul is elészeretet-
tel alkalmazza 6ket.

Teljes hadallomanya a honvédségnek 65.000
f6. Ebbdl hatarbiztositasi, renddri feladatokat
10.000-en latnak el, kilénb6zd szerz6dések ré-
vén a cégek kulfoldi telephelyein, illetve méas al-
lamok zsoldjaban 9-13.000 ember all. A maradék
a tényleges, bevethetd haderd, bar a kb. 40.000
fé6bdl 15.000 teljesit szolgdlatot a ténylegesen
harcol6 alakulatoknal, a tobbiek szereldk, felcse-
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rek, rendfenntarték, illetve egyéb, kisegité mun-
kat végeznek. Szervezetileg ez 6t hadtestet je-
lent. A Védelmi Hadtest (rend&r-hatarér allo-
many), a Mobil Hadtest — méas nevén ,Kinizsi
Hadtest” (kiilf6ldi szolgalatban &llok), valamint a
harom sorallomanyt, a Szabolcs Vezér; az Ar-
pad Fejedelem és az Esze Tamas Hadtestek.
Mindegyik hadtesten belll Iéteznek pancélos-
dandarok, amelyek a kés6bb ismertetett hadi-
készségekkel rendelkeznek. A gépesitett-pancé-
lozott |6vészalakulatokon kivil a Flotilla és a
Légierd fegyvernemek is léteznek. A flotilla Iég-
parnas ,Vidrak”-bdl és pancélozott motorcséna-
kokbdl all, a légierd telepitett 1égvédelmi rend-
szerekbdl, énjaré mobil és félmobil Iégvédelmi
Utegekbdl — utébbiak bunkerekben allomasoz-
nak, és a taktikai informéacidkat fektetett optikai
kabelen keresztul kapjak —, V-madarakbdl (pon-
tos szam nem ismert, de minimum 8 db), 5 db
MIG-47 E tipusu vadaszbdl és szallitogépekbd| —
elavult helikopterek és két Antonov An 343 Lud-
milla — all. A legfrissebb informéacié szerint idén
tavasszal az Erkavasi replilStér gyors elfoglala-
saval épen és sértetlendl sikerllt megszerezni a
Szilagysomlyoi Légier6 gerincét képezd 4 db.
Mirage 2049-es vadaszbombazét, valamint egy
BAe-Vickers Hurricane-2 ECR vadaszt. A fegy-
verzet és a pétalkatrészek szallitasardl allitlag
most folynak targyalasok a gyartécégekkel. Egy
betintazott troll legény a Jerevanban valtig bi-
zonygatta, hogy 6 meg az ezrede épp ennek az
ellentételezéseként vonul Dijonba a Mirage biz-
tonsagi 6rségét erdsitendd, masfél évre.

MAGIKUS KAPACITAS

Meglehetdsen komoly. Tébbnyire a sdman
hagyomanyok kdvet&ire bukkanhatunk, de — ér-
dekes moédon — hermetikus képzésben része-
sultek is felbukkannak, akik mind a nyugati
egyetemek 6sztdndijas hallgatéi voltak. Felme-
ril a kérdés, hogyan nyerték el sorozatban a
kétségtelenll tehetséges szabolcsi ifjak ezen
Osztondijakat?

Az Ecsedi-lap a magikus aktivitas f6 gocpont-
ja, de léte maga is titok, rendkivil kevesen tud-
nak réla. Vannak olyan vélemények is, hogy az
egész Szabolcsi Allam és Bocskai is a Lap Ura
befolyasa alatt all. A terjeszkedd politika célja is
az volt szerintlk, hogy a Szernye mocsart és az
Ecsedi-lapot egyesithesse. Bizonyosat nem tu-

dunk.



MATRIX

Ha valahol nem létezik kiépitett MATRIX, az
Szabolcs. Az adatokat elszeparalt gépeken ke-
zelik, vagy papiron. Kuznyecov parancsnoktol
szarmazik az alabbi anekdota:

,A mult szazad hetvenes éveiben az asztrona-
utika Gttordi taldlkoztak a problémaval, hogy az
Grben, gravitacié hijan, nem mukddik a golyos-
toll, és igy nem egykodnnyli dolog a mérési ada-
tokat rogziteni, és vazlatokat késziteni. Az ame-
rikaiak dollarmillidkat 6ltek egy projectbe, amely
harom év alatt eléallt a megoldassal, egy olyan
tollal, amelyre nem volt hatassal a gravitacio, a
magas, vagy rendkivil alacsony hémérseéklet,
torhetetlen volt, kdnnyen kezelhetd, és a tinta
sem folyt ki bel6le soha... az oroszok pedig ce-
ruzat hasznaltak.”

Szobval az esetleges behatolasok ellen ugy vé-
dekeznek, hogy nincs hol behatolni. Nyilvantar-
tasaik is kartotékjellegliek, a szamitdgépeik ko-
zOtt pedig nincs Osszekottetés. Az adatatvitel
sz6 szerint lAbmunkat jelent. Ettél fliggetlendil 1é-
tezik MATRIX-szolgaltatas a lakossag szamara,
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ellendrzétt és nyilvantartott formaban. Az allami
gépek nincsenek a rendszerbe léptetve, mar ez
a nagy titkoldzas is kivancsisagot ébreszthet
egyesekben.

A cégek azonban, még a Bélteky Mvek is
csatlakozik a rendszerhez, a kereskedelem e
nélkul lehetetlen. A védelmik azonban elég o,
mivel rendkivll kevés behatolasi pontot hagy-
nak, és azok adatatviteli sebessége is ala-
csony. Oda dsszpontositjak a figyelmet a beha-
tolasok ellen. Dekdas ismerdseim szerint ez
roppant kellemetlen, mert a HUB-ban &k egy
joval nagyobb savszélességen tevékenykedd
JG, netan rendszergazda ellen kénytelenek
harcolni. A két multi tradiciondlis védelmet al-
kalmaz. JG-ket a kényes pontokra, és attekint-
hetd, kdnnyen kovethetd és ellendrizhetd rend-
szert. A Bélteky M(ivek rendszere valamivel
bonyolultabb, igy kénnyebb benne lavirozni,
de bejutni nem kénny( a kevés belépési pont
miatt. Bent csak olcsébb, régi tipust Jelenlét
Gatlok vannak. Mindez azonban csak alca egy
ismerdsdm szerint, aki a mesterségesen bo-
nyolult rendszer mogoétt egy alcazott, titkos
rendszert sejt, és ebbe igyekszik bejutni, bar
mar felfigyeltek ra allitdsa szerint, és azonnal
maodositottak néhany helyen. Tébb pénz van
itt, mint azt gondolnank.

Az allami gépeken, a B.M.-et nem szamitva,
nincs MATRIX rendszer. Ha azokbdl akarsz ada-
tokat, akkor magat a gépet kell megszerezned,
az meg nem tul kénnyd, és elég feltind is raada-
sul.

A helyi fegyvergyartasrél mindenképp szol-
nunk kell, mivel a Szabolcsi Honvédség gerin-
cét e termékek képezik, tovabba a B.M. szallit
bel6le Székelyfoldre, a Karpati gréfsagba, Kar-
patszkajaba, a sztyeppi nomadoknak, a Krim-
be, Ukrajnaba, Lengyelorszagba, Litvaniaba és
Esztorszagba is. A helyi fegyvergyartas termé-
szetesen a helyi igényekhez igazodik elsésor-
ban. Az alap a mult szazad végén nagy piaci si-
kert araté nyirbatori gyartasu és fejlesztésd,
nagyteljesitményd l6vészfegyvercsalad, a Ge-
pard gyartasa volt. E nagy kaliber( és I6tavol-
sagu fegyvert a Svéd és a Torok Hadsereg is
rendszeresitette. A torokoknél éles bevetésen
is kitinéen szerepelt, elébb a kurd felkelés ide-



jén, majd az arab tamadaskor. A térok vereség
utén tébb fegyver az arabok kezére ker(lt, akik
lekoppintottak a rettegett fegyvert, aminek 16-
vedékeitél nem sok minden védte meg azt, aki
a célkereszt rossz oldalan all. A muszlim habo-
rukban az osztrak Steyr is megvasarolta a li-
censzet és gyartotta a fegyver Ujabb tipusait.
Késébb a Heckler und Koch az egész védje-
gyet és a termelési jogot megvasarolta, igy a
termelés helyben egy idére leallt, de a terve-
z8brigadot a B.M.-nek sikerlilt 6sszeszednie,
és a jelenlegi szabolcsi I6fegyverek zomét ez
az agytroszt tervezte.

LOFEGYVEREK

Valamennyi fegyvertipust a helyi adottsagok-
nak megfeleléen trollokra tervezték. Humanok-
nak meglehetésen ormétlanok és nehezek.
Mindazondltal megbizhaté és igen ellenalld,
mar-mar elpusztithatatlan fegyverek ezek.

Nehézpisztolyok:

B10C ,Vasokol” Nagy és massziv fegyver,
troliméretre tervezve. Emiatt visszardgéas-csilla-
pitassal bir az aldbbi tablazat szerint. 4-es Eré
alatt +1 célszam kétkezes tlizeléskor, +2 egy
kézzel — a suUlya miatt. 4-6-os Eré esetén 0/+1
célszam. Mivel katonai fegyver, tlizmegszakitd
nincs benne. Rejthetésége — épp mérete miatt:

2. Gyakorlatilag akarmilyen kiegészitével szerel-
hetd, akar elllsé pisztolymarkolattal is.

Sebzés: 10K Tiiz: FA/S (fazisonként 8 16vés)
Tar: 15-0s Tomeg: 4,3 kg

Er6: VCS - egy kézzel VCS - két kézzel (*)

13 =152 +1

4-6 Al 0

79 0 -1

10+ -1 -2

(A pozitiv szim a célszamnivelést, a negativ a visszardgdscsillapitdst je-
lenti.)

B10A ,Vaso6kol”: A B10C polgari valtozata,
mely nem a hadsereg szamara, hanem a B.M.
fegyverboltjaiban vald értékesitésre készult.
Igen nagy tételben szallitjak a Krimbe. Statiszti-
kéi mint a B10C-nek, de sorozatldvésre nem ké-
pes, csak félautomata izemmaodban hasznalha-
to.

Automata puska:

B7 ,Honvéd-II” Nagy témege (8,6 kg) miatt
1 pontnyi visszarugas-csillapitassal rendelke-
zik. Gumizott mlanyag tussal és langrejtével
szerelt. A 2053-as széria didfa tussal készilt,
emiatt értékesebb. Rohampuska |6tav. A lang-
rejté6 esetén csak a ,szerencsés” kivalasztott
latjia a torkolattizet. Ennek felszereléséhez
minden mas csére szerelhetd
kiegészitét le kell réla bontani.
4-es Erd alatt +2 célszam, 6-
os alatt +1 célszam. A gyari
belovéskor a jo szérasképli
darabokat kivalogatjak, és ra-
raknak egy 2x-3x-0s tavcso-
vet. Ezt a gyari kod B7M-nek
nevezi. Fényerdsitére, éjjella-
téra a szabolcsi honvédek
nagy tébbségének nincs szlk-
sége, ennek ellenére gyarta-
nak ilyen valtozatot is, ennek
gyari kédja B7E. Készll belble
hevederbdl tlzelni képes, vil-
ladllvanyos goly6sz6rd valto-
zat is, a B7G. Kénny (igéppus-
ka |6tav, puskak skill trollok
szamara, mindenki masnak

nehézfegyver.



Mind a négy széria: 8S sebzés, tar 5-20-40,
tliz: EL/FA/S, tdémeg 5 kg. Sorozatra csak a B7G
képes.

B7R Sorozatlévésre alkalmas, 9,2 kg témeg(,
hevederbdl és 40-es tarbol tizelni képes, cserél-
het6 csov(, villadlvanyos, 3-as cs@szajfék-szab-
vanyu verzié. Kdzepes géppuska I6tav, nehéz-
fegyverek skill.

Ebbdl is készitenek mesterlovész valtozatot,
hasonléan, mint a B7-bdl. Ez a B7RM gyari ké-
du tipus, nehéz géppuska I6tavval, EL/FA tliz-
moddal, tavesével, 10S sebzéssel. Megndvelt
I6portdltetd, specidlis I8szerrel a sebzés 12S, de
csak egyes lovésnél javasolt. A normal vagy a
B7 verzidkba téltve dnveszélyes. 3 db 1-es do-
basa esetén a fegyver javitasra szorul, 5+ vagy
minden kocka 1-es esetén a zavarzat a l6vész
arcaba robban, 10H sebzést okozva vallbdl, 10S
sebzést csipdbdl tlzelve.

A B7R, B7RM és a B7G folyamatos t(izmdéd-
ban is képes tlzelni. A gyakorlati tlizgyorsasa-
guk ekkor, figyelemmel a helyben rendszeresi-
tett 150-es kender hevederre és az Ujraflizési
id6re, 300 lovés/perc.

{0

B1,Kavics” 3x-0s tomegU, fele 16tava 14H
sebzésl aerodinamikus kézigranat. Egy kis sza-
lag 16g ki a gdmbtestbdl, aminél fogva meg le-
het porgetni, s ugy eldobni. Ez két egyszerl
cselekedetnek szamit, viszont ez esetben nor-
mal 16tava aerodinamikus granatnak szamit. 4-
es Erd§ alatt +1 célszam, szérdédasa 2d6, porge-
tett esetén 3d6

A nyersanyagok a fegyverekhez részben a
Magyar Koztarsasagbél, a Hunsteel Rt. Dids-
gy6ri Acélm(ivébdl, részben Drakula Karpati
grofsaganak Marossény-Borgdéi fémiizemébdl
kerll beszerzésre. Mas alkatrészeket helyben
gyartanak.

JELENTOSEBB SZEMELYISEGEK

Nem sokat tudunk roluk. Eletiik, multjuk titok.
Bocskai Istvanrol toébb ujdonsagot nem tudunk
mi sem elmondani, mint amit eddig megtetttink,
illetve ami a Kisteréz Katalin interju éta kozis-
mert, ezért lassuk a tébbieket.

Kalenyak Gabor: 42 éves, huméan. Bocskai
kdzigazgatasi és jogi tanacsaddja. O a vezérkar-
ban a birokrata. Kit(in6 szakember, ugy hirlik, 6
tartja a kapcsolatot Bocskai és a cégek kozott.

Bélteky Istvan: 50 éves, troll. Volt ezredes a
hadtestben. A Kolozsvari Vasmdi teljes gépsorat
& szereltette szét és szallittatta Szabolcsba, ezzel
adva meg a Bélteky MUivek befektetett eszkdza-
lapjat. Allitdsa szerint kiilkereskedelmi szerz6dé-
seivel volt képes fejleszteni vallalkozasat, 6 ma-
ga megelégszik, ha a nevét adhatja, a profitot az
allamnak ajanlja fel minden évben. A kimutata-
sok szerint ez igy igaz. Igaz, a kimutatasokban
nem szerepelnek idegen tulajdonosok, csak a
Szabolcsi Allam, Bélteky Istvan felajanlasabol.

Bagoly: 29 éves saman, troll, seattle-i. Emeric
S. Drake-kel érkezett Szabolcsba, ahol elészor
eltlint harom hoénapra az Ecsedi-lapban, majd
visszatért és samaniskolat nyitott a tehetséges
tanitvanyok szamara allami fizetésért. Allitasa
szerint mindezt a sokat szenvedett magyar nép
iranti csodalata miatt teszi.

Emeric S. Drake: 30 éves human, fizikai
adeptus, seattle-i. Koreai és seattle-i bevetése-
ket kdvetéen egy magyarorszagi vadaszat so-
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ran ismerkedett meg magyar rokonaival, igy
megtudta, hogy &sei Szabolcsbdl vandoroltak
ki. Szentimentalis lélek |évén ott is maradt, és
Bocskai hadseregében teljesit szolgalatot. Azt
beszélik, nem fogja a golyd, és erds szervezete
szamtalan sebesulésbdl gydgyitotta mar fel, ami
masok szamara halalos lett volna. Jelenleg fizi-
kai adeptusokat képez az EIndki Gardaba,
amelynek parancsnoka is egyben.

Turbucz Laszlé: 52 éves, ork. A szabolcsi
hadsereg vezérkari f6ndke. Szamtalan haborut
és csatat megjart veteran. Az 6 engedélyével
dolgozhatnak szabolcsiak a cégek nyugati te-
lephelyein. Szarmazasara nézve erdélyi magyar.

Danffy Donat: 44 éves ork. Az EWHiCo
Osszekotbje a Szabolcsi Kormannyal, a helybeli
sztradadrség kiképzéséért és a hadsereg, vala-
mint az EWHiCo 6rség jarmdvekkel és fegyver-
zettel valo felszereléséért felelds.

Kovacs Timea: 38 éves ng, tunde. Bocskai
pénzligyi tanacsaddja, a tarsadalombiztositas és
az allami hitelalap kezel6je. Komoly pénzek forog-
nak a kezén, helybeli mércével mérten persze. O
tartja a kapcsolatot a vilag pénzligyi szerveivel.

Dr. Szekeres Aron: 36 éves, tinde. A MEDI-
CORP f6orvosa a Sostdi kérhazban, egyben
egészséguligyi miniszter. Allitélag nyakig benne
van a tokéletes katona projectben.

Ferenc magus: 40 éves, troll. Bocskai magi-
kusan aktiv kérnyezetvédelmi és nemzeti Ujja-
épitési minisztere. Az Akacvirag Kkt. elndke. Ko-
rabban zsoldosként szolgalt nyugaton a baszk
és breton lazadas alatt, tudasa alapjait ott saja-
titotta el. Ezt kdvetéen a Rdmai és Nantesi egye-
temen tanult magiaelméletet alapitvanyi 6szton-
dijjal, majd Karpatszkajaban harcolt, ahol ismét
csiszolta tudasat. Ezt kévetéen az Ecsedi-lap
tajvédelmi korzet létrehozasat kapcsolhatjuk a
nevéhez. Igen komoly méagikus potenciallal ren-
delkezik.

Alekszandr Petrovics Kuznyecov: 43 éves,
troll. Az ukran hadsereg veteranja, aki felnétt-
ként élte at a goblinizaciét és a vele jaro tarsa-
dalmi sokkot. Kitlntetéseit§l megfosztottak,
csaladja megtagadta, emiatt az éngyilkossag
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gondolataval jatszott — meg is kisérelte az 6r-
poszton, de nem siker(lt neki, tulélte. Mire ma-
gahoz tért, nomad fogsagban volt a kivégzés
elétt, amit nem is bant. Ekkor szabaditotta ki egy
szabolcsi portya, amely Ontudatos és blszke
trollokbdl és orkokbdl allt. Kuznyecov ezt kdve-
t6en csatlakozott a hadtesthez, ahol szamos ki-
tlntetést kdvetéen magas pozicidba ker(lt, el-
vett egy magyar troll nét, és Bocskai egyik
legelszantabb tdmogatdja lett. Jelenleg az ope-
rativ hadmdveleti egység parancsnoka.

Beré és Mufe:. Annyit tudtam meg roluk,
hogy 6k épitették ki a Bélteky Mivek MATRIX-
halézatat, és ma is iranyitjak azt. Egy informa-
torom szerint Mufe az EWHiCo-nak is dolgo-
zott/dolgozik. Erdekes, miként az is, hogy errdl
a két emberr6l mennyire lehetetlen barmit is
megtudni.

STATISZTIKA

Szabad Szabolcsorszag

Lakossag 440.000 f6, a visszaszerzett terle-
teken 60.000.

Ork: 34%

ebbdl: igazi Ork 25%
Ogre 9%

Troll: 29%

ebbdl: igazi Troll 20%
Miné 9%

Human: 22%

Tiinde: 9%

Torp: 5%

Egyéb: 1%

KEPVISELT CEGEK

Bélteky Mdvek, Medicorp, EWHiCo. E harom
cég komoly telephelyekkel rendelkezik és fej-
lesztéssel is foglalkozik. Mas cégek jelenléte
nem szamottevd, részben a multiellenes politika
miatt — ami lehet, hogy csak frazis —, de a felve-
v@piac korlatozott volta miatt is. Viszonylag kis
forgalmat bonyolitanak le Szabolcsban, ezért
nem érdekik a fejlesztés, terjeszkedés. llyenek
a Saeder-Krupp, az Ares, az Aztechnology, Fiat,
Fuchi, Renraku, Mitshuma, Shiawase, SuHoKa,
Renault, IEG. Az Ares egyes feltételezések sze-
rint szintén pénzeli a medicorpos tokéletes kato-
na projectet, de erre igazabdl nincs bizonyiték.

O



BEHOLDER TERMEKLISTA

EZ AZ ARLISTA 2005. MAJUS 20-I1G, VAGY A KESZLET EREJEIG ERVENYES!

Idei katalégusunkban tobb, mint 100 kdnyvbdl, tiz kiadd éltal kiadott
regényekbdl vasarolhatsz. A kedvezmény mértéke fligg az egyszerre
megvasarolt kdnyv mennyiségétél. Minden kdnyvnél két arat tiintettiink
fel. Az els6 (a dragabb) arra az esetre vonatkozik, ha egy vagy két darab
konyvet vasarolsz (persze nem kell egyformat), a masodik (az olcsabb)
arra, ha 3 vagy tobb konyvet veszel egyszerre. Kérjik, hogy olyan
kényvet NE rendelj, amit nem latsz ebben a listdban!

A VASARLASRA OTFELE LEHETGSEGETEK VAN:

INTERNETEN KERESZTUL.

Legegyszertibben teljesen automatizalt Internetes boltunkban, a
www.beholder.hu oldalon vasarolhatsz. Ezt a modszert azért is ajanl-
juk, mert igy miel6tt vasarolsz, par kattintdssal mindent megtudhatsz
az é&ltalad megvenni kivant termékekrdl. A konyvekbdl példaul még
részleteket is olvashatsz.

MINDEN JATEKOSUNKNAK LEHETOSEGE VAN ZSETONNAL Fl-

ZETNI.

Ehhez nem kell mast tenni, mint az UL hétuljan feltiintetni, hogy mit
szeretnél vasarolni. (Természetesen e-mailben is megirhatod a rende-
lésedet a beholder@beholder.hu cimre.) A 06-1-297-3660-as szamon
telefonon is lehet rendelni.

ELORE FIZETSZ BELFOLDI POSTAUTALVANYON.

Ebben az esetben a csekk hatuljan a ,Kozlemények” ro-
vatban sorold fel a megrendelt kényveket. Add 6ssze a ked-
vezményes arndl feltiintetett 6sszegeket, figyelembe véve a
darabszamot! Ezt az 6sszeget kiildd el nekiink, és kb. egy hét
mulva megkapod a kényveket. A feltiintetett drak tartalmazzak
a postakoltséget is. Kérjik, hogy szamolj pontosan, mert ha
kevesebb pénzt killdesz, akkor NEM tudjuk a megrendelt arut
elkiildeni! Cimiink: Beholder Kft. 1680. Budapest, Pf. 134.

UTANVETELLEL SZERETNEL RENDELNI.

E-mailben vagy levélben ird meg a neved, cimed, és a
megrendelendé konyveket. Mi egy héten belill postazzuk a
konyvet. Az arat a postasnak kell fizetned. (Ez a kedvezmé-
nyes ar + 650 Ft postakoltség-hozzajarulas.)

ATUTALASSAL SZERETNEL FIZETNI.

E-mailben vagy telefonon leadhatod a rendelést. A
fizetendd Gsszeget elbre (postakoltség nélkiil) a kovetkez§
szamlaszamra fizetheted:

11707024-20397441.
Fontos a neved és cimed megadasa!

Ha a kinyveket nem kapod meg 5 munkanapon beliil, akkor kérjiik, hogy a helyi postahivatalban érdeklddj.
Sajnos gyakran eldfordul, hogy a postas nem hagy értesitét a kiildeményrdl, ha nem talal otthon.
E-mailhen és telefonon is érdeklddhetsz a kinyvekrdl.

Gyiijtsd a pontokat!

Minden megvasarolt termékért (konyv, kartya), jutalom-
pontokat kapsz. Az Gsszegyijtott pontokat bevalthatod
ajandékokral

Az akci feltételei:

% Minden termék megvasarlasaért az arlistaban feltlinte-
tett mennyiség jutalompontot kapsz.

% Az Osszegylijtott pontokért azokat a termékeket va-
laszthatod ajandéknak, amelynek az arlistaban van
pontban feltiintetett ara. A pontok bevaltasanak egyet-
len feltétele, hogy a bevaltassal egytt legalabb 1000
Ft értékben kell vasarolni.

an ar

HATALOM KARTYAI

(Osok Vérosa V. 15 135 1350
Multidézo 10 90 990
Kaoszkatlan 10 90 990
Osi legendak 10 90 990
Ebredés 10 90 990
Kezdécsomag 6 30 500

Zén 2. expedicidja: Szerencsefold
Zén 2. expedicidja: Kisért a mult
Zén 2. expedicidja: Holtldp

8
KAOSZ GALAKTIKA KARTYAJATEK :

Alappakli 10 60

A Zén 2. expedicidja megrendelésére még két kiilon feltétel
vonatkozik:

% A pontokért vasarolt konyvek nem szdmitanak bele a 3

konyves arba! (Tehat ha harom konyvet veszel, de az
egyikért nem fizetsz, hanem pontért valtod be, akkor a
masik két konyv arat az 1-2 kdnyves ar alapjan kell ki-
szamolni!)

% A pontokat nem kell egyszerre levasarolni!
«“» T6bb vevd pontjai nem vonhatok ossze. Ha két vasar-

las kozott megvaltozik a cimed, akkor feltétlendl je-
lezd, nehogy Uj vasarloként regisztraljunk.

< Amennyiben legalabb 8 kdnyvet vasarolsz egyszerre

(pénzért), akkor a rendelés minden tételéért DUPLA
pontot kapsz!

a: Enkala laboratériuma

3
3
3 29
3

600
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HATALOM KARTYAI

Zén 2. expedicidja: Sotét titkok 3 29 290
Zén 2. expedicidja: A feledés tornya &) 29 290
Zén 2. expedicidja: Vérmezd 3 29 290
Zén 2. expedicidja: Sarkanyok foldje 3 29 290

R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R BB

« Legalabb 3 csomagot kell rendelni beldle. Ha ennél kevesebbet
rendelsz, akkor a kiildeményt nem tudjuk ajaniva kiildeni, és az
ebbdl eredd karért sem tudunk feleldsséget vallalni.

* Ha olyan Zén kiegészitdt rendelsz meg, ami mér kifogyott,
akkor automatikusan a legkozelebb megjelendt kiildjiik el
helyette.
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Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

BEHOLDER KIADO — ROBERT JORDAN — AZ IDO KEREKE SOROZAT

A vilag szeme | 10 80 790 700
A vilag szeme II. 10 100 990 900
A nagy hajtévadészat I-Il. 2. kiadas 30 300 2850 2550
Az jjaszilletett sérkany I-II. 2. kiadds 30 300 2850 2550
Hodit az Arnyék I. 20 200 1900 1700
Hodit az Arnyék II. 15 170 1620 1530
Mennyei tdz I. 16 160 1520 1360
Mennyei tdz Il. 15 160 1520 1360
A kdosz ura |. 14 140 1330 1190
A kdosz ura Il. 18 180 1710 1530
A kardok korondja I. 16 160 1520 1360
A kardok korongja II. 17 170 1620 1450
A torok dtja 15 220 2090 1870
A tél szive |. 16 160 1520 1360
A tél szive II. 17 170 1620 1450
Az alkony keresztatjan I. 16 160 1520 1360
Az alkony kereszttjan II. 20 200 1900 1700
Uj tavasz 20 200 1900 1700
Robert Thurston: A klan térvénye 10 50 690 400
M. A. Stackpole: Vérnév 15 100 690 690
M. A. Stackpole: Farkastorvény 10 40 790 400
M. A. Stackpole: Veszélyes feladat 10 70 890 680
M. A. Stackpole: Sziiletett harcosok 10 75 940 750
M. A. Stackpole: Sotét armany 10 75 940 750
M. A. Stackpole: Harcos: En Garde 12 90 1140 900
M. A. Stackpole: Harcos: Riposte 12 90 1140 900
M. A. Stackpole: Harcos: Coupé 13 100 1240 980
Robert N. Charrette: A hatérvidék farkasai 13 100 1240 980
Donald G. Phillips: A csillagok ura 13 100 1240 980
Blaine Lee Pardoe: A Kivonulds Utja 13 130 1240 1110
M. A. Stackpole: Kényszerszévetség 14 140 1330 1190
Thomas S. Gressman: Vadéaszok 15 150 1430 1280
Robert Thurston: Szabadszillott 15 150 1430 1280
Thomas S. Gressman: Kard és tiiz 15 150 1430 1280
Thomas S. Gressman: A habord arnyai 16 160 1520 1360
M. A. Stackpole: A pusztités hercege 16 160 1520 1360

Robert Thurston: A Sélyom felemelkedése 17 170 1620 1450

BEHOLDER KIADO — RAYMOND E. FEIST REGENYEI

Mégus: a tanitvény (2. kiadés) 13 100 1240 980
Magus: a mester (2. kiadas) 13 100 1240 980
Eziisttovis (2. kiadds) 14 100 1330 1050
Sethanon alkonya (2. kiadas) 15 120 1430 1130
A kirdly kaloza Il. 10 50 990 500
A démonkiraly dihe II. 10 50 990 500
Torott korona 25 150 1400 1400
Krondor: Arulas 15 100 1430 1130
Krondor: Orgyilkosok 14 110 1330 1050
Krondor: Istenek kdnnye 16 120 1520 1200
A Birodalom sorozat (Raymond E. Feist — Janny Wurts)

A birodalom leanya 15 120 1430 1130
A birodalom szolgaldja I. 12 90 1140 900
A birodalom szolgaléja II. 13 100 1240 980
A birodalom arnéije I. 12 90 1140 900
A birodalom urnéje II. 15 120 1430 1130
A Réshaboru legendaja

Nagyrabecsillt ellenségem 16 160 1520 1360
Gyilkossag LaMutban 17 170 1620 1450
Sebes Jimmy 19 190 1810 1620
Arnyak Tanacsa sorozat

Eziists6lyom Karma 17 170 1620 1450

Harby Riann: Ravel hegyi legenda 10 60 840 600
Brian McAllister: Ikercsillagok 10 50 840 500
Brian McAllister: Két vilag kozt 10 60 990 600
S. A. Rosencrantz: Jéghideg éj 11 60 1050 600
Harby Riann: A bolhedor lovagjai 12 80 1140 780
Philip Kerr: Vakmerd terv 10 50 990 500
Chris Stewart: Légicsapas 10 50 990 500
Philip Kerr: Kaland a vilag tetején 12 60 1140 600
Robert Crais: Rémélmok vérosa 12 60 1140 600

Robert Crais: Voodoo folyd 15 75 1430 750

Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

BEHOLDER KIADO — EGYEB REGENYEK

Graham Edwards: Sérkanyvihar 10 100 840 600
Robin Mash: Cyberkommandé 20 90 850 850
Mel Odom: A mdlt csapdédjaban 12 90 1140 900
Mel Odom: Hajtévadaszat 16 100 1520 1360
Caroline Spector: Végtelen vildgok 10 75 990 750
Nigel D. Findley: A nap héza 10 75 990 750
Tom Dowd: Az éjszaka markaban 1 80 1050 830
Nyx Smith: Elsotétedés 1 80 1050 830
Nyx Smith: Csikos vadasz 1 80 1050 830
Nyx Smith: Ki (izi a vadaszt? 15 120 1430 1130
Lisa Smedman: Pszichotrop 14 110 1330 1050
Stephen Kenson: Technobabel 16 160 1520 1360
Stephen Kenson: Keresztutak 16 160 1520 1360
Stephen Kenson: Ragnarok 16 160 1520 1360
Robert N. Charrette:

Sose kezdj sarkannyal (2. kiadas) 10 75 990 750
Jol vélaszd meg az ellenségeidet

(2. kiadas) 1 80 1050 830
Keresd a magad igazat (2. kiadas) 1 80 1050 830
Jogos karpétlds 19 190 1810 1620
Carl Sargent és Marc Gascoigne:

Fekete madonna 10 45 890 450
Véres utcak 10 75 990 750
Nosferatu 10 750 990 750
Shadowrun szerepjaték kiegésziték

Arnyékmagyarorszag 10 100 600 500
Végzetes DNS (modul) 5 40 400 350
Shadowrun szabalykonyv (3. kiadas) 45 450 4250 3800
Fegyverek kézikonyve 25 250 2380 2130
Ember és gép: Kiberver 30 300 2850 2550

BEHOLDER KIADO — EARTHDAWN REGENYEK

C. Kubasik: A vagyddas gyirije 10 40 690 350

C. Kubasik: Anya meséje 10 40 690 350
C. Kubasik: Keserii emlékek 10 45 890 450
Talizman (ED. Novellak) 10 35 690 350
Nigel D. Findley: Az elveszett kaer 10 40 790 400
C. Sargent és M. Gascoigne: Thérai vér 10 50 990 500
Greg Gorden: Joslat 10 50 990 500
BEHOLDER KIADO — JANET EVANOVICH REGENYEI

Kétesélyes jatszma 12 60 1140 600
Hérman a pacban 16 100 1520 1280
A négy fejvadész 17 170 1620 1450
BEHOLDER KIADO — IAN WATSON KONYVE

Az Ur vildga 17 170 1620 1450
BEHOLDER KIADO — J. GOLDENLANE KONYVEI

Isteni balhé 10 80 990 800
Papirtigris 15 120 1430 1200
Farkastestvér 15 120 1430 1200
A herceg josndje 15 150 1430 1280
A josné hercege 15 150 1430 1280
Csillagfény 120

Pokoli balhé 15 150 1430 1280
BEHOLDER KIADO — JULIET E. MCKENNA KONYVEI

Veszélyes jatszma 16 120 1520 1200
Kegyetlen eskii 19 150 1810 1430
Forgandé szerencse 20 200 1900 1700
Kiizdelmes hiiség 23 180 2190 1730
Ketéld fegyver I. 20 200 1900 1700
Keétéld fegyver II. 20 200 1900 1700
BEHOLDER KIADO — JANNY WURTS KONYVEI

A kodszellem étka I. 16 100 1520 1200
A kodszellem étka II. 16 100 1520 1200
Merior hajoi I. 16 160 1520 1360
Merior haji II. 17 170 1620 1450
A vastmarki tkozet |. 18 180 1710 1530
A vastmarki itkozet II. 18 180 1710 1530
A szémliz6tt herceg I. 20 200 1900 1700
A szamiizott herceg Il. 20 200 1900 1700
Osszeeskivés . 20 220 2090 1870



Konyv cime Pont-  Ara 1-2 3 vagy
érték pontban  kdnyv tobb kdnyv
(FY) (FY)
BEHOLDER KIADO — DAVID EDDINGS REGENYEI
A gyémant trén 17 100 1620 1280
A rubin lovag 17 100 1620 1450
A zafir rézsa 20 200 1900 1700
A préfécia gyermeke 17 170 1620 1450
A mdgia kiralyn6je 17 170 1620 1450
A varazslo jatszméja 17 170 1620 1450
A Nyugat Hadura 22 220 2090 1870
A MOBIUS KIADO KONYVEI
Fényévek II. (Sci-fi antoldgia) 2 660 590
Az id6 hidjan (SF novellak) 4 1220 1100
K.W. Jeter: Szarnyas fejvadasz 2. 2 630 560
Joan D. Vinge: Lost in Space 2 620 550
E. Aldrin — J. Barnes: A csillagok fiai I-II. 4 1330 1190
Kim Stanley Robinson: Voros Mars 4 1320 1180
Kim Stanley Robinson: Vords Mars |I. 4 1320 1180
Frederik Pohl: Reklamhadjérat 4 940 850
Gene Wolf: Halélsziget 2 950 850
A CAMARILLA KIADO KONYVEI
Robin Hobb: Az orgyilkos killdetése I. 4 1140 990
Robin Hobb: Az orgyilkos kiildetése II. 4 1140 990
SCI-FI ES FANTASY MAGAZIN
Atjéro 3, 5-11. szam darabonként 2 650 580
Atjar6 13-15. szam darabonként 2 680 590
DORNYEI KALMAN KONYVEI
Kaland nélkil 2 850 800
Yabbagabb, a kalandorok szégyene 2 950 850
CYBERTECH DESIGN KIADO KONYVEI
Roland Morgan: Mestervizsga 4 1130 1010
lan Russel: A Cséaszar és a Magus 4 1130 1010
A DAIN 2000 KFT. KIADO KONYVEI:
Anne Rice: A boszorkanyok o6réja . 12 2460 2200
Anne Rice: A boszorkényok oréja Il. 12 2750 2460
Anne Rice: A karhozottak kiralyndje 12 2370 2120
Anne Rice: Lasher 12 2850 2550
Anne Rice: Taltos 12 2840 2540
Tad Williams: Az arany arnyék varosa I. 6 1510 1350
Tad Williams: Az arany arnyék varosa Il. 4 1320 1180
Anne Rice: A testtolvaj meséje 12 2850 2550
Tad Williams: Masvilag — A kék tiiz folydja I. [} 1890 1690
Tad Williams: Mésvilag — A kék tiz folyéjall. 6 1890 1690
KALANDOR KIADO
Szélesi Séndor: Vadésznak vadasza 6 1700 1530
Szélesi Sandor: Tiindérosveny 8 2070 1850
Szélesi Séndor: A lelkek birodalma 6 1600 1440
Fonyadi Tibor: Isten ostorai 6 1700 1530
Fonyddi Tibor: A haboru mivészete 8 2070 1850
Fonyodi Tibor: Armany éneke 6 1600 1440
Fonyadi Tibor: A horka 6 1890 1690
Orson Scott Card: A hetedik fit 6 1890 1690
Orson Scott Card: A rézbori proféta [} 1890 1690

RPG.HU KIADO

Almodok 4 1400 1300
GOBLIN KIADO
Arnyfal 4 1130 1010

A DELTA VISION KIADO KONYVEI

Jeff Grubb: Testvérhabora (Magic I.) 4 940 840
Lynn Abbey: Sikok vandora (Magic II.) 4 940 840
J. Robert King: Id6folyamok (Magic Ill.) 4 1040 930
Loren L. Coleman: Vérvonalak (Magic IV.) 4 1040 930
J. Robert King: Apokalipszis (Magic V.) 4 1230 1100
J. Robert King: Sikvéltas (Magic VI.) 4 940 840
J. Robert King: Invazié (Magic VII.) 4 1130 1010
Stewart Wieck: Toreador (Vampire) 4 940 840
Gherbod Fleming: Gangrel (Vampire) 4 940 840
Eric Griffin: Tzimische (Vampire) 4 940 840
Kathleen Ryan: Setita (Vampire) 4 1040 930
Gherbod Fleming: Ventrue (Vampire) 4 1040 930

Konyv cime

Richaed E. Dansky: Lasombra (Vampire)
Gherbod Fleming: Asszamita (Vampire)
Kathleen Ryan: Ravnos (Vampire)
Stewart Wieck: Malkav (Vampire)
Gherbod Fleming: Brujah (Vampire)
Justin Achilli: Giovanni (Vampire)

Eric Griffin: Tremere (Vampire)

Gherbod Fleming: Nosferatu (Vampire)
Stewart Wieck: Antol6gia (Vampire)

Eric Griffin: Ozvegyek menedéke (Vampire)
Eric Griffin: Ozvegyek gyaszruhdi (Vampire)
Eric Griffin: Ozvegyek hatalma (Vampire)
Bruce Baugh: Szildnkok (Vampire)

Bruce Baugh: Arnyak (Vampire)

Bruce Baugh: Aldozatok (Vampire)

Tim Nedopulos: Rablancon (Vampire)
Tim Nedopulos: A figyeld (Vampire)
Gherbod Fleming:

Kozépkor: Nosferatu (Vampire)

Stefan Petrucha:

Kozépkor: Asszamita (Vampire)

Andrew Bates:

Kozépkor: Kappadok (Vampire)

Kathleen Ryan:

Kozépkor: Szetita (Vampire)

David Niall Wilson:

Kozépkor: Lassombra (Vampire)

Robert Weinberg: Ut a pokolba (Mage 1.)
A harmonia mestere (Mage 2.)

Habora a mennyekben (Mage 3.)
Stewart Wieck: Az igazsag paradoxona
Diane Duane: Corrivale csillaga
(Csillaghajnal 1.)

Diane Duane: Vihar Eldalanal
(Csillaghajnal II.)

Douglas Niles: A babkiraly (Dragonlance)
Margaret Weis és Don Perrin: Halalbrigad
D. Niles: Az utols6 nemes (Dragonlance)
Linda P. Baker: Az égi éj konnyei

(Dragonlance)

Richard A. Knaak: A Vértenger kaldzai
(Dragonlance)

Fergus Ryan: A Réserants-hegy ostroma
(Dragonlance)

Don Perrin - Margaret Weis: Az utols6 er6d
(Dragonlance)

Roland Green: A korona lovagjai
(Dragonlance)

Tina Daniell: Maguesta Kar-Thor
(Dragonlance)

Roland Green: A Kard lovagjai
(Dragonlance)

Don Perrin: Vasverg Theros
(Dragonlance)

Roland Green: A Rézsa lovagja
(Dragonlance)

Roland Green: Onfejii lovagok
(Dragonlance)

Margaret Weis: Lélekkovacs
(Dragonlance)

Margaret Weis és Don Perrin:
Héboru és testvériség (Dragonlance)
Chris Pierson:

Az istenek kivalasztottja (Dragonlance)
Chris Pierson:

Isten kalapacsa (Dragonlance)

Elanie Cunningham: A vardzslé lanya
Elanie Cunningham: Kusza halok
Elanie Cunningham: Széljaro

Elanie Cunningham: Arnyelf

Elanie Cunningham: Elfdal

Elanie Cunningham: Eziist arnyak
Elanie Cunningham: Tovisvar

Elanie Cunningham: Az 4dlomg&mbok
Elanie Cunningham: Oroksziget
Elanie Cunningham: Varazskop6

R. A. Salvatore: A szilank szolgaja

R. A. Salvatore: A kardok tengere

R. A. Salvatore: Ezer ork
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1-2 3 vagy
konyv tobb kdnyv
(Ft) (Ft)
1040 930
1040 930
1040 930
1130 1010
1230 1100
1130 1010
1230 1100
1320 1180
1320 1180
1420 1270
1420 1270
1420 1270
1700 1520
1700 1520
1700 1520
1700 1520
1700 1520
1320 1180
1700 1520
1700 1520
1800 1600
1800 1600
1040 930
1040 930
1040 930
1800 1600
1130 1000
1320 1180
1130 1010
1040 930
1040 930
1040 930
1230 1100
1230 1100
1230 1100
1420 1270
1420 1270
1510 1350
1510 1350
1600 1440
1700 1520
1990 1780
1990 1780
1800 1600
1800 1600
1230 1100
1320 1180
1800 1600
1320 1180
1420 1270
1600 1440
1700 1520
1700 1520
1890 1690
1800 1600
1230 1100
1230 1100
1800 1600



Kinyv cime Pont-  Ara 12 3vagy Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy

érték pontban  kényv tobb kényv érték pontban  kényv tobb kényv
F)  (F) F) ()

R. A. Salvatore: A maganyos drow 6 1890 1690 Shilmista arnyai 4 1040 930
R. A. Salvatore: Ortkség 6 1700 1520 Ejmaszkok 4 1040 930
R. A. Salvatore: Csillagtalan éj 6 1700 1520 Az elesett eréd 4 1130 1010
R. A. Salvatore: A sotétség ostroma 6 1700 1520 A kdosz atka 4 1130 1010
R. A. Salvatore: A hajnal dsvénye 6 1700 1520 Legend of the Five Rings
R. A. Salvatore: Otthon 6 1800 1600 Stephen D. Sullivan: Skorpié 4 1040 930
R. A. Salvatore: Szam(izott 6 1800 1600 A. L. Lassieur: Unikornis 4 1040 930
R. A. Salvatore: Menedék 6 1800 1600 Ree Soesbee: Daru 4 1040 930
Ed Greenwood: Stephen D. Sullivan: Fénix 4 1040 930
Elminster — Egy méagus sziiletése 4 1230 1100 Stun Brown: Rak 4 1130 1010
Ed Greenwood: Ree Soesbee: Sarkany 4 1130 1010
Elminster — Myth Drannorban 4 1230 1100 Stephen D. Sullivan: Oroszlan 4 1230 1100
Ed Greenwood: Elminster megkisértése 4 1320 1180  Szerepjaték szabalykdnyvek
Ed Greenwood: Elminster a Pokolban 4 1320 1180  D&D 3. kiadas Jatekosok konyve
Ed Greenwood: Elminster lanya 6 1800 1600  (magyar) 20 700 5700 5100
Ed Greenwood & Jeff Grubb: Cormyr 6 1700 1520 D&D 3. kiadas Meséldk konyve
Troy Denning: Tul a magas Gton 6 1600 1440 (magyar) 20 700 6560 5870
Ed Greenwood: A sarkany haldla 6 1700 1520 D&D 3. kiadas Szdrnyek konyve
T. H. Lain: Veszedelem a mélybél 4 1320 1180  (magyar) 20 700 6560 5870
T. H. Lain: Az €l6 halott 4 1420 1270 D&D 3. kiadés szerepjaték kiegészitd
T. H. Lain: Nerull eskiije 4 1420 1270 Dal és Csend 8 2370 2120
David Gemmel: Arnyjaro 4 1420 1270  DR&D 3. kiadds szerepjaték kiegészité
David Gemmel: A farkas birodaima 6 1510 1350 A hit védelmezGi 8 2370 2120
David Gemmel: Arnyak hdse 6 1600 1440  D&D 3. kiadds szerepjaték kiegeészité
David Gemmel: Halaljar6 legendaja 6 1800 1600  Almokban sz6l6 4 1420 1270
David Gemmel: Fehér Farkas 6 1890 1690  D&D 3. kiadas szerepjaték kiegészitd
Andrew Bates: A vihar hirnokei 4 1420 1270 Vérés varazs 8 2370 2120
Andrew Bates: Oroszlanokkal hélni 6 1510 1350  Vampir — A maszkabal (Vampire) 15 480 4550 4070
Andrew Bates: Holtak foldje 6 1510 1350  Meseldk konyve (Vampire) 15 450 4270 3820
Andrew Bates: Legendas Druss els6 kronikdja 6 1800 1600  Kozépkor: Vampir alapkdnyv (Vampire) 20 5600 5000
Michael A. Stackpole: Szellemhaboru 4 1420 1270 Kozépkor: Eurdpa (Vampire) 10 3790 3390
Loven L. Coleman: Fegyverbe! 4 1420 1270 Utmutato a Kamarilldhoz (Vampire) 15 400 3790 3390
Robert E. Vardeman: A hatalom romjai 4 1420 1270  Utmutat6 a Szabbathoz (Vampire) 15 500 4740 4240
Martin Delrio: A menny csondje 4 1420 1270  Mexikévaros éjszaka (Vampire) 12 2850 2550
Martin Delrio: Igazsag és drnyak 6 1510 1350  Klankdnyvek: Toreador (Vampire) 8 2370 2120
Richard Lee Byers: Hanyatlas 6 1800 1600 Klankdnyvek: Tzimische (Vampire) 8 2370 2120
Thomas M. Reid: Lazadas 6 1700 1520 Klankdnyvek: Gangrel (Vampire) 8 2370 2120
Richard Baker: Elkarhozas 6 1800 1600 Klankdnyvek: Szet kovetdi (Vampire) 8 2370 2120
Lisa Smedman: Pusztulas 6 1800 1600 Klankdnyvek: Ventrue (Vampire) 8 2370 2120
Philip Athans: Megsemmisillés 6 1890 1690  Klankdnyvek: Lasombra (Vampire) 8 2370 2120
Carl Bowen: Vadész és préda: Klankonyvek: Asszamita (Vampire) 8 2370 2120
A vampir 4 1130 1010 Gy(irdk Ura szerepjaték 25 800 7590 6990
Gherbod Fleming: Vadész és préda: A Gylirii szovetsége kiegészitd 10 3320 2970
A biro 4 1130 1010 Gydrik Ura
Gherbod Fleming: Vadész és préda: Narratorparavan kalandmodul 4 1420 1270
A vérfarkas 4 1040 930  Kozépfolde térképei 6 1890 1690
Gherbod Fleming: Vadasz és préda: A harag mhelye
Az itélethozo 4 1130 1010 D&D kalandmodul 4 1420 1270
Gherbod Fleming: Vadész és préda: Fénytelen citadella
A magus 4 1230 1100 D&D kalandmodul 4 1420 1270
Gherbod Fleming: Vadasz és préda: Kard és okol
A hohér 4 1320 1180 D&D kalandmodul 8 2370 2120
Vincent Prendergast: Keserti dramlatok (7 tenger) 6 1510 1350  Kovek korében
Rejtélyes tliz - 7 tenger antoldgia 6 1700 1520  D&D kalandmodul 4 1420 1270
Anthony Sheenard: Liliom és vér 6 1600 1440 Az Ejkarom-torony szive
Bill McCay: Lazado Mennydorgés 6 1700 1520  D&D kalandmodul 4 1420 1270
Scott Ciencin: Arnyasvolgy 6 1800 1600 7 tenger szerepjatek 20 5600 5000
R. A. Salvatore: pap ciklus 7 tenger Kalandmesterek kdnyve 20 5600 5000

Kantata 4 1040 930 COYOTE vadnyugati szerepjaték 4 1420 1270

BEHOLDER 6 FANTASY

DAVID EDDINGS

OSSZEESK
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-

ROBERT JORDAN




Varazslomesterek

Melyikiink ne szeretne hires lenni, valamiben a legjobbak
kozé tartozni? A HKK-ban is, mint a legtébb sportban, ahol
versenyezni lehet, kialakul a legjobbak mezdnye, az igazi
profiké, akik a komoly versenyeket nyerik, és neviik ismert a
Hatalom Kartyait rendszeresen jatszok korében. Kozilik
mutatunk be néhanyat Varazslomesterek cimi sorozatunk-
ban.

Mai interjialanyom Jambor Andras, ismert becenevén
Pocok, akit tobben is javasoltak beszélgetGpartnernek, ugy
tlinik, népszert a HKK-sok korében, emellett vérbeli profi ja-
tékos mar évek ota. Az egyszin(i verseny egyik sziinetében
beszélgettiink.

— Szia, hany éves vagy, mivel foglalkozol?

— 18 éves vagyok, egy gimnazium negyedik osztalyaba
jarok.

— Miota HKK-zol?

— A Létsikok megjelenése el6tt mintegy két honappal
kezdtem el.

— Jol latom, hogy a jaték kapcsan kialakult egy tarsasa-
god?

— Igen, gyakran adtam kolcson lapokat, és kialakult egy
haveri tarsasag. Ezek nem mély baratsagok ugyan, de azért
ez nagyon j0, sokat jatszunk, sealed deckeziink.

— Paklikat szoktal kolcsonadni?

— Igen, kész paklikat, szazalék fejében.
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— Es be is tanitottad az embereket, hogy hogyan kel
ezekkel jatszani?

— Néha. Altalaban erre nem volt szilkség, de tandcsokat
adtam.

— Nekik nem volt elég lapjuk?

— Ez az egyik, masfeldl pedig itt inkabb amatérokrdl volt
sz0, akiknek tudtam segiteni a pakliosszerakasban is.

— Es bejott a dolog?

— Igen, sok amatdr ért el jo helyezést, akit ,partfogoltam”.

— Es mentél ilyenkor drukkolni?

— Persze. (Természetesen csak csondben! —

— Most is megy ez még?

—Jelenleg nem, mert kell olyan amatdr, akit ez érdekel, és
van esélye nyerni.

— Meg mostanaban konnyebben fel is keriilnek a profiba
az amatérok. Amikor te kezdtél jatszani, akkor volt mar ez a
két kategoria?

— Nem, akkor még a junior kategoria ment, indultam is
benne, de tul sok eredményt akkor még nem értem el.

— Hogyan ismerkedtél meg a jatékkal?

— Még also tagozatban egy osztalytarsam hozta be a
HKK-t. Ekkor egy j0 darabig amat6r szinten miveltik: ami-
kor az els6 versenyemen indultam, csak 150 lapom volt.

— Viszont ezek szerint elég hamar eljutottal versenyre.
Emlékszel, milyen volt az elsé kedvenc paklid?

— Good stuff jellegti, mindent belepakoltunk, ami jonak
tlint. Az etnikumok akkor annyira nem érdekeltek.

— Versenyen valami j0 kis paklira emlékszel?

— Egy drafton kalandozokat és kalandozo sikot szedtem
0Ossze, és a nyolc fordulobol sikeriilt 4 gydzelmet és 3 don-
tetlent 6sszeszednem, az volt az els6 eredményesnek nevez-
het6 versenyem, kb. tizedik lettem.

— Utana rendszeres versenyz6 lettél?

— Egy fél év kihagyastol eltekintve igen.

— Tudod, hogy hany Beholderes versenyt nyertél?

— Harmat, illetve ha a Nemzeti masodik napjat is besza-
mitjuk, akkor négyet.

— Van-e kedvenc paklid?

— A mentor, aminek az Gjabb verzi6jat én taldltam ki.
(Gyorsan meg is nyert vele jopar versenyt. — a szerk)

— Az els6 mentor-hullam idején mar versenyeztél?

—lgen, de akkor még nem igazan tetszett.

— Azota is nagy sikerrel hasznalod a mentorpaklit?

—Nem, egy id6ben nagyon erds volt, de mostanaban sze-
rintem mar nincs esélye.

— A LélekgyLijtd korlatozasa miatt?

— Ez is kozrejatszik, de nem kizarolag.

— De most az egyszind versenyen ezzel indultal, ugye?

a szerk.)
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— Igen, azért ezen a formatumon nem rossz, a Nekro-
manta itélet is sokat dob rajta (a versenyen végil 6todik lett,
ugyanannyi ponttal, mint a gydztes).

— Szerinted érdemes tiltani, korlatozni lapokat?

— Csak ha a versenyz6k 90 szazalgka egyetért, egyebként
nem tartom jonak. Ugyis mindig lesz valami (lap vagy kon-
cepcio), ami nagyon erds.

— Mi a kedvenc versenyformad?

— A draft. Ott kevéshé szamit a szerencse, jobban lehet
paklit 6sszerakni.

— Szerinted érdemes lenne olyan versenyt rendezni, ahol
a profiknak booster draft a formatum, az amat6roknek pedig
valami més?

— lgen, hatérozottan oriilnék neki.

— Milyen versenyt szeretsz még?

— A hagyomanyost, mert sokfajta pakli van, bar zavaro ki-
csit, hogy minden paklimat tigy kell kezdenem, hogy 3 Cse/-
vetés, 3 Méonech fiirkész, 3 Az erds ereje...

— Azért én nem latom, hogy mindenki a 3 Cselvetéssel
kezdené...

— Pedig agy kellene!

— Van-e olyan verseny mostandban, amit pedig kimon-
dottan nem szeretsz?

— Az egylapos, mert oda a legjobb lapokat teszik be, és
ez eléggé hasonlo paklikat eredményez.

— Van olyan dsszeallitas, amivel nem szeretsz indulni?

— Nincs. A kombokat azért jobban kedvelem, de barmivel
elindulok, amivel nyerni lehet.

BUDAPEST, VIL.
CSERHAT U. 4.
H-Cs: 11-19
P:11-20

SZ: 10-15

Tel. : 342-3870
www.abyss-klub.hu
abyss-klub@freemail. hu

— Gy(jteményed van, frissited folyamatosan?

— Igen, sajat lapokkal indulok szinte kizarolag, és én adok
kolcson lapokat masnak.

— Kedvenc grafikus, illetve lapok?

— Grafikus nincs, nem olyan fejlett az esztétikai érzékem,
hogy err6l megalapozott véleményem legyen. Lapoknal az
emlitettek: Az erds ereje, Cselvetés, Méonech fiirkész, és
persze az Orddgi mentor.

— Szoktal kombokon toprengeni, versenyre Gjfajta paklit
Osszerakni?

— Kimondottan toprengeni nem, 0j paklikkal kisérletezem,
de ezek mar altalaban a tesztelés soran elvéreznek, nem elég
erdsek.

— Mennyit késziilsz egy versenyre?

— Az el6z6 héten lemegyek jatszani, erre a versenyre kb.
5 orat késziiltem, de azért tobb is szokott lenni, ha van idém.
Mas profikkal tesztelek egyiitt, beleszolunk egymas paklija-
ba, alakitjuk.

— Kivel kellene még interjit késziteni szerinted?

— Csik Janival, Béres Csabival.

— Van értelme ennek a cikksorozatnak, te szoktad olvas-
ni?

— Persze, szerintem minden HKK-s elolvassa.

— Kdszonoém az interjat!

Mako Balazs



Rakhatok-e szintlépés jelzt a kalando-
z0mra Az alalakulas kora mellett, ami-
kor az eldkeészité fazisban szornyet aldo-
zok komponensért?

Természetesen, pontosan Ggy, mint a ga-
letkik és torzszilottések esetében.

Megmentheti-e a Lélektancos a sajat
képességével donmagat?

Nem. Az éppen gyjtdbe keriilG, vagy 0
EP alatt leve lények képessége nem hasz-
nalhato, csak akkor, ha az életmentd ha-
tasként miikodik magéra. Eletmentd hata-
soknak pedig azokat nevezziik, amik akar
kozvetett modon is, de EP-t ndvelnek.

Megvédi Manibus a thargodanjaimat a
Témegatoktol?

Nem. Egyszer ugyan &t tudna iranyitani az
atok hatasat, de az egybdl tjra Iétrejon,
mivel &llando hatas.

Olcsobban jatszhatok-e ki egy szkrittert
varazslatként, ha van a jatékban Hivo
kiirtém szkritterre?

Nem. A Hiv6 kiirt szbvege azt mondja,
hogy az ilyen altipust lényeimet jatszhatom
ki olcsobban. Amikor viszont varézslatként
rakom ki a szkrittert, az nem szkritter tipu-
st lény, csak szkritter tipusu lap.

Manibus
\

{3: Ha ellenfeled egy forrdsa egy vagy tobb thar- 4§

godanodat céloznd, vagy-hatna r, akkor helyette

egy dltalad vilasztott thargodanodra hat, vagy 6

lesz a célpont (a lapnak mds képessége nem is jon
létre).

A thargodan firak nem érmek i egés
i, Juz a lgtobh
it viselkedd Manibu

2004 ©. Bzhn?ﬂ‘zv Kty

16

Tudnak-e KF-elni a Zé/dfiilii kalandozok
(a)?
Igen, minden kalandoz6 tud KF-glni.

Mennyiért hozom vissza a Temetdlidér-
cet a gyiijtébél harom Bivés erdé mel-
lett?

Négy varazspontért. Az erdé minden lap
kijatszasat dragitja, és barmilyen modon
torténd jatékba hozatal kijatszasnak szé-
mit. Ha az lenne a Biivds erddre irva,
hogy minden kézbdl kijatszott lap dra-
gabb, akkor nem vonatkozna a Temetdli-
dércre.

Megnevezhetek-e orkot vagy thargodant
a Zoldfiili kalandozok (ij) altipusaként?
Nem. A Zélafilii kalandozokon (uj) az
szerepel, hogy nevezz meg egy kalandoz6
altipust. Vannak ugyan olyan altipusok,
amikben elvétve akad egy-egy kalandozo
(pl. ork, varkaudar stb.), de kalandoz6 al-
tipusnak a hagyomanyos kalandozd fajo-
kat nevezziik: az embert, elfet, torpét,
gnomot, alakvaltot, arnymanot, kobuderat,
trollt és muténst.

Mit tehetek akkor, ha az ellenfelemnek a
paklijaban van Szkritter esélylesd, és 6
lapot keres egy olyan altalanos keresd
lappal, aminél nem kell megmutatnia,
hogy mit keresett (pl. Az uto/s6 monda-
sok kényve)?

Ez valéban gondot okozhat. A legegysze-
ribb az a szabaly, hogy ha van Szkritter
esélylesd a pakliban, akkor minden hu-
zott, illetve keresett lapot meg kell mutatni
az ellenfélnek, amit el6keresek.

Hasznalhatom-e a Tleikan fdbira képes-
ségeét, ha van rajta egy Démondla, és
nincs mas lényem jatékban?

Nem. A Tleikan fébira képességének ha-
rom célpontja van: egy lény vagy jatékos,
az én egyik lényem és én. Ha ezek koziil
bérmelyik nem célozhat6, marpedig a je-
len esetben a Démondld célozhatatlannd
teszi az én egyetlen lényemet, akkor a ké-
pességet nem lehet hasznalni.

Rakhatok-e életmentd hatasként izom-
jelzdt egy lényemre, akkor, ha a jelzd
még nem elég a megmentéséhez?

Igen. Eletment6 hatast mindig lehet
hasznélni, ha egy Iény sebzéstdl hal
meg. Minden hatas életmentd hats, ami
noveli a lény EP-jét, akkor is, ha maga
az a hatdas még nem menti meg, hiszen
egy masik hatassal egyiitt még akar
meg is mentheti a Iényt. Val6jaban sok-
szor csak azért rakunk réa izom jelz6t,
hogy arra lapot huzzunk, de ett6l még
ezt megtehetjik, hiszen életmentd hatas-
nak szamit.

Hasznalhatom-e a Tudds teknds lény-
visszahozo képességeét az ellenfél koreé-
ben?

Igen, mivel ez egy azonnali hatés. Persze
a kijatszott tekndsom minden képessége
mikddni fog ekkor is, akar az antimagia,
akéar mondjuk a Haragos teknds laplesze-
dése.

Hany -1 EP-s jelzdt rakhatok Phoebius-
ra, ha van rajta egy Rubintos aura?
Bérmennyi jelz6t rarakhatok, hiszen
Phoebius nem halhat meg t6liik.

Felaldozhatom-e a Hdst (uj) szornykom-
ponensért?

Nem, az el6készit6 fazisban szérnykom-
ponensért csak szornyet vagy torzsziilot-
tet aldozhatok. Sajnos a multidézés Hds-
ben egy hiba miatt lett szornykomponens,
azonban ez gy mikodik, ahogy anno a
Mutans nevi kalandoz6. Ha meg6lém, ka-
pok komponenst, de az el6készitében
nem éldozhatom fel érte.

Helyreigazitas: EI6z6 szamunkban téve-
sen azt irtuk, hogy antimdgids Iényre nem
lehet reagélni az Alattomos fekete csap-
pal. Kidertilt, hogy tévedtiink, az antimagia
a pontos definici6 szerint csak a reakcio
varazslatoktol véd, igy a fekete csap és
barmilyen asztalon levé reakcio hatas is
megakadalyozza.
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Ezdttal egy kicsit rendhagyo Kombok cikket irtam,
hisz nem egy paklit fogok teljes mélységig boncolgat-
ni, hanem tobb paklit is kifejtek, igaz kicsit rovideb-
ben. Természetesen a lényeges dolgokra mindenhol
kitérek, de amit egyértelm(inek tartok, arrol nem érte-
kezek foloslegesen. A paklik tobbsége versenyen is
megallja a helyét, hiszen nagy része mar tobbszor is
bizonyitott, de barati jatékban mindenképpen itéke-
pesek. Raadasul mindegyik koncepcionak van jovdije,
hisz a kovetkez0 kiegészitGben mindegyikhez jonnek
ki igen jo lapok. Ha barkinek barmilyen kérdése lenne
a paklikkal (vagy egyébbel) kapcsolatban, az batran
keresse fol az Abyss klubot, ott szivesen segitiink
barkinek.

Jo jatékot és sikeres versenyzést kivanok minden-
kinek!

1. MERGEZO PAKLI

Kezdjiik a leggyengébb paklival, a mérgezével. Ez-
zel a paklival ugyan versenyt nem nagyon fogunk
nyerni, viszont annal jobb meccseket lehet vele jatsza-

e

-;Aétgezﬁ rakshallion

cio: Szatmari Zsolt
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PAKLIK MINDENKINEK

ni; féleg mivel nehezebb megverni ezt a paklit mint
gondolnank. A pakli alapja természetesen a Mérgezd
rakshallion (ami szerintem az egyik leger6sebb kove-
16, csak a hozza valo lapok nagyrészt gyengecskek), a
dragitasa egyenesen gusztustalan, a plusz mérgezés
meg nagyon is jol fog jonni. Azt viszont igyekezziink
észben tartani, hogy a lényeink nem veszthetik el a
mérgezeésilket, mert igy Témegatok mellett is siman
apritanak.

A kovetdnk utan a legfontosabb lapjaink a Méreg-
félelem és a Gyilkos méreg (uj), ezekkel fogunk nyer-
ni, ezek nélkiil csak az egy-kett6ket (it6 Iényeinkre ha-
gyatkozhatunk, ami bizony elég karcsu. Ezeket a
lapokat mindenkeéppen ki kell rakni, ezért Apro kivan-
sdg es Méregkutatas fog segiteni abban, hogy bizto-
san kint legyenek. Ezekkel persze sziikséges esetben
mast is kikereshetiink.

A harmadik kulcslapunk, a Rothadd borzalom.
Roppant kegyetlen egy joszag, annyi bizonyos, min-
den ellenfél ezt akarja el6szor leszedni majd. Ha tehet-
jik, akkor ezt rakjuk le elészor.

Innent6l kezdve nagyjabol csak lényekre lesz sziik-
Seégiink, én ezeket talaltam a legjobb-
nak: Acéldardzs (uj), Surrand kigyo
(Uj), Oridspok (dj), Kristalynyalka, Os-
pok, Ejpék és jobb hijan még a Szdr-
nyas pok (hogy legyen benne elég
Iény). Ha mar lilat hasznalom még 3
Orgling haszonallatot is beraktam,
mert mindig jol jon egy kis plusz va-
razspont a gyors kezdéshez. A mara-
dék helyekre még 3 Osztdnt és 2 Elet
6s haldl kupdjat (uj) raktam. Az eléb-
bi a gyorsabb gydzelem kedvéért ke-

rillt be a pakliba, mig a masik pedig
Iényirtasként johet jol.

A paklit nem nehéz kezelni, a
kulcslapjainkat rakjuk ki minél hama-
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rabb, majd ontsuk a Iényeket ezerrel, és nyerjiink. Ha
esetleg valaki lenne olyan botor, hogy leszedi a kove-
t6nket, akkor az Origspékokat (tj) elparbajozva, és
egy-kett6t beiitve konny(szerrel nyerhetiink.

Countereket direkt nem raktam bele, egyszerien jo
néha nélkilik jatszani, védelemnek pedig a kdvetdnk
nagyon hatékony.

Kovetd: Mérgez6 rakshallion
Szabalylap: -

2 Szarnyas pok

2 Elet és halal kupaja (Gj)
3 Kigyoméreg

3 Oriaspok (uj)

3 Kristalynyalka

3 Rothadd borzalom
3 Méregkutatas

3 Gyilkos méreg (0j) 3 Osztdn

3 Méregfélelem 2 Ospok

3 Apro kivansag 3 Ejpok

3 Acéldarazs (uj) 3 Orgling haszonallat
3 Surrané kigy6 (0j) 45 lap

2. ZARKNOD KOVACSA PAKLI

A masodik pakli mar kicsit keményebb, de még ez
is inkabb a moka kategoriaba tartozik. Gyorsabb és
itéképesebb, mint az el6z6 deck, viszont védtelenebb
a counterekkel szemben. A kdveténk meglehetdsen
erds, egyért minden KF-es targy jo, raadasul a lap-
elényt is biztositja.

A paklihoz sziikségiink van minél tobb, lehet6leg
olcso KF-es lényre. Ezek koziil a legjobbnak a kalan-
dozok bizonyultak, egyrészt mert sok koziilik repiil
(és olcs0), masrészt, mert néhany targyunk szintlé-
pést is fog adni.

Ezeket taldltam a legjobbnak: Ahriman, Tibbah,
Khirr a barbar, Borax kiraly (Uj), Rundhal, a gydjtége-
td, Térpe hds, Togya-ork. Ezek koziil egyediil a Togya-
ork nem kalandozo, de nem baj, 6 jol
fog jonni, hisz ingyen kapja az Ork
langvetdt (ami az egyik legjobb tar-
gyunk), a Varkaudar palinkat (uj)
(ami lényirtasként és tapolaskeént is
igen jo), raadasul ha felgydlik a ma- &
nank, akkor jo nagy lehet (ekkor mar
az anti-magidja is elég komoly), de
inkabb 0-ért érdemes lehozni.

Ahrimant, Tibbahot, Rundhalt és a
Torpe hést azt hiszem nem kell ma-
gyarazni, de a Khirr a barbar és a Bo-
rax kiraly (Uj) mar nem annyira egyér-
telmd, de ha megnézziik, hogy sok
targy sebzést vagy szintet ad, igy mar
egyértelmdbb a szerepilk.

A lényre rako
- 4Ty minden
Ha egy ilye:
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Ve Zarknod kovécsa

A £ fizisiban birmely jit¢kos megsziintes
theti 15 max. EP ¢s 15 EP f

(¢ thrgyaid idezesi Kolsége
madositotol ﬁ'lggc(\cx:\ul.
nArgY Tem, dldozastol a
43¢ kerdl, hizz gy 1apot

Targyak kozill én az Ork langvetdt, Gyilkos porélyt,
Varkaudar palinkat (uj), Kirélyi palastot, Nehéz harci
kesztydt, Démondldt, Tharr keresztjét és Viagyimir
Szekercéjét hasznaltam sebzés noveldnek, amelyek
kozil a palinka és a palast irtasként is funkciondlhat.
Ami nem mindig elég, ezért még /zz6 lemezpancélt is
tegyiink a pakliba.

Figyeljiink arra, hogy a megfeleld Iényekre a palin-
kat, a langvetot és a palastot ingyen is kirakhatjuk, igy
sporolva az értékes manaval. Azt is érdemes észben
tartani, hogy az Ahriman itéskor -1 EP-t kap, tehat
adjunk neki +EP-t ado targyat. Arra az aproségra is
figyeljiink, hogy egy Iényen egyszerre csak egy fegy-
ver, pancel, stb. lehet.

A koveté leszedése nem olyan nagy katasztrofa,
hisz a targyaink egy részét ki tudjuk jatszani ingyen is,
illetve Tibbah is segithet ez iigyben. Ha versenyen
akarunk indulni vele, akkor préseljiink bele 0 VP-s co-
untereket (Az erds ereje, A gyenge ereje, Majd legkd-
zelebb), legaldbb hatot.

Kovetd: Zarknod kovacsa

3 Ork langvetd

Szabalylap: - 3 Izz6 lemezpancél
3 Tharr keresztje
3 Ahriman 3 Gyilkos péroly
3 Tibbah 3 Kiralyi palast
3 Togya-ork 3 Varkaudar palinka (0j)

2 Borax kiraly (uj)

3 Khirr, a barbar

3 Rundhal, a gydijtogetd
3 Torpe hés

3 Nehéz harci keszty(i
1 Vlagyimir szekercéje
3 Démonolé

45 lap

3. MAGIKUS VEDELMU PAKLI

i
xR
. -

Repiil. —
it egy jatékost, kapsz annyi VPt
Ha megiit egy jatékost, kaps: =
&5 ayoayulsz annyi EP-t, ahdny KF-elhe
SRR , de max. 3-at
oyat a kezedbdl a

elaldozdsa
Ardn.,
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A kovetkezd Iépcs6fok mar egy
versenypaklit takar, mégpedig a Kra-
goru familiarisdra épil6t. Ennek a
paklinak a jelentds része ritka, t6bb-
ségeben igen értékes ritka (ez mond-
juk a versenypaklik tobbségére igaz),
viszont megéri a befektetést. A kdve-
t6nk igazi inyencség: olcsabbitja a Ié-
nyeinket, dragitja az ellenfél ellenlap-
jait (ezt mar sajnos csak eggyel) és
megaldja Iényeinket a lapleszedés ké-
pességével.

Innentél kezdve nincs nehéz dol-
gunk, csak meg kell talalnunk a leg-
jobb magikus védelm(i lényeket, és azt
némi védelemmel kiegészitjiik. A ,hegy
csticsa” az Arnyéksérkdny (tj), paratlan
joszag, igyekezziink mihamarabb kirakni. A Kyorg
szolgasarkany a paklit gyorsitja, 6t is érdemes miha-
marabb kirakni. A Ragadozo (uj) is fejedelmi bestia,
6t viszont okosabban kell hasznaini, nem szabad elsi-
etni a lerakasat, hisz 7 EP nem kevés, raadasul
konnyen lehet, hogy az ellenféInél lesz két 1ény. T Via-
gyimir (Uj) kicsit draganak tdnhet a tobbihez képest,
viszont mindenért karpotol a képessége és az élete.
Beldle viszont kett is elég, hisz nem minden pakli el-
len sziikséges. A sorban kicsit hatul kullog az Ejpok,
ami elsésorban lények ellen lesz hasznos. Végiil, de
nem utolsé sorban A védelem parancsnoka maradt,
amit szinte csak lapleszedésként fogunk hasznalni.

Egy kis erGforrast nyugodt szivvel hasznalhatunk,
mert mindig jol jon egy kis extra mana és lap. En A
mult tikrét és az Orgling haszondllatot ajanlom.

Védelemként a jo dreg counterek keriilnek elétérbe,
A gyenge ereje, Zu'lit kisérlete, A hatalom szava,
Majd legkézelebb kotelez6, Az erds gyengéje mar op-
ciondlis, de sok pakli ellen jol johet (féleg Morg Fan
Gor ellen). Természetesen a Méonech firkészt se
hagyjuk ki, hatalmas spoiler. Ha mar ennyire sok lé-
nyiink van, akkor vétek lenne kihagyni a Dj’arekh tar-
csat, féleg mivel valamivel meg kell oldanunk a 7d-
megatkot is. Az Osi béklyéval a kombo paklikat tudjuk
konnyedén megfogni, ezért ne restelljik hasznalni.
Igy Ossze is jott a 45 lap. En még eqy Tiltott kGnyvet
is beleraknék, de nem muszaj.

A side-ba érdemes késziilni a Morq Fan Gor és Ma-
nafondl ellen (elébbi ellen a Cselvetés és a Csdppnyi
nyugalom, utobbi ellen Oriilt vardzso (Uj) a megfele-
16 lap). A Fekete lyukat, Dermesztést, Pihendt és a
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koveto

& 3-as réglehelet.
Ha a harc fités fazisaban
megsebez egy jatékost, annak lﬁet
véletlenszerten valasztott lapjt
el kell dobnia a kezébél.
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Témegatkot mindenképpen hasznaljuk, de még némi
dobatas is jol johet (igen, a Tudatfagyasztasra gon-
doltam) , vagy esetleg az E/Gholt magus (tj).

Kdvet6: Kragoru familiarisa 3 Dj'arekh tarcsa

Szabalylap: - 3 Ragadozo (uj)

2 A védelem parancsnoka
3 Osi béklyo 3 Méonech fiirkész
3 A gyenge ereje 3 Kyorg szolgasarkany

3 Zu'lit kisérlete

3 A hatalom szava

3 Arnyéksarkany (j)
3 A mdlt tikre

3 Ejpok

2 T. Vlagyimir (0j)

4, TEKNOS PAKLI

A negyedik deck leirasa sokak kedvencét fogja tag-
lalni, a ,j0 Oreg” teknds paklit. Maga a pakli talan az
egyik legegyszeriibb koncepcio, amivel talalkoztam.
Sok anti-méagias 1ény, amik hamar legyaluljak az el-
lent.

Hogy ne legyen tul bonyolult a helyzetiink, elég el6-
venni az 6sszes, kaoszkatlanos teknds lapot, és bele-
szorni Gket a pakliba (persze az ldézd teknds nem fog
kelleni és a Teknds mdgiapancél meg csak side-ba,
de a tobbi johet). Ha mar ennyi sok teknds Gsszejott,
akkor vétek lenne kihagyni a paklibol a Magzatot, ami
egyrészt lénykent se olyan rossz (ingyen Hegyi rdk),
de f6leg akkor hasznos, ha KdlyGkteknds mellé tudjuk
lerakni, mert akkor szkritterként lehozva gyorsan el-
dobathatjuk az ellenfelet.

Természetesen a paklibol nem hagyhatjuk ki a Hivo
kiirtét, ami minden etnikum pakli alapja. Ha hizunk

3 Majd legkdzelebb
3 Orgling haszonallat
3 Az erGs gyengéje

1 A tiltott kdnyv

46 lap
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eqy-két kiirtét és Ifju tekndst, szinte
nyert gytnk van, kis szerencsével
néhany kor alatt ledaralhatjuk tisztelt
ellenlabasunkat.

Az anti-mdagia egyik legnagyobb
baja, hogy hidba dobatjuk el az ellen-
felet, ha a kdrében hiz mondjuk egy
Mentalis robbanast, vagy Nagyobb
életszivast (vagy barmilyen zavaro
varazslatot) és azt kijatssza. Ezért
hasznaljunk a pakliba A csend tornyat
is, ami megov minket az ilyesfajta bal-
esetektdl, hisz a behizott varazslatot a
koriinkben Ugyis kénytelen lesz eldob-
ni...

Mar csak egy lap van hatra, ami a
,muszdj” kategoriaba tartozik: a
Dj’arekh tarcsa. Lények ellen optimalis, néha a sa-
jatjainkat is tapolni fogjuk vele, de elsésorban a za-
var6 nem-lény lapok ellen sziikséges, mert gyakran
semmit se tudunk kezdeni egy Osi béklydval, vagy
Témegatokkal. Annyira kell ez a lap, hogy én még
eqy Tiltoft kényvet is megajanlok a pakliba, hogy jo
sok kinn lehessen az asztalon. Csak arra figyeljiink,
hogyha kinn van egy Teknds csapdank, akkor nem
tudjuk a sajat Iényeinket tapolni a tarcsaval.

Ha mar lilat hasznalunk, és amugy is hordaszeri
paklival jatszunk, akkor vétek lenne kihagyni az Org-
ling haszonallatot. Kellemes egy manatermelés, annyi
bizonyos.

A maradék néhany helyre igen sok lap kivankozik:
Méonech fiirkész, Lidércszellem, Munkagép, Osztdn,
Jade szkarabeusz, Eléholt mdgus (ij) és még ezer
egyéb lap. En végiil a magusokndl és egy Oszténnél
maradtam, de barmelyik masik is jo dontés lett volna.
Ha a Munkagép mellett dontiink, akkor érdekes lehet
a pakliba egy-két Epitész is, ami kivaléan kombézik
mind a géppel, mind A csend tornyaval, raadasul még
el is lehet keresni Hivo kiirttel.

A side-ba mindenképpen késziilni kell a Bivds er-
dd ellen, ami nehéz feladat lesz, hisz a legjobb ellen-
lapok (a Témegdtok és a Pihend) varazslatok, igy ki-
csit anti-kombot fog alkotni. Ami még jol johet erdd
ellen: Eléholt magus (dj), Chosuga. A tobbi pakli ko-
ziil még a magikus védelmd deck, ami még erdsen
megszorongathat, de az ellen mar konnyebb a helyze-
tink (féleg mivel nem tul népszerd pakli). Ellene is
hasznos az El6holt magus (Uj), Chosuga, Témegatok,
foleg ha leszedjik a kovet6jét. Természetesen hasz-

megs
felldozasaval

LY
NN

Alanori Kronika — X. évf. 4. (112.) szdm

A tekngsok oregapja

B Sl
A £6 fazisaban barmely jacekos
ziintetheti 14 max. EP & 14 EP

L1+ 1-6t, és az alibbi képességet:
y Bintetés: 1 EP”

5 )“\‘.

Tdézési koltségebol Pt hel_»:eumilhe
cgy lényed passzivizilis:
P, {: célpont lényre keril ¢
eqy izom- vagy egy €letj
v, {3, dldozd fel: célpont 1a§ c{l\

1. Minden tekndsod kap

eszti

‘© Beholder

naljunk mindenképpen valamilyen semmizé lapot is a
side-ba, sok pakli ellen jol johet (Afokeltavolito és Fe-
kete lyuk a legjobb fegyveriink).

Kovetd: Tekndsok dregapja 3 Terrorteknds

Szabalylap: - 3 Hebrencs teknds
3 A csend tornya

5 Ifja teknds 3 Djarekh tarcsa

3 Kolyokteknds 2 El6holt magus (Gj)

3 Magzat 1 A tiltott kdnyv

3 Tudos teknds 1 Oszttn

3 TeknGs vezér 3 Orgling haszonallat

3 Haragos teknds 3 Hivo kirt

3 Teknds csapda 45 lap

5. MORQ FAN GOR PAKLI

Immaron elérkeztiink a legkeményebb paklik egyi-
kéhez, a Morq Fan Gorhoz. Pofatlanul gyors és erds
pakli, raadasul annyi counter fér el benne, hogy az
mar-mar felhaboritonak tekintheté. A paklink arcatla-
nul kihasznalja a HKK egyik broken (vagyis tal er6s)
kombojat (a Teljes front (Uj) + Morq Fan Gort), két
varazspontért 0j kort kapni és még itni is minimum
egyet, enyhén szolva is erds.

A paklinknak természetesen a Teljes front (Uj) az
egyik alapja, a masik a Morg Fan Gor. A front fixen
kinn van az asztalon, ra szamithatunk, de Morqot mar
korant sem biztos, hogy felhtzzuk (f6leg mivel szeret-
nénk minél tobbet hizni beldle), ezért kiados mennyi-
Ségli keresést rakjunk a pakliba. Az Apro kivansag, az
Osi hivés és az El6zonlés bizonyult a legjobbnak, az
els@ kettvel akar a masodik korben is lerakhatunk
egy Morqot. Az Elézénléssel viszont két-harom
Morqot is kiszedhetiink. Ez azonban még kevés az
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iidvosséghez, ezért még Klonozassal (Uj) is masol-
hatjuk kedvenc baratunkat.

Hiaba a sok-sok Morg, nyerni még nem fogunk
tudni vele, de kétféle mdodon is hozzasegithet a nye-
réshez. Kicsit agyatlan megoldas, ha a Morg(ok)
mellett még néhany termetes lény is itlegeli az el-
lent. Piromenyét (tj) igen kellemes lap Teljes front
(4j) mellett, garantaltan szétcincal barmit, akar ma-
gat az ellenfelet is. Még néhany kdsza Tudatfalo (tj)
is besegithet a meldban, igaz 6 nem olyan nagy
legény, mikor harcrol van sz6, viszont megszabadit-
hat minket egy 6rposztban ticsorg6 lénytdl, ami mi-
att esetleg nem tud Gtni Morg (ami ugye kulcsfon-
tossagu).

A méasik megoldas pedig Morq végtelenitése (vagy-
is minden kérben val6 visszavétele és (jbdli leraka-
sa). Erre igen sok lap lehet jo: Vészkijarat, Lipkin, El6-
holt magus (Uj), Gakk, az észak ura. Mint lathatjuk
mindegyik kilonboz6 szind, ezért meghatarozzak a
paklink harmadik szinét (a negyedik Fairlight lesz a
sok countere miatt). En a fehéret taléltam a legjobb-
nak, Az erds ereje miatt, ami még azért is karpotol,
hogy a Lipkinnel a legdragabb visszavenni Morg-ot,
de legaldbb Osi hivdssal ki lehet keresni.

Immaron 6ssze is allt a pakli tengelye, a tobbi hely-
re mar csak countereket kell szorni, Cselvetéssel és
Meéonech fiirkésszel megfliszerezni.

A pakli side-ja nagyon kényes dolog, hisz van egy-
két dolog ami élb6l megveri a paklit. Az egyik az Osi
rina, a masik a Bivds erdd. Mindkettd ellen a Pihend
a legjobb megoldas, de sajnos ez nem mindig elég. A
rana ellen még a Kronopok is szoba johet, jobb mint

Teljes front

Az Grposztok mérete nincs knrlét:}zva.
Tt egy jatékos elkolt {3t azutén,

hogy egy lénye sikeresen jatékba
Keriilt, az adottlény aktiv lesz.
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a semmi, raadasul a rana ellen még alapbol is van va-
lamennyi esélyiink. Az erdd viszont nehezebb falat,
alapbol szinte biztos, hogy kikapunk, side utan igaza-
bol csak imadkozhatunk, hogy behuzzuk a Pihendket.

De nem kell aggddni, egyszerien csak mazlisan ki
kell keriilni ezeket a paklikat (a tobbi pakli viszont
(Osszezlzodik a paklink csapésaitol).

3 Zu'lit kisérlete

3 Cselvetés

3 Piromenyét (uj)
2 Az erGs gyengéje
3 Méonech firkész
3 Majd legkdzelebb

Kovetd: -
Szabalylap: Teljes front

3 Morq Fan Gor
3 Klonozas (j)
3 Apro kivansag

3 Osi hivas 3 Tudatfalo (0j)

2 Elozonlés 1 Malfunkcionalas
3 Lipkin 1 Varazslatlopas (0j)
3 Az erGs ereje 45 lap

3 A gyenge ereje

6. MANAFONALAS PAKLI

Elérkeztiink a kedvenc paklimhoz. Rendkiviil sok-
szind koncepcio, szinte minden szint tudnank haszno-
sitani a pakliban, és ha minden lapot beleraknank, ami
j6 a pakliba, kb. 100 lapos lenne. Ez a pakli a kisérle-
tezésrél szol, raadasul annyira valtozatos, hogy szin-
te sose nyeriink kétszer ugyantgy. En rendkiviil élve-
zem ezzel a paklival a jatékot, féleg mivel kellemesen
hosszt meccseket lehet vele jatszani, és raadasul ko-
moly odafigyelést és jatéktudast igényel.

A pakli alapja a Manafondl. Irreélisan nagy varazs-
pont mennyiséget szabadit mindkeét jatékosra, amit mi
konnyedén ki tudunk hasznaini (hisz errdl szol a pak-
li), de az ellenfélnél valdszinileg hasztalanul fog he-

verni a sok mana, f6leg mivel Osi bék-
lyoval fogjuk hatraltatni.
A Manafonal annyira fontos, hogy
még Apro kivansagot is hasznaini kell,
hogy mindig kinn legyen a fonal (olyan
is volt mar, hogy még Ferwagor kin-
csével is jatszottam, hogy még bizto-
sabban Apro kivanhassak). Raadasul
az Apro kivansag masra is jo lesz.
Ennyi a koncepcio: Manafondl. Mar
csak megfeleld lapokat kell talalni eh-
hez a sok varazsponthoz.

Talan legjobb lap a fonallal a Nuk
uzsordja, ami igencsak megdagaszt-
ja @ manahulldmokat, raadasul még
nem is lehet ra vissza counterelni.
Egy masik hasznos lap a Fizetett te-
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1dézési koltség

{ p L
jitékos is kap ugy
valamilyen forr:

bl 1 szorykomponenst
helyettesithetsz

p: Célpont jtékos minden
sebz6dik 1 EP-t (felfelé k

A pakli mar majdnem teljesen kész,
még néhany lila lapbdl érdemes egyet-
egyet hasznalni A tilfott kGnyv miatt. It
nagyon széles a skala, rengeteg lap
tud jol jonni néha: Témegatok, Tudat-
fagyasztds, Chara-din 6haja, Okuliipaj
kacagasa (ez Apro kivansaggal is jo),
Talbot szava, Djarekh tarcsa, Aszira-
lis hullam, Glu’glivar a megsemmisi-
td... lgazabol mindegyik jol jon néha,
igen nehéz donteni koziliik.
A pakli kész van, bar rengeteg a
pakliba kivankozo lap nincs benne
(mert mar tdl nagy lenne a pakli), de

irlight
‘

-vel

hetség, sok VP mellett nagyon hatékony, de kevés VP
mellett is jo, mert kikapcsolja a 0 VP-s varazslatokat.
A tiltott kényvet is szeretni fogjuk, rengeteg jo lila lap
van, rdadasul sok lapbdl a konyv miatt elég egyet
hasznalni, hisz a sziikséges pillanatban majd ugyis
elékereshetjiik. A Vészkijarat is kellemes, akar hasz-
nalhatjuk arra, hogy 3 VP-ért egy lapot huzzunk, de
sok lapunkkal is kombézik; Osi béklydval kiilonésen
kellemes.

Mar csak az 6lésrdl kell gondoskodnunk, ami szin-
tén igen sokszind lesz. Az Orzag bilincse adja magat,
de tapasztalatom szerint kett6 elég is bel6le. Ha ked-
viink van még egy Asztralis hullammal is jatszhatunk,
de csak eggyel, hisz a kdnyvvel ki tudjuk keresni. Ez
még nem lesz elég a nyeréshez, ezért jatszunk Vil-
lamharitokkal, amihez egy Rundhal is kell. Gondolom
mindenkinek feltlint mar, hogy rengeteg asztalon ma-
rad6 lapunk van, amibdl egy par biztos, hogy parla-
gon fog heverni, de 6ket a Pokol szemével tehetjiik
hasznossa.

A pakli eddigre mar elég konkrét format 6ltott, mar
csak védelemrdl kell gondoskodnunk. A szokasos
spoilerek (A gyenge ereje, A hatalom szava, Zu’lit ki-
sérlete, Méonech fiirkész) mellett szikségink lesz
néhany lapra a lények ellen is, mert néhany kosza
lény is konnyedén elintézhet minket. Az Osi praktika
els latasra gyengének tinik, de kiprobalva alap lap-
nak bizonyult, annyira, hogy A tiltoft kényvvel szinte
mindig ezt fogjuk keresni. Ez mar elég lenne, de én
még két Ragadozot (uj) is teszek a pakliba, mert Ié-
nyek ellen nagyon erds, masrészt még nyerni is lehet
vele.
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érdemes sokat kisérletezgetni vele,

mert én is rengeteg probalkozas utan
jutottam ehhez a verziohoz, és még igy
is van jo par lap, amit fajo szivvel, de kihagytam.

Hatra van még a szabalylap és a kovetd kérdése.
Ezeknek a hasznalata nem sziikséges, de ha mégis
hasznalnank, akkor igen sok lap kozil valogathatunk:
Manafamiliéris, Gy6gyitd rakshallion, Felkésziilés, Osi
rina, Osi bolcsesség. Az, hogy igazabol melyikre van
sziikségiink ezek kozil, a pakli osszetételétdl fugg.
Nagyon apro dolgokon mulik, hogy melyik a leghaté-
konyabb a paklinkhoz, ezért csak tapasztalati (iton jo-
hetiink erre ré. Valoszindleg az Osi rina a leghatéko-
nyabb, hisz a Morq Fan Gort és a Biivds erddt jo
eséllyel megverjik vele.

Végezetiil mér csak a side van hétra, Pihend, Oriilt
varazslo (Uj), Fekete lyuk, Témegatok, kotelezd, de az
alap paklihoz hasonloan ide is rengeteg lap elfér. Elsd-
sorban a gyors, lerohand paklik ellen kell felkészilni, pl.
Az erds gyengéjével. Ha nem hasznalunk rinat, akkor
az erd6 és Morg Fan Gor ellen is késziilniink kell.

Kovetd: Manafamilidris/Gy6- 2 Vészkijarat
gyito rakshallion/- 3 Villamharito
Szabélylap: Felkésziilés/Osi 3 Zu'lit kisérlete
rina/0si bolcsesség /- 3 A gyenge ereje

3 A hatalom szava

3 Nuk uzsoraja

1 Rundhal a gydijtogetd
3 A tiltott kdnyv

1 Talbot szava

1 Témegatok

1 Dj’arekh tarcsa

1 Okuliipaj kacagasa
48 lap

3 Manafonal

3 Apro kivansag

2 Fizetett tehetség
3 Osi béklyo

2 Orzag bilincse

3 Méonech fiirkész
2 Ragadozd

3 Osi praktika

2 A pokol szeme

Baross Ferenc
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ABYSS KLUB — Budapest, Cserhat u. 4. U ‘/‘ l RS ' N i ' ’(
BALASSAGYARMAT — Mikszath Kalman

Miivelddési Kozpont, Rakéczi u. 50. & 4 &

BEKESCSABA — Létusz, Andrassy u. 10. APRILISBAN ES MAJUSBAN
DEBRECEN - Kaoszfellegvar, Var u. 10.
DUNGEON KLUB - Budapest, Erzsébet krt. 37. . ” - .

(az udvarban) tel. : 321-1313 (10-18-ig). ISTENEK HABORUJA A HAGYOMANY JEGYEBEN
:gs?jﬁ%’é‘:'0‘0'2*:1’;\;3;?;;5';7551:’:%& 535 1d0pont: 4prilis 30., 10 6ra. 1d0pont: 4prilis 30., 10 6ra.
GYGNGYOS — Kolping Oklatasi Kizpont, ;Ielys;m: S.zekesfghervar. Helyszin: E.ger. .

Tarok Ignc u. 1. zabalyok: Egyszin[J verseny. Szabalyok: Hagyoményos verseny.
GYOR — New Ork Szerepjaték Szakiizlet, Arany Nevezési dij: 600 Ft, 14 éven aluliaknak és hol-  Nevezési dij: 500 Ft.

Janos u. 13. . . gyeknek ingyenes. A versenyen csak amatCIrok Dijak: Kéoszkatlan pakli és ultraritka.
HOUD';'EZOV“SARHELY - Wjiisagi Park, HGdt indulhatnak. ErdekiCdni lehet: Camelot Kértyavar, 06-36-
KAPOSVAR — Bajcsy-Zsilinszkzy Dijak: Kaoszkatlan paklik, ultraritka lap. 321-966.

u. 50. ErdekIdni lehet: Varga Istvan Krisztian, vi-pi-
MAKO — Perczel Mor u. 2/b. fu@nexus.hu, 30-600-9151. a0 t' G "Y JEGYEE o]
MISKOLC — Miskolci Ifjiisagi HKK Klub, r— pont: 4prilis 30., 11 6ra (nevezés 10-L11).

Bajosy-Zsilinszky u. 2-4., ISTENEK HABORUJA Helyszin: Abyss Klub.

a Szinvapark 2. emeletén pont: aprilis 3U., 10 ora. Zabalyok: nagyomanyos verseny.

S e IdCIpont: 4prilis 30., 10 6 Szabalyok: H a
MSZP IRODA — Budapest, Lonyai u. 22., a Helyszin: Nyiregyhaza Camelot. Nevezési dij: 600 Ft. A versenyen csak amat(]-
NY';;:;’A'}[']‘;{'_"'L?D';“EZ"Z' Ay E. .13 Szahalyok: EgyszinC] verseny. A versenyen in-  rok indulhatnak.
NYIREGYHAZA — Nyirplaza, Camelot, Szegf u. duldsi jogot lehet szerezni a HKK Nemzeti Baj- Dijak: Kéoszkatlan paklik és ultraritka.

5. noksagra. ErdekiCIdni lehet: Baross Ferenc, Abyss klub,
PECS — Romai udvar, Agyvihar szerepjatékbolt Nevezési dij: 500 Ft. www.abyss-klub.hu, abyss-klub@freemail.hu,
SOPRON — New Ork, Templom u. 22. Dijak: Kdoszkatlan paklik és ultraritka. 342-3870.

SZARVAS - Lengyel-palota. A kdzponti

buszmegallotol 100 méterre a varoskozpont ErdekiCIdni lehet: Jakab Zsolt, 06-30-243- ISTENI SZOVETSEG

felé, a lampas keresztezddés sarkan 9649. 1dCipont: aprilis 30., 10 ora
talalhato a Turul mozi eldtt. Y z . L '
SZEGED - Virtuarium Szerepjték és Kartyak- Helyszin: Gyongyos. )
lub, Kalman Lajos utca 30. IdCIpont: 4prilis 30., 11 6ra, nevezés 10-tCl. Szahalyok: Isteni szovetség. Tiltottak az ultrarit-
SZEKESFEHERVAR - Torony iizlethaz, Legendak Helyszin: New Ork. kak.
Bolt, Tavirda u. 2/a. Szabalyok: Isteni szovetség. Nevezési dij: 600 Ft.
STENTES - Dedkpince, Nevezési dij: 600 Ft. Dijak: Kaoszkatlan paklik és ultraritca.
SZO0B _Vasitallomas kultirhelyisége Dijak: Kdoszkatlan paklik és ultraritka. ErdekiCldni lehet: Tornay Tamés, 06-20-337-
SZOLNOK —Helydrségi Miivelddési Kozpont, Erdeki[dni lehet: Lampért Csaba, 20-446- 7454,
Téncsics M. v. 5-7. A n
TOTVAZSONY — Tétvazsonyi Ifjiisagi Klub AL . .
VESZPREM - Sarkanytiiz szerepjatékbolt, A HAGYOMANY JEGYEBEN 1dCpont: méjus 7., 9 6ra.
Kinizsi Uzlethaz, Kossuth L. u. IdCIpont: 4prilis 30., 10 6ra, nevezés 9-tC1l. Helyszin: Veszprém.
WEKERLEI BOCCIA KLUB — 1196. Budapest, Helyszin: Pécs. Szahalyok: EgyszinC] verseny. Tiltott lapok a
Wészaros Lor'"':*u;"«s; * Szabalyok: Hagyoményos verseny. A szokéso- szokasosak mellett az ultraritkak és a Gydgyito
NEVEZESI DiJ: A Hatalom Szivetségének sak mellett tiltott a Gyogyitd rakshallion és a Ma-  rakshallion is.
tagjait a nevezési dijbol 25%-0s nafamilidris is. Nevezési dij: 600 Ft, 14 éven aluliaknak 400 Ft.
kedvezmény illeti meg, kivéve a frissen Nevezési dij: 600 Ft. A versenyen csak amatCJrok indulhatnak.
bontott paklik versenyét, ahol 100 Ft-os Dijak: Kéoszkatlan paklik, ultraritka. Dijak: Kdoszkatlan paklik, ultraritka lap.
kedvezmeny jar. ErdeKICIdni lehet: Teleki Zoltén, dexkill@fre-  ErdekiCIdni lehet: Horvath Zoltén, 70-548-2984.
GYELE: ety T 620
e I Jpont: majus 7. nevezes 9L, kezdes 10-.
A Beholder K. versenyei a Kovethezs 1dCIpont: méjus 1., 11 dra. Helyszin: Szarvas.
helyszinen kerdlnek megrendezése! Helyszin: Miskolci HKK Klub. Szahalyok: Hagyomanyos verseny.

Wekerlei Boccia Klub Szahalyok: Egyedi verseny. Minden nevezllnek ~ Nevezeési dij: 500 Ft, lanyoknak ingyenes.
(az SZDSZ Kispesti Szervezetének hoznia kell magéval 25 kiilonbozd lény és 25 kii-  Dijak: Kaoszkatlan paklik, ultraritka lap.
Székhdza) 1196 Budapest, 16nbdzC] nem Iény lapot. Ezutdn az osszes lapot  ErdekiCdni lehet: Veres Zsolt, 70-612-9787.
Mészdros Lérine u. 45. dsszekeverjik, és mindenki kap 25 ény és 25
Ahelyszinen van biifé, szendvicsekkel, nem lény lapot. EbbCll kell egy minimum 30 la-
iiditovel, édességekkel! pos paklit Gsszerakni. 1dCIpont: majus 7., 10 6ra
Meglielithet: Nevezési dij: 100 Ft. Helyszin: Sopion.
1. A Blaha Lujza térnél levg Dijak: Kaoszkatlan paklik, valamint a teljes neve- Szabély(;k' Hagybményos verseny
Népszinh utcabo indul6 zési dijhol befolyt penz kiosztdsra ker(il. Nevezési dij: 500 Ft N
99-es busszal. A ErdekiCldni lehet: Adam Norbert, 70-618- Dijak: Kioszkatlan pa.klik és Ultraritka.
Kss Karoly témél kell leszdlini, 7787. ErdekiCldni lehet: Lampért Csaba, 20-446-
2.51-es és 151-es buszokkal Kébanya 7747,
varoskdzponttol, vagy
Kabénya-Kispesttdl. Achim Andrds

utedndl vagy a Hunyadi Alanori Kronika — X. évf. 4. (112.) szam
térnél kell leszallni.




HAGYOMANYOS VERSENY

IdCIpont: majus 7., 10 dra.

Helyszin: Szeged.

Szahalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Kdoszkatlan paklik és ultraritka lap.
ErdekICJdni lehet: Dobd Andras, 20-360-
9023.

FRISSEN BONTVA

IdCIpont: majus 7., 11 6ra (nevezés 10-
).

Helyszin: Abyss Klub.

Szabalyok: Frissen bontott paklik verse-
nye, egy-egy csomag Kaoszkatlanbol, Malt-
idézCIoC]l és EbredésbCl.

Nevezési dij: 3400 Ft.

Dijak: Kdoszkatlan paklik és 15 000 FT
pénzdij.

ErdekliCIdni lehet: Baross Ferenc, Abyss
klub, www.abyss-klub.hu, abyss-klub@fre-
email.hu, 342-3870.

IdCIpont: majus 7., 11 dra, nevezés 10-tC11.
Helyszin: Dungeon.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny. A szo-
kasosak mellett tiltottak az ultraritkak is. A
versenyen induldsi jogot lehet szerezni a
HKK Nemzeti Bajnokséagra.

Nevezési dij: 800 Ft. A versenyen csak
amatCr jtékosok indulhatnak. A verseny in-
gyenes, ha a verseny hétvégéjén van a szli-
letésnapod vagy a névnapod. Ajanlott elCre
nevezni, hogy a helyed biztos legyen.
Dijak: Kdoszkatlan paklik és ultraritka. Az
elsC1 16 kap dijat.

ErdekiCIdni lehet: Abbas Krisztian, 321-
1313.

IdCIpont: majus 8., 11 dra, nevezés 10-tC11.
Helyszin: Balassagyarmat.

Szahalyok: Hagyomanyos verseny. A szo-
kasosak mellett tiltottak az ultraritkak is. A
versenyen induldsi jogot lehet szerezni a
HKK Nemzeti Bajnokséagra.

Nevezési dij: 800 Ft. A versenyen csak
amatCr jatékosok indulhatnak. A verseny in-
gyenes, ha a verseny hétvégéjén van a szli-
letésnapod vagy a névnapod.

Dijak: Kdoszkatlan paklik és ultraritka. Az
elsC] 16 kap dijat.

ErdekiCIdni lehet: Abbas Krisztian, 321-
1313.

HATALOM KORLATOZASA

IdCIpont: majus 14., 11 ¢ra.

Helyszin: Nyirbdtor.

Szabalyok: Hatalom korlatozsa. Tiltott a
szokasosak mellett minden szabdlylap, ko-
vet[], a Vaditas és az Idegosszeomlas.

Alanori Kronika — X. évf. 4. (112.) szém

Nevezési dij: 500 Ft. A nevezési dij tartal-
mazza 3 dl (dit] &rét is.

Dijak: Kdoszkatlan paklik és ultraritka.
ErdekiCIdni lehet: Muri Ferenc, vic-
ces.ferko@axelero.hu, 70-298-1175.

VARAZSLAT NELKiL

IdCpont: majus 15., 11 ¢ra.
Helyszin: Miskolci HKK Klub.

Szabalyok: Varazslat nélkul.

Nevezési dij: 300 Ft.

Dijak: Kdoszkatlan paklik, ultraritka lap, va-
lamint a teljes nevezési dijbol befolyt pénz
kiosztasra kerul.

ErdekICidni lehet: Addm Norbert, 70-
618-7787.

ISTENEK HABORUJA

IdCIpont: majus 14., 11 6ra (nevezés 10-
).

Helyszin: Abyss Klub.

Szahalyok: Egyszin[] verseny.

Nevezési dij: 600 Ft. A versenyen csak
amatCJrok indulhatnak.

Dijak: Kdoszkatlan paklik és ultraritka.
ErdekIIdni lehet: Baross Ferenc, Abyss
klub, www.abyss-klub.hu, abyss-klub@fre-
email.hu, 342-3870.

IdCIpont: majus 29., 11 dra.

Helyszin: Miskolci HKK Klub. )
Szahalyok: Eqyedi verseny. Csak az Ebre-
dés, a Miltidéz[ és a Kdoszkatlan lapjait le-
het hasznalni. Tiltott lap a Ndmak kirdlynCJ.
Nevezési dij: 100 Ft.

Dijak: Kdoszkatlan paklik, valamint a teljes
nevezési dijbol befolyt pénz kiosztésra ke-
ril.

ErdekiCIdni lehet: Adém Norbert, 70-
618-7787.

I1dCIpont: méjus 28., 11 6ra (nevezés 10-
).

Helyszin: Abyss Klub.

Szahalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezeési dij: 600 Ft. A versenyen csak
amatCJrok indulhatnak.

Dijak: Kdoszkatlan paklik és ultraritka.
ErdekiCIdni lehet: Baross Ferenc, Abyss
klub, www.abyss-klub.hu, abyss-klub@fre-
email.hu, 342-3870.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

IdCIpont: majus 29., Nevezés 9-tC11, kezdés
10-kor.

Helyszin: Szentes, Dedkpince.
Szabalyok: Hagyomanyos verseny. Nincs
tiltott lap.

Nevezeési dij: 500 Ft.

Dijak: Kdoszkaltan paklik és ultraritka.
ErdekiCIdni lehet: Farkas Istvan, 30-485-
3160.

TULELGK CSATAJ

SZABALYOK

TILTOTT LAPOK: Az alabbi lapok minden HKK versenyen

tiltottak, kivéve, ha a verseny hirdetésében masképpen
szerepel: A falak ereje, A magia Iétsikja, A sarkany kincse,
Bahn szolgéja, Idegosszeomlds, Pszi szakértelem,
Teoldgia. A Tiltott méagia csak a kiegészitd pakliban lehet.

EGYSZIiNU VERSENY: A pakliban csak egy isten lapjai

szerepelhetnek a szintelen és Bufa lapok mellett. Tiftott
lapok: A béke szigete, A falak ereje, A felsd szférak
angyala, A mégia létsikja, A sérkany kincse, Asztrélis
behemét, Bahn szolgdja, Idegdsszeomlas, Pszi
szakeértelem, Teoldgia. A Tiltott magia csak a kiegészitében
lehet.

FRISSEN BONTOTT PAKLIK VERSENYE: A helyszinen

megvasarolt csomagokbol kell dsszedllitani a paklit.
A nevezési dij magaban foglalja a kartyak arat is.

HAGYOMANYOS VERSENY: Min. 45 lapos pakli, max. 4

szin, pontosan 25 lapos kiegészitd, egy fajta lapbol
maximum 3 db.

Tiltott lapok: A falak ereje, A mégia létsikja, A sarkany
kincse, Bahn szolgéja, Idegosszeomlds, Pszi
szakértelem, Teologia. Tiltott mégia csak a kiegészitében
lehet.

ISTENI SZOVETSEG: A pakliban csak két isten lapjai

szerepelhetnek a szintelen és Bufa lapok mellett. Tiltott
lapok: A béke szigete, A falak ereje, A felsG szférak
angyala, A magia létsikja, A sarkany kincse, Asztralis
behemét, Bahn szolgéja, ldegbsszeomlds, Pszi
szakértelem, Teoldgia. A Tiltott magia csak a
kiegészitoben lehet.

PAROS VERSENY: Péros verseny (j szabélyai:

Két-két par jatszik egyméssal. A parok egymassal szem-
ben (ilnek, csak hangosan beszélhetik meg a stratégidju-
kat (kodok, utaldsok nélkiil), és nem nézhetik egymés
lapjait. A pakliépitésre a hagyomanyos verseny szabélyai
vonatkoznak. A jaték szabalyai megegyeznek az Osok
Vérosa szabalykonyvében leirtakkal a kovetkez kiegé-
szitésekkel: Haszndljuk a kdzés szérnykomponens opci-
ondlis szabalyt, a masik kettét nem. A szabélylapokat a
parok kozosen hasznaljak, tehat a parban mindkeét jaté-
kosnak ugyanazzal a szabalylappal kell jatszania. A sza-
bélylap mindenkire hat, de nem adodik 6ssze. Vagyis ha
az egyik tag jatszik A bdség zavaraval, akkor a masiknak
is azzal kell jatszani, de csak egyszer hiznak +3 lapot,
nem pedig kétszer. A kdvetdk csak a jatékosra hatn:
ezért a pdr minden tagja kiilon hasznalhat kovetoke!

tott lapok: A falak ereje, A hatalom atadasa, A magia lét-
sikja, A sarkany kincse, A sziirkeallomany aktivizalasa,
Idegdsszeomlds, Isteni érzés, Pszi szakértelem, Szeren-
csés szam, Szerepcsere, Teoldgia, Transzformécio. A
Tiltott mégia csak a kiegészitében hasznélhato. Az Elete-

 nergiaval 50 EP-r6l indultok.

0K VAROSA: Csak az Osok varosa, a Ravel hegy, Két
vildg kozt, Viziok, a Sotét Kor, Esthar csaszérsag, az Osi
legendék és az Id6utazas kék ikonnal ellatott lapjait lehet
haszndlni. Tiltott lapok: A sérkany kincse,
Idegosszeomlas, Grjong szilmill. Hasznalhatok

a térsasjaték azon lapjai is, amik az Osok Varosaban is
megjelentek.

HATALOM KORLATOZASA: Csak gyakori és nem gyakori

lapokat lehet haszndlni, ritkdkat és ultraritkdkat nem.
Nem hasznalhatok a Csillagképes, Invézios, AK-s lapok,
a Hatalom Szévetségének lapjai és a TF-talalkozos lapok
sem. A térsasjaték azon lapjai is tiltottak, amiket csak
abban adtak ki, illetve amelyek korabban ritka lapként
jelentek meg.
Tittott lap még az O

6 szilmill és az Idegdsszeomlas is.
Nem lehet hasznalni az Gsok Varosa,
dGutazds Zénes lapjait, valamint a
OV tipust (kék ikon) kartyait. Tiltott
lapok: A falak ereje, A mégia létsikja, Bahn szolgdja, Pszi
szakértelem, Teoldgia. A Tiltott magia csak a

a Ravel hegy és
vegyes kiegészi

kiegészitében lehet.

A SOKSZINUSEG JUTALMA: Minden fajta lapbol, csak

egyet lehet hasznalni. Minden mas, a hagyomanyos ver-
seny szabalyait koveti. A négyszin korlat érvényes.




A RHATT FENYKORA
BEMUTATO VERSENYE

A BEHOLDER KFT. RENDEZESEBEN!

4 gy(ijtédoboz Rhatt Fénykora!
A 8. helyezettet is dijazzuk!
Egy héttel a vadonatuj kiegészité megjelenése eldtt!

Idépont: jinius 4., nevezés 9-t6l, kezdés 10-t6l.
Szabalyok: Frissen bontott paklik versenye 3 csomag Rhatt fénykorabol.
Nevezési dij: 3200 Ft (Hatalom Szovetsége tagoknak 3100 Ft), mely a kartydk drdt is magdban foglalja.
Dijak: Rengeteg csomag Rhatt Fénykora és uj ultraritka lapok.
Figyelem!

A versenyen 140 jitékosnak tudunk helyet biztositani. El6re jelentkezni lehet a beholderes
versenyeken, telefonon a 297-3660 szamon és e-mailben a tf@beholder.hu cimen
BEMUTATO subjecttel. A levélben irjitok le a neveket, akiknek helyet akartok foglalni.

A helyszinen mindenki csak sajit magat nevezheti be.

A versenyek helyszine: Wekerlei Boccia Klub. 1196 Budapest, Mészdros Lrinc u. 45.
Erdekldni lehet: Beholder Kft. 1680 Pf. 134, beholder@beholder.hu

ISTENI SZOVETSEG ES
VALOGATOS VERSENY

A BEHOLDER KFT. RENDEZESEBEN!

MEGEMELT DIJAZAS!
42000 Ft pénzdij a profiknl!
3 gyijtddoboz Kdoszkatlan az amat6r kategdridban!

Idépont: majus 21., nevezés 9-t6l, kezdés 10-tol.
Szabalyok: Az amatr kategoridban Isteni Szovetség, a profiknal valogatds verseny a helyszinen kapott
két csomag Kaoszkatlanbol és egy csomag Miltidéz6bol.
Nevezési dij: Amat6roknek 600 Ft, profiknak 3300 Ft. Hatalom Szovetsége tagoknak 100 Ft kedvezmény.
Dijak: Kdoszkatlan paklik és ultraritka lapok az amat6roknél. A profiknal ultraritka lapok és pénzdij.
1. dij: 18 000 Ft, I1. dij: 12 000 Ft, IIL. dij: 6 000 Ft, IV, dij: 4 000 Ft, V. dij: 2 000 Ft.

Amator profi kategoria: A profik kozott barki indulhat. Nem indulhat viszont az amat6rok kozott az, akinek profi
pontszdma az utolso egy évben négy, vagy az felett van, vagy a profi 6sszpontszama 12 vagy tobb. Mindenki kap keét
profi pontot minden egyes olyan nem beholderes versenyért, amin legalabb 20 indul6 volt, és az els6 harom hely
egyikén végzett (2002. jilius 1-t6l szamolva). A beholderes versenyeken az amatdr kategoria elsé négy helyéért 2
profi pont jr, az 5-8. helyért 1 profi pont. A profiknal az els6 nyolc helyezett kap két profi pontot. A bemutatd ver-

senyeken és a Nemzeti Bajnoksdgon az elsg 8 jitékos két profi pontot, a 9-16. helyezett 1 profi pontot kap.
A profi 6sszpontszam 2002. julius 1-t6l szerzett profi pontok dsszege.
L)
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Februari feladvanyunkra elég kevés
megfejtés érkezett, pedig igazan nem
volt nehéz. Nézziik, hogyan is lehetett
megoldani!

1. Kirakom a KGlyGktekndst, az ellen-
fél eldobja az egyik varazslatat.
(-1 =16 VP)

2. Kijatszom az Ifju tekndst. Ha az el-
lenfelem nem IGtte le elGtte a Ko-
ly6ktekndst, akkor itt dldozok 2 EP-
t, és igy kett6t anti-magiazok.
Mostantdl minden tekndsém eggyel
olcsébb. (-1 = 15 VP)

3. Lejon a Teknds vezér, igy ezentdl
minden tekndsom repiilni fog.
(Azért, amikor elképzelek egy repii-
|6 tekndst, mindig nevetek rajta...)
(-3 =12VP)

4. Megérkezik a Tudds teknds, egybdl
kikeresi nekem haragos tarsat.

(-2 =10VP)

5. A Haragos teknds mérgében el-
pusztitia a Kdzuzét. (-2 = 8 VP)

6. Kirakom a Teknds magiapancélt, al-
dozom hozza haragos baratunkat.

7. Tudds baratunk lemegy passzivba,
és haragos tarsa feltamad, diihé-
ben elpusztitvan a Fanatikus har-
cost. (-2 = 6 VP)

Olészet

azonnali

Fity Halhacatlon

Célpont lény, amelynek van altipusa,
vagy egy célpont, nem VP-ért j6v6, max.
1 idézési koltségd lap a gyGijtobe kerl.
Ha olyan lényt pusztitasz el, amelynek
van biintetése, gyégyulsz 2 EP-t.

A galehi faj végeetét fogia cgysr jelenti, hogy
nem ismerik a kimdletet.” ~ Atyy Morodur

2004 © Beholder kit

8. Tekndseim Teknds csapdat éllita-
nak, amibe szegény Szkritter esély-
lesd siman beleesik.

(-2 =4 VP)

9. Elj6tt a terror ideje a Terror teknds
formajaban. (-2 = 2 VP)

10. Hebrencs teknds baratunk eddig
csak mokazott, most viszont a fel-
adatéra dsszpontosit, igy 6 is eljon
segiteni a tarsainak. (-2 = 0 VP)

11. Hebrencs, haragos a vezér veze-
tésével felmennek az Grposztba, és
18-t zlznak az ellenfél arcéba.
Gy6ztem!

Egy apro baki azért akadt a feladvany-
ban, amit egyediil Urban Attila vett
észre. Nevezetesen, hogy a kovetd
biintetést ad a tekndsoknek, igy ha az
ellenfél lelovi az fi tekndst az Olé-
szettel, akkor egyet sebzddik a biinte-
téstol, kettét gyogyul az Olészettdl,
igy 19 EP-je lesz. En pedig csak 18-at
tudok sebezni. (Ejnye Balazs, ejnye
Zoli") Ennek ellenére a fennt leirt meg-
oldast is elfogadtuk, de természetesen
Attila mindenképpen a nyertesek ko-
z0tt volt.

Szerencsés nyerteseink: Urban Attila
Ldrincibl, Tari Istvan Jaszladanybol
és Laczkovszki Adam Bankrol. Nyere-
ményiik egy-egy csomag Kéoszkat-
lan. Gratulalunk!

Uj feladvanyunkat Mako Balazs ké-
szitette: Neked 9 életpontod, 15 va-
razspontod és 20 max. varazspontod,
az ellenfelednek 14 életpontja, 20
max. életpontja és 5 varazspontja van,
egyik6toknek sincs szornykomponen-
se. A te kérodben vagytok, most kez-
dddik a f6 fazisod. Nyerd meg a jaté-
kot a kdr végéig!

Bekiildési hataridd:
2005. majus 20.

SZABALYLAPOD:
Birtoklds (-)

KEZBEN LEVO LAPJAID:
Varkaudar tdizmagus (D)
Kisebb Zan (D)
Runacsapis (D)
Békegalamb (S)

A haldl nem valogat (L)
A tiltott konyv (C)

PAKLIDBAN LEVO LAPOK:
10 lap, ebbdl kettd Chara-din:
Duvad (C)
Kéaoszurna (C)

Nincs lapod az asztalon, a gy(jtod
ures.

ELLENFELED KEZBEN LEVO LAPJAL:
Runacsapis (D)
Pozitiv robbands (R)

ELLENFELED KIJATSZOTT LAPJAL:
Viharidézo (F)
Oppentren (R)

ELLENFELED GY(JTOJE:
Tisztiszolga (R)

ELLENFELED PAKLIJA:
5 lap van benne

Mindkét lénye az Grposztban van.

A megfejtéseket kilon
papiron, rajta a neveddel és
a pontos cimeddel, kiildd
el az alabbi cimre:

Beholder Kit.,
1680 Budapest Pf. 134

E-mailben NEM lehet
megfejtést bekiildeni.
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*g,' 3 Januartol 0j jaték indult az Ala-

N nori Kronikaban. Minden Gjsagbol

g‘;‘ kivaghato lesz egy kupon, amelyeket

\'-& o Osszegyljtve és postan  bekildve

O & 2 gy

,p‘ @\ bevalthatod valamire a jatekainkban (Tulélck

g \g\ Foldje, Osok Varosa, Kalandok Foldje). A kupo-

QD nok sorszamozva lesznek, januérban 1-es, februdr-
\‘t.é ban 2-es sth. sorszdmmal.

A bekiildés feltételei:
A kupon értelemszer( és olvashaté kitoltése. Elég minden kért
targyhoz egy kupont kitélteni, nem kell mindegyiket.

Egy adott sorszdmu kuponbdl egy szémlaszamhoz egy kupont
lehet felhasznalni. (Mivel a Kalandok Foldjén kilon szamlaszam
van, ezért oda kiildhetsz be akkor is, ha a TF-GV szamladra mar
kiildtel.)

Ha valami probléma van a bekiildtt kuponnal, a kévetkez fordu-
10d végén értesitést kapsz rola a jatékvezetdi lizeneteknél.

A 2004. december 1. utén atadott karaktereknek nem vaithaté be
kupon.

A kuponokat postan killdheted be a Beholder Kit., 1680 Budapest,
Pf. 134 cimre, illetve leadhatod személyesen a TF-talalkozokon.

A vésarolhato targyak listajat itt lathatjatok:

TULELLIR FOLDJE
Nyugat
1 kupon vardzskd (+100 VP)

2 kupon manakristaly (maxba tolti a VP-t)
3 kupon arnykarkgto (+5 sebzes 5 korig)
vagy arnyszéttes (+50 EP 50 korig)
4 kupon az Orokkévaldséag rubinja vagy
eggyel jobb ékkd, maximum a topaz
6 kupon cetbdr valitomés
(+2 VE, +1 tam., +2 szerencse hideg ellen)
8 kupon csillogd karkoté
(+2 VE, -2 minden tul., +10 Szerencse)
10 kupon Rughar gydirije
(kockanként +1 varazslat sebzés)
12 kupon Luthius karkotdje (+8 % TP)

Kelet

ryuku runatekercs

(megtanulasi esély egy ryuku varazslatra)
vagy 10 safranypor (+5 TVP/db)

tleikan manaké (maxba tolti a VP-t)
tetszbleges éjfatty esszencia

vagy 6si esszencia (100 fejlesztési pont)
az orokkévalosag rubinja vagy

eggyel jobb ékké, maximum a topaz
kockagyémant (+50 VP regeneracio)

tlopedmuk pardka

(+11Q, +20 max. EP permanensen)

vagy Holtak kényve

(+1 Szer, +30 max. VP permanensen)

tleikan torvénykonyv

(+1Er6, +1 Eg., +20 max. EP permanensen)
Martian tekercse (egy tetszdleges varazslat)

-

v
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[IsOR VAROSA
1 kupon 10 séfranyké (+5 TVP/db)
2 kupon beholderfej talizméan
(varézslat probaknal +3)
3 kupon Gské
4 kupon az 6rokkévalosag rubinja
vagy eggyel jobb ékk,
maximum a topaz
6 kupon kobold bugyor
(kisebb esély az atkozott targyakra)
8 kupon Mofisztor kdve (4 TVP a gyogyitas)
10 kupon nyélkafokusz
(+3% lélekenergia csatanként)
12 kupon csaszari dekrétum
(egy klankiildetés megoldésa)

KALANDOK FOLDJE
1 kupon Fendké (targyjavitas, 4 toltet)

2 kupon Dimion platina amulett

(max. EP-be és VP-be rak, 10 toltet)
3 kupon Az Ujrakezdés kristalya

(faj és kaszt képességek

Ujra hasznalata, 5 toltet)
4 kupon Démoni pajzs (+5 VE, +5% TP)
6 kupon Xeoth koponyéja

(Xeoth haragja vardzslat, 50 toltet)
8 kupon Gyémantokkal diszitett halalkark6td

(halalndl nem kell biztositas, 100 toltet)
10 kupon a tomény mégia esszencidja

(jobb randomtargyak, 1000 téltet)
12 kupon Végitélet vértje

(+30 VE, +20 VP regen,
+8 vastagbdr, +5 fekete magia)




A Beholder Kft. legutobbi versenyét marcius
19-én rendeztiik, munkanaphoz képest megle-
het6sen sok résztvevével: 32 amatdr és 31 pro-
fi indult. A jatékkornyezetben ki voltak tiltva a
legnagyobb spoilerek, a jatékosok kreativan fej-
leszthették ki paklijaikat, megtalaltak a legjobb
lapokat és kombokat. Nagyon sok lényes pakli
szerepelt, ennek megfeleléen felértékelddtek az
ezek ellen jol miikodd lapok, pl. a Szikrazé ma-
nahal, A harag manifesztacioja vagy a Fehér ma-
no. Lathattunk sok pici lényt épiiletekkel és/vagy
A tizennegyedikkel, quwargokat, kalandozokat,
tekndsoket, galetkiket, hordat, mérgezd, biibaj,
targyas, 4 VP-s és kontroll paklit is a profik ko-
z0tt. Erdekes, hogy végiil az amatér és a profi
kategoriaban is kontroll jellegl pakli diadalmas-
kodott, méghozza pontvesztés nélkiil, bar nem
sokan probalkoztak ilyennel. Nagy szerepe lehe-
tett ebben az univerzalis, 1ények ellen erds lapok-
nak.

A profik ko ambor Andras gy6zedelmes-
kedett, a masodik, meglepetésre, Kovér Attila
lett, @ harmadik Baross Ferenc, a negyedik Pa-
nyik Zoltan, az 6todik pedig Bolydczki Maté, vizi-
Opaklival. Kovér Attila j0 helyezése is mutatja,
hogy azoknak, akik amatérokbdl profikka valnak,
semmi okuk a szomorkodasra, hiszen gyorsan
be lehet robbanni a profik kozé egy jol 6sszera-
kott paklival és remek jatékkal.

A legjobbak paklilistajat szokas szerint oldalt
bongészhetitek.

Az amatdroknél Bakos Attila szerezte meg az
elsé helyet, a masodik Nagy Daniel lett, kontroll
jellegli paklival, a harmadik Szabé Tamds, sok
pici Iény + épiiletek + A tizennegyedikkel, a ne-
gyedik pedig Korbel Daniel, Kirurgusra épulé
Osszedllitassal.

Mindenkit szeretettel varunk versenyeinken!

Mako Balazs

gével 92 EP-ben volt.

Jambor Andris
gyoztes paklija:

3 Szikrdz6 manahal
3 DEM (i)

3 Timera triikkje

2 Negativ energia

3 Kontdrmunka (tij)
2 Brithung, a tolvaj
3 Orok dilemma

3 A pokol szeme

3 Rothad6 borzalom
3 Fehér mané

3 Arnyéksarkény (@)
2 Jégoszlop

3 Bjortauk tréfdja

3 Fegyverkovics (ij)
3 Az erGs gyengéje

3 Hadicsel

KiegészitG pakli

3 A bosszii lingja

3 Fekete lyuk

3 Varizslatlopds (ij)
3 Dermesztés

3 Manatiiz

3 Gigaokol

3 A harag manifeszticidja
@)

2 Taposds

2 Végs6 haldl

ERDEKESSEGEK A VERSENYROL:
* Bolyoczki Maté Elveszett kincsei segitsé-

Kovér Attila
paklija:

1 Kinzokamra (tj)

1 Dornodon visszavig (tj)
1 Konyvtdr

2 A tizennegyedik

3 Szilmill spérak

3 Cseppfolyos id6

3 Karpdtlds

3 Szilmill fejvadisz

3 Az élet ereje

3 Fluxuskamra

3 A haldl nem vilogat

3 Sheran kiildetése

3 Zoldfiild kalandozok (Gj)
3 A pokol szeme

3 (i ritus

3 Kémmadarak

2 Quwarg tojdsgondozo

2 Az élettelenség megesiifo-

ldsa

Baross Ferenc
paklija:

1 Zoregblum professzor
2 Selyemgubd

3 Galetki ldrva

3 Démondld

3 Vadéc

3 Tiiske

3 Megsemmisitd lehelet
3 Transzformalo sziv

3 Deego

3 Csdp entitds

3 Kronoteus

3 Gancsol6 farok

3 Galetki szanitéc

2 DEM (4j)

3 Vardzslatos Mirella

2 Tonyok, a gazda

3 Sog

3 Tisztiszolga

Panyik Zoltan
paklija:

5 Ifji teknds

3 Kolyokteknds

3 Terror teknds

3 Tudds teknds

3 Haragos teknds

3 Hebrencs teknds

3 TeknGs csapda

3 Teknds vezér

3 A pokol szeme

3 Ldvacsiga

3 Cheotox

3 Atokmurgattyd (dj)
2 Planetdris rdémon (1j)
2 Bri'thung, a tolvaj
1 Khirr, a barbar

2 Deego

Bakos Attila
gyortes paklija:

3 Bjortauk tréfija

3 Fehér mané

3 Orok dilemma

2 Barsony gyilkos

3 Deego

2 Bri'thung, a tolvaj

3 Jégoszlop

3 Fegyverkovics (ij)

3 A pokol szeme

3 Rothadé borzalom

2 Negativ energia

3 A harag manifeszticidja
@)

1 Az Ellenség timaddsa
3 DEM (i)

3 Az erGs gyengéje

2 Kontdrmunka (tj)

3 Szikrdz6 manahal

2 Jade szkarabeusz



XXIIL ,
BEHOLDER TALALKOZO

A Beholder Kft. munkatarsai szeretettel varnak minden
TF, OV, KF és HKK jatékost a szokasos rendezvényén.
Idépont: 2005. junius 11. (szombat) 9.00-17.00-ig.
Helyszin: Lang Mdivel6dési Haz, Budapest Xlll. Rozsnyai u. 3.
Kellemes szorakozast kivanunk!

XXIIl. ALANORI OLIMPIA

Mi, VI. Borax, a Yaurr birodalom kiralya, felhiviuk minden, a fegyverforgatasban,
kiszasban, maszasban és egyéb fortélyokban jeleskedd kalandozo figyelmét, hogy
megrendezésre keriil a XXIll. Alanori Olimpia. Az olimpia idejére minden, a koronahoz h(i
kalandozd szivesen latott vendég Alanorban. Hirnbkeink mindenkit személyesen
felkeresnek és tajékoztatnak a pontos részletekrol.

Xl. TERON HEGYI OLIMPIA

Minden csépokkal, karmokkal, fogakkal és farkakkal rendelkezé bator galetki szamara
ismét lehetéség nyilik a megmérettetésre. Magusok, tudosok, ijaszok, katonak, leheldk
mind bizonyithatjak, hogy 6k a legjobbak. A részleteket a helytartéi hivatal aulajaban
kirakott plakétokrdl, és a helytartéi kiildéncéktdl lehet megtudni.

XXIll. Alanori Olimpia Csataszimulator
Ismét 6sszemérhetik harci és egyéb Veszely nélkiil tesztelheted a TF-es

tudasukat a kalandozok. karakteredet szinte minden szérny
. és kalandoz6 ellen.
XI. Teron hegyi Olimpia

Csapatversennyel, ahol harom fés : Tombola
csapatok harcolhatnak egymassal. n Rengeteg otletes és értékes nyeremény.

Arverés Talalkozok
| Egyedi TF-€ 4 El6ben Até




Leanthil nap(dja
2 16,

|
Ne térj le a j6 1itrdl szeszélybd[, de tudj rosszat cselekedni sziikségbdl — tartja a régi bolcs 1%0nc(ds, amit magar
is igyekszem mindig betartani. Ez [efietnie a mottdja a mostani napldbejeqyzésemnek, hiszen az utdbbi iddben volt
alkalmam gondolkodni a miiltamon, a jelenemen és a jovéman, és volt alkalmam elmélkedni kicsinnyé sziikiilt vi-
ldgunk dolgain. Ez a [ehetdség azért teremtddott, mert [ényegében mdr sehol nem akarnak nekem tjabb feladatot
¢ adni, leszdmitva a remetét, mert & legaldbb rendes, és szoba dll még korunk eqyik legnagyobb hdsével, azaz velem
. (Hrangrag [eqydzése dta azt hiszem ez nem tiilzds tdlem). A helytartdsdgndl uqyan koz6(ték, hogy eqy bizonyos
: / feltétel teljesttése esetén adndnak még eqy feladatot, de azt nem voltak hajlanddak eldrulni, hogy mi az a feltétel,
én meg annyira azért nem firtattam. Marad tefidt a csatornaszint zeg-zugainak dtkutatdsa kiilonféle eldugott kin-
S csek ¢s haszndlhato szolgdk utdn, valamint az drids rdkok utdni hajsza. Ez utdbbit azért teszem, mert szegény Ka-
\ Boorn bardtom is azt a feladatot kapta a kldnunktdl, fogy vigyen nekik eqy dsqyémdntot. Ez a tdrgy dllitélag min-
den fuszadik orids rdk szervezetében képzddik (mint qyongy a kagyldkban), de mi eqyiitt mdr vagy szdzat le6(ltiink,
¢s eddig méq csak én taldltam egyet, amit annak idején le is adtam, mivel ilyen feladatom nekem is volt. Csakhogy
azéta mdr rengeteg idS telt el, szegény Ka-Boom pedig — bdr mindent elkovet az iiqy érdekében — azéta sem tud
dsqyémdntot szerezni. Es ha nem volna elégge cifra az iiqy, azt a kiildetést is megkapta, fogy tizenGt héten keresz-
tiil nem jdrfat vaddszni, tehdt a feladata teljesitési esélyei a minimumra csokkentek, igy aztdn fa én nem segitek
neki, akkor sosem érfiet a nyomomba a kldnon beliil.
Széval mostandban nem titl akciddiisak a mindennapjaim, de hdt nem is lefiet efvdrni, hogy a galetki 6rokRé fél-
isteni fatalmii (ényekke( hadakozzon vagy, fogy az egész népét megmentse mondjuk eqy rettegett elmanakhitdl —
amint azt netmrég megtettem. Na és persze az is el6fordul, hogy mint eqy kizosség és mint eqy nép tagja, az eqy-
P Te tjabb épitményekkel boviild szévetségi barlangunkon kiviil mdshol is iqyekszem galetkikkel taldlkozni. Kell az a
b kis kapesolattartds a iifvildggal (mdr amennyire ez a 520 jelen koriilmények kozott még értelmes). A tobbi galetki
{ szdmdra a [egkevésbé kdros tevékenységem az, amikor kiiilok a kozponti csarnokba, és a molitdr dobormon rdzendi-
tek egy jo kis dobszolora, ez ugyanis csak a halldsukat és a joizlést kdrositja. EL lehet képzelni, milyen az, amikor
eqyszerre néqy mancesal verem. Zeng az egész
Hegy, az biztos. Ennek ellenére inkdbb jutalmaz-
ni szoktak, feddést csak azért kapok, mert ,Hogy
lefiet ilyen haszontalansdggal tolteni a drdga
id6t?” — ahogy az okosok kérdik valaszra sem vdr-
va. Arra mdr nem kivdncsiak, mert tiqyis csak az
lefiet a hasznos, amit 6k annak tartanak. Még a
zenélésnél is kevésbé oriilnek a velem eqy szinten
lakdk, amikor portydzni indulok, mert annak
- gyakran a szomszédaim felszerelése és [élekenergi-
'\ dja [dtja a kdrdt, ritkdbban pedig én. Na ezért a
mott a bejegyzés elején. Eddig el voltam foglal-
va a Hatalmasok kéréseinek teljesitésével, fiszen
nekem is valahogqy el kell [aviroznom a mindenna-
pokbarn, nekem is sziikségem van a feladatok tel-
jesitéséért odavetett alamizsndra, kiilonben rend-
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kiviil lemaradnék a t6bbi galetkitd(, és iqy sosem ér-
hetném el a céljaimat. Most viszont itt az idd, hogy
tijra belevessern magam a hittérités fdradalmas
munkdjdba. Az a probléma, hogy mig régen emiatt
az egész Heqy drjongott, majd késobb attdl retteqtek
a velem eqy szinten él6k, fogy nehogy éppen hozzd-
juk tévedjek be, addig manapsdg mdr eqyszertien be-
lenyugszanak abba, fia véletleniil éppen ok a szeren-
csétlen dldozatok. Néha méq tizennek, hogy eqy-eqy
megmozduldsom mekkora kdrt okozott nekik, meg
fogy mennyire ténkretettem a napjukat, de dltald-
ban ennyiben marad az egész. Semmi bossziihadjd-
rat, semmi megtorlds, semmi fogadkozds, fenyegetd-
zés, kés a hdtamba, semmi. Maximum erdtlen
probdlkozds qyandnt kiildenek egy-két dtkozott tdr-
gyat, de azokat meg tigyis rogtén vissza- vagy to-
vdbbkiildom. Pedig annak idején — ha nefiéz szivvel
is, de — azt a taktikdt hatdroztam meg a magam és
az Apostolok szdmdra, hogy hia a tévelygok maguk-
to( nem képesek felfogni a tanitdsainkat, akkor
kénytelenek [esziink eqy Rissé felrdzni dket, hogy az
agyuk (mdr amelyiknek van olyan) befogaddbb [e-
gyen az igazsdg szdmdra. Ezért kell tudni rosszat cselekedni sziikségbdl. Hogy a jovében mivel htvjam fel magunk-
ra a figyelmet, még nem taldltam ki, de amint eszembe jut valami j6 Gtlet, lejeqyzem majd ide, hogy nyoma ma-
radjon az utdkor szdmdra. Nem hagyhatom, hogy a folyamatosan félrevezetett, és hazugsdgokkal traktdlt
fajtdrsaim a tudatlansdg posvdnydban dagonydzzanak, és ezzel az egész nép — minddssze dltalunk képviselt — iigyét
hdtrdltassdk. Persze azért jot cselekedni is tudok, fiszen éppen most segitettem két fajtdrsamnak a remete eqyik
kiildetésének megolddsdban. (Zdrdjelben jegyezném meg, hogy a fenti cselekedetek is jok, csak éppen a szenvedd
alanyok és a tudatlanok szemében szdmitanak gonoszsdgnak.) Széval nemrég Ka-Boom bardtommal és eqy Raist-
(in nevii tévelygével (ti. aki nem kéveti a tanainkat) karoltve efvdllaltuk, fogy megoldjuk a remete eqyik problé-
mdjdt. A szerencsétlen meggondolatlanul kitétt fogaddst eqy arénaharcosra, nekiink meg az volt a feladatunk,
hogy eleve megakaddlyozzuk azt a harcot, amin 6 nyilvdnvaldan bukna. Igy hat elmentiink, fogy kiirtsuk a nyd(-
kdsfejii-pofeteq tridt, ami a kovetkezd ellenfél lenne. Mondanom sem kell, hogy harmadik tdrsunk segitségére nem
naqyon szdmithattunk, mindent Ka-Boomnak kellett megesindlnia. Na jo, taldn azokndl az akaddlyokndl, ahol
mindnydjunk tuddsdra sziikség volt, meg a végss harcndl (dttuk valami haszndt, de az nem sok volt. Mindeqy, vé-
giil is elnyertiik a remete hdldjdt és vele eqyiitt azt a hdrom romfosztogatd karkotdt, ami a jutalom részét képez-
te. El8sz6r ugyan prébdlkozott a vén gazember, fogy fejenként fidromszdz arannyal sziirja ki a szemiinket, de ami-
kor rdvildgitottunk, fogy ez azért eqy kissé kevés volna ennyi veszély ellenében, mindjdrt fangnemet vdltott, és
azzal védekezett, hogy ez a qyenge triikk is a proba részét képezte. Na persze, legkizelebb meg majd ingyen csind-
(unk mindent, nem? Mellesleg ez a karkGtd igen j6l jott. Bdr még nem haszndltam, de a remete elmondta, mire j6
(ha hinni lefiet a szavdnak). A kldnom most tigyis azt ktdtte nekem ki, fogy tizendt hétig (ez most a mdnidjuk)
nem tefietek semmi megerd(tetd dolgot. Minden élethelyzetben, legyen az eqy zdr kinyitdsa vagy eqy eqyszerti erd-
prdba, nem prébdlhatom meqg erdmon feliil (ekiizdeni az adott akaddlyt, hanem csak gy, afioqy els6 nekifutdsra
sikeriil. Maximum nem sikeriil. Mint afiogy eléfordult mdr azéta, fogy eqy kiiléndsen meredek falat kellett volna
megmdsznom, de tiil messze volt a kvetkezd (épés. Gondoltam, ey naqyobb rugaszkoddssal megoldom a kérdést,
de aztdn eszembe jutott a kldnom tiltdsa, iy letettem errdl. Miutdn magamhoz tértem az esés okozta kdbulatbol,
mindennek elmondtam a Halhatatlanokat, meg azokat, akik ezeket a feladatokat kitaldltdk, aztdn szépen fazamen-
tem. Elég siralmas iqy az élet, de az eqyharmaddn mdr til vagyok. Ugyanezen okbo( voltam kénytelen magam is
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hagyni, fogy a remete kérésének teljesitésekor min-
dent a bardtom oldjon meg. Uqy hallottam ugyan-
is, fogy aki csak eqyszer is tmegszegi ezt a feladatot,
az kezdheti el6[rél az egészet. Feltételezem, fogy az
ilyen botldsrol a felytartd (élekenergia-gdtls aurdjd-
fioz hasonlatosan mukodd vardzslattal szereznek
tudomdst, amit mdr nyifvdn rdm is bocsdtottak,
csak nemm vettem észre. A romfosztogatd karkGtm-
mel viszont a mdszds, a zdrak kinyitdsa és a csap-
ddk észrevétele terén eqy kissé fuatékonyabbd vdlha-
tok, iqy taldn [legkozelebb megiiszom a fentifez
hasonld eséseket, amikfiez hasonld mellékesen évek 6ta nem fordult velem eld. Volt egyszer eqy emlékezetes eseter,
amikor is eqy torony ablakdbol kidobott tojdst kellett elkapnom 1iqy, hoqy utdna kellett ugranom. Na, az egy em-
N [¢kezetes esés volt, viszont éppen ezért semmi mdsra nem is emlékszem.

Legutdbb eqyébként a remete azt kérte télem, fogy néfidny segitd kozremiikidésével mentsem meg a galetki né-
pet a legendds torzsziildttek invdzidjdtdl, és rogton az elsd [épés gyandnt pusztitsam el Monukonstrumatik Abar-
runt, az dsoreq gnom mdgust. E[6szor én lepddtem meg, fogy az még mindig éf, aztdn pedig 6, amikor a jutalo-
mért nytjtottam a mancsomat. ,Eqyszer mdr elpusztitottam” — mondtam, de ez nem kiilondsebben hatotta rmeg,

» mondhatni semennyire sem, iqy aztdn kénytelen leszek megint helybenfiagyni azt a rdncos kis mdgusocskdt. Na fi-
szen ennyi pifienés utdn itt az id6, hogy tjra az elsd szdrmi hdssé vdljak, aki nemcsak legendds hirt, dséreg torz-
sziilGtteket tesz helyre, hanem befejezi a tobbi pancser dftal félbefagyott munkdt, azaz (néhdny tdrs kozremiikodé-
sével) végre leveri a még mindig é(6 xend-kirdlyndt. Ideje most mdr a nyugodt afvdsnak. En mdr nem is vdrom mmeg,
fogy az tijabb és 1ijabb xend-petéim kikeljeriek, nem érdekelnek. Inkdbb rogton széttrancsirozom dket, és csak ak-
kor vagyok fajlands a xendkkal bajl6dni, fia azok néha napjdn betornek a barfangomba. T6bb rogtonzétt csapat td-
madt mdr a kirdfyndre, akik csak a félelmetes hird és erejil testdreit intézték le, és néhdny szévetséq mdr magdt a
kirdlynét is helybenhagyta, de tiqy (dtszik, amig én is kozbe nem avatkozom, addig ennek nem lesz vége.

Nemrég, amikor éppen Ka-Boom szdmdra prébdltam drids rdkot levaddszni, Gsszeakadtam eqy tombold mame-
(ukkal (nand, hogy nem rdkkal...). Ebben eddig semmi érdekes nincsen, ilyen bdrmikor mdskor megtrténik, sét,
az is eldfordul, hoqy eqyszerre két ilyen bestidval akadok dssze. Eziittal azonban a torzsziil6tt leqydzése utdn eqy
érdekes csomagocskdt taldltam ndla, ami igencsak biizlGtt. Ovatosan belenéztem, de nem taldltam benne semmi ér-
dekeset, csak rothadd névénycsomokat, meg valami beszdradt sdrfélét. Gyanuis volt nekem a dolog, ezért nem haji-
tottam el, bdr megfordult a fejemben a gondolat, hogy esetleq ez eqy tijabb dtkozott tdrgy. Ennek ellenére magam-
ndl tartottam, azonban mielétt hazavittem volna, még tettem eqy kis kitérét a mostandban oy gyakran
megldtogatott remeténél. Mivel nem mertem betenni a batyumba, nehoqy dsszepiszkolja a dolgaimat, a remete rég-
ton ki is sziirta, ¢s elkérte, hogy megvizsqdlfassa. Legnagyobb meglepetésemre felkidltott (ezek szerint & is megle-
pédstt), hogy ez Tiume batyuja, eqy 1ég elveszettnek hitt, hifetetlen erejii vardzstdrgy. Természetesen & ezt kapds-
bol tudta. .. na hiszen az eqyediillét magdnyos drdiban nyilvn rengeteget olvas, igy minden [étezd tudds a fejében
van. Haha. Mindenesetre elég dnzetlen mddon régton el is mesélte, fogy ha hdrom mdgikus erejii tdrgyat, meg eqy
drdgakovet beleteszek, akkor eqy neqyedik mdgikus tdrqyat taldlok majd a fidrom helyén. /\fﬁté[ag a batyu valami-
lyen szisztéma szerint miikodik, de ezt majd magamnak ke(l megfejtenem. Otthion persze régton ki is probdltam,

= de az eredmény nem volt tiil kecsegtetd, mert bdr a dolog valdban miikidik, minden vdrakozdsom ellenére a hdrom

e kisérleti példdnyt a batyu nem gytirta eqyetlen félisteni hatalimui relikvidvd, csak eqy vacak méregts( véds kipennyé. x

¥ Eqyébként most késziilt el a mdsodik kisérletem, tigyfiogy mindjdrt meg is nézem az eredményt. Majd legkozelebb

errdl is beszdmolok.

Leanthil

E
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Na tessék! Még csak egy perce igértem nekiek valamit
(szornyek lesznek), és maris megszegem. Na szép! Szoval
igen, tényleg szoktam el6tte a szint tjdonsagairol is mesélni
par szot, szoval elébb ez lesz mégis, bocs! (Kivéve, ha hazud-
tam ismét, hehe!)

Természetesen megmaradtak az eldz6 szinten bejott dj dol-
gok, azaz az Osok Csarnokanak tobbszori bejarhatdsaga, a KF
parancs TVP kéltsége, a szolgakra vonatkozo uj dolgok, stb.
Ujdonsag ezuttal csak a kalandokban, szornyekben, na meg
persze (j varazslatokban jelentkezik. Lassuk Gket forditott sor-
rendben, ime:

Nagyobb életszivas (#202): A nekromanta (it kovet6i sza-
mara készitett fejlesztés, amely nagyban megfelel a sima élet-
szivas varazslatnak, csak éppen teriiletre hat! Egy adott me-
- z6n minden ellenfeltink sebzddik, mi pedig annyit gyagyulunk,
amennyit 6k 6sszesen sebzddtek! Erdekesség, hogy a szinten
csak ez az egy 0j, nagyobb varazslat tanulhato, az 6sszes tob-
| bit barki elsajatithatja.

Osi immunitas (#209): Ez egy kisebb vardzslat, tehat
mindharom ut kovetdi hasznalhatjak. A varazslat a harc idétar-
tamara minden immunitasodat megnéveli, szintenként 5%-
kal. Ha példaul a tizimmunitasod 8 (15), és az ¢si immunitast
20-as szinten ismered, akkor a csata id6tartamara +100%,
azaz +15 tdzimmunitast kapsz. Az elemi pajzs varazslatokkal
ellentétben, ez a varazslat annal hatékonyabb, minél maga-
" sabbak az elemi immunitasaid. Nagy el6nye veliik szemben,
hogy az 6sszes immunitast noveli, nem csak egyet. Az 6si im-
" munitds hatasa nem adadik Gssze az elemi pajzsokéval és az

5 elemi védelemmel (nem is mondhatod el mindkettdt egyszer-
re).

Jeégfal (#217): Ez a varazslat tobbeknek mar ismerds le-
| het az el6z6 szintrdl, ugyanis az egyik kalandban meg lehetett

JATEK LEVELBEN

USIKQUARDSARSATONAESTINIHE

Sziasztok! Valtozas van. Ez persze nem feltétlendil rossz, s6t, minden reményem szerint ez esetben kifeje-
zetten jo nektek! Arrdl van szo ugyanis, hogy egészen eddig mint jatékos irtam a szintleirasokat, foradulokbal
kiszedett informdciok alapjan, mostantol azonban mint jatékvezetd fogom, minden titkos tudasommal felvér-
tezve. Ebben a részben a szérnyek lesznek teritéken, mégpedig minden titkos adatukkal egyitt.

_ FIGYELEM! AZ ALABBI ANYAGBAN A FELFEDEZES OROMET JELENTOSEN KAROSITO DOLGOK VANNAK,
AKINEK EZ FONTOS AZ NE OLVASSON TOVABB, A TOBBIEKNEK VISZONT JO TAPOLAST!

[

tanulni jutalmul. Aki ott mégis lemaradt volna rola, most po-
tolhatja a hidnyossagot, amit érdemes is megtenni, hiszen az &
(sszes tobbi fal varazslattal ellentétben a jégfal nem szinten-
ként 3, hanem szintenként 6 sebzést okoz mindenkinek, aki +

athatol rajta! -

Hési ének (#222): Hésiesség pont hiannyal kiiszkddd
galetkik megmentdje ez a varazslat. Amikor ugyanis a V pa-
ranccsal elvarazsolod, hdsiesség pontot kapsz, hogy >
mennyit, az pedig ezen varazslatod alapértékétdl fiigg! 1-es .
szinten 1 hdsiesség pont jar, 5-0s szinten mar kettd, 9-esen
harom stb., de példaul ha a varazslatot 5 (25) szinten isme-
red, akkor is csak kett6 hdsiesség pontot kapsz, hiszen az
alapérték szamit! Természetesen ezt a varazslatot csak ko-
ronként maximum egy alkalommal lehet elmondani, de azért

igy is elég hatékony hdsiességpont forrasként szolgal a ra-
szoruloknak!

Nos, Ugy latom ezuttal elég gyorsan végeztiink a bevezetd-
vel, ami nem is baj, hiszen most aztan jonnek a szérnyek szép
szammal, rdadasul egybdl elfajzott példanyaik ismertetdjével
egytt! A szokasos koszonetnyilvanitas most elmarad, hiszen
mint a cikk elején emlitettem, mar nem Potyds auraészleld
programjanak kszonhetdek az alabbi torzszill6tt adatok, ha-
nem a belsé adatbazisnak.

Fungoid vadész (#326): Elég gyatra kis szornyeteg még
valamikor évekkel ezel6tt volt a torzsziilétt aréna uj slagere.

F d .
o

i e
"

1]

Most mar tudjuk, honnan szerezte be anno az arénamester,

hat err6l a szintr6l. Nem hiszem, hogy barmely 12. szinten

616 galetkinek egy kis gyakorlatnal tobbet jelentene a legy6- '

zése. Egyebkeént varazslok ellen megszakitassal, végtago-~ =

sok ellen sotétség varazslattal harcol, utdna meg Iélekfa-i_;‘

csar és szellemkalapal, mar ha megéri élve ezeket a s

koroket!
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méret: 410-450
erd: 12

iigyesség: 26
migia: 35
regenerdcio: 15
hidegimmunitis: 50
elkt.immunitds: 50
imm.ktkt.méreg: 15
imm. méregre: 25
auraészlelés: 5
granitbdr: 30
Iélekfacsards: 25

Fungoid vaddsz (#326) adatai:

1Q: 41

egészség: 12
gyorsasdg: 26
tlizimmunitds: 50
savimmunités: 50
imm.mérg.gdzra: 50
rezisztencia: 30
attorés: 20

sotétség: 30
megszakitds: 30

szellemkalapdcs: 35
Etkezés:

- puhdny

- vegetdridnus

2 db orids szojer (#362): Na ez kicsit cstnya dolog, az
el6z6 szinten mar megismerhettiink egy darabot, most meg
kettd jon belliik. Viszonylag magas védelme, és két targyirtd
végtagja van, melyekkel azonban a csata el6tt mar rajta lévé
flirgillés varazslata segitségével 6sszesen négyszer tamad
koronként. Ha csak nem eszeliink ki ellene valamit, szép kis
targyhullasra lehet szamitani. A legbiztosabb megoldas a szol-
gak raszabaditasa, roluk ugysem tud targyat torni. Persze a
magas nagyobb targyvédelem varazslat, vagy a magas véde-
lem is sokat segithet ellene, végsé esetben pedig marad a ja-
vitas!

Orids szdjer (#362) adatai:

méret: 400-440

erd: 40 1Q: 10
tigyesség: 20 egészség: 40
magia: 40 gyorsasig: 25
regenerdcio: 20 vastag br: 20
rezisztencia: 20 blizimmunitds
méregelnyelés: 30 auraészlelés: 6
csapragd (méret: 22, szakértelem: 24, targyirtds: 18)
csapragd (méret: 16, szakértelem: 24, targyirtds: 18)
Csata el6tt rajta levs vardzslatok:

- fiirgiilés (20. szint)

Nila taldlhato targyak

- 1 szdjer csdprago (#231)

Etkezés:

- rovarevy

- kdevd

Muténs yeti (#374): A fungoid vadaszhoz hasonléan vele
kapcsolatban sem kell nagyon sok mindenre felkésziilniink,

elég konny( ellenfél. Bliztamadasa mellett jeget lehel, illetve
két végtaggal (roncsoloval és rothasztoval) harcol, attol fig-
g6en, hogy van-e magas hidegimmunitasunk. Egyediil a vég-
taggal harcol6 galetkik szomorkodhatnak kicsit a yeti 25-0s
szintd, roncsolhatatlan hidegauraja miatt.

Mutdns yeti (#374) adatai:
méret: 390-410

erd: 24 1Q: 12
uigyesség: 16 egésuség: 24
migia: 10 gyorsasdg: 12
jéglehelet: 50 tiiskés bor: 25

vastag bor: 15 hidegimmunitds: 60
imm.ktkt.méreg: 30 rezisztencia: 15
biiz: 12 méregelnyelés: 65
jobb karom (méret: 11, szakértelem: 20, roncsolds: 12)
bal karom (méret: 9, szakértelem: 20, rothasztas: 12)
Specidlis képességek:

- roncsoldsra immuinis

Nila talalhato targyak

- 1 yeti csont (#160)

Etkezés:

- kéevd

- micinista

2 db quwarg testér (#377): Két bénito méreggel ellatott

végtaggal harcolo kis bogarrol van szo, akik raadasul jo vas-
tag barrel rendelkeznek, nem olyan konnyd hat eltaposni Gket.
Nem itnek tal nagyokat, nem tal nehéz legydzni Gket, de azért
kellemes kis testmozgas a veliik val csata. A végtagos galet-
kik szamara kiilon 6rom, hogy a quwargok minden bevitt ta-
madasnal jelentdsen csokkentik tamadas bonuszukat, bénitd
mérgiiknek kdszonhetden.

Quwarg testér (#377) adatai:
méret: 360-396

erd: 20 1Q: 12

ligyesség: 24 egészség: 36

mégia: 12 gyorsasig: 26
vastag bor: 40 imm.ktkt. méreg: 20

rezisztencia: 15
méregelnyelés: 30
csapragd (méret: 20, szakértelem: 24, bénito méreg: 15)
csdpragd (méret: 16, szakértelem: 20, bénité méreg: 14)
Etkezés:

- rovarevg

- micinista

imm. méregre: 30

Eben morf (#378): Az ében morf tamadasként csupan
savleheletét tudja felvonultatni, tehat védekezni kannyi ellene. &
A gond csak az, hogy mivel galetki nem tudja megsebezni,

e



, csupan szolgainkban bizhatunk, akik viszont nem biztos, hogy
elég képzettek egy ilyen cslnya szornyeteg kivégzéséhez.
. Vagy a BA parancs, vagy szolgaink megfelelG képzése (pl. a
torzszillétt arénaban) lehet a megoldas.

Eben morf (#378) adatai:
méret: 350-383

erd: 17 1Q: 22

uigyesség: 21 egészség: 19
magia: 23 gyorsasg: 24
savlehelet: 50 vastag bor: 5

imm.ktkt.méreg: 20
méregelnyelés: 40
auraészlelés: 10
Specidlis képességek:

- galetki nem sebezheti
Etkezés:

- kdevd

- piromad

imm. méregre: 20

szivossag: 10

Eifekete morf lord (#413): Meg is van elsd nyertesiink...

khm, akarom mondani elsé elfajzott szornyiink. Az ében morf
elfajzott valtozata nagyobb, szivosabb, még immunisabb a
méregre, és még pusztitobb a savlehelete. Persze 6t is csak a
szolgaink képesek megsebezni, a baj csak az, hogy 6 az els6
korben egy annihilacié varazslattal lep meg minket, igy aztan
valoszinlsithet6en egyik szolganktol el kell bucsiznunk mar a
harc legelsé korében. Tobb szolga kell tehat ellene, vagy
olyan, aki birja az annihilaciét (magas a gyorsasaga, vagy re-
zisztencidja). Aztan meg még le is kell &m gydzni a morf lor-
dot, ami bizony nem egyszer(i, de akinek mégis sikeriil, egy
morf kdpenyt (#474) taldlhat nala, mely +25 méretet, +5
védelmet és +3 vastag bért ad viseldjének.

Ejfekete morf lord (#413) adatai:

méret: 420

erd: 22 1Q: 42
uigyesség: 34 egészség: 35
magia: 46 gyorsasdg: 39

savlehelet: 65
imm.ktkt.méreg: 35
méregelnyelés: 75
auraészlelés: 10
annihilicio: 35
Specidlis képességek:

- galetki nem sebezheti
Nila taldlhato targyak
- 1 morf képeny (#474)
Etkezés:

- kdevd

- piromad

vastag bor: 12
imm. méregre: 50

szivossag: 30
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Tozegelemental (#382). Magas méreglehelettel timados, 3
am semmi kiilon6set felvonultatni nem tudos, t6zeges torz-
sziilottes. Egy jo kis gazpajzs, 6si immunitas, vagy elemi vé-
delem, esetleg csak magas gazimmunitdas szakértelem, és
maris hozzank sem tud érni ez a szorny. Kiemekedd a védel-
me a sav, mérges gazok és bliz, valamint mérgek ellen. A le-
gyG6zésekor nala talalhato t6zeg semmire nem jo.

Tizegelementdl (#382) adatai:
méret: 400-440

erd: 32 1Q: 14
iigyesség: 26 egészség: 36
migia: 32 gyorsasag: 25

savimmunitds: 99
imm.ktkt.méreg: 50
blizimmunits

mérg. lehelet: 50
imm.mérg.gdzra: 99
rezisztencia: 10
imm. méregre: 100
Nila taldlhato targyak
- 1 t6zeg (#468)
Etkezés:

- piromad

- kevo

Lavacsiga (#383): Csunya egy lény a lavacsiga, kiilonle- > _J
gessége tlizlehelete, blizgyullasztasa, tiizimmunitasa, no meg’

.

az a tény, hogy halalakor ugy felrobban, hogy csak na. Nem
ritka, hogy 80-100 életpont sebzést okoz mindenkinek, aki a h
e

kozelében tartdzkodik, ugyhogy ne menjiink hozza tul kozel!

Ldvacsiga (#383) adatai:

méret: 450-495 -
erd: 24 1Q: 6

iigyesség: 6 egészség: 45

magia: 36 gyorsasdg: 6

tiizlehelet: 46 tlizimmunitds: 99

rezisztencia: 20 biizgyullasztas

méregelnyelés: 50
Specidlis képességek:
- robban

Nila taldlhato targyak
- 1 pirgamit (#152)
Etkezés:

- piromad

- puhdny

Kristalypok (#384): Na a kristalypok szintén gonosz egy
dog, ugyanis kontakimérgével tamad rank, ami valljuk be, al-

e
jas egy dolog. Az mar csak raadas, hogy meglepetésbdl ta- “

mad, tehat még csak le sem I6hetjiik messzirdl, hogy ne kell- ""' y

jen félniink tdle. Annyi maézlink van minddssze, hogy al
kristalypok a harc els6 korében teljes sététség varazslatot va-




razsol, és nem méregtl csGpdgd csapragojaval esik nekink.
Attrése, manaformalasa nincsen, tehat ez rdadasul fennakad
‘-remélhetleg magas rezisztenciankon. Utana mar sajnos it a
| kristalypok, tehat vagy gy6zziik le az els6 korben, vagy a ma-
sodik kor elején, miel6tt 6 dtne rank, vagy legyen magas kon-
taktméreg immunitasunk, illetve magas védekezésiink.

Kristalypok (#384) adatai:

méret: 345-379

erd: 24 1Q: 42

tigyesség: 35 egészség: 29

magia: 38 gyorsasdg: 40
‘ vastag bor: 10 imm ktkt. méreg: 70

rezisztencia: 50 blizimmunitds
imm. méregre: 100

csapragd (méret: 30, szakértelem: 50, kontaktméreg: 35)
teljes sotétség: 30

Specidlis képességek:

- meglepetésbdl timad

Nila taldlhato targyak

- 1 nordkristaly (#146)

Etkezés:

- rovarevly

- kdevd

Crouveaux (#410): 0 nem mas, mint a kristalypok elfajzott
- tdmogatva. Sajnalatos modon neki mér van attérése, mégpe-
dig igen magas, tehat aki tamadasaban bizik, az nagyot fog
csalodni, hacsak nincs: nagyon magas rezisztenciaja. Tama-
dasi szokasaiban teliesen megegyezik elfajulatian tarsaval,
csak persze a magasabb tulajdonsagok, szakértelmek, kon-
_ . taktmérgezés miatt legydzni is.nehezebb. Akinek mégis sike-
ril, az viszont egy Crouveaux gydrGjét (#473) taldlhat néla,
mely 10-zel noveli visel6je méregimmunitasat és 8-cal kon-
taktméreg immunitasat.
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Crouveaux (#410) adatai:
méret: 525

erd: 42

ligyesség: 42

magia: 43

vastag bor: 20

rezisztencia: 50

imm. méregre: 100

szivossdg: 20

teljes sotétség: 42

Specidlis képességek:

- meglepetésbdl timad

Nila taldlhato tirgyak

- 1 nordkristaly (#146)

- 1 Crouveaux gyiirtije (#473)
Etkezés:

- rovarevly

- kéevd

1Q: 68

egészség: 41
gyorsasig: 56
imm.ktkt.méreg: 100
biizimmunitds
attorés: 35

csapragd (méret: 35, szakértelem: 50, kontaktméreg: 42)

Atlatsz6 nydlvany (#385): A villimvarazslatok nagymeste-
re az elsé kort mindig elekiromos fallal nyitja, utana pedig a

villamsujtas és elektromos kéz koziil valasztja azt, amelyiket £
hatékonyabbnak gondolja. Elektromos és hidegimmunitasa

az, ami még emlitésre mélto, illetve manaformalas szakértel-
me, amivel a magas rezisztenciaji galetkiknek is szomoru

perceket képes szerezni...

méret: 330-363

erd: 12

tigyesség: 27

migia: 46
hidegimmunitis: 70
imm ktkt. méreg: 15
méregelnyelés: 30
elektromos kéz: 40
elektromos fal: 40
Csata el6tt rajta levs varzslatok:
- grénitbdr (5. szint)
- szélpajzs (16. szint)
Etkezés:

- magiafalo

- puhdny

Atldtsz6 nyilvany (#385) adatai:

1Q: 50

egészség: 18
gyorsasdg: 35
elkt.immunitds: 70
imm. méregre: 20
manaformalds: 30
villdmsujtds: 35

Arnyhajcsar (#386) + éjben surrand (#387): Az éjben

surran6 egy standard, végtagos szornyeteg, aki a varazslo

¢

!

-
L
|
-

arnyhajcsar blokkolo szolgéja, az arnyhajcsar pedig egy halal © “

csokjara alapozo, jo kis manaformazassal ellatott nekroman- ¢



halal csokja elleni ment6dobasra, az néha igen komoly meg-
lepetésekre késziilhet.

Arnybajesir (#386) adatai:
méret: 395-434

erd: 22 1Q: 34

iigyesség: 31 egészség: 20
migia: 29 gyorsasdg: 32
vastag bor: 10 tizimmunitds: 65

manaformalds: 40
gyogyitd szelld: 35

savimmunitds: 65
hall csokja: 56
Etkezés:

- z0ldvérd

- tejivé

Ejben surrand (#387) adatai:
méret: 250-275

erd: 0 1Q: 0
uigyesség: 0 egészség: 0
migia: 0 gyorsasig: 0

tiiskés bor: 20 vastag bor: 20

fog (méret: 25, szakértelem: 25, sebz§ méreg: 16)
nyelv (méret: 15, szakértelem: 25, paraliz.méreg: 16)
Etkezés:

- tejive

3 db sz6ros wobramung (#388): A szint egyik legtobb Ié-
lekenergiat érd, és mégis talan egyik legkdnnyebben legy6z-
hetd torzsziilott bandaja. Ezen sz6rds izék egyediili tamadasi
modszere savleheletiik, ugyhogy egy kis savimmunitassal,
| savpajzzsal készillve elleniik nullara csokkenthetjik a harc
kockazatait, és elhalalozasi esélyiinket. LegyGzésiik sem fog

4| semmilyen akadalyba ttkdzni, mivel a védekezésre is képtele-
~ . nek, és életerejiik is igen alacsony!

Sz010s wobramung (#388) adatai:
méret: 200-212

erd: 21 1Q: 18
iigyesség: 29 egészség: 24
magia: 15 gyorsasdg: 33

savlehelet: 27
méregelnyelés: 10

Ndla taldlhato tirgyak

- 1 wobramung sziv (#469)
Etkezés:

- tejivo

- micinista

vastag bor: 25

Wobramung csaszar (#412): Nohéat ilyen gyenge egy elfaj-
zott szornyeteget is ritkan latni... taldn ha harom lenne belGle
is egyszerre, de igy, hogy egyediil prébal harcolni veliink, nem
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sok esélye van a gy6zelemre. Minddssze savleheletét tudja
felmutatni elleniink, semmi mast, tgyhogy nem is szaporitom
a szot, tssik le, hagy puffanjon! Legy6zésekor minden eset-
ben egy Tyrex obszidian karkotdjét (#37245) taldlhatunk na-
la.

Wobramung csdszdr (#412) adatai:

méret: 670

erd: 36 1Q: 32
ugyesség: 44 egészség: 31
magia: 24 gyorsasig: 43

savlehelet: 76

rezisztencia: 15

szivossdg: 20

Nila taldlhato targyak

- 1 wobramung sziv (#469)
- 1 Tyrex obszididn karkotdje (#-37245)
Etkezés:

- tejivo

- micinista

vastag bor: 35
méregelnyelés: 70

Burjanz6 ocsmanysaqg (#389): Ez az ocsmany torzsziilott

nyilvan végtagjairol kapta nevét, amiken a Iegocsményabb“ﬂ
szakeértelmek kaptak helyet: targyirtas, rothasztas, krono-érin-._ o~
) L]

tés, oregités. Mindezek mellett az elsé korben, 50-es mana-

.
formalassal tdmogatva ell6tt méagiatorés, és tobb mint ezer
életpont biztositja az ocsmanysag minél késébbi elpusztula- :
e

sat!

Burjdnzo ocsmdnysdg (#389) adatai:
méret: 1100 -
erd: 42 1Q: 10

tigyesség: 8 egészség: 24

magia: 20 gyorsasig: 7

tiiskés bor: 10 méregelnyelés: 70
manaformalas: 50

szivossag: 40

jobb csdp (méret: 5, szakértelem: 20, targyirtds: 30)

bal csdp (méret: 5, szakértelem: 20, rothasztas: 30)
jobb csdp (méret: 5, szakértelem: 20, krono-érintés: 30)
bal csdp (méret: 5, szakértelem: 20, oregités: 15)
magiatorés: 30

Etkezés:

- puhdny

- tejive

- z6ldvérd

-
Szilmill zombi (#390): Na ez a lény j6 zombihoz mérten r*

mindenféle méreg- meg biiz immunitasokkal rendelkezik, de-)
aztan semmi mas. Van harom nagy végtagja, paralizal, bé- |
nit, ennyit tud felmutatni, ami lassuk be, nem sok. Egy kis




granitbér, meg méregsemlegesités, vagy nagy védelem, és
kész!

‘.
| Szilmill zombi (#390) adatai:
méret: 420-444

erd: 18 1Q: 1
iigyesség: 16 egészség: 1
migia: 16 gyorsasag: 12

imm.mérg.gdzra: 99 imm ktkt. méreg: 99
biizimmunitds imm. méregre: 100

jobb karom (méret: 27, szakértelem: 28, paraliz.méreg: 25)
bal karom (méret: 25, szakértelem: 27, bénito méreg: 25)
fog (méret: 23, szakértelem: 25, bénit méreg: 23)

2 db méonech szamiizott (#391): Gonosz mddon az elsé

kort egybdl parancs varazslattal kezdik a méonechek. Mivel
van kis attorésiik, és ami szomoribb, manaformazasuk is,
bajban vagyunk, hacsak nincs magas IQ-nk. Persze azért le-
het szerencsénk, és akkor elkeriiljiik a varazslatot, de példaul
a szellemi magusoknak érdemes hatalomvarazzsal névelniiik
intelligencidjukat a csata idGtartaméra. Mivel a szamiizottek
csak villamlehelni képesek, egy kis elekiromos immunitas és
villampajzs sokat segit az elleniik valé harcban. Mivel parancs
varazslatot csak az elsé és harmadik kérben l6nek, végiil is az
sem nagy baj, ha bejon nekik, majd elintézziik 6ket a maso-
dik, negyedik meg utana kovetkez6 kérokben.

Méonech szamiizott (#391) adatai:
méret: 311-342

er6: 12 1Q: 21

iigyesség: 28 egészség: 21
magia: 23 gyorsasig: 36
elektr.lehelet: 40 elkt.immunitds: 50
rezisztencia: 15 attorés: 15

manaformalds: 25

parancs: 37

Nila talilhat6 targyak

- 1 szkritter Kitinpancél (#467)
Etkezés:

- rovareve.

- tejivo

Riicskos latogémb (#392): A szint egyik legjobb varazs-

hasznalo torzsziilottje 6, harc el6tti granitbdrrel, attoréssel,
* . manaformazassal és mindenféle cslnya vardzslattal tamo-
%gatva. Szerencsére elég konzekvensen hasznalja varazslata-
it, els6 korben mindig tdzgoly6t, masodikban (ha tud) sav-
csapast, a harmadik kdrben pedig halal szavat hasznal.

JATEK LEVELBEN

letkire ugyebar ez nem hat), akkor pedig halal szavat vara-
zso0l ekkor is. A tlizgoly6 persze nem tul nagy gond, a sav-
€sapas és a halal szava mar anndl inkabb, féleg a manafor-
mazas miatt. Erdemes az elsé korben kdzelmenni hozza,
hogy ne tudjon savcsapni, és magas egészséggel védeni
magunkat a halal szavatol!

Riicskos latogomb (#392) adatai:
méret: 425-467

erd: 8 1Q: 52
tigyesség: 10 egészség: 16
migia: 55 gyorsasdg: 24
tiiskés bor: 25 vastag bor: 20
rezisztencia: 25 dttorés: 25

manaformalds: 25
tiizgolyo: 35
savesapds: 40

méregelnyelés: 35

annihildcio: 35

haldl szava: 43

Csata eltt rajta levs vardzslatok:
- granitbér (10. szint)

Nila taldlhatd tirgyak

- 2 smaragd esszencia (#229)
Etkezés:

- magiafalo

- puhdny

Zoehan, a lat6gomb (#411): A szint talan legnehezebb el- |
fajzott lénye, ami persze nem 6t, sokkal inkabb a masik har-
mat mindsiti. Mindenben ugyanolyan mint elfajzatlan tarsa,
csak éppen fejlettebb, azaz nagyobbak a tulajdonsagai, va-
razslatai, mérete, szakértelmei... és haldla utdn mindig el-
pottyant egy Elenios fekete maszkjat (#41595).

Zoehan. a latogomb (#411) adatai:

méret: 622

erd: 14 1Q: 79
uigyesség: 14 egészség: 30
migia: 78 gyorsasig: 32
tiiskés bor: 40 vastag bor: 35
rezisztencia: 35 attorés: 35

méregelnyelés: 35 manaformdlds: 40
szivossag: 20

annihildcio: 40

haldl szava: 45

Csata eltt rajta levs varazslatok:
- granitbér (16. szint)

Nila talilhato targyak

- 5 smaragd esszencia (#229)

- 1 Elenios fekete maszkja (#-41595)
Etkezés:

- migiafalo

- puhdny

tlizgolyé: 35
savesapas: 43




Tlihatd gootarg (#424): Végtagosok reszkessetek, itt a tiis-
kés rém, aki jol kicsinal benneteket! Ez lehetne eme szorny jel-
| mondata, ha tudna beszélni. Szerencsére nem tud. Ez persze
nem akadalyozza meg abban, hogy hatalmas, roncsolhatatlan
tliskéire felszdrjon mindenkit, aki megiiti 6t! Vagy ne végtagok-
kal tamadjunk ra, vagy vegyink fegyvereket végtagjainkba,
vagy alkalmazzuk az ilyen esetekre fenntartott, tiiskés bér seb-
zést felez tombolas varazslatot. Persze ha a tiiskés bért meg-
Usztuk, még nem vagyunk meg mindennel, fel kell készilniink
" |a gootarg harom végtagjara, melyeken szerencsére semmi ko-
' moly szivatas nincs, igy a granitbér jo védelem ellene.

Tiihdti gootarg (#424) adatai:
méret: 455-500

erd: 38 1Q: 10
tigyesség: 25 egészség: 36
mdgia: 10 gyorsasdg: 22

tiiskés bor: 56 imm ktkt.méreg: 25
imm. méregre: 35 méregelnyelés: 60
fog (méret: 30, szakértelem: 25, roncsolas: 25)

farok (méret: 20, szakértelem: 24, bénito méreg: 15)
farok (méret: 20, szakértelem: 23, manaszivis: 15)
Specidlis képességek:

- roncsoldsra immuinis

Nila taldlhato targyak

- 3 gootarg tiiske (#494) - 1/3 eséllyel

Etkezés:

- kdevd

- tejivé

- micinista

Asztralis torzsziilottek: Nos, mint az megszokhattatok,

4 hogy nektek is jusson egy Kis felfedeznivalo, a szint asziralis
. teremtményeir6l nem irok minden részletre kiterjedden. Ezit-
tal is csak encyclopediajuk, és képességeik lesznek teritéken.
Lassuk:

Csapos lebernyeq (#405): Amikor eldszér megpillantod a
fehér, felhdszerii alakzatot az asztraltérben, azt hiszed, hogy
csak egyike a szokdsos furcsa képzédmeényeknek. De aztdn a
felhd szélei megmozdulnak... lathatova vélik egy hatalmas,
sarga szem, ami pislant egyet, és egyenesen rad néz! Pont
ugy, mint ahogy a zsakmdanyra szokas nézni. Ennek fele se
tréfal Menekiilés vagy harc? Gyorsan kell déntened!

Pszi timadas: 25 Pszi energia: 27

Agyvihar: 20 Sziirkedllomany roncsoldsa: 20
Pszi csdp: 20 Mentilis robbands: 20
Nila talilhato targyak:

- asztrilesszencia (#154) — 100% eséllyel

JATEK LEVELBEN

Asztralherceq (#406): A pszionikus tér pékhendi teremt-3
meényei az asztralhercegek. Magas intelligenciaval rendelke-
20, félelmetes pszi hasznalok. Ha tul gyengének latszol, vagy,
egyszertien csak nem tetszik neki az aurad, radmozdul, hogy.
kiszipkdzza beldled a lélekenergidd utolsé cseppjét is, €s el-
Szakitva az asztralfonaladtol, (ires héjad Grokre az asztraltér-
ben ragadjon...

Pszi timadds: 28 Pszi energia: 23

Agyvihar: 21 Sziirkedllomdny roncsoldsa: 22
Pszi csdp: 20 Mentilis robbands: 23

Pszi acéltorony: 20

Nila taldlhato targyak:

- asztrdlgyongy (#233) — 100% eséllyel
- asztrdlis lepedék (#495) — 33% eséllyel

Fustkobra (#407): A fiistkobra ijesztd €l0skdddje az aszt-
raltérnek. Eszrevétleniil a gazdaallathoz csapddik, asztralis ‘:
fogaival ,belecsimpaszkodik” az asztrdlfonalaba, és azon ke-
resztiil szép lassan elszivja életenergidjat. Persze ha tapasz-
talt asztralis utazo vagy, fel tudod ismerni a jelenlétét, és ide- Jﬂ

L]
.

Jjében meg tudod semmisiteni.

Pszi timadds: 25
Tudati méreg: 20
Pszi csdp: 21

Pszi energia: 27
Pszi acéltorony: 19

Végeztiink is az 6sszes torzzal, ugye nem is voltak olyan
nehéz ellenfelek! Azért majd a szint épiiletes kalandjai tarto-
gatnak egy-két 0j szornyeteget is, de persze mint mindig, -
most is az épiiletes kalandok részletes leirasa lesz a f6 attrak-
ci6 a kovetkez6 kronikaban!

Szeitz Gabor
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% Bekerllt a jatékba a Remény Kuldéttei
(#15024) szbvetség egyedi varazstar-
gya, melyet a varazsullével készitettek el
maguknak.

< A szérnykomponens termeld Zu’lit cso-
datarsolya mar nem termel hangszere-
ket.

< Bedllitas forduldban mar nem lehet fel-
szini targy kutatas parancsot hasznalni.

% A 12. szint 25. kalandja DK-zhato lett.

KERDESEK ES VALASZOK

Miért hasznaltam savcsapast a harc-
ban, amikor a harci programom szerint
nem kellett volna?

Az esetek 99%-aban ilyenkor végul ki-
derll, hogy bizony a harci program jél
mUkodott. Mirdl is van szd: a harci prog-
ram 15-0s feltétele, hogy ,...ha ellenfelem
xy” a kozhiedelemmel ellentétben nem
azt jelenti, hogy csak xy ellen hasznalom
azt a varazslatot, hanem pontosan azt je-
lenti, amit jelent: Ha ellenfelem egy adott
Iény, akkor példaul savcsapast fogok
hasznalni. Tehat ha a harcban két ellenfél
is van, egy orgling diszn6 és egy orgling
varazslo, és nekem van ,savcsapas, ha
ellenfelem orgling diszné” harci progra-
mom, akkor ameddig az orgling diszné
él, addig én savcsapast fogok hasznalni.
Akkor is, ha az orgling diszné mar kozel
jott hozzam, ezért ra nem I6hetek savcsa-
past. llyenkor értelemszertien a masik le-
hetséges ellenfél, a varazslé ellen fogok
savcsapast hasznalni.

Ha valakinek egy kaosztargybol két
darabja van (azonos sorszam), akkor
mindketté ugyanazt tudja?

Igen, sét, ha a lakdszinteden valaki mas-
nak is van ugyanilyen sorszamu kaosztar-
gya, az is ugyanazokkal a képességekkel
rendelkezik. A kdosztargyak csak kilénbo-

FRJLBSZTESEK

z6 lakészinteken kapnak mas és mas ké-
pességeket.

Ha egy bard felszini targy kutatasnal
torzszilott vadaszatra megy, elvesziti-e
koér végi bard-bonuszat?

Nem, a bardok csak a VD parancs kiada-
sakori vadaszat alkalmaval vesztik el a bo-
nuszt.

Klankiildetésem, hogy idézzek manat
5 alkalommal. A legutébb a nekrofun
tronban iilve idéztem manat, mégsem
névekedett a szamlalé. Miért van ez?

Mert ilyenkor nem idézel manat! Ebben
az esetben a nekrofun trén ,adja” neked a
varazsenergiat, nem pedig te idézed.

Régebben jatszottam az Osok Varosa-
val, és most szeretném folytatni. Meg
van még a szamlaszamom, és a karakte-
rem?

Igen, minden megvan! Ezt soha nem kell
megkérdezni, hiszen minden karaktert és
szamlaszamot meg6rziink, mindig Ujra le-
het kezdeni a jatékot.

Hogyan lehet egy utasitasbol tébbféle
varazsitalt meginni?

Ezt sajnos nem tudod megoldani, egy H
paranccsal csak egy féle italt ihatsz, igaz,
abbdl tébbet is tudsz inni, ha a H parancs
masodik paraméterének megadod, mennyit
szeretnél beldle elfogyasztani.

EGY KIS ERDEKESSEG

A jatékosok szerint az egyik legeré-
sebb eddig ismert felszini varazstargy Ur-
god kémszeme, mely az Osok Csarnoka-
ba valé jobb belatast biztositja.

Szeitz Gabor

SO VAROSA
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Ha kérdésed van, azaz hasonld jelleg(, a fordu-
[6dbol kozvetlen ki nem deriil6 titkokat szeretnél
megtudni a jatékunkrol, ird meg azt az ak@behol-
der.hu cimre. Amennyiben hajlandéak vagyunk
elarulni, mi is a valasz a kérdésedre, ezt az Alano-
ri Kronika kovetkezé szamainak valamelyikében,
ugyanebben a rovatban, tessziik majd kdzzé.

Hogyan is miikodik a malom?

A malom egy tereptargy, mellyel a Tulélék
Foldje pusztasagain talalkozhatnak a karakte-
rek. MUkodését a legegyszer(ibb ugy megérte-
ni, ha teljesen lecsupaszitjuk a vele kapcsolatos
eseményeket, s csupan a kézzel foghatd torté-
nésekre figyellink oda.

Két lehet6ség maradt: vagy targyat kapunk a
molnartél, vagy nem térténik semmi.

Ha valakivel az elébbi torténik, a molnar egy
ideig senkinek nem tud Ujabb targyat adoma-
nyozni, hiszen mindenét odaadta. A letelt id§
utan érkezd elsd karakter Ujra targyat kap, a tob-
biek egy ideig Ujra nem, s igy tovabb... Ha épp
ez a célunk (mondjuk istentink ezt kivanja), cél-
szer( tehat a ritkan latogatott malmokat jarnunk,
ott gyakoribb az esélyink a sikerre. Hogy
mennyi az az id6, aminek el kell itt telnie, azt in-
kabb nem aruljuk el, biztosak vagyunk benne,
hogy a fent leirt informacidk birtokdban a TF-es
tarsadalom ezt gyorsan ki fogja deriteni.
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Ilgaz-e, hogy ha egy boltban egy arubdl so-
kat eladnak, akkor onnantél az a bolt végte-
len mennyiséget arul a termékbdl?

Igen. A TulélSk Foldje boltjaiban a 9000 jelen-
ti a végtelent. Ha ennyi darab keril egy targybol
a boltba, onnantél ezek szama nem csokken-
het. (Epp az el6z8 szamunkban talalhattatok
egy tablazatot arrél, hogy jelenleg mik kaphatdk
végtelen mennyiségben a boltokban.)

Agresszivkodtam a cirkuszi fésatorban, il-
letve a pszit oktaté Mardegath barlangjaban,
nincs lehet8ség a visszacsinalasara?

Tetteidnek vallainod kell a kovetkezményét.
Egy-egy éplletnél tiz-tiz agresszort tartunk nyil-
van, két kllon listan, az egyiken azok szerepel-
nek, akik sikeresen legydrték a bentlakot, a ma-
sikon, akik megtamadtak ugyan, de aztan
sikerteleniil elmenekdltek. Ha valamelyik listara
egy Uj karakter ker(l, a legrégebbi térl6dik on-
nan.

Ha rékerUltél erre a listara a cirkuszi f6satornal
vagy az érdekes sarkanybarlangndl, csupan két
dolgot tehetsz: vagy megvarod, hogy még 10
ember ugyanezt tegye utanad, és akkor tiszta
lappal léphetsz be Ujra a barlangba, vagy — mi-
vel ezekbdl az épuletekbdl tobb is van — keresel
egy masikat, és ott prébalkozol. Amikor ezek az
épuletek bekertiltek, a kdnnyebb megtalalas vé-
gett a varosokban egy-egy tablat is elhelyez-
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tink. Ezen a legkdzelebbi ilyen épulet koordina-
tai is megtalalhatok. (A vandorcirkusz példaul a
fogaddk el6tt leszart tablakon keresi tamogaté-
it.)

Mi az esszenciakristaly pontos sebzése?

Errél az enciklopédia sem beszél, igy mi sem
aruljuk el. Legyen annyi elég, hogy jelenleg ez a
messze legtdbbet sebz6 dobdfegyver (amilyen
nehéz Osszerakni, érthetd is), de annyira, hogy
még a ryuku kontinens berkeiben sem lehet
majd jobbat talalni.

Ha ryuku vadaszing van rajtam taborozas-
kor, akkor mekkora eséllyel jon masodik
szorny a fordul6 eleji szornykeresésre?

El8szor is nézzlk, az elsé szérnyre az esély
hogyan alakul ki (vadaszingben vagy anélkil
egyforman).

Alapnak a 8 + szornyismeret szakértelem + a
nyomkdévetés és a felderités szakértelem 6tdde
értékét vesszik. Ez 33%-nél nem lehet tébb. Eh-
hez a nyomkeresd talizman birtoklasa 13%-ot
adhat, valamint a szdrnycsabitas varazslat is
megnovelheti 16%-kal. Ezenkivil léteznek KT
képességek (pl. Beszéd az &llatokkal), amik
még befolyasolhatjak a kijott értéket, de ezekre
itt most nem térlink ki.

Ha az adott mezdén épp ott tanyazik egy a ke-
resett szornybdl (szérnyfészek formajaban,
vagy mert korabban valakinek odageneralédott,
aki nem gydzte le), akkor a kijott esély az elsd
szOrny esetén nem is érdekes.

A masodik szornyre az esély pont az elsé esé-
lyének 75%-a.

Milyen kulcsok vannak, s ezek milyen zar-
nyitassal helyettesithet6k?

Alljon itt egy lista a zarnyitassal helyettesithe-
t6 kulcsokrol. Ezek az értékek az ajték és a la-
dak kinyitasara egyarant vonatkoznak. A tabla-
zatban szerepld zarnyitds érték az a szint,
amivel a zar biztosan kinyithaté — mint a harma-
dik oszlopban lathatjatok, az ési birodalmak te-
riletén valamennyivel nehezebb a zarnyitas. (El-
vétve el6fordulhat olyan labirintus, ahol ezeket a
zarakat egyaltalan nem lehet tolvajmddszerrel
kinyitni.) Az énixkulcsokhoz hasonlatos speci-
alis kulcsok, melyekhez tartozé zarak egyaltalan
nem nyithatok mas modon, nem szerepelnek a
tablazatban.
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A *-gal jelolt kulcsok magikus kulcsok, azaz
elvesznek hasznalat utan.

A roxati zarfaldval prébalkozas eggyel csok-
kenti a szlikséges zarnyitas szintet.

A kis vaskulcstol a nagy aranykulcsig minde-
gyik kulcs helyettesithetd kulcskarikaval.

Zar  Kules Szilkséges 220+-on
szintje zarnyitas

1 kis vaskulcs 8 3
2 csontkulcs 4 4
3 rézkulcs 5 5
4 bronzkulcs 6 7
5 vaskulcs 7 8
6 eziist kulcs 8 9
7 nagy bronzkulcs 9 10
8 nagy vaskulcs 10 1
9 kis aranykulcs 1 12
10 smaragd kulcs 12 13
11 marvanykulcs 13 14
12 nagy aranykulcs 14 16
13 kholden kulcs* 15 17
14 norgat kulcs* 16 18
15 dizen kulcs* 17 19
16 drakolder kulcs* 18 20
17 amul kulcs* 19 21
18 arnyékkulcs* 20 22
19 lélekkulcs™ (kij formdzé mintabol) 21 23
20 halgar kulcs* 22 25
21 kaoszkulcs* 23 26
22 brill azttar kulcs* (kulcsszilankbol) 24 27

Hany ember miikodteti a TulélSk Foldjét?

Hat nézzik csak:

* Kati és Maci — 6k végzik a mindennapi letdl-
téseket, kezelik a TF programot.

* Zoli, azaz a jatékvezet6 — hozza érkeznek t6-
letek a levelek: kérdések, kérések, Gtletek, prob-
lémak, Kozds Tudati képességekkel kapcsola-
tos dolgok stb. Ezenkivil az Aukciés Haz m(ko-
dését is & iranyitja.

* Miklos és jdmagam — mi vagyunk a progra-
mozdk, s egyben 6tletgyarosok is. Mi vagyunk
felelések az Uj fejlesztésekért, illetve a korabbi-
akban talalt hibak kijavitasaért is.

Az itt felsoroltakon kivll azonban mindannyi-
unknak mas teenddi is akadnak, alaposan bele-
folyunk a Beholder Kft. mas tevékenységi kore-
ibe: Osdk Varosa, Hatalom Kartyai, konyvki-
adas, honlap, vagy akéar az ehhez hasonl6 Ala-
nori Krénika cikkek irasaba.

Farkas Zsolt
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— Emlékek a magasbol

h

Soha nem voltam bajnoka a kulonféle eszko-
zokkel tortend le- vagy felmaszasnak. Ugyanak-
kor el kell ismernem, a szlikség belSlem is ki-
hozta azt, amit mindenkibdl: félretettem
bliszkeségemet, és vadabbnal-vadabb eszko-
z6ket gyujtéttem 6ssze arra a célra, hogy a ka-
landozasaim soran utamba kerll6, mélybenyu-
16, vagy fellegekig ér6 objektumokat megmasz-
hassam.

A félszigeten (és persze késébb mas létsikok
kies pusztain) eltoltott, immar valamivel tobb
mint 12 év nem érlelt ugyan a maszas szakerte-
lem bajnokava, de némi izelit6 megirasara még-
is veszem a batorsagot.

Tobb oldalrél meg lehet kozeliteni ezt a kér-
dést, ezért részekre osztva fogom elmondani
azokat a tudnivalokat, melyekkel szamolnod
kell, ha sulyt kivansz fektetni erre a tevékeny-
ségre. El6bb &ltalanossagban széamolok be
olyan megdfigyelésekrdl, melyeket a kalandozok
tapasztalatai alapjan allitottam 6ssze, majd az
egyes masznivalok részletezése kovetkezik a
hozzajuk szikséges eszkodzzel, szornyekkel és
az ot talalhato esetleges kincsekkel.

Erdauinra érkezésemkor még csak nem is
sejtettem, hogy valaha maszni fogok. Am, ami-
kor talaltam a pusztaban egy korongfat (keres-
tem azt, mert ekkoriban hataroztam el, hogy Fa-
irlight hive leszek), fel kellett masznom ra a
terméséért. [A szakértelem az elsé sikeres ma-
szas alkalmaval ,n6” ki.]

Megfigyeltem, és késdbb, tarsaim véleménye
alapjan csak erésodott a gyanim, hogy egymas
utan hidba ereszkedek le tobbszér ugyanabba a
mély kutba, Ujabb kincseket vagy szérnyet nem
talalok oft, ugyanakkor a maszastechnikam fej-
I6dik. [Egy forduldban csak egyszer lehet egy
bizonyos masznivalot kikutatni, de az Ujabb pro-
balkozas azért a szakértelmet fejleszti.]

A kezdeti id6szakban talalkoztam azokkal a
mara mar gyerekjatéknak tlind tereptargyakkal,
ahova meg sem probaltam lemaszni, mert eh-
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hez nem éreztem magamban elegendé batorsa-
got. [Minden maszhat6 tereptargyhoz tartozik
egy szakértelem szint, aminek minimalisan meg
kell felelned, ha sikert szeretnél. Ahova nem
elég a tudasod, oda meg sem probalsz le- vagy
felmaszni.] Mindig kétszer is meggondoltam,
hogy hova kukkantsak be, még akkor is, ha ha-
sonld helyeken mar jartam korabban. Késébb,
mikor mar batrabb lettem és megszoktam Erda-
uin vad vilagat, nem teketoriaztam annyit. Ha is-
merds masznivaléra bukkantam, mar csomagol-
tam is el6 a megfelel6 felszerelesemet. [3-as
maszas szakértelem elérésekor a fordul6 végén
megkapod az FM (feltételes méaszas) parancsot.
A parancs maximalis paramétere nem ismert, de
400 TVP-ig még biztosan mikédik. Lényege,
hogy nem kell kiilén paranccsal maszni. Ha van
nalad megfelel6 eszkdz, elég TVP és ramo-
zogsz egy maszhato tereptargy mezejére, mar
be is surrantal. A forduléd soran az FM parancs-
ban megadott TVP-bdl mindig levonddik a ma-
szashoz elhasznalt mennyiség, és mindaddig,
mig abbdl futja, mindenhova be fogsz maszni.]

Kalandozasaim soran két olyan targyrol hal-
lottam, amelyek a maszast segitik. Az egyik
ilyen targy a Bufa pancélja (#538) nevet viseli.
Ezt az Gsi relikviat magia itatja at, minek készon-
het8en, ha ebben maszol, szakértelmed jobb-
nak bizonyul. Elkészitése rendkivil bonyolult és
koltséges, am idével magad is legyarthatod
majd. A masik targyat elmésen maszogépnek
nevezték el a szerkezetet kitalald tyrkiaiak
(#365). Beszerzése nem egyszerd, azonban ha
ilyenhez jutsz, nem lesz sziikséged semmilyen
segédeszkozre, mert a gép az Osszes, ismert
maszbeszkozt helyettesiti. [Az egyéb tulajdon-
sagaik mellett mindkét targy ad +2-t a masza-
sodra.]

Az aldbbiakban tételesen felsorolt eszkdzok
egyikére sem lesz szlkséged, ha olyan K6zos
Tudat tagja vagy, akik kifejlesztettek egy ezek ki-
valtasara kitalalt képességet. Tovabbi megfigye-
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lés, hogy a maszhato tereptargyakban tanyazé
szérnyekre ugyanugy hasznalod a tavfegyve-
red, mint a szabadban, kivéve, ha az altalad la-
togatott hely s(rl erd6ben talalhaté, vagy az
adott szérny ezt a tamadasi format valamilyen
trikkel ki tudja kerdini.

Most mar igazan ideje szét ejteni az egyes
masznivalokroél, hiszen ezért fogtam tollat. Re-
mélem, az alabbiak felkeltik majd benned a ma-
szas vagyat!

Korongfa (#79) és rat-fa (#77)
[8 TVP/db és 10 TVP/db]

Két olyan masznivalo, amellyel a kezdetekben
talalkozhatsz. Megmaszasuk nem igényel sem-
milyen el6képzettséget [1-es szakértelem is ele-
gendd], de ezért cserébe nem is fogsz vagyont
érd kincset talalni. A lapkorong korlatlanul szed-
heté barmelyik korongfarél a KT 80 <db> pa-
ranccsal, de egy rat-farél mindéssze 6t szarnyas
hernyot (#69) szedhetsz le hasonlé médon. Ala-
csony szinten mindkét fa megmaszasa jol fej-
leszti a szakértelmedet [de kb. az 5. szintt6l mar
csak fix 1%-ot fejleszt egy ilyen maszas]. Nem a
leszakitott termés mennyisége hatarozza meg a
fejl6dés meértéket, hanem a maszas parancsok
mennyisége. [Tehat 2x1 db hernyészedés job-
ban fejleszt, mint 1x2 db leszedése.] A fak meg-
maszasahoz sziikséges egy maszdkarom (#78)
is, amit 6 tigroszlanfog felhasznalasaval tudsz
elkésziteni.

Mély kat (#93) [14 TVP]

Az els@ olyan tereptargy, ami szinthez kotott
[hiszen a leereszkedéshez 2-es maszas sziiksé-
ges], és ahol mar a harctudasodat is prébara te-
heted. Volt olyan, hogy a kut lakéjat nem talal-
tam otthon, de kincset mégis tudtam szerezni.
Ez a szerencsesebb eset, mert bizony Ugy is jar-
tam, hogy megklzdoéttem egy fenevaddal és
kincset nem talaltam. A kutba maszashoz a ma-
nillafa (#91) termésébdl sodort kotelet (#92)
kell hasznalni, a H 92 paranccsal. A kitnak min-
den esetben maganyos lakéja van: topranypolip
(#86), szazfogu (#53), mérges nyukmar(#95) a
kinalat. Trikkok tarhazat fel nem vonultaté szor-
nyek ezek. Egyedil a nyukmar mérgezéseétd|
kell tartani egy kicsit.

A féllelhetd kincsek csak kis tulzassal nevez-
het6k annak. Ambar anno nagyra becsiiltem az
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igy lelt rézsisakot... Szdval csontok, tliskék,
gyengébb kulcsok és védelmi eszkdzok azok,
amiket a laké felhalmozhatott.

Grok-képz6dmény (#149) [16 TVP]

Itt legalabb nem a fold ala kell leereszkedni! A
képz6dmeény tulajdonképpen egy fészek, ahova
maszdékarom hasznalataval lehet feljutni a H 78
parancs kiadasaval [ehhez min. 3-as szakérte-
lem sziikséges]. Ezen a helyen is el6fordulhat,
hogy nem talalsz szdrnyet, vagy kincset. Min-
denesetre az itt lako légi rozmar (#94), drasmo-
lyom (#60) vagy bundas csirmaz (#93) legy&zé-
se tan még annyi felkésziilést sem igényel, mint
a mély kut esetében. A kincsekben viszont mar
mutatkozik némi kilonbség! Itt mar talalhatsz
aranyat, ezlst ékszert, madartollat, szent jogart,
hogy csak az értékesebbeket emlitsem.

Mély szakadék (#154) [20 TVP]

Keletebbre haladtomban Ujfajta kihivassal kel-
lett szembenéznem. A szakadék, aminek a szé-
Ién alltam, szinte sugallta felém, hogy mélye a
hozzam hasonlé kalandorok szamara Uj kihiva-
sokat tartogat. Kiprébaltam, hogy maszékarom-
mal le tudok-e maszni, de a szikla keménynek
bizonyult, tgyhogy inkabb kotélen ereszkedtem
le [min. 5-6s szakértelem szlkséges]. Az Uj kihi-
vasokban nem kellett csalédnom. Soha nem
fordult még eld, hogy ketténél kevesebb szor-
nyet taldljak a szakadék aljan, sét egy id6 utan
mar harom ellenfelem is akadt. [Legalabb 9-es
szakértelemnél mar nem kett6, hanem harom
ellenféllel talalkozhatsz.] A pupos burastya
(#92) és a téfea magoflux (#98) még csak isme-
rés volt korabbrdl, de a mosolygo rettenet (#97)
Ujdonsag volt szamomra. A késGbbiek soran
harmadik ellenfelemként mindig mutans podk
(#117), ragyas burastya (#111) vagy quwarg fel-
derité (#299) jott. Ezekre a szdrnyekre legin-
kabb jellemzé, hogy mérgeznek, de eléfordul fé-
lelemaura, VP-szivas és a burastyak kozismert
szaporodasi médja, a petézés is. Ide érdemes
volt lemaszni! DEM, tavcsd, ékszerek, kulonféle
nyilvessz6k és még szamtalan, hasznos dolog
varja itt, hogy a felszinre hozd.

Sziklafészek (#167) [24 TVP]

A mély szakadékok felfedezésével egy idében
talaltam ra a hegycsucsokon terpeszkedd fész-
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kekre is, am mégis joval késdbb tudtam csak a
tartalmukat megesodalni. Ennek az oka nem ba-
torsagom hianyaban keresendd [hiszen a felju-
tashoz a 6-0os maszas elegendd], inkabb tudom
be a dolgot elf mivoltomnak. Sokaig prébaltam
ellenalini a fém megmunkalasaval jaré alantas
csabitasnak (hisz nem vagyok én foldturo tor-
pe!), de az eddig ismert eszkézeim a cslicsok
meghoditasanal folyamatosan kudarcot vallot-
tak, mignem valahol hallottam a maszékampo
(#165) nevl dologrol, amelyet némi banyaszati
szakismerettel, egy kotél segitsegevel lehet el6-
allitani egy kohonal (#155) vasbodl (#152), és
pirkitb6l (#153). Es valdban! Biiszkeség ide
vagy oda, a dolog mikddott. Hasznald a kam-
pot a H 165 paranccsal! A sziklafészek lakéi grif-
fek, akik maganyosan élnek, és kis szerencsé-
vel nem lesznek ofthon a latogatasod soran.
Kés6bb, ha mar rutinosan maszol a sziklafé-
szekbe, ki tudod varni azt a ritka pillanatot, ami-
kor a fészekben egyszerre két griff tartézkodik
[ez 10-es maszastdl varhatd]. Az eddigi maszni-
valokbdl ismert kincseket javarészt itt hiaba ke-
resed, am van valami, ami miatt feltétlentl
massz fel a fészkekbe, ha lehetéséged nyilik ra.
Ez pedig a grifftojas (#179). Ha szerencsés
vagy és talalsz beldle, az aukcion keresztil add
el, és gazdag leszel. A griffénix (#106) tlizlehe-
lete, a fekete griff (#107) bénitd6 mérge és az ori-
as griff (#105) elszantsaga elbatortalanithat, de
szedd Ossze magad! Aranygriffel eddig még
csak masodik szérnyként talalkoztam, és 6 ke-
vésbé veszélyes, mint inkabb lenylig6zd szép-
ségu.

Marvanytorony (#175) [28 TVP]

Nem volt hiabaval6 félretenni a biiszkeséget
a fémmegmunkalas tekintetében, mert a ma-
szbkampora ujfent szikségem volt. Mikor az el-
s6 marvanytornyot meglattam, el sem tudtam
képzelni ennél magasabb, kecsesebb épit-
ményt. Ugyességem éppen elérte azt a szintet,
hogy prébat tegyek a torony megmaszasara.
[min. 8-as szakértelem szlikséges ehhez.] A ra-
gyas burastya ekkorra mar nem szamitott ellen-
félnek. A nyuhaj karbin (#110) ellen kitlinéen
mUkodott a tulajdonsdgpajzs (#26), a k6korsza-
ki szakit (#109) pedig ekkoriban ismertem meg,
és csak a szerencsémben bizhattam, hogy ké-
vévaltoztatd pillantasa nem lesz hatassal ram.
[A sikeres kdvévaltoztatds tevékenységpont
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veszteséggel, és bukott harccal jar. Ha nagyon
alacsony a szerencséd, hasznalj tiikérpajzsot
(#101) ellene!] Aztan késdébb itt sem csak egy
szornyet talaltam, hanem akadtak parjaik is [12-
es szakértelemtdl]. A mérgezd driaspok (#303)
és gyerekes varazslataikkal paradézd sotét
gnoémok (#132) és f6gnémok (#136) nem riasz-
tottak el a csillogé aranypénzek, ékszerek és
vasbdl kovacsolt pajzsok, pancélok iranti va-
gyakozasomtol.

Quwarg boly (#359) [35 TVP]

Nem gondoltam volna, hogy a maszokar-
momra még egyszer szikségem lehet, de mert
szeretem felhalmozni a lomjaimat, nem ért
meglepetés. Az elsé (és nyilvanvaléan nem
utolsé) quwarg invazié alkalmaval sokfelé meg-
jelent quwarg bolyokat ugyanis a karommal le-
het megmaszni. K6z6s Tudatom szellemének
eleget téve a mai napig keresem a bolyokat,
hogy irtani tudjam ezeket a kartevSket. A bo-
lyok megjelenésekor még tudatom segitségét
kellett kérnem a megmaszasukhoz [hisz 11-es
maszas szlkséges], de hamarosan rajéttem a
megfeleld technikara, és mar itt is legalabb két
kartevét taldltam [ez 15-0s szakértelem szinttdl
varhat6]. Hosszasan tudnék beszélni a quwar-
tényszerl felsorolassal. A quwarg harcos
(#201), a kiralyné (#153), az él6holt (#202) és
a nagymester (#214) csak aprd, jelentéktelen
trikkot tud felsorakoztatni a hustépéssel kezd-
ve, félelem auran at a mérgezésig. Akkor nem
mondhatod szerencsésnek magad, ha egy va-
I6di kisebb quwarg istenséggel (#213) akadsz
Ossze. Varazslatai mellett tlizet lehel, és igen
életerds legyél, ha allni akarod a csapasait. Ha
esetleg mégis legy6z6d, akar pszi kbvet (#248)
is taldlhatsz nala. Masodikként a targyaidat
tonkretevé parafenomén (#248), az antimagi-
kus auraval rendelkezd 6smagus (#302) és a j6
hatasfokkal 16tt vérbeli borzongast hasznal6
szabotdr (#301) ronthat még rad, hogy meg-
akadalyozza néhany jelentéktelen varazstargy
elragadasat, amit mar a kévetkez@ invaziojuk-
hoz gyljtogettek Ossze. Ha quwarg tojast
(#360) talalsz, mindenképpen tedd el, nehogy
Ujabb kartevék keljenek ki bel6lik. Azt csak
mellékesen jegyzem meg, hogy az aukcion
igen magas arat fizetnek érte magasabb rangu
magusok.
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Kristalypalota (#401) [40 TVP]

Ez az épitmény jellegét tekintve hasonlatos a
marvanytoronyhoz, de még annal is lenyligo-
z6bb latvany. Megmaszasa maszokampoval
nem lehetséges, mert nincs hova beakasztani
azt. Ha a megfelel6 eszkozt el akarod késziteni,
egy kisebb 0sszeget kell raaldoznod, vagy sze-
rezz jartassagot a viziharc tudomanyaban! A
maszo karperec (#392) ugyanis polip szivokak-
bdl (#391) all, mégpedig 60 darabbdl! Nem ha-
szontalan targy, mert a késébbiekben is kell
meég hasznalnod. Hasznalni a tobbi maszdesz-
k6zh6z hasonléan a H, vagy az FM parancs ak-
tivalodasa estén automatikusan tudod. A kris-
talypalota megmaszasa a bolyokon fényezett
tudomanyom szamara mar nem volt kihivas [mi-
nimalis kévetelmény a 14-es maszas], &m arra
meég varnom kellett, hogy a megszokott két el-
lenfél helyett harom csatat tudjak vivni [ez
ugyanis 18-as szakértelemtdl varhatd]. Itt mar
komoly dolgokat talaltam. Kvazar darab, pszi-
és varazskd, gyogykendcs, ezusttolll nyil, csak
hogy a fontosabbjait emlitsem. A szdrnyekre
mar nem emlékszem ennyire szivesen. A magi-
kusan védett granitelemental (#205), a kévéval-
toztatd pillantasaval riogaté halaloszté kain
(#168) és a jellem-purifikald aurapollator (#222)
még nem jelentettek komoly kihivast, am a nan-
da (#224) méregfelhébe burkolt, és még a tar-
gyaimat is megprébalta elblvolni télem. A szub-
realis vampirral (#223) is t6bbszér meggydilt a
bajom, aki nem elég, hogy a szintszivas mellett
egy csomo6 mas triikkel tort az életemre, de még
fokhagyma (#403) is kellett a legy&zéséhez. Ha
a felsoroltak kozll kettével megklzdottél, és
még maradt benned elég erd, egy Mnebolath
(#237), egy varkaudar varazslé (#271) vagy egy
kronokukac (#285) fog véget vetni életednek.
Talan még a kronokukac a legkénnyebb ellenfél,
Lid6t” szivd kepességével, de a masik ketté
(elektromos pajzs moégé bujva) varazslatok
egeész kavalkadjat bocsathatja rad. Kristalypalo-
tat csak az Alanori Csatornatol keletre esé terQ-
leteken fogsz talalni.

Eben sziklatorony (#589) [40 TVP]

Ha eleged volt Erdauin mozgalmas vilagabal,
és mas létsikokra vagysz (mint tettem azt én is),
latogass el a So6tét Foldre. Garantaltan Ujra tet-
szeni fog Erdauin. Es ha mar itt vagy, semmi
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esetre se hagyj ki egy ében sziklatornyot! llyen
tereptargyat csak ezen a kietlen vidéken talalsz.
Ha megmasztad az els6t, massz meg még
egyet, még egyet, és igy tovabb. Eben sziklator-
nyot maszni tébb okbdl is j6. EIészér is a harom
Iény, amivel megkulzdesz, rengeteg kincset tart-
hat magéanal (hiaba, a Thargodanok mar csak
ilyenek) és akkor még ott a torony kincse is!
(Sajnos haromnal tébb bestiaval még sohasem
talalkoztam odafenn). Masodsorban pedig, ha
elmerészkedsz a Borzalom Fellegvaraba, és kiil-
detéseket hajtasz végre a leghatalmasabb Thar-
godan Herceg szolgalataban (persze csakis ka-
landvagybol), el6bb-utébb egy ilyen toronyban
fogsz kikétni, keresve a Nothermanti bardkat és
az egyikik altal ellopott istenverte koponyat...
Ahhoz, hogy ide felmassz, hozd magaddal a
masz6 karperecedet, és azt a tudomanyt, amit
mar-mar tokéletesre csiszoltal odaat, Ghallan.
[Legalabb 17-es szakértelmed legyen a siker-
hez.] A csillogé aranykupacok, angyali gyurtk,
pszi kdvek, manakristalyok és mas kincsek jocs-
kan megérik a faradozasodat. Az els6é két
szorny, amit le kell gy6zndd, a savat hasznald és
tlizt6l védett ében haddr (#294), az antimagikus
auraval rendelkezd ében halalhajcsar (#295), a
félelemauras kdaoszbajnok (#293), és a varazs-
hasznalé6 marvany (#322) és smaragd drakon
(#321). A taalru herceg (#307) és a Sététség
Hercege (#296) konnyl f6-ellenfélnek szamita-
nak csekélyke varazstudomanyuk miatt. A Not-
hermanti barék (#323) azonban magusokat
megszégyenité hozzaértéssel varazsolnak,
csakugy, mint Yigoroth (#332), a barok leghatal-
masabbika, akit haland6 végleg még sohasem
gy6zott le. Egyikik sem atall magiatorést bo-
csatani rad, és bizony nem elég, ha kezdé ma-
gus vagy, hogy sikerlljon ellenallni a ronté va-
razsnak [130 korili taumaturgia szakeértelem
mar elegendd]. A hatalomra szomjazé kaoszte-
remtmények, éjfattyak is johetnek ellened, de
ehhez mar neked is igen hatalmasnak kell len-
ned. [49. szint(i kalandozénak f8szérnyként éj-
fatty is johet.] Mint ahogyan az egész Sotét
Féldre igaz, igy a tornyokra is: legyen magikus
fegyvered!

Osi ranatorony (#852) [45 TVP]

Sokan mondjak, hogy az Elfeledett Kiralysa-
gok terlletén kdborolni veszélyesebb, mint a
Sotét Fold kietlen pusztain. Jomagam nem osz-
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tom ezt a nézetet, Ugyhogy ezeken a terllete-
ken gyakran forditottam &si rinatornyok felé a
tekintetem (és maszé karperecem). A nevébdl
arra kovetkeztettem, hogy magikus dolgokra ta-
lalhatok itt, €s nem is kellett csalédnom. Szakér-
telmem bdven elegendd volt az ében sziklator-
nyok miatt [20-as szakértelemmel mar
eredménnyel prébalkozhatsz], igy nagy varako-
zassal tekintettem az események elébe. A ha-
rom (és soha nem tobb) legy6zott szérny utan
tleikan és kreiton varazstargyak kézoétt duskal-
hatsz, de mas, hasznos dolgok is varhatnak itt.
A legy6zott szornyeknél, ha szerencsés vagy,
talalhatsz a faji pancéldarabok elkészitéséhez
nélkllozhetetlen mintazé tekercseket is, attol
figgetlenil, hogy melyik 8si birodalom teriletén
masztal fel a toronyba. Az elemi pulzator (#440),
pupos zsokarg (#451), szellemdardzs (#481)
nem igényel kilénodsebb felkészllést. Figyelem-
remélté a kreiton blivéld (#506) targyblivolése,
a tleikan hazérzé (#507) 50%-0s magiaérzé-
kenysége (a sebzd varazslatok fele sebzést
okoznak), a sétét lilnék (#508) rejtélyes, és ki-
szamithatatlan itélkezé képessége, némi magia-
ellendllassal megspékelve. A tleikan hadur
(#509) Gsi sorvasztasa (#258) nem halalos, de
hosszu tavon meglehetésen egészségtelen
(minden mozgaskor sebez rajtad, még labirin-
tusban is). Nem art a kreiton idéz6 (#510) halal-
kialtasa és a tleikan fébira (#512) armageddon-
ja miatt akar egy direkt, akar az ilyen jelegl
Iényekre csoport T parancs kiadasa. Ajanlatos,
hogy er6sebb légy a tleikan behemodt (#511)
csontropogtatasanal... A felsorolt szérnyetegek
mindegyikére igaz, hogy egyik fegyvernem ellen
sem védettebbek egy masiknal, és a meglévé
védelmuk sem athatolhatatlan. A tleikan hazdr-
z6 és behemét legy6zéséhez rengeteg sebet
kell ejtened, de a tébbi legy6zése nem fog nagy
kihivast okozni, ha mar kénnyedén boldogulsz
ezen a teruleten.

Tukortorony (#885) [55 TVP]

Szintén csak az Elfeledett Kiralysagok terdle-
tén talalhatd masznivald a tikortorony. A felju-
tashoz szlikséges eszkoz kisebb vagyont ér. Ha
kitartd vadasz vagy és levadaszol 12 hétarantu-
lat (#464) (magashegységben keresd), spo-
rolsz egy rakas aranyat. Ha nem vagy ilyen kitar-
t6, vasarold meg ezeknek a szérnyeknek a
karmait és készits belSle pokkarmokat (#886),
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hogy felmaszhass [23-as szakértelemmel] a je-
lenleg ismert legkomolyabb masznivaldba. Eh-
hez a pokkarmokat kell H paranccsal hasznal-
nod. Magikus potencialt ndveld zyel katalizatort
és agvari manafékuszt, ritka és értékes kreiton
esszenciat, elblvolt és varazslatos tulajdonsa-
gokkal felruhazott gyakorlénadragot, varazsko-
veket, manakristalyokat is talalhatsz a sok, felso-
rolni is nehéz aprosag kozoétt. Hasonldképpen,
mint az Gsi rinatoronyban, itt is mindig harom
ellenfelet kapsz, és szerencsés esetben szintén
mintazo tekercsek eshetnek ki belSlik. A fém-
bonté tliskés totemblarg (#482), a magiaellenal-
lassal rendelkez6 shokara bogar (#436), a gazt
leheld algaleioda (#474) szerencsésen sorsolt
ellenfél. A tleikan amazon (#534), 6l6mlivész
(#535) és hajadon (#533) is rendelkezik némi
magiaellenallassal, de ezen kivil még kritikus
Utéssel, ropogtatassal, targyblivolés is meglep-
hetnek. Fészornyként az Oregité kreiton lich
(#536), k6vévaltoztatd kreiton jotiindér (#538),
és a zsakodba szopokovet kreald kreiton atok-
mester (#537) egyarant j0het. Mindegyiknél fé-
lelmetesebb azonban a valaha élt leghatalma-
sabb kretion magus, Morghatal A’ton (#544),
aki véddvarazslatod megsemmisitése utan Gsi
sorvasztast bocsat rad, megoregit, €s halalaura-
javal megallitia szivedet. Utobbi két képessége
indokoltta teszi a ra kiadott tAmadast. Vigyazz,
ha csoport T parancsot hasznalsz, nem elegen-
dé az egyik kiadasa, mert két olyan képesség-
gel is rendelkezik, amely miatt kétszer is meg-
gondolod a harcot.

Fegyvertechnikai szempontbdl talan egyeddil
a shokara bogar emelhetd ki a tdbbiek kozil, hi-
szen vagofegyver ellen igen jol védi pancélzata.
Eleter§ tekintetében bar nehezebb ellenfelek,
mint amiket a runatornyokban talalsz, de még-
sem legyd&zhetetlenek.

A fentiekben egy — valdszin(leg k6zel sem tel-
jes — izelit6t kaptal abbdl, milyen az, amikor ka-
land- és becsvagybdl fura helyeken fordulok
meg Fairlight kegyelmébdl. Remélem, besza-
molém meghozta a kedved neked is, hogy a ké-
vetkezd Olimpiai Jatékokon a maszasvetélke-
dén eséllyel indulhass hozzaértésed bizonyité-
kakeént...

Thoron - Laure
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RYUKU SZIGETEK

Az év eleje 6ta gbzerdvel folyik az Uj teriiletek fejlesztése.
Mint mar gondolom sokan tudjatok (az olimpiai beharangozé-
bdl vagy az Alanori Kronika hasabjain korabban elcsepegtetett
informaciokbol), a ratermett kalandozok hamarosan a ryuku
anyakontinensre utazhatnak.

A project mérete a 220+ teriiletek készitéséhez foghato —
s6t, sok szempontbdl talmutat rajtuk, pl. itt varosok is vannak,
ami sok plusz teendét jelent. Epp ezért mas, a korabbi teriile-
teket szinesitd fejlesztésekre egyel6re nem nagyon marad id6
(ezt a mondatom odalent kicsit megcafolom).

Egy rovid jelentés, hogy jelenleg — e cikk irdsakor — hogy al-
lunk: eddig kb. 130 uj targy és 90 0j szorny késziilt el (ebbdl
42 kabor, 15 neves), 3 kiildetésado épiilet hangulatos killdeté-
sei szinte teljesen megvannak, és emellett néhany masiknak a
terve mar teljesen kész.

A koborlas szerelmesei egyelére még csak egy Uj maszni-
valoval, illetve egy Uj kikutatnivaloval taldlkozhatnak, de ezek
szama a teriiletek teljes elkésziiléséig majd még néni fog. Ki-
|6n érdekesség, hogy a kontinensen ujra phua-kipokba botol-
hatnak majd a karakterek, de ezek mintha nagyobbak lennének
az eddig latottaknal, s méretiikkel aranyosan a benn régészke-
ddkre leselkedd veszély is nagyobb. Méarmint azokra, akik ké-
pesek lesznek atverekedni magukat a moék csalafinta feladva-
nyain.

A kontinens t6bb kisebb-nagyobb szigetbdl all. Kiterjedése
korilbelll két 6si birodaloménak felel meg (pl. Esthar Csaszar-
ség + Bo’adhun birodalom).

A vezeté humanoid faj természetesen a ryukuké, de csupan
azért, mert nagyon-nagyon sok van bel6lik.

Persze naluk veszedelmesebb Iények is laknak itt, pl. a ke-
gyetlen teriadok, akik féképp erdékben élnek. Tobbnyire maga-
nyos vadaszként jarnak atjukon, de némelyik erdé mélyén akar
eldugott telepiiléseikbe is belebotolhatnak az eltévedt kalando-
rok.

A hegységekben a draklenek az urak. Ezek a drakolderek el-
korcsosult és épp ezért szam(izott leszarmazottai. Hegyfokok-
ra épiilt citadellaikat mar messzir6l ki lehet szarni, megkozeli-
teni viszont egyrészt nehéz, méasrészt driiltség. Ok még egy
olimpidt nyert, elit kalandozoistenséggel is pillanatok alatt ké-
pesek végezni.

Vannak még persze masok is, akik igy vagy ugy, de képe-
sek elboldogulni ezeken a vad szigeteken: pl. a magidra sziile-
tésik ota teliesen immunis, intelligens tekndsok, vagy a ryuku
elnyomas ellen kiizd6 hoarian barbérok, akik még a sarkanyok-
nak is képesek parancsolni.
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Egyel6re nem akarok messzemend becslésekbe bocsatkoz-
ni, hogy mikor jon el az a bizonyos idépont, amikor azt mond-
juk: ,kész, johetnek az elsd felfedezok”.

Epp ezért a tirelmeteket kell kérniink, és reméljiik ti is ugy
talaljatok majd, hogy az itt kapott éiményekeért és kihivasokért
érdemes volt varni.

CSODABAZAR

Nos, amig a fentebb irtakra vartok, egy kis Ujdonsagrol is
beszamolhatok:

Niximiliti, az ezel6tt szinte egyaltalan nem ismert, agyafirt
gnom feltaldlo a napokban megnyitotta utazd bazarjat a Talélok
Féldjén. Nos, ha 6sszefuttok vele, nektek is minden bizonnyal
fel fogja ajanlani cserére legujabb talalmanyat, kiilonleges cso-
dakendcsei egyikét. Ne habozzatok élni az itt kinalkozo alka-
lommal!

VALTOZASOK

« Kaldor varazspora eddig nem fejlesztette a I6fegyver szak-
értelmet, mivel sebezni nem sebez, de most mar fogja.

< A vércapa samanra kiadott egyszeri FT valamiért nem tor-
|6dott a vele vivott csata utan, ezt javitottuk.

« A HH parancsot hasznalva hol +1 TVP-be keriilt a targy-
hasznalat, hol nem. Természetesen mindenhol +1 TVP-nek
kellett volna lennie, ezt javitottuk.

« Zarknod piramisaban véghez vitt hGstettek ezentdl a karak-
terlap ,Héstettek” rovataban is megemilitésre keriilnek.

< A mopat bolynal varazslatot 16v6 fegyvereket hasznalva kii-
[6n6s dolgok torténtek. Mostantdl ezek a targyak is fegyver-
ként viselkednek itt.

< Ha a manapajzs varazslat paraméterének nagyobb szamot
adtdl meg, mint amennyi varazspontod volt, a varazslat
nem jott létre. Mostantol 1étrejon, ilyenkor annyi VP-t fonsz
amanapajzsba, amennyit csak tudsz (természetesen az §s-
teologia szakeértelemkorlat figyelembevételével).

< Ha a pszi konverzid vardzslatok paraméterének til nagy

szamot adtal meg, és nem volt annyi TU el6allitdséara elég

pszi pontod, nem jott Iétre a varazslat. Mostantol létrejon,
ilyenkor annyi TU-t dllitasz el6, amennyire a pszi pontjaid-
bal futja.

Beszerkesztettiik a karakter dltal ismert, Rodger-féle distok-

kel elkészithetd ételrecepteket neveit is a 10 fordulonként

kikildott referencialistaba.

Tortént egy szabélyvéltoztatas: ha valaki meghal 6regedés-

t6l, az adott fordul6jaban tébbszor mar nem halhat meg ko-

ra miatt. Természetesen az oregitd lények, a gyorsvarazslas

sth. tovabbra is Oregitenek rajta, csak meg nem halhat mi-

atta. Ha nem fiatalit sietve magan, a kdvetkez6 forduldjatol

kezdve, az els6 természetellenes dregedésnél Ujra meghal-
hat a karakter.

b

o

2
o

oo

DI 51



%foifg X

KOLANDOZOMESTERER

Bizonyara nem egy ember gondolt mar arra, hogy
vajon ki allhat az egyes erds, vagy hires kalandozok
mogott. Ki lehet az a személy, aki iranyitja 6ket? Ré-
gebben, jo par évvel ezel6tt Treemnek volt egy rovata,
melyben magukkal a kalandozokkal készitett riportot.
Most, a Kalandozomesterekben a masik oldalt, a jaté-
kost kérdezzilk meg. Bar valoszin(ileg a nyilvanos foru-
mokon, TF-talalkozokon sokan megismertétek egy-
mast, de szerintem az élenjaro, régi, hires jatékosok és
véleményiik megismerése mindenki szamara tarthat
meglepetéseket. Kovetkez6 interjialanyunk, syck.

— Szia! Kérlek mutatkozz be az olvasoknak!

— Szial A nevem syck, szigortan kis s-sel. A polga-
ri nevem nem szeretném elarulni. Aki ismer, annak
nem mondok vele Gjat, aki meg nem ismer, az valdszi-
nileg nem is kivancsi rd. De akik mas néven ismernek,
egészen biztos butan néznék a nevemet egy kardozos,
varazslos, htmles jaték kapcsan.

— Mivel foglalkozol a valds életben?

— Egy média holding tanacsadoja illetve fejlesztési
igazgatoja vagyok, konkrétabban internet tartalomfej-
lesztéssel és internet tartalom tanacsadassal foglalko-
zom. Mar ha foglalkozasomra vagy kivancsi. Foglal-
kozni rengeteg mindennel foglalkozom, de altalanos-
sagban igaz, hogy szinte minden projectem az inter-
nethez kapcsolddik.

— Miéta jatszol a TF-en?

— Ha jol emlékszem, akkor kb. az elsé Biborholddal
egy idében indult az els6 karakterem. Mint mindenki,
én is Setét Patkanyt akartam megolIni a karakteremmel
Biidos kis tolvaj.

— Mennyi id6 téltesz hetente a TF-fel?

— Sokat, tébbet, mint kellene. A TF mara az életem
szerves részéve valt, féként azért, mert a TF-en tortén-
tek, itt elsésorban a jatékosok viselkedésére gondolok,
atgondolasa nagyon nagy hasznomra van a valos élet-
ben. Természetesen a sziirkeallomanyomat is a TF vi-
lagan szoktam pihentetni. Kikapcsol egy olyan brains-
torming, amit egy olyan vildg eseményei, szabalyai
kotnek, amit masok alkottak, masok tartanak életben.
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Nekem mar csak a sajat gondolataim ,megvaldsitasa-
val” és megosztasaval kell faradnom.

— Mennyi id6 ebbdl a forduldiras, és mi az ami még
a TF-fel kapcsolatos id6toltés nalad?

— Chaar-Lee-vel ellentétben, altaldban nem irok for-
duldt, csak UL-t. Azért altalaban, mert mar volt ra pél-
da, hogy Osszeraktam egy ,teljes” fordulot, telis tele
helyesirasi hibaval. A terv szerint gerilla marketing esz-
kozokkel terjesztettiik volna, de aztdn mégse tettiik.
Megmaradt poénnak és egy kedves emléknek. Az UL
iras kérdés az tobb, mint kényes. Nagy ,Ci” ,Zoli” Zol-
tan, aki igazabdl egy biocomputer, rengeteget segit UL
irasban. A Mester dltalaban vazlatokat ir, amiket kozo-
sen néziink at, illetve a fordulokat is kozosen elemez-
ziik. Mara elértem azt a megtiszteltetést, hogy neha én
is atnézhetem az O UL-jeit, bar még UL-t nem irtam egy
karakterének se, de ami késik az valdszintileg sose jon
el. Az UL iras altalaban a szabadidém mennyiségétél
fligg. VoIt mar arra példa, hogy 16 orat toltottem UL
irassal, és egy nap 10-15 fordulét kaptam. Persze
mind sajat karakter kalandjaival megtoltve.

TF-hez kapcsolodo id6toltés a ghalla.pbm.hu fel-
hasznaloinak agymosasa blog formaban, illetve az
irc.chaos.hu-rol elérhetd #tf irc csatornan folyd be-
szélgetés. Van egy tulelokfoldje.com e-mail cim szol-
galtatasom, amivel tbb gond van, mint 6rom.

— Milyen karaktereid vannak, melyik koziiliik a ked-
venced?

— Huh, ez elég bonyolult kérdés. De nézziik sorban a
kedvenceket, praktikusan ABC sorrendben.

Bow Syck, alakvaltd, CHD, Maffia, a Lilabrekk félis-
ten, konyvet lehetne irni a multjarol, igazi egyéniség,
aki gyakran még szamomra is kiismerhetetlen,

Clod fia Onar, 6t csak trondrokdsnek hivjuk, jelenle-
gi életcélja, hogy Clod Onar fattydit likvidalja, és persze
a papa-mama lelejmolasa,

Dark Angel, alakvalto, CHD, Pszichopata Kt, 6 igazé-
bal legalabb harom személyiség, nem kicsit skizofrén,

Dark Silex, alakvaltd, Tharr pap, Kétkardos, életvi-
dam ficko, olyan karakter, akinek maltja van. Sétét és
vilagos foltokkal tarkitott mdltja,
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Elvira L. Scrofann, mutans, Elenios, Zan Rendije,
pszi mester, aki nem hajlandé tamado varazslatokat,
pszi képességeket tanulni,

Fiirge Calver fia és Fiirge Calver fia gholak (ikrek),
Ighut nevelGi, Gket is mesterségesen dllitottak elé a
ryuku csaszar parancsara,

Génius Matra, gném, Fairlight, Eziist kigyok,

Jasmine, alakvalto, Dornodon, Pszichopatak,

Napkeleti Muff, gném, Tharr, gném KT, nagyon hangu-
latos kis karakter, f6leg azért, mert gném-tharr+gnom
KT, ahogy mondani szokas, neki is csak megsziiletni volt
nehéz,

Nilatak Rat, pszichok,

Sophie the Fay Ordogi Kér,

Sotét Igbut, gndm, Tharr, Vérvordslégio, ryuku kém,
divat és szellemi diktator, 6t a ryuku csaszar parancsa-
ra hoztak létre mesterségesen, hogy milyen titokzatos
okok miatt, talan csak a csaszar tudja,

Thym Bonercrusher, troll, CHD, Maffia, Chara-din
Llegprofétabb profétaja”,

Tom the Archmage, gnom, Dornodon, Maffia, ,A
Termindtor”, viszonylag erés karakternek mondanam,
talan 6 az, akivel gusztustalanul tapolok,

Treem, ghola, 6t sajnos az elmlt hetekben egy go-
nosz Maffias felakasztotta,

Vaddc tharr, kobudera, Kompania.

llletve még van par karakterre ,hatasom”, de az G ér-
dekilkben nem publikalnam neviiket, megel6zendé az
elditéletek karos hatésait.

Nehéz kedvencet valasztani, de természetesen van,
akivel mindig szeretek lépni, akarmit is csinal. Egyik
Bow Syck, masik Sotét Igbut, a harmadik Thym, ne-
gyedik pedig Tom, 6todik Silex. Oket azért mondanam
kedvencnek, mert egy viszonylag erés személyiséggel
tudtam felruhazni a szamhalmazukat. Bow és Igbut a
teljes Oriilet, gyakran szdmomra is kiismerhetetlen és
megjosolhatatlan, mit is fognak véghez vinni, Thym fa-
natikus GHD hivd, Tom egy terminator dornodonita, Si-
lex pedig egy életvidam, tréfas Tharr pap. Régebben El-
vira is elég erds személyiség volt, sajnos a Zan KT.
megvaltozasaval ritkabban tudok vele Iépni, lévén nem
nagyon lehet életcélt allitani elé. Azon kiviil, hogy a sok
nyalastol elbivolje értékeit.

— Melyik volt az elsé karaktered, miért inditottal
Gjabbakat?

— Bow Syck volt az els6 karakterem. Ha jol szamo-
lom, akkor a fenti listabdl csak Igbutot inditottam én, a
tobbi atvett karakter. Furcsa mod az éltalam inditott ka-
raktereket tovabb adtam, féleg a nagy lemaradas miatt
voltak kellenddek. Az tjabb karakterek nagy része a TF
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fejlesztésének stabilizalddasanak koszonhetd. Az el-
mult id6kben t6bb olyan fejlesztés is bekeriilt a jaték-
ba, ami miatt érdemesnek lattam komolyabban foglal-
kozni a TF-fel. Masfél éve az egyik legvéresebb szaji
jatékos voltam, ma azt hiszem az egyik legnagyobb be-
holder fan vagyok, mert érdemes lett ujra TF-ezni.
Nagy szerencsémre nagyon sok ,gyengeakaratl” jaté-
kos megvalik kedvenc karakterét6l, és hat sikeriilt be-
gydijteni a karaktereket. Tovabbi szerencse, hogy na-
gyon sokféle karaktert tudhatok magaménak, igy a
TF-et nem csak egy szemszOghb6l tudom megismerni,
€z az igazi oka az Gjabb és Gjabb karaktereknek.

— Melyik faj/vallés a legjobb szerinted, és miért?

— Hehehehe, ide leginkabb egy fejhangu, brutalis ne-
vetést kell elképzelni. Természetesen az alakvalto a leg-
jobb faj. Még pedig azért, mert 6k azok, akik iranyitjak
a kores fajok életét. Kevesen tudjak, de a kulcsfontos-
sagl poziciokat alakvaltok foglaljak el ghallan. Ok
szabjak meg a DEM arat, az isteneknek, hogy milyen
kiilldetéséket adjanak, az idGjarast és még megannyi
dolgot, amirél még nekem sincs fogalmam. Talan meg
az aktudlis zsetondrakhoz is van némi kozik. Szoval Ok
a mindenhatok.

A vallas nehéz kérdés. Teoldgiai szempontok alapjan
Fairlight all hozzam kozel, de mégis Chara-din hivével
szeretek a legjobban jatszani. Barataim szerint azért,
mert lassan kezdek olyan szertefolyd (értsd elhizott)
lenni mint CHD, ellenségeim szerint azért, mert leg-
alabb annyira gerinctelen és kavardgép vagyok mint a
kdosz istene. Az igazsag az, hogy én a kdosz azaz a
valtozas eltkélt hive vagyok civilben is, igy egy kaosz
isten csak is a kedvencem lehet, még akkor is, ha va-
lamilyen fatalis véletlen folytan gonosz jellemdi lett.

— Rendben, akkor most jatékegyensulyilag mi a vé-
leményed a fajokrol és a vallasokrol?

— Ez egy izgalmas kérdés. Nagyon sokan kimerik je-
lenteni, hogy egyértelmden x faj/vallds a legerésebb.
Alapjaiban azonban mar az is fontos, hogy a karakter
Gjsziilott vagy nyugatrol indult. Az 0 jatékosok szama-
ra talan nem egyértelmd, hogy miért. Nekik érdemes
elolvasni par ajsziilott fordulét. Jelen pillanatban a gno-
mok kiemelkednek, illetve inkabb gy fogalmaznam
meg, hogy nagyobb a gném karakter esélye arra, hogy
bizonyos kihivasokat konnyebben teljesitsen. A varazs-
las és a varazslashoz kot6dé tulajdonsagok, valamint
az azokra épiil6 képességek most per pillanat fontosak
a jatékban. De ez az elény kdnnyen elveszhet, ha nem
a gném-fejlesztési stratégiat koveti a jatékos. Eppligy
lehet egy emberbdl is, elfbdl is nagyon erds karakter.
Fontos megjegyeznem, hogy az alakvaltokra raférne
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némi tapolas. Indok nincs, legyen elég annyi, hogy az
alakvaltok a legjobbak.

Vallasban Chara-din a leger6sebb. Nagyon j0 va-
razslatokat ad, és a Chara-din hivék viszonylagos
Osszetartasanak koszonhetGen a legnehezebb kiildeté-
seket is gyorsan meg lehet oldani. Keleten. Nyugaton
Tharr és talan Sheran van elényben, valamint a Leah
papok is nagyon ligyesen épitik a hatalmukat. De azt
hiszem, ez mar nem az eredeti kérdésedre valasz. Bar
az biztos, hogy a jatékosok és a fejleszték egészen
més dolgot értenek jatékegyensily alatt. A jatékosok-
nal az egyensuly kb. azt jelenti, hogy egyforma konny(
legyen minden kihivas megoldasa, és lehetdleg ne le-
gyen tulsdgosan ,mas” varazslata egy-egy istennek.
Es persze nagyon fontos, hogy a karakter milyen Ko-
z0s Tudatban van. Egy faji KT nyilvanvaldan kiélesiti a
karakter faji el6nyeit, mig egy vallasi kdzos tudat képes
kijavitani a tokéletesnek mondott isten tokéletlenségeit.

S6tét Igbutot nyugatrdl inditottam, elképesztd, hogy
egy nyugati karakter milyen oriasi hatranyban van. Ta-
lan érdemes lenne azokat az uj jatékosokat jutalmazni
egy-egy specidlis, csak az adott idészakban indithato
karakterrel, akik nyugatrol inditanak egy karaktert. PI.
egyedi kinézet(i karakter, tetovalas, egyedi hajviselet,
egyedi szem, és esetleg egy specidlis képesség, pszi
vagy varazslat. Tehat azt hiszem, hogy a jatékegyen-
suly szempontjabol masodlagos vagy harmadlagos a
faj, vallas.

— Mit szeretsz a TF-ben a legjobban?

— Egyszer(i kérdés, de nagyon bonyolult a vélasz.
Roviden: a fogalmat amivé valt. Hosszabban: viszony-
lag gyakran beszélgettiink mas jatékosokkal, baratok-
kal, haverokkal arrdl, hogy milyen lenne az élet TF nél-
kiil. A barati korom, az lizleti egzisztenciam kb. 40%-at
a TF-nek koszonhetem. A kedvesem egy TF-es isme-
rés higa, az lzlettarsaim TF-esek, és még sorolhat-
nam mi mindent koszonhetek a TF-nek (pl. az elsé
bankhitelemet is a TF miatt vettem fel). Magaban a ja-
tékban a valtozatossagot és Miklos ,csinyeit” szeretem
a legjobban. ]

— Miben jobb, vagy rosszabb a TF az OV-nél?

— Mindenben jobb a TF, de gondolom ezt i is tapasz-
taljatok a TF taldlkozokon, mikor is a TF csapat mindig
porig alazza az OV csapatot. Kivéve, amikor nem, de
igazabol akkor is, csak olyankor lefizetnek minket az
0V jatékosai. Mi meg hagyijuk...

— Mit szeretsz inkabb: felfedezni, optimalizalni, sze-
repjatszani...?

— A harom dolog elvalaszthatatlan. Mara elértem azt
a szintet, hogy teljesen dnfenntartd vagyok, megoldom
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a legtobb optimalizalos, felfedezés kérdést sajat karak-
terekkel. Nyugodtan szerepjatszhatok. Felfedezni csak
komolytalanul szabad, ez nalam aranyszabaly. Jo pél-
da erre a 220+ fejlesztés, amire gézerével ragydrtam
a leghatalmasabb lilabrekkel. Amellett, hogy végigro-
hantam az Uj teriileteken, leraktam jopar CHD rdnako-
vet, csakhogy a sok hitetlen arnytiinde és egyéb dege-
neralt tudja hol a helye. Moka a mokaban, hogy Nagy
Gabor cimboram ultratapos karijaval 1,5 — 2 évvel uta-
nam sikeresen letaborozott egy Bow Syck dltal épitett
CHD monolitra. Viszonylag ép bérrel megusztam, mert
idében ugrottam félre a nagy sebességgel kozeledd
autoja el6l. Persze ez vicc, mert 6 sose hajt gyorsan.
Szoval felfedezni nem szabad véresen komolyan, mert
az csak csalodassal jar. Persze mikor Clod Onar vagy
Chaar-Lee karakter esetleg GRD felfedezds fordul6t ol-
vasok, akkor nehéz levakarni a szemgolyém a monitor-
rol. Valahol irigylem Gket azért a kitartasért és szerve-
z6készségért, amit egy felfedezds forduld igényel. Es
persze méltatlan lenne Birkat kinagyni a felfedezdk so-
rabol. Birka labirintus stilusa fogalom. Megvan min-
denkinek a vicc? Birka labiba megy.

Az optimalizaciordl annyit, hogy csak forint kérdés-
nek tartom. Annyi forintért, amennyibdl egy lstokos
karaktert lehet 6sszerakni, sokkal jobb dolgokat lehet
|étrehozni, akar TF-en belill is.

— Melyik volt a kedvenc torténelmi eseményed?

— A Térkapuzaras. Hogy-hogy melyik? A libertani.

— Miért is? Tovabbra is a jatékos véleményére va-
gyok kivancsi, nem pedig az egyik karakteredére.

— Valahol mindenki skizofrén. Talan neked is lapul a
fiokodban par TF-karakter, amiket sokan szivesen at-
vennének. Az e-mail cimem ismered.

A libertani térkapuzaras volt az egyetlen olyan fej-
lesztés, mely valdban képes volt szembe allitani a ka-
raktereket. Ma mar ilyen lehetetlen. A karakterek ,tuda-
tat” a jatékosok erkdlcse, tarsadalmi érzékenysége,
jatékon belilli gazdasagi érdeke hatarozza meg. Ahe-
lyett, hogy a jatékos személyesitené meg a karaktert, a
karakter személyesiti meg a jatékost. A libertani térka-
puzaras képes volt a JO és GONOSZ oldalt egységbe
kényszeriteni. Ezzel sikeriilt bebizonyitani, hogy olya-
nok ,itélkeztek” a Zan Rendije felett, akik semmiben se
killonboznek a Hatalomimadoktol, azaz a cél szentesiti
az eszkozt. Azt hiszem ebbdl a témabol akar Alanori
Kronika kiilonszamot is lehetne csindlni, nagyon bo-
nyolult téma, sokan gyokeresen mashogy latjak a mul-
fat.

Furcsa, de ezen a valaszon, marmint, hogy melyik
volt a legjobb torténelmi esemény gondolkoznom kel-
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lett. A mai napig emlékszem arra, mikor Miklds a kon-
dor klubban satani vigyorral elmondta, hogy a Fény
Szentélyében tortént valami... Dogvész a szivem
csiicske. Chara-din eljovetele volt a legjelent6sebb
esemény Ghalla ujkori térténelmében. Van negativ ked-
venc is, ez pedig a jégkorszak. Tulsagosan is at tudtam
érezni a karaktereimet, utdlok fazni... Es nem voltak
vérpingvinek és az 6smogyordt hajkuraszo él6holt 6s-
mokusok se olvadtak ki, hogy eltiporjak a mechanikus
moa hdembereket. Pedig a milka tehén...

— Mi a véleményed a KT-kr6l és a KT-képességek-
rél?

— Mikor Miklos az elsé TF talin bejelentette a KT-kat
és KT képességeket, teliesen mast képzeltem el mint
ami megvaldsult. Alapvetéen haragszom azokra a jaté-
kosokra, akik lealacsonyitottak a KT képességeket a
+/+ tapolas végteleniil undoritd szintjére. De tisztel-
nem kell 6ket a kombindacids képességeikért, remek
munkat végeztek, és sokat tanultam a kombok épitésé-
rél. A végletek embere vagyok, igy varom az itélet na-
pot, mikor minden KT képesség megsziinik, koszonhe-
t6en ryuku-varkaudar-éjfatty kozos tudatok egyesitett
képességenek. Maguk a Kozos Tudatok zsenialis otlet,
de mara csak par Kozos Tudat volt képes megdrizni a
valodi céljat. Karakter gydjtéfobiam odaig fajult, hogy
sajat Kozos Tudatot ,szereztem”, és sajat képességet
fejlesztettem. 0 pontért, hogy még véletleniil se legyek
til nagy befolyassal a jatékra. Mara elajandékoztam
par kisebb karaktert, igy az ,egyszemélyes” kozos tu-
dat megszint. fgy Gjra megmenekilt Ghalla egy Leto-
hoz hasonl6 istencsaszar eljovetelétdl és Ghalla megint
nem valt Dlnévé, pedig mar ideje lenne.

— Mi a véleményed a pszi-taumaturgia-teologiarol
erdsségeirdl, gyengéirdl, egymashoz valo viszonyarol?

— Nincs véleményem. Sose hasonlitottam 6ssze ezt
a harom képességet. Teljesen masrol széinak.

— Tetszenek-e az utobbi iddk fejlesztései?

— Igen, zsenidlisak. Néhany fejlesztés egészen mas
gondolkodasmodot takar. Picit olyan ez, mikor az
Gsember rajott, hogy kezében tartott fadarabbal nem
csak a vacsoranak valo mamutot verheti agyon, ha-
nem a szomszédot is.

— Melyik volt ezek koziil szerinted a legjobb (mond-
juk az SF-t6l kezdve)?

— Az alakvaltd bug kijavitasa, mert igy tripla dron ad-
hattam volna el a zarknod szemét. Komolyra forditva, a
ryuku roncsokat tudnam emliteni. De a Kiildetés Telje-
sitése utolérhetetlen. A fejlesztés tervezésekor egészen
biztosan valami teljesen (j dolgot akart |étrehozni a fej-
leszt6, de a TF program kereteit nem tudta atiépni, el-
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képeszt§ volt szamomra, hogy egy teljesen mas sz6-
vegkornyezetbe lett behelyezve egy megkopott pa-
rancs. Es 1dm, miikodik.

— Mi a véleményed a karakter 4tadasrol/atvételrél?

— Elitélem. Féleg ha nem az én szdmlamra adjak at
a karaktert.

— Mi a véleményed a hyperr6l?

— Hasznos, de az emberek elfelejtik, vagy meg se ér-
tik, hogy mekkora munkaval jar. Egy olyan komplex ja-
tékban mint a TF, a szolgaltatonak kellene biztositani a
hyper jellegli adatbazisokat, akar személyre, akar ka-
rakterre szabott formaban. Ha egy gonosz alakvalto el-
pusztitana a hypert és offline valtozatait, nagy valdszi-
nliséggel 90%-kal kevesebb UL érkezne, és a
beérkezett UL-ek 99,9%-a hibas lenne. Ezért a jatéko-
sok 99%-a reklamalna a Beholdernél. Es a JV a beér-
kezett levelek 99,9%-ra nem tudna olyan valaszt adni,
ami elfogadhaté lenne a jatékosok 1%-nak. A hyper
fontos, kikeriilhetetlen, és akik csinaljak, azok minden
elismerést megérdemelnek. Ide tartoznak még a refor-
mat alkalmazasok KWS és CL, amik olyannyira a jaté-
kosok segitdeszkozévé valtak, hogy mar észre se ve-
szik, hogy hasznaljak.

— Mi a véleményed a tapolasrol (értsd tapsorok vég-
telen mennyiségben pl. csatamezdk, thargodan tabo-
rok stb.)?

— Egy-két karival szeretem csindlni, mert egészen
felemel® érzés, mikor elfelejtem mind a két varosi tele-
portot. Es persze a mégiatorést is szeretem. Végtelen
mennyiségben sajnos nem lehet csatamezdzni, egy
idé utan mindenki kénytelen a TF globalis linearitasa-
hoz igazodni, és ott hagyni a csatamezdket. Sokat va-
rok a ryuku kontinenstdl, izgatottan varom, hogy vajon
képes lesz-e megujulni a szérnygenerator (csatamezd,
maszokak) jatékkomponens.

— Mi a véleményed a rabszolgazasrol?

— Elitélem. De oriilok, mikor egy rabszolgatart6tol be
tudom szerezni azt, amit egy épelméjl karakter sose
tudna, vagy akarna megcsindlni. Pl. Alomérzék tudat-
pajzstorés KT képessége.

— Mit véltoztatnal a TF-en?

— A TF szolgaltatasaiban a marketing, on-line ligyfél-
szolgalat, szolgaltatasi feltételeken valtoztatnék. Pro-
fibbnak kellene lennie, még akkor is, ha a jatékosok
nem hajlandoak ezért fizetni. De sajnos ez nem ilyen
egyszer(i folyamat. Klasszikusan (zletagi atvilagitasra
lenne sziikség megmondani azt, mi az, ahol koltség
megtakaritas lehet, és mi az, ahonnan finanszirozast
lehetne a TF-re atiranyitani. Alapvetéen a kdosz elmé-
lete a beholdernél is miikddik, minden mindennel
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Osszefligg, emberileg, gazdasagilag, infrastruktdrali-
san.

A telies véleményemet megtartanam magamnak,
mert noha tudom, hogy mit kellene javitani, azt is tu-
dom, hogy ez milyen koltségekkel illetve munkafolya-
mat atszervezéssel jarna. Es én csak a palya szélér6l
kiabalom, hogy gyorsabban kéne futni.

A TF-ben, mint jatékban sokkal tobb NPC-re lenne
sziikség. Azért pont NPC mert segitségiikkel mozgo-
sithatova valhatnak a karakterek, letérithet6ek az opti-
madlis jatékmenetrdl, ezaltal lassithato a jaték. A masik
fontos fejlesztésem a jatékosok felesleges kreativ ener-
gidinak lekotésére hasznalnam, azaz a beholder web-
lapra elhelyeznék egy enc. ird formot, aminek a segit-
ségével szorny encek, kocsmai hirek kiildhetGek
egyszertien. Talan még az is megoldhatd lenne, hogy
csak olyan jatékosok tudjanak bekildeni a fenti foru-
mon, akiknek a karaktere épp a kocsmaban taborozik,
azaz van alkalma pletykalkodni.

A szolgaltatas és a jaték kozott félton talalhat6 a TF
kozossége, amire szintén nagyobb hangsdlyt fektet-
nék, ami esetiinkben informacioaramlas lehet. Az Ala-
nori Kronikaban nagyobb teret engednék a TF-nek,
sokkal tobb adatot k6zoInék a jatékrol, elsésorban po-
énos statisztikakat, amiknek az elkészitése szamomra
nem tlinik bonyolultnak. Példaul, hany fénixtoll van a
jatékban, hanyan demeztek az elmdlt honapban,
leggyilkosabb szornyek top listaja, legtalélébb szorny
(amibdl a legkevesebbet dlték meg a kalandozok), leg-
népszer(ibb killdetés ado helyek, neves szornyek uijja-
sziiletésének szama (hanyszor 6lték le), honap sebzé-
se, karakterek altal nem ismert targyak szama (mi var
meg felfedezésre), érintetlen teriiletek, mezék szama,
(ahol még nem jart senki), legnépszertbb fejfedd/pan-
cél/fegyver/csizma/ékszer, kihalas szélén allo fajok
(mibdl generalt a program a legkevesebbet), invazios
szornyek, avagy mibél generalt a legtobbet a program.
Természetesen ezekre mar épiteni lehet ujabb tartal-
makat, példaul: adott honapban a legtobb mez6t felfe-
dezte, legtobb aranyat 6sszeharacsolta.

— Szerinted kik a legjobb jatékosok/legerésebb ka-
rakterek a TF-en?

— Leger6sebb karakter szintén nem létezik. Kivéve
Sotét Igbutot. EIméletileg a legerdsebb karakter attol a
legerésebb, hogy a legjobb jatékos iranyitja. Ez talan 5-
6 éve az Arpadhaz idejében igaz is volt. Méra azonban
a TF-ben el6térbe keriilt az egzisztencia, a jatékosi kap-
csolatrendszer, és nem elég a jatékismeret, megfelelé
jatékstilus, k6keményen fontos, hogy mas jatékosokkal
milyen kapcsolatban dllsz. Ez a folyamat a toronyhabo-
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ri idején indult el lavinaként, és mara jutott el olyan
szintre, hogy foglalkozni kell ezzel az djfajta trenddel,
ugyanis olyan hatassal van a karakterfejl6désre, amit
nem lehet befolyasolni programkodokkal. Hogy ez ne-
gativ vagy pozitiv folyamat, szamomra eldonthetetlen
kérdés. Mint amatér jatékfejleszté tudom, hogy alapve-
t6en negativ, mikor a jatékosok hatarozzak meg a ba-
lansz sarokkoveit. Mint jatékos élvezem, hogy egy vam-
pire jellegd, a hattérben meghiizodo hatalmak (jatékos)
iranyitjak a jaték eseményeit, gyakran a jatékvezeto, fej-
leszt6 ellen. Vizi Gabortol hallottam, és a mai napig ész-
ben tartom a TF nagy igazsagat: ,amig Miklds egyediil
kodol, addig ezer jatékos keresi a kod hibait”. Mara el-
értilk, mi jatékosok, hogy tobb tucat jatékstilus, t6bb
szaz targy hatasait, majd szaz KT képesség kombinaci-
6jat vagyunk képesek percek alatt a massziv tapolas ér-
dekében Gsszedllitani. Ez egy modellezhetetlen folya-
mat. Aki képes minden kombinaci6t végiggondolni, és
az adott célra kivalasztani a legoptimalisabbat, az a leg-
jobb jatékos. Mivel a kombinalas és optimalis eszkoz-
valasztas egyre inkabb csoportos tevékenység, inkabb
azt mondanam, hogy a legjobb jatékos az, aki a legtébb
ilyen csoportban benne van. Es a legerdsebb karakter
az, akivel végre lehet hajtani a jatékban adott pillanatban
elérhetd legnehezebb kihivast a fejlesztéskor meghata-
rozott tiszta jatékidd toredéke alatt. Egyszeribben fogal-
mazva, Nagy testvérek és Clod Onar.

— Kikkel készitsiink még interjiit?

— Senkivel. Szerintem a cstcson kell abbahagyni.
De most, hogy fellendiilt a példanyszam eme jol sike-
rillt riportnak koszonhetéen, talan érdemes lenne olyan
egyéniségeket megszolaltatni mint, Doaron, Marcsa,
Skaven, Titusz mester, G, Babsali, Viza. Kiemelném La-
cust, akitél brutalis mennyiségti karaktert lejmoltam el,
raadasul mostandban kezd kifakulni a TF-r6l. Es persze
fontos lenne olyanok megszolaltatasa is, akik a csen-
des tomeget képviselik. Talan randomizalva is lehetne
riport alanyt valasztani, mondjuk legyen az egyik ri-
portalany az, aki julius 20-an elséként imadkozik Cha-
ra-dinhoz.

Szivesen olvasnék Miklossal, Macival, Speedz-zel,
Katival interjut, veled. Minden bizonnyal szamtalan ér-
dekes sztorijuk van a TF-fel kapcsolatosan és segitene
par jatékosnak felfogni, hogy a tdloldalon nem egy le-
gy6zenddé monster van, hanem egy ember.

— Van még valami, ami el szeretnél mondani?

— Koszonet a TF-ért. Mindenki segitse a kezddket.
Vilagbéke.

Dani Zoltan
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