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Saerkesatéi dizenct

Sziasztok! A szokdsos tartalom ismertetés,
vagy bolcs elmélkedés helyett ezuttal kicsit
masrol fog szolni a szerkeszt6i lizenet. Az el-
sG6 és legfontosabb dolog, hogy siirgésen ke-
restink, angolul jol tudd, irodalmi magyar-
saggal dolgozo forditokat, akik Winword
szovegszerkeszt6ben tudjik leadni a munka-
jukat. Szakmai hattér nem hatrany, de tgyis
egy probaforditds donti el, hogy alkalmaz-
| zuk-e a jelentkezGket. A Shadowrun, Battle-
tech, Az Id6 kereke és Raymond E. Feist
konyveinek ismerete nagy el6nyt jelent. Va-
runk tovabba olyan, a Talél6k Foldjérdl szolo
cikkeket, irasokat, amik minden jatékos szi-
mara érdekesek. Esetleg olyan embereket,
- akik vallaljak azt, hogy kiils6s munkatirsként
rendszeresen irnak a Tulél6k Foldjérdl. A ma-
gyar nyelv alapos ismerete és a Winword hasz-
nilata itt is kovetelmény. ErdeklGdni lehet
e-mailben és telefonon az impresszumban ta-
lalhat6 cimen és szimon.
J0 szorakozast az olvasashoz!
Cimlapunkon ezittal a Shadowrun 3. ki-
adasabol a troll bandatag archetipus képe
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Forditotta: LOMBARDI

BISHGIRETEL

A sotét szobdban minddssze a monitor halvinyan vill6dz6
képernyGje vilagitott. Az drnyékban egy alak hevert, a
homlokin sotétl aprd, goly6 utétte lyukbol vér szivir-
gott. Egy mdsik férfi a helyiség ttls6 végében iilt szinte tel-
jesen mozdulatlanul, egy ir6asztalba épitett szimitogép-
termindlndl. Az irodit mianyag virigok és céges stilusa
festmények diszitették — egy fizetett cégalkalmazott jelleg-
zetes munkahelye. Egy apré fogaskerék a tirsasag gépeze-
tében. Egy arctalan munkds, aki beleolvad a tomegbe, aki
sosem tapasztalja meg a metroplexum falain tdl elterild
vildgot, aki sosem ismeri meg azt a fajta szabadsigot,
amely bizonyos emberek szerint az egyediili ok az életre.

A termindlndl helyet foglal6 férfi is egy ilyen ember
volt. Bér fizikailag az iroddban tartézkodott, tudata vala-
hol egészen mdshol szirnyalt. A haldntékdba tltetett por-
celdn adatjackbe dugott kdbelen dthaladé muérzet jel le-
het6vé tette szimara, hogy egyszerre legyen jelen a valos
vildgban és a Matrixban. Atlebegett a Métrix szilikon gene-
ralta virtudlis terepén, Ugy haladva el a rendszer mozdu-
latlan jelenlétgatl6i mellett, mintha azok ott sem lettek
volna. Tuddsa és tapasztalata bGségesen elegend6 volt a
zavartalan cselekvéshez, de jelenlegi munkaaddja ugy
gondolta, inkdbb semmit nem biz a véletlenre.
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— Athatoltam a rendszer védelmi vonalin — szolt bele
a dekds csukl6jdra csatolt kommunikdtorba.

- Vettem, Nexus. Menekul6 ttvonal biztositva. Szedd
Ossze az adatokat, hogy miel6bb elhuzhassunk innen.
Shakk’ar és Eddie a kocsiban virnak, én pedig a f6bejdrat-
ndl virom, hogy végezz.

- Nem lesz gond, Watchdog. Nexus kilép — mondta a
dekds, és ujra teljes figyelmével a feladatira 6sszpontosi-
tott. Ha megtaldlja az adattdrat, mindossze néhdny percig
fog tartani, amig letolti a keresett informdciét a kiber-
dekkjébe, azutin pedig villimgyorsan elhizza a csikot.
Legaldbbis ez volt a terv.

Keresés kozben elhalad néhdny SPU mellett. Hirtelen
megtorpant — mintha valamit észlelt volna latdmezeje pe-
remén; egy rejt6zkodd ikont, amely azonnal koddé vilt,
amint észrevette. Vagy csak képzel6dott? Nexus ugy don-
tott, fokozott Gvatossaggal folytatja a kutatést.

Nem sokkal késébb rabukkant a keresett csomépont-
ra. A benne re;jt6z6 adat nyilvinval6an az volt, amelyet a
csapat Johnsonja meg kivint szerezni, igy hdt habozds
nélkiil a csillogé falfelilet felé indult. Kroémosan csillogd
karjat az adatfolyamba martva megkezdte a keresést.

Ujra atfutott rajta a kiilonos érzés. Miel6tt azonban bér-
mit is reagdlhatott volna, karjdt fogsigba ejtette az adatfo-
Iyam. A folyékony adatokbol 4ll6 fal egy szempillantds alatt
merev jégtombbé szilirdult. Nexus csapddba esett. Meg-
probilta kiszabaditani magit, de szeme sarkdbol ekkor va-
lami furcsa villandsra lett figyelmes. Az adattir tiikorsima
talajabol kiemelkedve egy kromosan fényl6 minotaurusz
oltott alakot; a vilagito falak fénye furcsa arnyékokat vetve
ver6dott vissza testének csillimlé fémbdrérdl. Lassan Ne-
xusra nézett, neonszemét ellenségére szegezte. A dekdsnak
még éppen elegendd ideje maradt egy timadé program el-
inditdsdhoz, miel6tt a minotaurusz akcidba 1éphetett vol-
na. Nexus kezébdl csillogé fényiv szokkent a szornyeteg fe-
1é, és szaggatott sz€éli sebet hasitott annak testébe.
Mikozben Nexus megprobilta kiszabaditani kezét a jégfal
szoritisabol, a sebszélek lassan kezdtek Osszezarodni. A de-
kas éppen id6ben fejtette meg a csapda JG programkddjat,
és szabaditotta ki magdt, miel6tt a minotaurusz fényl6 csa-
taporolye belefarédott volna a falba a feje felett. A becsa-
podas ereje az egész csomOpontot megremegtette, és kin-
z6 fijdalomhullimot inditott el Nexus fejében. A
szornyeteg egy fekete JG volt, amely képes ropogosra siit-
ni az agyat, ha nem taldl ki valamit villimgyorsan. Kirdntot-
ta a haldntékabol a vezetéket, még miel6tt a masodik tités
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elérhette volna. Ha csak egy tizedmasodpercet is késleke-
dik, csak a joisten a megmondhatdja, mi tortént volna.

- Kurvaélet! Van egy kis gond! - kidltotta az ad6-vevébe.

- Mi a baj? — érdekl6dott Watchdog.

- Egy fekete JG virt az adattdrban. Loszar! Tudhattam
volna, talzottan nyugis volt minden. Biztosan szimitottak
ram. De hit a rendszer szinte teljesen tres volt! Miért zsu-
folndk egyetlen teriiletre a biztonsdgi intézkedéseket?
Tudniuk kellett az érkezésemrdl! Ez az egész vadiszat egy
elcseszett dtverés!

- Most ne gondolkozz ezen, csak gyere ki onnan.
Sziikség lesz egy kis figyelem-elterelésre. Felejtsd el a ter-
vezett menekiilési Gtvonalat. Ha tudjik, hogy itt vagyunk,
valdszinileg minden normadlis kijaratot elzirtak. Menj fel
a tetGre, én pedig szolok Eddie-nek, hogy vegyen fel a tiv-
irdnyitasu 'kopterrel. Watchdog kilép.

Nexus a villira vetette kiberdekkjét, el6huzta hang-
tompitéval felszerelt pisztolyat, és dtlépett a cégrabszolga
élettelen teste felett. Az irodat elhagyva a lépcsGhaz felé in-
dult. A tizenkettedik emeletrdl indulva hosszu at vért rd a
harmincemeletes épiilet tetejéig, de nem merte megkoc-
kaztatni a felvonok haszndlatit. A Mitrixban tapasztaltak
alapjdn biztos volt benne, hogy a cég mir tudomadst szer-
zett a behatoldsrol, és nem szertett volna bent ragadni a
liftben, kiszolgdltatva magit tildozbinek. Alig érte el a 1ép-
cs6t, amikor mintha kisebb foldrengés rdzta volna meg az
épiletet. Nexus szerencsére tudta, hogy Watchdog nagy
erejii robband l6vedékeket tdrazott a rohamagydjiba, nem
beszélve a t6bb kilonyi plasztik robbanéanyagrol. A dekds
nemsokdra elérte a tetGre vezetG ajtot, és kilépett a hlsitd
éjszakai szélbe. A szabad égbolt tiditGen hatott rd a Fhujito
Electronics épiiletének fiilledt, Gjrahasznositott levegGje
utdn. Mikozben Eddie rotoros szillitbjarmtvére vart, egy-
szer csak egy durva, nyers hang kidltott fel mogotte:

- Megillni! Tedd le szépen a fegyvered, és nem esik
bantéddsod!

Nexus azonnal bevet6dott egy kibelkoteg mogé, és a
kovetkez6 pillanatban mir fel is diiborgott egy gépfegy-
ver hosszi sorozata, melyet a megpattand lovedékek fé-
mes kopogdsa és fiityiilése kisért. Oldalra gurulva leadott
néhdny 16vést pisztolydbdl a biztonsigi 6rok irdnyiba.
Hirman voltak, mindegyikiik t6bb réteg vastag biztonsagi
pancélzatba 6ltdzve. Nexus tudta, hogy az 6 apré piszto-
lyanal er6sebb fegyverre volna sziikség a pancél dtlovésé-
hez, de remélte, az 6rok erre nem jonnek ra egyhamar.

Gyorsan kozeledtek. A dekds tisztaban volt vele, hogy
ha nem taldl nagyon gyorsan valami kiutat ebbdl a kala-
majkibdl, mar halottnak is tekintheti magat. De amint ko-
zelg6 haldldnak gondolata atfutott az agyan, meghallotta
Eddie ’kopterét, ahogy a feje folott megall a levegben, és
golydziporral drasztja el az épiilet betontetejét. A gépa-
gyutliz pont telibe kapta az egyik biztonsigi 6rt — a 16ve-
dékek a mellénél szakitottdk 4t a pancélréteget, a md-
anyagot, végiil pedig a hust. Az 6r megperdiilt a tengelye
koriil, majd sajit vérében uszva a foldre rogyott. Néhdny
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lovedék a mdsik biztonsdgi ldbdt taldlta el, és cafatokra
szaggatta a végtagot. A harmadik fegyveres a 1épcsét rejtd
kis betonépiilet mogott keresett menedéket.

A gép odafent korozve, folyamatos tiizesGvel tartotta
fedezékben a biztonsigi 6rt, és lassan oldalazva elkezdte
becserkészni préddjit. Gyorsan kitért balra, amikor az 6r
tiizet nyitott rohampuskajibdl, majd kicsit feljebb emel-
kedve utjdra bocsitott egy irdnyitott rakétit. A robbanofej
és a tet$ taldlkozdsit hatalmas detondci6 jelezte, amely a
két fekvG Or testét a magasba dobta, a harmadikét pedig
szénné égette. A robbands nyomdn tobb méternyi 4tmérd-
j krater maradt a tetSben. Eddie nem aprézta el a dolgot,

A gép lelassitott, majd éles forduldval lejjebb ereszke-
dett. Nexus bevdgodott az utasiilésre, bir nyugodtan el-
foglalhatta volna a pil6taszéket is, mert Eddie tavirnyitas-
sal vezérelte a jirmtvet.

- Shakk’arral az autéban iliink. Watchdog éppen
most tdvozott a Rapierjén. Indulunk a taldlkozdsi pont-
hoz, kapaszkodj er6sen — hallatszott Eddie hangja a gép
belsé hangszo6roibol.

- Oké, tlinjlink el innen — egyezett bele hlisan Nexus.

- Azon vagyok - vilaszolta Eddie, mikdzben a helikop-
ter ereszkedés kozben elsuhant egy épiilet mellett. Ez-
utin mar nem szolalt meg egyikiik sem, amig el nem ér-
ték az el6re megbeszélt, biztonsigos taldlkozdsi pontot a
Pusztulatban.

A helikopter a kertilet egy elhagyatott részén, egy ka-
vicesal felszort, megtisztitott terileten landolt. A kozel-
ben Eddie jovoltibdl egy metdlkék Mitsubishi Nightsky
parkolt. Eddie, Watchdog és Shakk’ar, az ork aligitor sa-

man mdr ott vartak ra.



- Mi az pokol tortént? — kérdezte Eddie.

- Honnan tudjam? Minddssze annyi tiszta, hogy a
Fhujiténal egy kisebb fogaddbizottsdg vart rank, és biztos
vagyok benne, hogy a Johnsonunknak is benne van a ke-
ze — vilaszolta Nexus.

- Amondo vagyok, adjunk egy kis leckét a szarhdzinak
- mordult fel Shakk’ar.

- Egyetértek, de ki kell dolgoznunk valamilyen tervet
- boélintott Watchdog. — Oké, el6szor is deritstik ki mi tor-
tént, és hogyan hozhatniank helyre.

A metilkék Mitsubishi bedllt az elhagyatottnak t(ind
épiilet mellé, amely a Johnsonnal megbeszélt talilkozé
helyszine volt. A kocsib6l kilépd Addie-t és Nexust a meg-
biz6 és két test6re fogadta. A nagy termet( fickok driga 6l-
tonyt viseltek, melyek izmoktol és fegyverektdl duzzadtak.
Sajt jarmiiviik néhdny méterrel tdvolabb parkolt.

- Udvozlom dénoket — koszontotte Sket megbizojuk
udvarias, mégis érzelemmentes hangon. — Hol hagytdk a
baritaikat?

- Van egy kis dolguk — vilaszolt Nexus taldrad¢ szivé-
lyességgel.

- Sajndlattal hallom - mormolta Johnson. — Tehetek
valamit 6nokért?

- Igen, rettentd kivincsiak lennénk rd, miért tltetett
fel minket — sz6lat meg Eddie.

A test6rok drtatlanul érdekl6ds arckifejezését fesziilt
nyugtalansig valtotta fel.

- Mirdl beszél? - kérdezte a Johnson, mik6zben meg-
probilta leplezni nyilvinval6 idegességét.

- Hagyjuk a szarozist! — formedt rd Nexus. — Tudjuk
hogy étvert, csak az okdra vagyunk kivincsiak!

A férfi intett a kezével, mire a test6rok elGrantottak
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méretes pisztolyukat, és célba vették Eddie-t és Nexust. A
gorilldk ajka elkeskenyedett, majd hideg, kegyetlen vi-
gyorra gorbiilt.

- A nujen az nujen — valaszolt a megbizd. — Az Atremus
Inc. szép pénzt tiizott ki az 6nok fejére a multkori vadasza-
tuk utdn. Alddsos tevékenységiiknek koszonhetGen tavaly
Osszeomlott a Mitrix-rendszeriik, ami 6tmillié6 nujenjébe
keriilt a cégnek. - A fickd hangja felerGsodott, egyre szenve-
délyesebbé vilt. — Ezért fogadtak fel engem. Hogy példit
statudljak magukon. Hogy megmutassik a tobbi cégnek:
nem ijednek meg a magukfajtaktol! Ezenkiviil igy sajit, sze-
mélyes bosszavigyamat is kiélhettem. Az 6csém a vaddsza-
tuk idején az Atremusnadl dolgozott biztonsagi 6rként. Meg-
olték, és most gondoskodni fogok réla, hogy maguk is a
sorsira jussanak!

- A dolgunkat végeztiik — mondta Nexus. — Az Uizlet az
uizlet, és ezzel az Occse is tisztdban volt. Mindannyian koc-
kazatot vallaltunk. A csapatunkat felbérelték egy feladat-
ra, amelyet hibdtlanul el is végeztiink. De ez mir egy ta-
valyi tigy. Van aki tallépett rajta, van aki nem.

- Elég id6t vesztegettem hidbaval6 fecsegésre! — vicso-
rogta a Johnson, a test6rok ujja pedig megfesziilt az elsi-
t6billentytin. Mintha csak erre a jelre virt volna, Shakk’ar
megszuntette lithatatlansig varazslatit, amely eddig rejtet-
te 6t és Watchdogot. Watchdog megragadta az egyik gorilla
Kkarjit, és teljes erejébdSl megcsavarta, ugyanakkor mésik ke-
zével a férfi hatdba nyomta fegyverét. Shakk’ar kozben a
megbiz6 hidta mogeé lépett, és kését a torkdhoz szoritotta.

A misik testr figyelme egy pillanatra elterel6dott, és
Nexusnak minddssze ennyi id6re volt sziiksége ahhoz,
hogy a fegyverét elGrintva fél térdre ereszkedjen. Eddie
feltitotte a gorilla kezét — a 16vés a dekas feje folott siivi-
tett el. Nexus hdrom goly6t eresztett a testr mellébe. El-
lenfeliik vérbe borultan hanyatlott a f6ldre.

Tarsa ekdzben megprobalt kiszabadulni a szoritdsbol,
de Watchdog ellokte magitol, midltal kibillent az egyen-
sulyabol, elegend6 id6t biztositva a szamurdjnak ahhoz,
hogy beletiritse fegyvere tardt. A kioml6 vér feldztatta az
utca kavicsos talajit.

- A test6rok nélkul mar nem olyan nagy legény, igaz,
Mr. Johnson? — morogta Shakk’ar.

- Ezt nem 1usszdk meg szdrazon! Vannak bardtaim! Ez-
zel még nincs vége! — hangoskodott a férfi.

- Azt hiszem, itt az ideje, hogy most mi statudljunk
példit - mondta Eddie kegyetlen vigyorral.

Shakk’ar egyetértGen felmordult, majd egyetlen, sima
mozdulattal dtvigta egykori megbizéjuk torkit. A John-
son bugyborékol6 horgéssel esett Ossze.

- Taldn ideje lenne lelépniink - ajdnlotta Nexxus.

- Jo otlet - mondta Watchdog, és mdr szillt is be az
autdba. A tobbiek kovették, és elindultak a varos felé.

A metilkék Mitsubishi Nightsky lassan beleveszett az
éjszakdba, magdra hagyva a poros, hideg utcin az drul6 és
testGrei holttestét, valamint egy férfi utolsé reményét az

elégtételre.
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DREW FIELD OTLETEIBOL IRTA: ANDREW FIELD

1.

— Elsz, jéuram?

A kérdés tavolinak és értelmetlennel litszott. Elet. Mi
az az élet. Es van-e értelme, ha az ember kudarcot vallott?

- Elsz-e, jouram?

A kérdés surgette. Megprobalta kinyitni a szemeit, de
azokon 6lompecsét lehetett, mert meg sem mozdultak.

- Elsz még, jouram?

Nyo0szorgott valamit, amire hangos, lelkendezd felki-
altas jott valaszul. Olyan hangos, hogy belesajdult a fiile.

- Ha élsz, jouram, vedd le rolam ezt a béklyot, s men-
jen ki-ki Gtjara.

Clashton nehéz kiizdelem drdn résnyire nyitotta a sze-
meit. A vildg vorosben kavargott korilotte, és még az a
kevés fény is, ami besziiremlett a szemhéjin keresztiil,
megsajditotta a fejét. Felnyogott. Lassan eszébe jutottak a
legut6bbi emlékek. Az ork tamadas. A fiatal ork, aki le-
atotte 6t. El6tte pedig... Tombol6!

Feliilt, akdrhogyan is tiltakozott ellene az egész teste.
Kényszeritette magat, hogy kinyissa a szemeit. Az el6bb a
feje, most kemény, edzett lelke sajdult meg a latvinyra,
ami korbevette.

Nem messze t6le hevert az egyik fiatal, beavatasra va-
r6 gardista teteme. Félig egy doglott 16 alatt, rovid kard-
dal a mellkasaban, kitekeredett p6zban fekidt ott. Nem
messze onnan harom rab, két férfi meg a Korge nevii tor-
pe, rogyott 0ssze az Gket ért csapasok alatt. Az ork Gor-
roch és a kobold rab nem volt sehol. Ahogyan Clashton
latasa kitisztult, odébb meglitta Tragoine holttestét is.
Mellette pedig...

— Vallain! J6 baratom, és mesterem! — nyogte. A Mera-
ni Garda szazasa kortil kisebb buckiban hevertek az ork
hullak. Vallain nem adta meg konnyen magit, de a tilerd
végil legylirte 6t, miutdn Tragoine megsebesiilt, és mar
nem tudtik egymds hitit védeni. Clashton megprébilt
talpra allni, de csak szanalmasan négykézlibra sikertlt. A
szabad bal kezével megtapogatta a fejét. Sisakja a helyén
volt, bar nagy horpadast tapogatott ki rajta. Mégis ugy
tdnt, a sisak védte meg az életét.

- Az Gsi sisak... — motyogta maga elé, aztdn rdszolt a
tolvajra, aki mindeddig csendben figyelte feleszmélését. —
Segits... segits talpra dllnom!

Az készségesen emelte meg, mar amennyire tudta, a
meranit. Clashton tdntorogva megillt, aztin Vallain felé
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indult. Jobb kezével tiirelmetlentil megrantotta a bilin-
cset, ezzel jelezve a tolvajnak, hogy igyekezzen. Ahogyan
odaért a szazas holttestéhez, térdre rogyott. Néhany pilla-

natig szomoruan nézte Vallain mozdulatlan arcit. Nem
latszott, hogy szenvedett volna haldliban. Arca nyugodt

és mozdulatlan volt. De a nyakanal csinya sebhely lat-
szott, a feje pedig val6sagos vértocsiban nyugodott.

Clashton életjelek utin kutatott, de be kellett litnia, hogy
Vallainbol végleg elszillt a 1élek. Benyult a halott pancél-

ja ala, de a keze hiaba kutatott.
- Elvitte a kulcsot! — nyogte Clashton.

- Kulcsot? - kérdezte tisztelettuddan a tolvaj. — A bilin-

cstink kulcsira gondolsz, jouram?
- Nem. A szentély kulcsara.
- Szentély?

- Eh, hit a Sziv szentélye! Nem hallottad, mit mondott

Tombold, miel6tt megszokatt volna? A szentélybe megy!

- Sziv szentélye? Ne haragudj, jouram, de egy szavadat

sem értem.
- A Sziv szentélye a Merani Garda kincse.
- Kincs? — csillant fel a tolvaj szeme.

- Ne olyan kincsekre gondolj, mint arany vagy gyé-
mantok. Nem. A Sziv szentélye a Merani Garda jelképe és
legszentebb helye. Ott lesz az egyszerd, kiképzett katona-

bol igazi girdista. A Beavatds soran... — Clashton rajott,

hogy talin tal sokat beszélt. Igaz, mindegy. A fickonak

ugyis vele kell jonnie. — Utina megyiink!




-

//,?x

-

S et

— En nem megyek! — a tolvaj hangja nagyon hatérozot-
tan csengett. — Menj csak, jouram, de el6bb vedd le rélam
ezt a bilincset.

— Nem vehetem le. Hiszen lattad, ennek a kulcsat is
magaval vitte!

- Vagjuk szét! A kardoddal csak egy csapas!

— Nem.

- Ha te nem teszed, jburam, majd megteszem én! — az-
zal a tolvaj felkapott a foldrdl egy kardot, és meglenditet-
te, hogy kettévigja a bilincseket 0sszekots, fémszalakkal
kivert bérszijat. De Clashton keze elkapta a tolvaj karjat.

— Oriilt vagy? — ripakodott r4. - Ha elvigod ezt a szijat,
mindketten meghalunk!

A tolvaj arcabol minden vér kiszaladt egy pillanat alatt.
Sapadtan meredt Clashtonra.

— Lélekbilincs... — suttogta.

- Igen, ezért hivjdk igy! Nem csak a testiinket, de vala-
milyen magia folytin a lelkiinket is Osszekapcsolja. Ha
nem a kulccsal nyitjuk ki, mindketten meghalunk. Ha bar-
melyikiink meghal, a masik koveti 6t a talso partra.

- Templom! Ez az! Menjiink egy templomba! Ott bi-
zonnyal leveszik rélunk ezt a szornyet!

— Nincs idénk erre. Tombolé utin kell menniink,
hogy megakadilyozzuk a terveit. A Sziv titkit nem ismer-
heti meg! Mennyi ideig voltam eszméletlen?

- A nap két késhegynyit ment lefelé az égbolton, jo-
uram.

— Nem virhatunk tovibb! Es a te érdeked is, hogy
megtalaljuk azt a fehér varkocsut. Vagy jobb szeretnéd, ha
Meranban vennék le rélunk a bilincset? Akkor elbucsiz-
hatndl a fél karodt6l! De ha velem jossz és segitesz ne-
kem, akkor ha utolértiik Tombolot, és levessziik a bilin-
cset, szabadon elmehetsz. De Merannak a kozelébe se
gyere tObbé!

- Igaz... igazad van, jouram. Azt hiszem, veled kell
mennem.

- Igen, én is azt hiszem. Mondd, hogy hivnak?

- A nevem Verzechmimi, uram.

- Verzechmimi...furcsa egy név.

- Igen, egy ideig gnémok ko6zott nevelkedtem, 6k ad-
tak nekem ezt a nevet. Nagyon sokat kdszonhetek nekik.
T6lik van ez a medallion is. — Azzal megmutatott egy egy-
szerl, vorosrézbdl késziilt téglalapocskat, melyet a nyaka-
ban viselt. Clashton nem ldtott rajta semmi kiilonoset, de
a tolvaj szavaibol kiderult, hogy 6 nagy becsben tartja.

- Igen, mindig azok a legértékesebb dolgok, melyeket
az Gseinkt6l vagy a nevel6nktSl kapunk. - Bolintott
Clashton, azzal kézbe vette a sisakjat. Ovatos, félt6 moz-
dulatokkal egyengette ki a horpadast, amelyet az ork bu-
zoginya okozott. — Ezt a sisakot az apimt6l kaptam. O
meg az § apjatol. O pedig az 6vétél. Igy hagyomanyozo-
dik ez a sisak aparol fidra. Ha egyszer lesz fiam, én is ne-
ki adom majd. De most nem ériink ra az érzelgGsségre!
Indulnunk kell!

A két egymdshoz lancolt férfi hajladozva szedett Ossze
néhdny targyat, melyeket sziikségesnek gondoltak az
aton, aztian elindultak Tombold utin.

Egészen addig gyalogoltak, amig teljesen be nem s6-
tétedett. Amikor mdr azt sem lehetett litni, hogy par 1é-
péssel el6ttiik mit tartogat a homaly, akkor alltak csak
meg.

- Hol jarunk, jéuram? - kérdezte Verzechmimi.

- Hamarosan elérjuk a Gallaghert. Arra, nyugat felé van
Meran. Most aludj. Holnap nagyon kemény napunk lesz.

A tolvajnak nem kellett kétszer mondani. Par szempil-
lantas elteltével mar aludt is, mint a bunda. Clashton 6r-
kodott. Az Osszecsapds nem mult el nyomtalanul, rdada-
sul egész mostandig erGltetett menetben gyalogoltak,
mégsem tudott elaludni. Minden tagja fajt, a feje még
mindig kévilygott egy kicsit, de a belé nevelt katonai 6sz-
ton erGsebbnek bizonyult a testi fijdalmaknal. Fent ma-
rad, mert 6rkodni kell. Ez a vidék egyaltalin nem bizton-
sagos. Elgondolkodott az orkok timaddsan. Meglepte, s6t
megdobbentette az eset. Az Ejfold kimondva, vagy kimon-
datlanul Meran fennhatdsaga ala tartozott. Mindenki tud-
ta ezt, még a Hollé-barlangban él6 Durungok is. Ehhez a
torzshoz tartoztak azok az orkok, akik megtamadtak Gket.
Kereskedtek Houluval, és id6nként még Meranba is beté-
vedtek, s eziddig tiszteletben tartottdk Meran hatalmit az
Ejfoldon. De a foglyul esett tirsuk kiszabaditisa ugy ti-
nik, fontosabb volt nekik, mint az iratlan szabalyok. Hat
ezek utin Meranban nem fogjik 6ket kitart karokkal vir-
ni.

Eppen csak megvirradhatott, amikor Clashton mar fel-
verte dlmdbol a tolvajt.

- Gyertink, menniink kell! — Verzechmimi letorolte a
szdja sz€lér6l a nyalat, ami alvas kozben csordult ki a fo-

Alanori Kronika — VI. évf. 10. (70.) szdm



gai koziil. Lassan, kicsit még kaban felilt, aztan észbe ka-
pott, és hamar dsszekapta magat.

A jobb kéz felé es6 dombokat egyre magasabb sziklak
valtottak fel. A két osszebilincselt férfi atgazolt egy aprocs-
ka patakon, és a kozeli fenyGerdd felé siettek. Szinte ész-
revétlenil 1éptek be a Gallagherbe, ebbe a titokzatos,
mondakkal ovezett viligba. A Gallagher hegységben Gsré-
gen trollok telepedtek meg, azonban Gket a torpék egy le-
gendds vezére, Grollfatal, kitizte az otthonaikbdl. Az6ta a
Gallagher igazi urai a torpék voltak, akiknek banyai mé-
lyen bent a hegységben helyezkedtek el. A banyak kozelé-
be nem szivesen engedtek mds lényeket. Clashton nem is
tervezte, hogy akar csak a banyak kozelébe merészkedné-
nek. A Sziv szentélye a Gallagher szélén helyezkedett el,
nem messze Merant6l. Ha minden szerencsésen alakul,
még az éjszaka eldtt el is érik.

- Mi a terved, jouram? - kérdezte Verzechmimi. — Mit
tesziink, ha meglitjuk Tombol6t?

- A tervem? Egyenesen a szentélyhez megyiink. Annyi
elénye van a gazembernek, hogy legfeljebb ott érhetjiik
utol.

— De mit tesztink, ha mar bement a szentélybe? Na-
lunk nincsen kulcs!

- A Merani Gidrda alapit6i gondoltak mindenre. Van
egy ut, amely egyenesen bevezet a szentélybe. Még soha-
sem jartam rajta. Titokzatos erGk védik azt a bejaratot. Azt
mondjak, akinek tiszta a szive, azt nem fenyegetheti ott
veszély.

— Akinek tiszta a szive...ehh, és velem mi lesz, joburam?

- Kolonc vagy a nyakamon, Verzechmimi, de nincsen
mas valasztasunk. Egytitt megytink be, ha sziikség lesz ra.

A fenyGerdo ritkulni kezdett, aztin teljesen eltlintek
az utolsé csenevész fenyofik is. Clashton kovette azt az
utat, amelyet a beavatatlan szemlél6 nem is lithatott. Os-
vény nem vezetett a Sziv szentélyéhez, hiszen a meraniak
nem akartik ilyesmivel eldrulni a helyét. De apro jelek,
egy-egy bevésés a sziklakon, a vastagabb fik torzsében,
mégis egyenesen vezették a beavatottakat. Clashton meg-
allt. Meredek sziklafal tornyosult folottiik. Fejmagassag-
ban egészen aprocska jel tizente, hogy erre vezet tovabb
az ut.

- Ez most emberes lesz! — Biztatta a merani a tolvajt.
- Igyekezz mindig oda lépni, ahova én. A kezedet,
amennyire csak tudod engedd, hogy szabad helyem le-
gyen a maszashoz.

— Maszashoz? — Kérdezte félve Verzechmimi. - ITT fo-
gunk felmaszni?

- Igen. Mas ut nincsen.

- Remélem, jouram, tudod, hogy mit csinilsz! Nem
hiszem, hogy Tombol6 itt mdszott volna fel!

- Ugyan miért nem hiszed? Az 6 kezét nem koti bi-
lincs, er6s ember, konnyedén megbirkézott ezzel a szikla-
fallal. Mi is induljunk!
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Ovatosan kitapogatta a kezével az elsé kapaszkodor,
és baljdval felhuzta magit, amennyire a bilincs engedte.
Talalt a ldbanak is egy timaszt, ahova felléphetett. Intett a
tolvajnak, hogy kovesse.

Pokoli maszds volt. Clashton id6nként kimozditott a
labdval vagy a kezével egy-egy kovet a helyérdl, s ezek
egyenesen Verzechmimi fejére potyogtak. A tolvajnak kis
id6 mulva a szeme és a szdja tele lett porral. Magaban
buzgon imadkozott Phlubl-hoz, a tolvajok istenéhez,
hogy ne engedje szolgdjt itt pusztulni. Néha megcsa-
szott, s ekkor mindkettejik teljes ligyességére sziikség
volt ahhoz, hogy ne zuhanjanak vissza az egyre messzebb
tavolodé foldre. Amikor végre elértek egy kisebb par-
kanyt ahol megpihenhettek, mindketten kimertilten rogy-
tak a hideg sziklira. Csak hevertek, és hangosan lihegtek
a kiilonleges megprobaltatds utin. Még arra sem volt ere-
jik, hogy gyonyorkodjenek a csoddlatos kildtdsban. Pedig
a parkanyrél messzire el lehetett latni az Ejfold felé, amer-
6l jottek. Tiszta id6 volt, ezért egy nagyon éles szemi
megfigyel6 még a Sotét-tengert is lathatta, amely t6lik
északnyugatra helyezkedett el, partjin egy varossal, Me-
rannal. Mindezt azonban egyikiiknek sem volt most ked-
ve megnézni. Egyszerre Clashton megszolalt:

- Hallgass el!

— Tessék, jouram? - lihegte Verzechmimi.

- Ne lihegj! Csend!

Mindketten visszatartottdk a lélegzetiiket. Nem tOr-
tént semmi. Aztin, amikor éppen fellélegeztek volna,
halk nesz hallatszott, valahonnét a fejiik folul.

- Mi ez, jburam? — nyogte a tolvaj.

— Nem tudom. - Vilaszolta Clashton. — Készilj, indu-
lunk tovabb.

A parkany, amelyen megpihentek, elkeskenyedve foly-
tatta az utat felfelé. Itt-ott kisebb lyukak biztositottak ka-
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paszkodot a sziklafalban, pontosan azokon a helyeken,
ahol a legnagyobb sziikség volt rijuk. A természet altal ki-
alakitott ut megkeriilte a sziklat, lassan elttint az Ejfold, és
barmerre néztek, csak a Gallagher szikldit lathattak. A la-
buk alatt most feneketlen mélységi szakadék tatongott.

— Ne nézz le! - Figyelmeztette tarsat Clashton. — A
mélység hiizza magival az embert. En magam is Littam
olyan szerencsétlent, aki levetette magat a hivogato szaka-
dékba!

Verzechmimi rettegve vetett egy pillantast a mélység-
be, de maris visszakapta a tekintetét. Hatrafordult, hogy
még egyszer megnézze az Kjfoldet, de arra mir csak a
sziklafalat latta. A hofehér sziklafalat, amely mintha egy al-
latot mintdzott volna. Egy két ldbon 4ll6 ...

— JOURAM!

Nem volt sziikség masra. Clashton hatranézett, és meg-
latta a feléjik kozeled6 rémet. Ezt a fejet szimtalanszor
latta mar, de akkor nem csOpoOgott a nyala, és nem nyalo-
gatta hatalmas, agyarakkal teli szajat. Mert amikor Clash-
ton latta, akkor Cabalhor Nagytr szobdjanak a falan csiin-
gott. De az csak egy kikészitett bor volt. Ez viszont igazi.
Egy igazi singell. Cabalhor Nagyir megkiizdott vele és le-
gyozte. De Cabalhor Nagyur akkor nem volt hozzilincol-
va egy tehetetlen tolvajhoz, és hit Clashton magiban elis-
merte, hogy Cabalhor Nagyur erésebb, hatalmasabb
harcos lehetett akkor, amikor ez tortént, mint jomaga.

A singell két hitso liban egyensulyozva kozeledett.
Mellsé libainak félelmetes karmait maga elé tartotta,

hogy a hozzi kozelebb esé alakba martsa Gket. Clashton
gondolatai szédit6 iramban kovették egymast. Ezen a kes-
keny parkanyon talin még Cabalhor Nagydrnak sem len-
ne esélye ezzel a vadallattal szemben. Ok sem szallhatnak
szembe ezzel a vadillattal. Egyetlen esélyuk...igen, az
el6bb, amikor lenézett, latta....Gyertiink!

- Ugor;j! - Kialtott Verzechmimire. A tolvaj szinte érez-
te magan a singell karmanak iszonyu érintését, ahogyan
felszakitja a borét és kitépi a beleit, ezért gondolkodas
nélkiil ugrott. A singell dobbenten hékolt vissza, még mi-
el6tt 6 is lezuhant volna a szakadékba. A biztosnak tling
zsakmany kisiklott a karmai koziil.

— A4444444 ..... — Uvoltott a tolvaj, ahogyan a gyomra a
torkdba ugrott. Mint egy darab k6, ugy zuhant lefelé. Hirte-
len valami nyul6s, tapadds dolog vette kortil, amely tompi-
totta az esést. Megragadta a dolgot, ami a kezéhez ragadt.

— Phluhlra, ez olyan, minta ...

- P6khal6! Az imént, amikor lenéztiink a sziklarol, lat-
tam idelent az 6riaspok halojat! Csak reménykedtem ben-
ne, hogy elbir minket, de gy latszik, a pok j6 munkat
végzett!

- Igen, igen, de most itt van, hogy beseperje a j6 mun-
kaért jar6 dijat! A zsakmanyat!

Clashton is meghallotta a félelmetes cserreg6 hangot.
Szinte pontosan a szimmetrikusan felépitett pokhalo ko-
zepébe zuhantak. A halobodl egy kiilon, vastag szl veze-
tett felfelé, valahova oldalirinyba, ahol a vadasz tlt, zsak-
manyra lesve. A zsakmany most megérkezett. Nem kellett
sokd varni a vadiszra sem. Maga a hollofekete halal eresz-
kedett lefelé. Nyolc szurds sz6rokkel boritott 1dba vészj6s-
l6an kalimpalt, megcsillantva a végiikon meredezd borot-
vaéles redGket. Ahogyan felfelé néztek, és szinte
hipnotizilva bimultik a hatalmas pokot, az ugy fordult,
hogy kicsiny pontszemei felvillantak a délutani fényben.

- Harcolunk! - kidltott fel dacosan Clashton. - Nem
adjuk konnyen az életiinket!

A tolvaj rémiilten forgatta a szemeit. A harc nem ke-
csegtetett jo kilatasokkal.

- Erre, jouram!

Verzechmimi elGkapta t6rét, és szétvagott néhany sza-
lat a pokhaléban. Majd megragadta az egyik végét, alapo-
san megrangatta, és keményen tartva leugrott. Clashtont
meglepte az ugras, és ezért magival rantotta a nala
konnyebb tolvaj sulya. Most minden azon mult, hogy el-
birja-e a tolvaj mindkettejiik sulyat. Verzechmimi azonban
agy kapaszkodott a pokhalobol folyamatosan lefejt6d6
szilba, mintha az élete muilna ezen. Az is mult. Clashton
ide-oda porgott még mindig, és igyekezett stabilizdlni a
helyzetét, megkapaszkodni a szalban, ami lassan, mélto-
sagteljesen siklott lefelé, a szakadék aljahoz. Kozben Ver-
zechmimi mdr a ldbaival is rdkulcsolédott a p6khdlo szi-
lara, igy Clashton nyugodtabban foglalkozhatott a sajit
helyzetével. S ekkor megjelent mellettiik az oriaspok. A
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sajat maga altal szGtt szdlon siklott 6 is lefelé, és megpro-
balta karmaival megragadni a két férfit. Clashton tggyel-
bajjal el6rangatta a rovid kardot, amit az Gvébe dugott, és
odacsapott a tapogat6zo, sz6ros ldbra. A pok visszarantot-
ta a labat, azonban ett6l a mozdulatt6l megbillent, és
el6bb eltavolodott a férfiaktol, aztin vészesen kozeledni
kezdett. Csapragoi izgatottan mozogtak, s néhany tenyér-
nyire csapodtak Ossze Verzechmimi fejétdl. A tolvaj fel-
uvoltott, és elengedte a pokhalot. Az azonban nem en-
gedte el 6t. Annyira tapados anyagb6l sz6tte azt az Orids,
hogy Clashtonék szerencséjére hozziragadt a tolvaj laba-
hoz. Verzechmimi néhdny pillanatig fejjel lefelé csiingott
a szalon, amig ismét meg nem tudta ragadni. Kozben
Clashton ujra a pok felé sujtott, s ezuttal a kard élével ta-
lalta el, és levagott a 1dbabol egy darabot. Zoldes 1é spric-
celt a két férfira, és az Oridspok Orilt porgésbe kezdett.
Két masik labaval megprobalta elvagni a férfiak folotti sza-
lat. Els6re nem sikeriilt. Clashton azonnal észrevette, mi-
ben mesterkedik a szorny, de nem érte el a rovid karddal.

- Dobot6r! - tvoltott Verzechmimi.

Néhanyat eltettek ebbdl az alkalmatossidgb6l mind a
ketten, mielStt Tombold utin indultak volna. Clashton
nem volt mestere ennek a fegyvernek, de hala gardista ki-
képzésének, és a kozeli célpontnak, a hirom, egyszerre
eldobott kés beleallt az driaspokba. Az egyik sebbdl spric-
celni kezdett a zoldes 1€, de a pok tovabbra is veliik egytitt
ereszkedett. Valamennyire lassitott a tempdjan, igy a fon-
tebb kertilt, mint a férfiak. Két labaval ismét a hal6t kezd-
te nyiszalni.

- Vigyazz! - kialtott fel Clashton, mert ltta, mi torténik.

De nem tehetett semmit. A p6khalé elszakadt, 6k pe-
dig szabadon zuhantak lefelé. Szerencséjiikre tiz konyok-
nyi esés utdn foldet értek. Nagyot huppantak mindketten.
Clashton felpillantott, hogy lassa, merre jar az ellenfeliik.
A latvanytol elkerekedett a szeme. — 0666 ... - kidltott fel,
de mdsra mar nem volt ideje. Az 6ridspok egyenesen ra-
juk zuhant.

Néhany szivverésnyi ideig mozdulni sem mertek. De a
szorny sem mozdult. Ugy ldtszik, Clashton dobétérei ha-
lalosnak bizonyultak. Nehezen kecmeregtek ki a hatalmas
test alol, de végtére is egyben voltak ezutin az iszony\ zu-
hands utdn, és ez volt a 1ényeg.

— Es most merre, jouram? — kérdezte a tolvaj.

Clashton baratsigosan nézett ra. A veszedelem Ossze-
kovicsolta Gket. Még az is atfutott egy pillanatra a merani
harcos fején, hogy nem teszi meg, de aztin gy6zott a ko-
telességtudat. Akarmilyen jo bajtars is a tolvaj, mégis meg
kell térténnie. Tombol6é nem drulhatja el senkinek a Sziv
titkat. Tombolé nem. De mas sem.

- Gyere, talilnunk kell egy mdsik utat.

Leszillt az éj. A tolvaj aggodalmasan pislogott korbe,
de nem mert sz6lni. Pedig barmilyen vadallatnak konnyd
célpontjai lehettek volna ebben a félhomalyban. Clashton
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azonban mir nem akart megpihenni a cél el6tt. Vitte el6-
re a feladat. Egyre jobban érezte, ahogyan hiizza magihoz
a Sziv. Mar hajnalodott, amikor egy szikla mogul varatla-
nul el6bukkant a szentély. Egyszert volt, mégis gyonyord.
Még a tolvaj is megtorpant egy pillanatra, mert megérin-
tette a lelkét a hely szépsége.

Egy fiives pazsiton alltak. Jobb oldalukon meredély,
mogotte Gjabb szikldk, és amogott a messzeségben ott
csillogott az Ejfold. Baloldalt meredek szikla emelkedett,
szinte fliggblegesen, olyan magassagig, hogy Verzechmi-
mi szeme kovetni sem tudta. A hituk mogott az a mere-
dek lejt6, amelyen felmasztak idaig. Veliik szemben pedig
megint egy sziklafal emelkedett. S a sziklafalb6l kivésve
ott allt a szentély. Gyonyori oszlopokat és arkadokat la-
tott a tolvaj, amik csak faragvanyok voltak. A templomba
egy sziv alaku ajté vezetett, amely zirva volt.

- Mir biztosan bent van. — sugta Clashton.

A természet nem drulta el Tomboldt. A madarak csivi-
teltek, s a messzeségben farkasiivoltés hallatszott. Friss
szell§ borzolta végig a két férfi arcat. A fuvallat mintha a
szentély fel6l érkezett volna.

- Bemegytiink! - Dontotte el a merani.

- De hogyan? Tudod, jéuram, hogy hol van az a masik
bejarat?

- Nem, nem tudom, Verzechmimi. Meg kell taldlnunk.

A keresgélés hamarosan eredményre vezetett. A tol-
vajt remek szimata vezette nyomra. A templomt6l nem
messze, egy bokor mogott mohos sziklara lett figyelmes.
A szikla ugy ilt ott, mint valami trén. Ahol a talajjal taldl-
kozott, vékony rés latszott.



- Gyere, jouram, segits! — Mondta a tolvaj.

Mindketten nekiveselkedtek a sziklinak. Az els6re
meg sem moccant. Ujabb eréfeszitések eredményeként
azonban lassan csuszni kezdett a sziklafal felé. Clashton is
meglatta a rést, ami hatdrozottan nagyobb lett. Dohos
szag csapta meg a merani orrat, s onkéntelentl is arra a
nemrégiben lejitszédott jelenetre gondolt, mikor régi
harcostarsukat, az elzullott Rachot vizsgaltak meg a varo-
si hullahazban. ,,Az a gyilkosa, akit most ild6zok!” — gon-
dolta Clashton, és djult erével vetette neki a vallit a kG-
tombnek. Sikertilt annyira elforditaniuk, hogy egyenként
beférhessenek a nyildsba.

— En megyek el6re! — mondta hatdrozottan.

— Az nem kétséges, jouram! — valaszolta vidiman a tol-
vaj.

Eszébe nem jutott volna, hogy els6ként merészkedjen
be abba a vilagba, amelyben csapdak varhatjak. Azzal a két
férfi leereszkedett a résbe, hogy behatoljanak a szentélybe.

/A

A folyoson furcsa, halovany fény derengett. A két be-
hatol6 szeme hamarosan megszokta ezt a kilonos vila-
gossagot, €s egészen jol lattak a félhomalyban. A lejtds fo-
lyos6 hamarosan 1épcskbe torkollott, ezek egyre lejjebb
és lejjebb vezették a két férfit.

— Vajon hol lesznek a csapdiak? — kérdezte Verzechmi-
mi.

— Hallgass, és nyisd ki a szemed! - intette Clashton.
Minden idegszalaval figyelt, egyrészt a varhat6 csapdakra,
miésrészt arra, nem hallja-e meg Tombol6t valahol. Am hi-
aba figyelt, némasag vette koriil.

A lépcs végén egy ajté nyilt. Ahogyan az ajt6 szarnyit
kitartdk, az Clashton szimdira iszonyd hangosan megnyi-
kordult. Néhany pillanatig a lélegzetiiket visszafojtva hall-
gatoztak, de tovdbbra sem hallatszott egyetlen nesz sem.
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A merani agy érezte, szivének doboldsa messzirdl idecsa-
logatja mindazokat a rémeket, akik a szentélyt vigyazzak.
De egyetlen szorny sem kuszott el6, hogy felfalja. Belép-
tek a helyiségbe. Egyszert szoba volt, szemmel lithat6lag
ires. Pontosan szemben azzal az ajtéval, amelyen belép-
tek, Gjabb nyildst lattak. Derékmagassagig ért csupan. A
szobabdl nem vezetett ki mas ajto.

Clashton alaposan atvizsgalta a helyiséget, titkos ajtot
keresve. A tolvaj segitett neki, de egyiittes eréfeszitéssel
sem jutottak semmire.

— Csak arra vezet tovabb az ut! — mutatta a merani.

Letérdelt, és benézett a négyszogletes nyildson. Oda-
bent félhomaly uralkodott, csak annyi latszott, hogy egy
valamivel nagyobb terembe jutnak majd. A terem masik
végén pedig egy Gjabb ajté tlnt fel. Mintha képek diszi-
tették volna, de erre Clashton nem tette volna le az eskiit,
akirhogyan meresztgette a szemeit. Atbujt a résen, s ko-
vette 6t a tolvaj is. A terem ugyanolyan tres volt, mint az
el6z6. Falait azonban nem a puszta sziklafalak alkottak,
mint a koribbinak, hanem dombormiivek diszitették. A
dombormiiveken magas, erételjes testalkatu figura jelent
meg. Az egyik helyen hadjaratot vezetett, egy dombon all-
va igazgatta a volgyben harcol6 csapatokat. A masikon al-
dozatot mutattak be neki, tobb ezer rabszolgit legyilkol-
va. A harmadikon lovas harcosok hédoltak elGtte. Minden
képnek ez a magas figura volt a fGszereploje.

- Xarron az! — sugta Clashton. — A harci erények iste-
ne. Az 0 tiszteletére épiilt ez a szentély is.

Verzechmimi nem sz6lt. Inkabb a kaput kezdte vizsgal-
gatni. Semmiféle nyitdsra alkalmas eszkozt sem latott rajta.

— Phulhra, hogy nyilik ez? - sOhajtotta a tolvaj.

Ebben a pillanatban recsegd zaj hallatszott, és Ver-
zechmimi megbillent, mert egyszerden eltlnt a ldba al6l
a talaj. A padléban széles, mély verem nyilt meg. A verem
aljan éles karok latszottak, a karokon felszarédva cson-
tok, s amott egy koponya is. Ures szemgodrei egyenesen
Clashtonra meredtek, aki izmait megfeszitve tartotta a tar-
sat. Verzechmimi a verem felett 16gott. Lepillantott, és ré-
miilten litta az éles kar6kat.

- Huzz fel, jouram! - Rikoltotta.

Clashton fél kezével a fal szélén kitapintott kavaba ka-
paszkodott, a masikkal a tolvajt tartotta. Izmai remegtek
az erofeszitéstGl. Most érezte igazan, hogy megviselte a
csata, majd a hosszu, erGltetett menetben megtett at, és a
hegyekben dtélt kalandok is.

- Ne rangat6zz! Csak igy tudlak megtartani! — nyogte.

A tolvaj lassan megnyugodott. Megprobalta a masik
kezével elérni a verem szélét, hogy megkapaszkodhasson.
Els6re nem sikerilt. Aztin Clashton 6vatosan lengetni
kezdte a tirsat. A masodik, vagy a harmadik alkalommal
sikertilt annyi lendiletet vennie, hogy felloditsa Verzech-
mimit a verem partjara. Par pillanatig csak hevertek, sze-
miiket mereven a terem mennyezetére szegezve. Aztin
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rémult orditassal ugrottak talpra! Szell keletkezett, és vi-
daman borzolta fol a két férfi hajat. A szell6t azonban
nem egy titkos jaratban draml6 szél keltette, hanem az a
rémuletes eszkoz, ami lassan ereszkedett lefelé a mennye-
zetrol. Clashtont talin legjobban egy kaszara emlékeztet-
te, olyan eszkozre, amivel a jaamok, a nincstelen parasz-
tok a megérett buzit takaritjdk be. A kasza széles pengéje
suhogva, lassan kozeledett a padl6 felé. nem lehetett két-
séges, hogy mindent és mindenkit kettévag, felszeletel,
ami csak az atjaba kertl. A két férfi arra a nyilasra meredt,
ahonnét bejottek. De a vermet nem tudtdk atugrani, ez
még akkor sem sikertilhetett volna, ha nincsenek 0sszebi-
lincselve. Egyetlen kijirat vezetett innen: a diszes kapun
at. Clashton odaugrott a faragvanyokhoz, magaval ringat-
va a tolvajt is. A jelenetek hasonl6ak voltak, mint amik a
falakat diszitették. Az egyiken egy férfi allt, kezét és labat
széttarva. Kezében egy hosszu, egyenes kardot tartott.

— Nézd! - rikoltotta Verzechmimi, és a faragvinyra mu-
tatott.

A kép szélénél finom, halviny vonal litszott. Clashton
ovatosan megérintette a képet, aztdn elhatirozta magit,
és hatarozott mozdulattal belenyomta az ajtoba. Halk kat-
tands hallatszott, de mds egyéb nem tortént. A kaput leg-
alabb tizenkét jelenet diszitette.

— Varjunk csak! — sz6lt izgatottan a merani. — Ez a kép,
amit megmozditottunk, a Hatirozottsagot jelképezi! Ez
Xarron egyik jellemvondsa!

— Siess, jouram, siess! — konyorgott Verzechmimi. A
kasza széles, er0s pengéje egyre lejjebb és lejjebb eresz-
kedett.

Clashton alaposan megszemlélte a képeket. Erezte,
hogy ha helytelen képet mozditana meg, akkor valami szor-
nyd torténne, talin a kasza mozgidsa gyorsulna fel, vagy
megnyilna a labuk alatt egy Gjabb verem. Az egyik képen
harcosok 6lték meg a foglyaikat. ,Xarron a harc istene!” —
gondolta a merani, és nekitimaszkodott a képnek. Ahogyan
az lassan megmozdult, a harcos hirtelen visszatantorodott.
Az ellenségeiket gyilkol6 katonak arcan valami nem evilagi,
gonosz vigyor ult. Olyan, amit legut6bb az ket megtimado
orkok poféjan latott. ,,Ezek itt nem Xarron hivei, hanem Bo-
rathé, az esztelen vérontis istenéé!” — dobbent ra. Azonnal
elfordult a képt6l, de taldlt Gjabbakat, melyeket tuddsa és
gardista kiképzése alapjan bizton megnyomhatott. Ujabb
kattanasok hallatszottak, de az ajté mozdulatlan maradt.

Ekkor azonban elfogytak a képek. Azokat, melyeket
egyértelmien kihagyhatott, figyelmen kiviil hagyta, de
még igy is maradt kettS. Az egyiken egy férfi kigyot emelt
maga elé pajzsként. A masikon egy vizi dllaton lovagolt a
hullimok hatan. ,Melyik az? Melyik lehet az?”

- Igyekezz, jouram! - sikoltotta Verzechmimi.

A kasza elérte Gket. Végigsuhant a két férfi feje folott,
lemetszve a tolvaj néhany hajszilit, s fémes, csikorgd
hangot adva érintette meg Clashton sisakjat is.
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»A kigy6? A hal? Melyik? MELYIK?”

A két férfi térdre esett, ezzel adva maguknak némi ha-
ladékot. A kigyos képet innen mar csak nehezen érhették
el. A hal ott volt el6ttiik. ,Xarron! Segits nekem, iste-
nem!” - fohszkodott magiban a merani. Es akkor hirte-
len ott volt elStte a megoldas. Az els6 képen a férfi ,X” je-
let formalt. A masodikon, melyet benyomott, , A’ alakban
helyezkedtek el a katonai tisztvisel6k. A harmadikon és
negyediken ,R’-et formalt a pajzs és a kard. Az 6todiken
pedig nap kerek képe ,O”-t jelentett. X-A-R-R-O- ... ,DE
HOL AZ N JELE?!”

Clashtonnak ekkor felidéz6dott egy nagyon régi gya-
korlat, még valamikor kezd6 gardista korabol. Xarronhoz
imadkoztak, amikor mestere igy szolt: ,Ne felejtsd el, és
jol tanuld meg, hogy istentinket nemcsak Xarronnak ne-
vezik. A Régiek Loon-hoz fohdszkodtak, de ismerik iste-
nunket a kamurok foldjén Greach néven is. A torpék Xar-
ros-nak ejtik isteniink nevét.”

,Xarros! Hiszen a templom nagyobb részét torpe mes-
terek készitették, akiket azutin feldldoztak az istenség-
nek. Xarros! Nem N-t, hanem S-t kell keresnem!”

A tolvaj magaban motyogva fohaszkodott valamelyik is-
tenéhez, mialatt négykézlab kuporgott a padlén. Nem re-
ménykedett mdr, hogy sikeriil kijutniuk ebb6l az egérfogé-
boél. Ezalatt azonban Clashton megtalalta a megoldast. ,A
kigy6 S-et formaz!” Megprobalta megnyomni a képet, de a
kasza majdnem lemetszette a kezét. A foldre vetette ma-
gdt, s probdlt nem arra figyelni, hogy a tolvaj ott reszket
mellette. A kasza Gjra elsuhant felettiik. Ha most nem sike-
rul, akkor a kovetkezd suhintas lenyesi a fejiiket...

Clashton felugrott, magaval rintotta a tolvajt is, és
megnyomta a képet. Erezte, ahogyan a penge kozeledik
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hozzi, hogy atvagja a mellkasdn a bért, a hust, a csonto-
kat. A kasza pengéje elérte a meranit, és megallt. Ezzel
egy id6ben a kapu lassan, méltosagteljesen kitarult.

— Sikertilt! — Gvoltott fel Verzechmimi.

Clashton elkapta a tolvajt, és a szdjira szoritotta a ke-
zEt, miel6tt még fellirmazza Tombolot. A tolvaj 6romtol
reszketve meredt a meranira. Aztin észbe kapott, és né-
mdn bolintott. Clashton elengedte a fickd szidjat, és egyiitt
léptek be a mdsik terembe. Azt mir nem lattdk, hogy a
szobaban, amit elhagytak, a padl6 bezirul a verem felett,
és a kasza pengéje is visszaemelkedik a mennyezetre. Az
Gjabb terem sem mutatta, hogy egy hegy belsejébe vésték.
A falakat dombormiivek diszitették itt is, hasonlé motivu-
mokkal, mint az el6bb. A padlot vékony por fedte, de
nem tudta elrejteni az dbrakat a padlén. A termet teljes
egészében négyzetekre osztottik, és minden négyzetbe
egy-egy abrat karcoltak. Clashton felismerte a Merani Gar-
da cimerének fejlédéstorténetét. A legrégebbi, egyszert
formatol a legujabb, alig néhiny emberoltGvel kordbban
készittetett cimerig mindegyik megtalalhato volt itt. Meg-
tévesztésiil egyéb jeleket, cimereket is véstek a padloba.
Clashton bdlintott a tolvaj felé, jeléil annak, hogy itt
most egyszeribb lesz a dolguk, mint az el6z6 szobdban.
Ralépett az els6 négyzetre, magaval hizva Verzechmimit
is. Erezte, ahogyan kettejiik sulya alatt meghajlik a padl6-
zat. Tehat nemcsak a megtéveszté abrak alatt vannak tre-
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gek, hanem a megfeleldk alatt is! Vigyazniuk kell! A mera-
ni jelére egyszerre ugrottak at a kovetkez6 kockara. A ge-
renda vészesen nyikorgott, hajladozott alattuk. A tervezok
nem gondoltak, nem gondolhattak arra, hogy egyszer két
osszebilincselt hiviiknek kell igénybe vennie ezt az utat.
LXarron, segits!” — fohdszkodott Clashton. Még hirom
négyzet hidnyzott a kovetkez0 ajtoig. Egy ugras. Mindket-
tejuknek sikertlt a négyzeten belil maradniuk. Még egy
ugrds. A tolvaj megtintorodott, de Clashton elkapta a kar-
jat, és megallitotta. Az utolsé ugras el6tt egymasra néztek.
— Minden rendben lesz! — mondta hangosan a merani, az-
zal intett, és atugrottak az utols6 négyzetre. Az ajté elGtt
alltak, egy vészesen behajl6 padlolapon. De itt mar nem
torténhet baj. Clashton megvizsgailta az ajt6t. Duplara ké-
szitették a mesterek valaha, az innensé szarnya nyitva is
volt, a masikat a merani tirta ki Gvatosan. Nem vetette ra
magat semmi a tuloldalrél. Képzeletben letorolt egy veri-
tékesoppet a homlokarél, aztin belépett a helyiségbe, fé-
lig a hita mogott a tolvajjal.

A padldlap ebben a pillanatban megadta magit, és ha-
talmas reccsenéssel beszakadt. Verzechmimi elveszitette
az egyensulyat, megbillent, és hasra esett az ajt6 elott,
még az innensd oldalon. Clashtont is leteritette az esés, a
jobb karjit megrantotta a viratlan rindulds, de még mi-
el6tt mérgel6dni kezdhetett volna raidobbent, hogy most
villimgyorsan kell cselekednie. Nem is tudta, inkabb csak
érezte, hogy a két ajtészarny kozott megindul valami lefe-
1é. Gondolkodas nélkiil letépte a fejérol féltve Orzott si-
sakjat, és belokte az ajtdszarnyak kozé, a foldre. A kovet-
kez6 pillanatban egy tomor, éles karokkal kivert fatibla
zuhant le, egyenesen ra a sisakra. Néhany pillanatig
egyensulyozott rajta, mialatt alatta feszilt a két férfi ko-
zotti 1élekbilincs borszija. Az a néhdny pillanat, amig a si-
sak feltartztatta a monstrumot, elég volt arra, hogy
Clashton megragadja az aljit, és hatizmait megfeszitve,
szinte emberfeletti erével tartsa azt.

— Siess, nem birom sokdig! — Uvoltott 4t azon a résen,
ami a két ajtészarny kozott maradt.

Verzechmimi az els6 megdobbenés utin hamar kap-
csolt. Hanyatt vetette magat, és dtgurult a résen. Eppen
id6ben, mert a maradék erd is kiszaladt a merani gardis-
ta karjaibol, s a faalkotmany nagyot dondilve a foldre ér-
kezett.

- Ha nem dobod oda a sisakodat, akkor ez a monst-
rum elvagta volna a szijat...

— Es akkor most mind a ketten halottak lennénk. Tom-
bol6t pedig senki sem akadalyozna meg az aljas tervében!
Gyertink tovibb!

Clashton felemelte a foldr6l a sisakjat, vagy inkabb
azt, ami maradt belSle. Binatos szemmel prébalta ki-
egyengetni, de a vastag faalkotmany szinte teljesen szétla-
pitotta a hajdan nemes ruhazatot. — Hat, ezt mar nem ha-
gyomidnyozom a fiamra. — mondta szomordan. Ezért is
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Tombol6 a felels! Es még mennyi mindenért! De most
megfizet mindenért kamatostul!

Clashton emlékezett még, hogy a szentély hogyan he-
lyezkedett el a szikliban. Ugy gondolta, mar nem lehet-
nek messze. Sietségre osztokélte tarsat. Igy léptek be a
kovetkez6 terembe.

A helyiségben stiri félhomaly uralkodott. Az els6 pil-
lanatokban semmit sem lattak. Aztin, mikor a szemuk
hozziszokott valamennyire a sotétséghez, Osszeszorult a
sziviik a latvanytdl. A terem talso végében harom hatal-
mas, fegyveres lény allt. Olyan hatalmasak voltak, hogy
nem tartozhattak az emberi lényekhez. A legmagasabb og-
re is csak kisfianak tlinhetett mellettiik. Mozdulatlanul
alltak, csak a szemiuk csillogott a sdtétben. Vartak, hogy a
betolakoddk kozeledjenek.

Egyikiik fényes sisakot viselt, kezében hossza dardat
tartott. A sisak al6l két éles, hegyes szemfog meredt felfe-
1é. Tompe orra még jobban hangsilyozta, hogy valamely
ork istenség lehet. A masik széls6 1ény inkabb nét forma-
zott. Lobog0, hosszu hajjal, hosszi ruhdban allt ott, egy
vastag, egyenes kardra timaszkodva. Maga a kard is
hosszabb volt, mint akir Clashton, akir Verzechmimi. A
ko6zéps6... 6 volt a legfélelmetesebb. Az egész arcit elta-
kar6 sisak védte a fejét, s tet6tdl talpig erds fémpancélba
oltozott. A pancélon keresztil is litszottak félelmetes iz-
mai. Vastag, erGs kezében egy buzoganyt tartott.

- Menekiiljiink... — suttogta a tolvaj. Megprobilta
Clashtont is visszarangatni az el6z6 szobdba. De a merani
nem mozdult.

- Nem azért jottiink el iddig, hogy most, a bejirat el6tt
torpanjunk meg. Kozelebb megytink, s ha kell, megkuz-
duink velik.

- Megkiizdiink... — a tolvaj hangjibol érezhetd volt,
hogy szentil hiszi: tirsa most vesztette el az eszét a
hosszi, megprobiltatisokkal teli ut miatt. — Kiizdj meg
veluk egyedul, jouram!

- Ne feledd, hogy nélkillem sehovi sem mehetsz.
Megkiizdiink velik, és te is jossz!

Verzechmimi végiggondolta eddigi kalandjaikat. A vala-
mikori épitk nem akarhattik, hogy a Garda tagjai se tud-
jak haszndlni ezt a bejaratot. Eddig is eljutottak valahogyan,
ezen az akadalyon is tullépnek majd. Bolintott hat, és a két
férfi egyenes tartassal 1épett a harom felfegyverzett 1ény elé.

A tolvaj megboOkte a meranit, és a lények mogotti ajto-
ra mutatott. Clashton bolintott, és hatirozottan megin-
dult a kijarat felé. Csukldjanak kis rantasaval huzta maga
utan a tolvajt, aki ebben a pillanatban vette észre, hogy
mindeddig harom szoborral néztek farkasszemet.

- Ez a batorsag probija volt. — mondta tinnepélyesen
Clashton.

Es beléptek azon az ajton.

Verzechmimi dobbenten kialtott fel. Nagy terembe ju-
tottak, amelyben fibol dcsolt padok alltak korben, a fal
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mellett. Kozépen az értékes kovekbdl faragott padlot is-
meretlen jelek diszitették, de mégsem ez volt a legcsoda-
latosabb a teremben, hanem nekik jobbra, egyébként a
terem fGbejarataval szemben elhelyezked§ oltir, amelyen
hatalmas, szinarany foglalatba foglalt rubinkd csillogott. A
ké tokéletesen sziv alaki volt.

— A Sziv! - suttogta ahitatosan Clashton.

Ilyen hatalmas rubinkovet a tolvaj azel6tt még soha-
sem latott. Hirom embernyi magassigban tornyosult a fe-
juk folott. S amikor beléptek a terembe, a Sziv mintha fel-
izzott volna. A rubinkd el6tt aldozati tlz égett. A soha ki
nem alvd tlz csoddjirdl mar Verzechmimi is hallott.
Mondtik, hogy csak Gallagherben talilhat6 meg néhiny
kivalasztott helyen. Ugy latszik, a Sziv szentélye lehetett
az egyik ilyen hely.

Clashton kozben mar mast keresett. De Tombol6nak
nyoma sem volt a szentélyben. A merani, maga utin von-
szolva a tolvajt, a fGbejirathoz 1épett. Beliilr6l konnyedén
ki lehetett nyitni a hatalmas kaput, mindenféle kulcs nél-
kil is. Clashton kitarta a kaput, majd az amogottit, végil
a harmadikat is, és mindkettejik szimdra varatlanul a
szentély belsejébe betort a kinti napsutés fénye.

- Elment. Mar elment! - kialtott fel csalodottan Clash-
ton, aztin szeme a harom kapu kozotti padlora tévedt. Az
egyenletes, vékony porréteget csak a sajit ldbnyomai tor-
ték meg. MielGtt azonban megérthette volna, hogy ez mit
is jelent, ismerGs hang szolalt meg a kapu bejarata el6tt:

— Nem mentem el. Még csak most érkeztem, merani!

Azzal a szentély tarva-nyitva dll6 kapuja el6tt megje-
lent a fehér varkocsa harcos. Hosszud, egyenes kardot tar-
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tott a kezében, amelyben Clashton felismerte Vallain
kardjat. Tombolé nemcsak gyilkos, de hullarablo is!

— Az a vén részeges hi maradt a girdajahoz! Tudod,
mennyi italomat Ontotte le a torkin? Mégsem beszélt! —
mondta Tombold. — Ezért kellett mas megoldast valaszta-
nom. Ertsd meg, merani, nekem sziikségem van a Beava-
tasra! Igy hat TE vezettél el a szentélyhez! Es még a kaput
is kinyitottad nekem! Mair csak annyi a dolgom, hogy
megoljelek, merani, s teljesil a legf6bb vigyam, amiért
ezidaig éltem!

Tombol6 lassan kozelebb lépett. Clashton kihuzta a
rovid karjit, amelynek semmi hasznit sem lathatta akkor,
ha Tombolo értett a hossza kardokhoz. Még élénken élt
az emlékezetében, milyen konnyedén bant el vele Tom-
bol6 az ork tamadas alatt. De a Szivet meg kell védenie.
Nem volt kétsége afel6l, hogy Tombol6 ma még valoban
csak Beavatdst akar. De azt is tudta, hogy holnap, vagy
holnaputin akar fillérekért is elirulja majd a szentély tit-
kit barkinek. Akir paar Maalthiirnak is. Am nemcsak ezért
fogja megolni. Clashton szeme el6tt végigfutottak mind-
azok, akik Tombol6 miatt haltak meg, kezdve a vén része-
ges Rach-hal, az Ot artatlan katondn keresztil, egészen
Vallain-ig. Ennek a sopredéknek pusztulnia kell!

— Prébilj meg nyugton maradni! - sz6lt rd a tolvajra,
aki mindezidaig meg sem moccant.

Azzal harcallasba helyezkedett. Tombol6 vigyorogva
nézett ra. Konnyedén megkocogtatta a merani rovid kard-
jat, anélkiil azonban, hogy az kart tudott volna tenni ben-
ne. Hatratincolt, mikor Clashton tdmadasba lendiilt, és
gyors mozdulatokkal héritotta a neki szint csapdsokat.
Majd timadasba ment at, és két heves vagassal beterelte
az ellenfeleit a szentélybe. Odabent, a runakkal telerajzolt
padlon folyt tovabb a kiizdelem. Tombold agyat ismét
elontotte a harci dith. Vadul timadt Clashtonra, akinek jo-
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formdn egyébre sem maradt ereje, mint a védekezésre.
Megprobalkozott ugyan egy oldalvagissal, ami meg is se-
bezte Tombol6t, de a fehér varkocst harcos mintha észre
sem vette volna a sebet. O is megvigta a meranit ugy,
hogy ha Clashton nem huzza vissza id6ben a fejét, akkor
taldn le is metszi a nyakar6l. Majd taktikat valtoztatott.
Hosszu kardjit beleakasztotta Clashton kardjdba, és hirte-
len hevesen megrantotta. Mindkét kard kirepiilt a harco-
sok kezébdl, és a terem tavoli sarkiban estek a foldre
pengve-bongva. Tombol6 hatranyult, és az 6vébosl két
egyenes tort vett el6. Clashtonnak viszont mar nem volt
egyéb fegyvere. Ha valamikor fel is készilt egyéb fegyve-
rekkel is, a hosszu uton, a viszontagsigok kozepette mar
elveszitette azokat. Most elontotte a keseriség. O maga
vezette ide ezt a velejéig romlott embert, aki hamarosan
meg fogja Gt Olni, és a Sziv titka az ellenség kezébe kertil.
Tombol6 virta, el6hiz-e barmilyen fegyvert az ellenfele,
de nem tortént semmi ilyesmi. Amikor hidba virt, lassan
elvigyorodott, és a két tort elGre szegezve a fegyvertelen
meranira rontott.

- Hajolj le, jéuram!

Clashton 6sztonosen engedelmeskedett, és a kovetke-
z6 pillanatban valami 4tzugott a levegén. Mikor a merani
felegyenesedett, egy szivverésnyi idére belenézett Tom-
bolé megdobbent szemeibe. A fehér varkocsua harcos nya-
kabol harom dob6tdr allt ki. A hatalmas ember tintorog-
va tett még néhdny lépést feléjik, aztin eldGlt, mint a
zsik, egyenesen bele a Sziv el6tt lobogd szent tlizbe.

- Gyeruink! — kialtott fel Clashton.

Elégedettséget, de egy kicsi csalodast is érzett. Elége-
dettséget, amiért Tombol6 megfizetett blineiért, de csalo-
dast azért, mert nem G végzett vele. Masrészt fesziilt vara-
kozist érzett. Végre leveszik a bilincset! Megszlinik a
kényszerii 6sszekapcsolodds. Es még az is lehet, hogy
elengedi a tolvajt...

Tombol6 folé hajolt, és dtkutatta. Legnagyobb meg-
dobbenésére azonban sem a szentély, sem a lélekbilincs
kulcsait nem taldlta a halottnal. Ez a velejéig romlott em-
ber mar kordbban eldobta volna a bilincskulcsot? De ak-
kor is, hol van a szentély kulcsa?

- Mit keresel, jouram? — kérdezte Verzechmimi. S eb-
ben a szivdobbandsnyi pillanatban Clashton érezte, hogy a
béklyé meglazul. Es érezte egy kés dofését a borddi kozott.

Térdre rogyott, és meredt szemekkel bimulta Ver-
zechmimit. A tolvaj ott allt, egyik kezében egy t6rrel, ma-
sikban a bilincs kulcsaval. Hogyan vehette el Tombol6tol,
hiszen a kozelébe sem ment...

- Nélam volt egész idG alatt. — vilaszolta a gondolat-
ban feltett kérdésre a tolvaj. — Ne haragudj, jouram, de
egész idG alatt az orrodnadl fogva vezettelek. és ezt a sze-
rencsétlen barmot is. — Verzechmimi itt Tombol6 holttes-
tére mutatott. — Gyorsan el kell mesélnem a hihetetlentl
ravasz tervemet, még miel6tt kileheled itt a lelked a mér-
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gezett toromt6l. Paar Maalthiir jobbkeze vagyok. A nevem
persze nem Verzechmimi, de ez most nem érdekel sem
téged, sem engem. Lényegében igaz, amit Tombolé itt
eléadott, csak hit ugye nem & taldlta ki, hogy egy merani
girdista vezessen ide minket, hanem én. En adtam neki a
mérgezett tit is, hogy Olje meg vele azt a részeg disznot.
En intéztem el azt is, hogy elfogjanak Tsanban, és hogy
bekeriiljek Tombol6 mellé a szillitminyba. Az ork vélet-
len szerencse volt, mert persze nem gondolhatod, hogy
az ork banda a fogoly tirsuk utin j6tt? A, nem. En magam
egyezkedtem a Durungok fénokével, s mondhatom, elég-
g€ borsos drat fizettem a timadasért. Tudtam, hogy 1élek-
bilincsben fogjatok szallitani a foglyot, s ezen alapult a
tervem mdsik fele. Az én 6tletem volt, hogy Tombol6 lin-
coljon 0Ossze veled, mert igy lehettem a legbiztosabb ab-
ban, hogy el fogsz vinni a szentélyhez. A bejutds izgalma-
sabbra sikertilt, mint virtam, s ut6lag elmondhatom,
voltak olyan pillanatok, amikor a legszivesebben el6kap-
tam volna a kulcsot, hogy pusztulj csak ott egyediil. Tom-
bol6 a biztonsdg kedvéért jott utinunk végig, htha torté-
nik valami velink, vagy felfedezed esetleg a
szandékaimat. De mostant6l mar nincsen szikségem ra
sem. Mint ahogyan rad sem. Megyek is, harcos, megvi-
szem a jo hirt paar Maalthiirnak.

Verzechmimi, vagy ki tudja, mi az igazi neve, ravigyor-
gott Clashtonra. A merani egyre erGtlenebbiil hevert Tom-
bolé félig megégett tetemén. Erezte, hogy az élet egyre
gyorsabban szill el a tagjaibol.

- Tévedsz.... tolvaj... — nyogte. Verzechmimi mékdsan
a fiiléhez tette a kezét.

- Mit motyogsz, harcos?

— Tévedsz...a paar sohasem tudja meg a Sziv titkat...

Clashton szeme el6tt végigfutott az egész eddigi élete.
Kiilonos fénnyel tlnt fel az id6k muldsiban az az tinne-
pély, amikor 6t magit avattdk itt gardistdvd. Beleborzon-
gott abba az érzésbe, amit a Beavatas alkalmaval érzett.
De ma mar tudta, hogy akkor az egész csak szemfényvesz-
tés volt...

— Ugyan mar, miért tévednék? — nevetett még mindig
Verzechmimi. Am a mosolya mintha lehervadni litszott
volna. Kozelebb Iépett, mert nem értette a haldokl6 sut-
togasat.

- A Sziv ... a merani Sziv val6jdban nem ez ... a rubin....

- Ugyan mir, miket beszélsz itt Ossze! Lizad van! Hal-
dokolsz!

— A Sziv ... a merani Sziv ... idebent van... — nyogte
utolso erejével Clashton, és a sajat mellkasara bokott. Eb-
ben a mozdulatban a Girda minden biiszkesége benne
volt. A Garda neve és hire, amit egy kiviilallo meg sem ért-
hetett. — Tévedtél, tolvaj....

Verzechmimi egészen kozel hajolt a meranihoz. Eb-
ben a pillanatban Clashton jobb keze vasmarokkal szori-
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totta meg a tolvaj vékonyabb csukléjit, s a masik, a bal
el6re lendiilt.

- Nem! - uvoltott fel Verzechmimi, amikor meglatta,
mire késziil a masik.

De nem tudott menekiilni. Clashton vasmarka bilincs-
be szoritotta a tolvajt, mig masik kezével valodi bilincset
csusztatott ra a vergGdo karra. Még érezte a szokasos, is-
mer0s zsibongd érzést, és latta, hogy Verzechmimi lelke
ugyanugy fogollyd vilik, mint kordbban. A tolvaj rémiilt
kapkodaissal probalta meg letépni a kezérdl a bilincset, de
a haldokl6 keze nem engedett.

- Engedj el! Nem! Neeee....... — A hang varatlanul ab-
bamaradt. Verzechmimi lelke elszillt a teste bortonébdl,
mint ahogyan Clashtoné is. A merani harcos utols6 gon-
dolata a szentély kulcsa koril fordult meg. Vajon hol le-
het?

Mérfoldekkel messzebb, a Holl6 barlangban a durun-
gok vezetGje elégedetten vette szemugyre kincseit. Re-
mek fegyvereket zsikminyoltak a rajtatités soran, éles
kardokat, nehéz buzoganyokat, erés vérteket. Lesz mivel
felszerelni a harcosait a Gorrbon Hamrri, azaz a Nyari Vi-
har el6tt, ami az orkok hagyominyos zsikmanyszerz6
korutja volt.

Most furcsa targy akadt az ork vezér kezébe. Nyaklanc-
nak nézte, amelyen sziv alakd k6 l6gott. Sem jomaga, sem
harcosai nem éltek ilyesmivel. No nem baj, majd a gyere-
keknek adja, azok eljitsz6dnak ezzel a csecsebecsével.

Ugy is tett. A gyermekek felvaltva hordtik a nyaklin-
cot, és talin sohasem jottek rd, mi lehet az oka annak,
hogy a haborusdiban mindig az gy6z, akinek a nyakdban
a lanc 16g.
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Arc0S-varazs!

? irojanak

antasy-regenye...

"Diego de la Moota ldtva, hogy mire képes a kolyok, futni hagyta
a druidit, és Belmie haldlvarazslatit inkibb ellene vetette be.

Belmie halalvarazsarol azt kell tudni, hogy a vilag leghatékonyabb
személy ellen iranyul6 varazslatai kozé tartozik. De la Moota Belmie-
t6l, az Gslichtdl kapta a nagydrnak tett sotét szolgilatai fejében.

Hét évvel ezelStt még élt egy Promcius nevezetl lovag, az Ezer-
éves Birodalmi Lovagrend nagymestere. Sok nagy hatalmassig lelte
halalat de la Moota keze dltal. A boszorkdnymester erre az egyre azért
emlékezett kulonosen, mert Osszes ellenfele kozil a lovag tudott a
legjobban ellenallni Belmie halalvarazsanak. Sir Promcius, ahelyett,
hogy jobblétre szenderiilt volna, mint ahogy az - ha ilyen varazslatot
olvasnak az emberre - lenni szokott, mindossze bal karjira bénult le
és bal fiilére siiketiilt meg. De nem sokaig élvezhette, hogy ellendllt
a sotét magidnak. De la Mootdnak jé egy tucat vardzslatdba telt, de vé-
giil legytrte a lovagot.

Belmie haldlvarazslata aktivizalodott.

A gyerekre azonban nem volt hatassal!

A boszorkinymester elszornyedt.

Hirtelen hét kovethetetlen tités ziporozott rd. Regeneralé bér va-
razslata alig volt képes elnyelni a sebzésiradatot. A védelmez6 aura
meggyengilt, néhany utés felfogasira maradt csak elegendG energia.

Diego de la Moota értetlenked6 arcit, megdobbenését, hitetlen-
ked6 motyogasit, nyeldeklését, nyogdécselését Srult dith valtotta fel.

- A pokol Osszes ordogére, Arawn kaszijara, Reschtrach beleire,
Belmie vérére, miféle szubsztancia az, mi ellenall az Gslich halalsza-
vanak!

A kolyoknek a szeme se rezdiilt. Ujabb sikeres timadasokat haj-
tott végre. Diego de la Mootdnak eltort két borddja, a bal sipcsontja,
leszakadt a veséje, kifolyt mindkét szeme, betort a koponydja és
négyfelé tort a gerince.

Egy mdsodperccel késébb minden sériilése regenerilédott, de
ekkor mar nem vesztegette felesleges szocséplésre az idGt.

Ha megsziinik regenerdl6 bor vardzslata, nem vardzsolhat tobbet.

A kolyok veszettiil, megallas nélkiil timadott.

Diego de la Moota - miel6tt védelmének utolsé szilai lefoszlottak
volna réla - két rovid varizslatot hadart el. Az elsGvel felgyorsitotta
magat, hogy hihetetlen sebességgel legyen képes mozogni. A maso-
dikkal zoldes linggal izz6 varazstGroket teremtett mindkét kezébe.
Tobbet nem vardzsolt. Készen dllt a parviadalra.

Diego de la Moota nemcsak a Tizenharmadik Kor boszorkdny-
mestere volt, hanem Kreto Feketelovag-rendjének nagymestere is.
Ezaltal kivalo fegyverforgato.

Gunyosan meghajolt a kolyok el6tt, aztin, mikor a gyerek kezének
egyetlen suhintisaval majdhogynem letépte a fejét, felhagyott az eti-
kettel, a boh6ckodassal és a konnyelmiséggel, arca, akircsak ellene-
feléé, érzelemmentes szint 6ltott, s csak a kiizdelemre koncentralt.”
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November elején jelenik meg Dérnyei Kalman: Kaland nélkiil c

bagabb, a harcos-varazslo pszionicista vadtehetség, akinek kalandjaival mar talalkozhattatok a fantasy magazinok-

Ve

ban (Biborhold, Holdtélte, Alanori Kronika). Most emlékeztetdiil itt all egy kérdéscsokor, mely feleleveniti Yabbagabb-

rél szerzett ismereteiteket.

YABBAGABB[/)('

1 Melyik volt a legkorabban megjelent Yabbagabb novella?

A) Yabbagabb és a torpe halalbrigad
B) Yabbagabb és a kapzsi fogados
C) Yabbagabb és a boszorkany atka

Melyik négy varazslatot tudja Yabbagabh?

A) boffendvardzs, famulus-idézés, azonositas, méagiaérzékelés

B) boﬁenovarazs famulus-| |dezes azonositas, kisebb vilagégés
C) boffendvarazs, azonositas, maglaerzekeles szivarvanyvarazs

Melyik volt Yabbagabb legértékesebb varazstargya?
A) magia semlegesité gomb

B) terillj-teriilj asztalka

C) kivansag gydrd

Itt vagd le, és a fehér részét kildd vissza.

O T T T T

Ki Yabbagabb kedvenc Istene?

A) Bor és Mamor Istene

B) Szerencse Istenndje

C) Szélhamosok és Csavargok Istene

LYEWAATEH
B) vakitas
C) infralatas

Mi Yabbagabb kedvenc fegyvere?
A) szégesbunkd
B) katapult
C
Y;

ényt, valamint egy 10000 Ft-os kényvutalvanyt

) bunkéshbot

abbagabb legutolsé famulusa?
A) denevér
B) bélféreg
C) pszmnlkus mutans-egér

imdi reg
arolni.

7

vasaro

Mi ejtette foglyul Yabbagabbot, miutan a Yabbagabb és a
kapzsi fogados torténetben kiszabadult a démon barlangjabdl?
A) mégikus kaloda

B) medvecsapda

C) jarkalo lada

9 Mi Yabbagabb reggelije a Yabbagabb és a zsarnoki szemlélé

5 i Yahbagabb egyetlen pszionikus képessége?

novellaban?

A) kokuszdié nagysagu béka
B) patkanygerinc roston

C) miizli

Hogyan gyozi le Yabbagabb a tizmagust?
A) elbajolja
B) 4gyékon ragja
C) halélra nevetteti
K|k a sbtét paros tagjai?
A) Argor és Mersain
B) Mazén Zsolt és Tihor Miklos
C) Andronol és Marvelon

Miutan Yabbagabb megszabadult a boszorkany atkatol,
milyen kiildetesre indult?
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k kéz6tt 6t darab Kaland nélkiil c
sorsolunk ki, melyet a Beholder kiad6 kényveibdél lehet le

6

A) megolni a Tarrasque-t
B) kiszabaditani Hofehérkét a torpék fogsagabol
C) fat vagni és séarkanyt idomitani

Hogyan szerzi meg Yabbagabb a varazsloi oklevelet?
A) elveszi feleségil a févarazslo lanyat

B) ellopja Oztol, a nagy varazslotol
C) legy0zi az iskola egyik févarazslojat

Neved és cimed:
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A helyes megfejtést bekdild

B) Danielle Steel

Ki publikal Dornyei Kalman miivésznév alatt?
I 1 A) Liptak LaszI6
C) Dornyei Kalman
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Kdnyv cime Bolti ar  1-2 kinyv 3 vagy tobb

esetén konyv esetén

RAYMOND E. FEIST REGENYEI

Magus: a tanitvany (ij kiadas) 1298 1230 1100
Magus: a mester (ij kiadas) 1298 1230 1100
Vérbeli herceg 898 760 670
A kiraly kaloza I. 998 950 900
A kiraly kaloza II. 998 950 900
A démonkiraly diihe II. 998 950 950
Torott korona 1498 1400 1300

A Birodalom sorozat (Raymond E. Feist — Janny Wurts)

A birodalom leanya 1498 1400 1250
A birodalom szolgélja I. 1198 1140 1020
A birodalom szolgéléja II. 1298 1230 1100
A birodalom urnéje |. 1198 1140 1020
Robert Thurston: A klan torvénye 698 620 520
Robert Thurston: Vérnév 698 620 520
M. A. Stackpole: Farkastorvény 798 760 680
M. A. Stackpole: Veszélyes feladat 898 850 670
M. A. Stackpole: Szilletett harcosok 948 900 800
M. A. Stackpole: S6tét armany 948 900 800
M. A. Stackpole: Harcos: En Garde 1198 1140 1020
M. A. Stackpole: Harcos: Riposte 1198 1140 1020
M. A. Stackpole: Harcos: Coupé 1198 1140 1020
Robert N. Charrette:

A hatérvidék farkasai 1298 1230 1100

TULELOK FOLDJE ES 0SOK VAROSA
Harby Riann: Ravel hegyi legenda 848 800 640

Brian McAllister: Ikercsillagok 848 800 640
Brian McAllister: Két vilag kozt 998 950 850
S. A. Rosencratz: Jéghideg éj 1098 1000 900
Harby Riann: A bolhedor lovagjai 1198 1140 1020
Philip Kerr: Vakmerd terv 998 950 750
Chris Stewart: Légicsapas 998 950 750
Philip Kerr: Kaland a vildg tetején 1198 1140 1020
Robert Crais: Rémalmok varosa 1198 1140 1020

J. GOLDENLANE KONYVEI

Isteni balhé 998 950 850

Bolti ar  1-2 kinyv 3 vagy tobb

esetén konyv esetén

ROBERT JORDAN - AZ IDO KEREKE SOROZAT

Kdnyv cime

A vilag szeme I. 798 750 640
A vilag szeme |II. 998 950 850
A nagy hajtévadaszat . 1198 1150 1100
A nagy hajtovadaszat Il. 1198 1150 1100
Az ljjasziletett Sarkany . 1198 1090 990
Az ljjasziletett Sarkany II. 1198 1090 990
Hadit az Arnyék 1. 1498 1400 1250
Hodit az Arnyék II. 1698 1590 1390
Mennyei tiiz I. 1598 1520 1360
Mennyei tiiz II. 1598 1520 1360
Diszdoboz (az els6 2 konyv 4 kotetben) 3490 3490 3490
Jak Koke: Idegen lelkek 689 660 660
Robin Mash: Cyberkommando 898 850 850

Mel Odom: Fejvadaszok 898 850 850
Caroline Spector: Végtelen vilagok 998 950 850

Nigel D. Findley: A nap haza 998 950 850
Carl Sargent és Marc Gascoigne:

Fekete madonna 898 850 760
Véres utcak 998 950 850
Nosferatu 998 950 850
Shadowrun szerepjaték kiegésziték

Arnyékmagyarorszag 1200 600 500
Végzetes DNS (modul) 438 400 350
C. Kubasik: A vagyodas gydrtje 698 590 500
C. Kubasik: Anya meséje 698 590 500
C. Kubasik: Keserid emlékek 898 800 690
Talizman (ED. Novellak) 698 590 500

Nigel D. Findley: Az elveszett kaer 798 700 600
C. Sargent és M. Gascoigne: Thérai vér998 900 800

Greg Gorden: Joslat 998 950 800
EGYEB REGENYEK

Graham Edwards: Sarkanyvihar 998 840 600
Ken Grimwood: Id6csapda 750 520 400
William Shatner: Delta Kutatas 798 670 500



Konyv cime Bolti ar 1-2 kinyv 3 vagy tobb

esetén konyv esetén

A VALHALLA KIADG KONYVEI

Glen Cook: Fekete sereg 1190 1130 1010
Roland Morgan: Magikus vihar 749 710 640
Hideg karok élelése 749 710 640
Alan 0'Connor: Holldid6k 1290 1230 110
A haldl hét arca 890 840 760
Homalyhozo 1090 1040 930
Philip K. Dick: A kozmosz bébjai 659 630 560

Nigel D. Findley: A sotétség gyermekei 699 660 590
William C. Dietz: Karhozottak légi6ja 1190 1130
Alan 0'Connor: Kék éjszakék arnyai (M.AG.US) 890 840 760
Erioni regék 890 850 760

Raoul Renier: A kiviilallo 1190 1130 1010
Elsé Torvénykonyv 3000 2850 2550
Bestidrium 2990 2840 2540
MARGARET WEIS — TRACY HICKMAN KONYVEI
Sarkanyszarny . 890 840 760
Sarkanyszarny II. 699 660 590
Elf csillag I. 749 710 640
Elf csillag II. 749 710 640
Taztenger I. 890 850 760
Tliztenger Il. 890 850 760

Diane Carrey: Kisértethajo (Star Treky 589 500 470
Gene DeWeese: A béke Orei (Star Trek) 619 520 490
Carmen Carter: Hamlin gyermekei (Star Trek) 639 540 510
Vonda N. Mclntyre: Khan haragja (Star Trek) 639 540 510
Fényévek (Sci-fi antoldgia) 690 580 550
Fényévek Il. (Sci-fi antoldgia) 699 630 560
Sandy Schofield: Halalcsapda (aliens) 639 540 510
Az id6 hidjan (SF novellak) 1290 1220
K.W. Jeter: Szarnyas fejvadasz 2. 659 560 530
Joan D. Vinge: Lost in Space 649 580 520
Edwin Aldrin - J. Bamnes: A csillagok fiai Il 1399 1260
Terry Bisson: Johnny Mnemonic 499 490 450
Douglas Adams: A lélek hosszd, sotét teadélutanja

990 940 850
Douglas Adams: Jobbéra artalmatian 990 940 850

A CAMARILLA KIADO KONYVEI

Robin Hobb: Az orgyilkos kiildetése I. 1198 1140 990
Robin Hobb: Az orgyilkos kiildetése 1.1198 1140 990
R. A. Salvatore: Szam(izott 990 940 840
Roger Zelazny: Avalon &gyui 990 940 840
J. Robert King: Vérszovetség 750 710 640
R. A. Salvatore: A vilag héata 1090 1040 930
M. Anthony & E. Porath: Rokon lelkek 1190 1130 1010
MARGARET WEIS — TRACY HICKMAN KGNYVEI

Az ikrek haborija 1390 1320 1200
Az ikrek probdja 1390 1320 1200
Az ikrek ideje 1390 1320 1200
Véampirok balja 3780 3600 3200
Kaosz szerepjaték 3990 3790 3390

Alanori Kronika — VI. évf. 10. (70.) szam

Konyv cime Bolti ar 1-2 kdnyv 3 vagy tobb

esetén konyv esetén
Jeff Grubb: Testvérhabora (Magic 1.) 990 940 840
Lynn Abbey: Sikok vandora (Magic I) 990 940 840
J. Robert King: Idéfolyamok (Magic i) 1090 1040 930
Loren L. Coleman: Vérvonalak (Viagic Iv) 1090 1040 930
Stewart Wieck: Torreador (vampire) 899 850 760
Gherbod Fleming: Gangrel (vampire) 990 940 840
Eric Griffin: Tzimisce (Vampire) 890 850 760

Kathleen Ryad: Settita (vampire) 1090 1040 930

Gherbod Fleming: Ventrue (vampire) 1090 1040 930
Diane Duane: Corrivale csillaga (Csillaghajnal I.)

1190 1130 1000

RoBERT WEINBERG: Ut a pokolba 1090 1040 930

A harmonia mestere (Mage 2.) 1090 1040 930

Habort a mennyekben (Mage 2) 1090 1040 930

Margaret Weiss és Don Perrin: Halalbrigad (Dragonlance)

1090 1040 930
D. Niles: Az utols6 nemes (Dragonlance) 1090 1040 930
Linda P. Baker: Az égi éj kdnnyei (Dragonlance)
1090 1040 930
AD&D 3. kiadés Jatékosok kdnyve (magyar)
) 6000 5700 5100
Utmutat6 a Kamarillahoz 3990 3790 3390
R. A. SALVATORE: PAP CIKLUS
Kantata 1090 1040 930
Shilmista arnyai 1090 1040 930
Ejmaszkok 1090 1040 930
LEGEND OF THE FIVE RINGS
Stephen D. Sullivan: Skorpi6 1090 1040 930
A. L. Lassieur: Unikornis 1090 1040 930
Ree Soesbee: Daru 1090 1040 930
Dobozos tarsasjaték 2490
Chara-din visszatér (Cseh nyelv() 750
(sok Varosa 1090
Aranyforras 750
Ravel hegy 750
Két vilag kozt 750
A fold sikja 200
A leveg6 sikja 200
Zén 2. expedicioja: Arnyékvolgy 250
Zén 2. expedicidja: A romlas mocsara 250
Zén 2. expedicioja: Kristdlyhegy 250
Zén 2. expedicidja: Enkala laboratoriuma 250
Alappakli 600

Az Invézié és a Zén 2. expedicidja megrendelésére még két kiilon feltétel

vonatkozik:

* Fajtanként legalébb 3 csomagot kell rendelni beldle. Ha ennél kevesebbet
rendelsz, akkor a kiildeményt nem tudjuk ajanlva kiildeni, és az ebbdl eredd
kdrért sem tudunk feleldsséget véllalni.

* Ha olyan Invéziot vagy Zén kiegészitét rendelsz meg, ami mér kifogyott,
akkor automatikusan a legkézelebb megjelendt kiildjiik el helyette.
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‘AGR!P?IN‘:TALE’ THE TIMES

Konyv cime

Bolti ar

1-2 konyv 3 vagy tobb

esetén kbnyv esetén

Belgarath the Sorcerer 2240 2080 1890
Demon Lord of Karanda 2240 2080 1890
Seeress of Kell 2240 2080 1890
Polgara the Sorceress 2240 2080 1890
Sorceress of Darshiva 2240 2080 1890
Domes of Fire 2240 2080 1890
Diamond Throne 2240 2080 1890
Guardians of the West 2240 2080 1890
Magician’s Gambit 2240 2080 1890
Castle of Wizardy 2240 2080 1890
Queen of Sorcery 2240 2080 1890
Pawin of Prpophecy 2240 2080 1890
Enchanter’s End Game 2240 2080 1890
High Hunt 2240 2080 1890
Shining Ones 2240 2080 1890
King of the Murgos 2240 2080 1890
Druid of Shannara 2240 2080 1890
Eif Queen of Shannara 2240 2080 1890
Elfstones of Shannara 2240 2080 1890
First King of Shannara 2240 2080 1890
Scions of Shannara 2240 2080 1890
Sword of Shannara 2240 2080 1890
Talismans of Shannara 2240 2080 1890
Wishsong of Shannara 2240 2080 1890
Black Unicorn 2240 2080 1890
Knight of the Word 2240 2080 1890
Magic Kingdom for Sale-Sold 2240 2080 1890
Running With the Demon 2240 2080 1890
Tangle Boksz 2240 2080 1890
Witches’ Brew 2240 2080 1890
Wizard at Large 2240 2080 1890
Book of Lost Tales Volume 1. 2240 2080 1890
Book of Lost Tales Volume 2. 2240 2080 1890
Fellowship of the Ring 2240 2080 1890
Hobbit 2240 2080 1890
Lays of Belariand 1930 1830 1650
Lord of the Rings Boxed Set 9100 7680 7260
Lost Road & Other Writing 2240 2080 1890
Return of the King 2240 2080 1890
Shaping of Middle Earth 2240 2080 1890
Silmarillion 1930 1830 1650
Sir Gawain&The Green Knight 1930 1830 1650
Smith of Wootoon Major 1930 1830 1650
Reader 2240 2080 1890
Two Towers 2240 2080 1890
Unfinished Tales 2240 2080 1890
Blood of the Fold 2290 2130 1940
Soul of the Fire 1990 1880 1690
Stone of Tears 2290 2130 1940
Temple of the Winds 2290 2130 1940
Wizard’s First Rule 2290 2130 1940



ANGOL NYELVU KONYVEK

Minden angolul tudé lelkes olvasonkkal 6rommel tudatjuk, hogy konyvesboltunk kindlatdban ezentul a legsikeresebb fantasy irok
konyvei angolul is megtalalhatok. A rendelési feltételek megegyeznek a magyar nyelvii konyvekeével, kivéve, hogy az angol nyelvii
konyvek szdllitasi hatdrideje 1-6 hét! A 3 konyves kedvezményes ar csak egyidejli postdzds esetén érvényesek, tehdt ha vegyesen
rendelsz magyar és angol nyelvii konyveket, akkor az egész rendelés postazasa az angol konyvektdl fiigg. Ha a magyar konyveket elébb
szeretnéd megkapni, akkor kérjiik ezt jelezd a megrendelésedben! Ilyenkor természetesen a magyar és az angol konyvekbdl kiilon-
kiilon kell legaldbb hirmat rendelned, hogy a hdrom konyves kedvezményt megkapd.

KERJUK, HOGY AZ ANGOL NYELVU KONYVEKRE CSAK AKKOR FIZESD BE A PENZT, HA MAR VISSZAJELEZTUK NEKED,

HOGY A KONYVET BE TUDJUK SZEREZNI!

Kinyv cime Bolti ar  1-2 konyv 3 vagy tobb

esetén konyv esetén
Carpe Jugulum 1940 1840 1660
Colour of Magic 1940 1840 1660
Death Domain Discworld Map 2240 2080 1890
Equal Rites 1940 1840 1660
Feet of Clay 1940 1840 1660
Guards! Guards! 1940 1840 1660
Hogfather 1940 1840 1660
Interesting Times 1940 1840 1660
Jingo 1940 1840 1660
Last Continent 1940 1840 1660
Light Fantastic 1940 1840 1660
Lords & Ladies 1940 1840 1660
Masgerade 1940 1840 1660
Men At Arms 1940 1840 1660
Mort 1940 1840 1660
Moving Pictures 1940 1840 1660
Pyramids 1940 1840 1660
Reaper Man 1940 1840 1660
Small Gods 1940 1840 1660
Soul Music 1940 1840 1660
Sourcery 1940 1840 1660
Witches Abroad 1940 1840 1660
Wyrd Sisters 1940 1840 1660
Hitchhiker’S Guide To Galaxy 2240 2080 1890
Life, Universe & Everything 2240 2080 1890
Restaurant at the End of Time 2240 2080 1890
So Long and Thanks for All ... 2240 2080 1890
Mostly Harmless 2160 2020 1830
Long Dark Teatime of the Soul 2160 2020 1830
Dirk Gently’S Holistic Detective Agency 2160 2020 1830
Starship Titanic 2160 2020 1830
Dark Moon 1940 1840 1660
Echoes of the Great Song 1940 1840 1660
Legend of Deathwalker 1940 1840 1660
Midnight Falcon 1940 1840 1660
Winter Warriors 1940 1840 1660
Sword In the Storm 1940 1840 1660
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Konyv cime Boltiar  1-2 kdnyv 3 vagy tobb
esetén kinyv esetén
Middle Kingdom 2290 2130 1940
Broken Wheel 2290 2130 1940
White Mountain 2290 2130 1940
Stone Within 2290 2130 1940
Beneath Tree of Heaven 2290 2130 1940
White Moon, Red Dragon 1990 1880 1690
Days of Bitter Strength 2630 2400 2200
Marriage of the Livin 2290 2130 1940
Daughter of the Empire 2240 2080 1890
Faerie Tale 2240 2080 1890
King’s Buccaner 2240 2080 1890
Magician Apprentice 2240 2080 1890
Magician Master 2240 2080 1890
Mistress of the Empire 2240 2080 1890
Prince of the Blood 2240 2080 1890
Servant of the Empire 2240 2080 1890
Silverthorn 2240 2080 1890
The Chosen 2710 2460 2260
Eye of the World 2000 1890 1710
Great Hunt 2280 2120 1920
Dragon Reborn 2280 2120 1920
Shadow Rising 2280 2120 1920
Lord of Chaos 2280 2120 1920
A Crown of Swords 2280 2120 1920
Path of Daggers 2280 2120 1920
Art of Magic The Gathering 8070 6840 6460
Boris Vallejo: Enchantment 6100 5240 4910
Boris Vallejo: Ladies 6100 5240 4910
Boris Vallejo: Portfolio 6100 5240 4910
Boris Vallejo: Dreams 8070 6840 6460
Frank Collection
(World’s Finest Fantasy Art) 6100 5240 4910
21



A BUVOS ERDO MELYEN
Hordéak, controll, galetkik, etnikumok... Minden versenyen régéta ott vannak, és valdszintileg
ott is lesznek még egy ideig. Ebben a kérnyezetben mindig nagy 6rém, ha megjelenik egy Ui,

az eddigiektdl eltéré paklikoncepcid. Ez tortént a Blivés erdd esetében is. Az eddigi — sajat
magunk tapolasara — iranyuld paklik helyett ez az ellenfél szivatasara épil. J6I hangzik mi?

Lassuk, mi is ez a Biivos erdd. Egy szabilylap, melybol akar
hédrmat is hasznilhatunk, igy az ellenfelink minden lapja-
nak idézési koltségét 3-al novelve. Nagy el6ny, hogy az el-
lenfél népszerl vardzspont-termeléseit (Energizdcio,
Energiaital, Sotét mdgia) gyakorlatilag hasznalhatatlanna
teszi. Hoho, egy gyenge kis 0/1-es Quwarg is 3vp-be keral?
Hit az biztos, hogy igy jo ideig eltart amig ellenfeliink pak-
lija talpra all. Tul szépen is hangzik ugye? Van ugyanis par
szépséghibdja a dolognak, az els6, hogy igy mi két lappal
kezdjik a jatékot, ellenfeliink pedig ottel. A plusz harom
lap a jaték kezdetén nagyon nagy el6ny szokott lenni,
azonban ne feledjiik, hidba van szegénynek ennyi lapja,
valoszintileg ugyse tudja kijatszani Gket, hiszen nagyon
sok vardzspontba keriilnek. A misik, sokkal nagyobb
probléma, hogy a mi lapjaink is hdrommal tobbe kertil-
nek. Akkor mi ebben az uzlet? Kérdezhetnék azok, akik
még nem jottek rd a megolddsra. Természetesen az, hogy
mi a paklinkat ennek fiiggvényében allithatjuk 6ssze, sok
oles6 lappal, illetve olyanokkal, amelyeknek a kijatszasi
koltsége nem modosithatd, vagy helyettesithetd valamivel.

Nézziik csak mire is gondolok? Itt van példdul a min-
denki dltal ismert Morgan dtkozott ajdndéka, vagy a Fe-
lénk yathmog. A sors ir6nidja, ezen lapok
koltsége pont azért nem moédosithatd, ne-
hogy valami ravasz jatékos lecsokkentve >
azt, hatalmas el6nyhoz jusson. Jelen eset-
ben, mivel minden lap drigdbb, csak ezek
nem, gyakorlatilag mintha hirommal
csokkent volna a koltséguk. Persze igy
nem tudjuk Sket koronként végtelenszer
kijatszani-visszavenni, de azért igy is hatal-
mas elényhoz jutunk altaluk.

Ezek voltak a ,modosithatatlan” la-
pok, de volt itt sz6 olyanokrdl is, amelyek-
nek helyettesithetd a kijtszasi koltségik
valamivel. Hogy mégis ezek mik? Példdul
ami talin mir mindenkinek beugrott, az

Minden lap kijdtszdsa plusz {3-be kerdl,
Kivéve azokat a lapokat, melyek idézési koltségét
Semmilyen modon nem lehet médositani

Biivos erdobol tobbet is hasznilhatsz, ;
hérmat = ilyenkor minden egycs Biivos erd6 miatt
cigayel kevsebb lapot hiizol. Ha ellenfeled Osi
Hindval jatszil, aldeor csak cgevel kevesebb lapot
hizol, faggetlentl a Biivos erdék szamatol:

utobbi idSk egyik nagy tapja, a Megszakitds, mellyel akir
varazspont nélkil is megakadilyozhatjuk ellenfeliink
nagy nehezen 0sszegytjtogetett vardzspontjaibol kijatsza-
ni kivant kulcslapjit. Persze mivel ekkora tdp, val6szinG-
leg mindenki jitszani fog vele, és mivel ellenfelinknek
tobb lapja van, 6 ezt még jobban fogja tudni haszndlni
mint mi... A fenébe, taldlni kéne még valami ilyesmi tdpot!
En ezen kiviil még egyet javasolok a pakliba, a Tiindérszii-
nyogot, melynek koltsége egy mérgezd lény eldobdsdval
helyettesithet6. Ebben a kornyezetben egy 0 vardzspon-
tért jOvO repuld 1ény nagyon remek, mivel mérgez, szinte
biztosan mego6li az ellenfeliink 6rposztban levs 1ényét.
Meglepetésbdl szedhetjiik le a minket zavard lényeket,
mint példaul a Melkon vagy a Rovarsamdn. A Melkon
amugy kiilondsen zavard, hiszen ha egyszer beiit, utina
mar nem nagyon lesz soha VP leszedni... Nosza, hasznil-
junk bel6le mi is hirmat! A Rovarsdmdn is elég spoiler,
raadasul el lehet dobni a Tiindérsziinyognak vész esetén,
ebbdl is rakjunk hdt a pakliba.

Aztin az olyan lapok is nagyon jol illenek a pakliba,
amelyek az asztalon fejtenek ki hatést, valamilyen varazs-

pont-koltség-

Labadozas

Biivos erdd

g
S
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3
&

Illusztraci6: Varadi Janos
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gel, hiszen ezt nem moédositja a Biivos
erdd. Gondolok itt példaul a Sotét fold-
re, mely hirom vardzspontért termeli
nekiink a 2/1-es lényeket. A Pokkirdlyno
is jol, olcson termeli a lényeket, igaz le-
hozni kicsit sokba kertil. Viszont ez is el-
dobhat6 a Tiindérsziinyognak!

Mivel a lapok tobbsége driga, nem va-
16szint, hogy kéronként egynél tobb la-
pot akarnank kijatszani. Ezért aztin a Ld-
badozds rendkiviil megtéruld befektetés!

Az ellenfél nagy nehezen asztalra izza-
dott lapjainak leszedésére optimalis a
Szkarabeuszok dtka, melynek a lapdoba-
lis nem, az EP ildozis viszont elég nagy
hétranya. Ez ut6bbit viszont szerencsére
kompenzilja a Labadozds, ami a kor vé-
gén mar majdnem teljesen be is gyogyitja
a lapleszedés iltal okozott EP vesztést. Ir-
tasra nagyon jo még a Mandulanektdr és
a Vészmadadr is. Ha ellenfeliink mégis ki-
éptil, erre az esetre tegylink be két Kodot,
hiszen ebben a kornyezetben a lapok
visszavetetése majdnem egyenl6 a lesze-
déssel. Ha mar egyszer tudunk gyogyulni,
nekiink olcséak a lapjaink, és eldobalni is
el tudjuk Gket, az ellenfél keze viszont va-
16szindleg tele lesz lapokkal, rdadisul
még vissza is tudunk a kezébe vetetni la-
pokat, adja magit, hogy kivégzésképp a
lények mellett hasznaljuk a Mester biinte-
tését. Még par olcsé lap nem drt, hogy
jobb legyen a paklink lap/VP arinya. A
gyenge ereje foleg lényirtisra remek, de
jol johet a harmadik korben az ellenfél
esetleges Ldbadozdsdnak, vagy egyéb
undorité lapjanak megakadilyozasira is.
Olcsé counter még a Hatalom szava,
igaz EP igényes, de a Ldbadozds ezen is
segit. Vészhelyzetre, meg a Mester biinte-
tése kozben nem drt még egy kis gyogyu-
las, a Fekete kakas olcso és itt nem annyi-
ra konnyen lel6hetd, f6leg egy esetleges
Melkon betités utan.

Ossze is 4llt a pakli, rdad4sul tal sok
gyakorldst sem igényel, mivel nagyon ha-
sonlit egy normal controll paklira. Min-
denesetre jobb mdka, mdr csak azért is
mert jaték kozben nézhetjik ellenfeliink
tehetetlenségt6l szenvedS képét. Van
azért vele par probléma, féleg a szabily-
lapok réme, az Osi riina. Szerencsére ha
lerinaznak minket, akkor nem két, ha-
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nem négy lappal kezdhetiink, de mivel a
pakli alapkoncepcidja felborul, ezért va-
16szintileg ki fogunk kapni. Azért persze
ne adjuk fel, igy is vannak esélyeink f6-
leg, hogy side utin dtalakithatjuk a paklit
normal controlld. Persze ugyanez fordit-
va is mikodik, az ellenfelunk is side-ol-
hat olcs6 lapokat, de azért ha nem jatszik
Osi rindval akkor nagy eséllyel hidba.

A PAKLI:

3 A blivos erdd

3 Morgan atkozott ajandéka
3 Félénk Yathmog

3 Megszakitas

3 Tiindérszlnyog

3 Melkon

3 Rovarsaman

3 Pokkiralynd

1 Sotét fold

3 Libadozas

2 Kod

2 Vészmadar

2 Fekete kakas

3 Mandulanektar

3 A gyenge ereje

3 A skarabeuszok dtka
2 Mester Biintetése

3 A hatalom szava

Amire figyeljiink, hogy a Melkont gy
hozzuk le, ha tuti nem tudjak leszedni,
vagy meg tudjuk védeni pir counterrel.
A Melkon ugyanis a f6 kulcslap, ha egy-
szer belit, és elveszi a VP-t, akkor val6szi-
nileg a jaték tovabbi koreiben mar nem
lesz mas dolgunk, csak titni vele. Ha el-
lentink jon a Melkon az szivis, de sze-
rencsére mi azért le tudjuk szedni, a
Morgan dtkozott ajindéka, Yathmog,
vagy a Tiindérsziinyog is leirtja a kor ele-
jén kapott 5 VP-s keretbdl.

Még valami, ha megjelenik a Feledés
tornya nevd Uj Zén expediciés mini ki-
egészit§ (viarhatéan novemberben),
mindenképpen prébdljuk ki a paklink-
ban az ott megtalilhaté Romlds nevii la-
pot. Ez egy btibdj, ami X VP-ért minden
lap koltségét X-el noveli. Ezzel akar az is
elérhetd, hogy ellenfeliink egyaltalan ne
tudjon mit kijitszani, mi meg egy ingyen
jov6é Tundérszunyoggal husz kor alatt
megoljik. Nagyon j6 moka lesz!

J6 jatékot!

SZEITZ GABOR

Melkon Tiindérszinyog '

Kalandoz6
alakyalto

Repiil.
I-es mérgezés.
A kijatszasi koltséget
helyettesitheted azzal, hogy
eldobsz a kezedbl egy mérgez lényt.

ost, az elveszti
1 tobb VP-ért jétszod ki,
svetkezd elokészitd em

nak

var

e
szadelmes és agyafir

2001 © Beholder Kit.



Mi torténik akkor, ha egy Obszi-
diansorényii pegazussal utom az
ellenfelet és jatékban egy Osok bi-
lincse?

J6 kérdés. Az Gsok bilincse szerint
annak kell fizetnie a tiz varazspontot,
aki a gyUjt6bol visszavetetd hatds
vagy varazslat gazddja. Ebben az eset-
ben a pegazus vetet vissza, vagy is az
6 gazdijanak kell kifizetnie a varazs-
pontokat. Ha nem fizeti ki, az ellenfél

nem vehet vissza lapot a gytijtSbol.

Dragitja-e a Destabilizator a Lobd
Haven bikoltasdt, Az erds gyengé-
Jjét vagy A gyenge erejét?

A gyenge erejére hat, mivel ez benne
van a Destabilizdtor leirisiban. A
Lohd Haven Hikoltdsdra is hat, mi-
vel annak szovegében szerepel a
LkoOzvetleniil azutan jatszhatod ki” ki-
tétel. Az erd gyengéjén ez maskép-
pen van megfogalmazva, igy arra
nem hat a Destabilizdtor. Felmeril
még a jogos kérdés, hogy mi van ak-
kor, ha Lobhd Haven Hikoltdsdt nem
reakcioként jatszom ki. Ha sz6 sze-

g e_s{z{bﬂjiétér I |

Szormykomp
2 EP felildoz

rint értelmezem a Destabilizdtor és
a hikoltds szovegét, akkor ez esetben
is dragitania kellene. Ha azonban a
destab leirasaban szerepld Negdcio
és Gyenge ereje példit kovetem, ak-
kor ilyenkor nem hatna a destab. A
masodik eset logikusabbank tlinik,
ezért az Osszes ilyen esetben azt fog-
juk kovetni. A Destabilizdtor csak
akkor dragithat egy varazslatot, ha
azt reakcioként jatsszak ki.

Az ellenfelemnek van egy Bohoc-
moladja és egy Eben ijdsza. Meg-
védi-e a molad egy Végkép elté-
rolnitol az ijaszt?

Nos, egy lap kijatszasakor el6szor
megallapitom a célpontot. A Végképp
eltorolni célpontja az ijasz lesz, mi-
vel a molad nem célozhatatlanna te-
szi a 1ényeimet, hanem az azokat ért
kdros hatasokat szivja magdba. Ez-
utan megallapitom az idézési koltsé-
get, ami ebben az esetben kettG.
Majd kijatszom a lapot, és létrejon a
hatés. Ekkor megnézem, hogy ez a
hatds vonatkozhat-e a moladra. Ha
igen, akkor csak a moladra hat, ha
nem akkor rendesen kifejti hatasat.
Mivel két varazspontért jatszottam ki,
ezért a Végképp eltorolni egy kettes
idézési koltségi 1ényt tud a gydjtd-
be kiildeni. A moladé hirom, igy ra
nem hathat a varazslat, ezért az ijisz-

ra fog hatni, aki a gy(jt6be kertil.

Mennyit sebzédiink akkor, ha ket-
ten jatszunk, jatékban van egy
Visszacsatoldsom, és ellovok egy
Elszabadult indulatokat?

Nos, az Elszabadult indulatoktol
mindketten sebz6diink harmat, majd
a Visszacsatolds ismét sebez hirmat
mindkett6nkon. Tehdt Osszes hat
életpontot veszitiink.

DANI ZOLTAN

Mérgeznek-e a Iényeim, ha a seb-
zésiik nullara csokken, és nem
tudjak megsebezni az ellenfelilet?
Természetesen, a mérgezéshez nem
kell sebezni. Ha nem igy lenne, ak-
kor a 0/1-es Surrané kigyé egyes
mérgezésének sem lenne értelme.

Ellenfelem Szell6léptii Elvatarjdn
van egy rejt6zkodés jelzd, 6 ko-
vetkezik, és az el6készito fazisa-
ban ismét ra akar egy rejtozkodés
jelzGt rakni. LelGhetem-e A tiiz ol-
tardval miel6tt ezt megtenné?
Nem, semmivel sem 16heted le, mi-
vel az el6készitd fazisban nem lehet
varazsolni, vagy aktivaldst igényl6 ha-
tasokat hasznalni.

Hany varazspontot kapok a Tudds
batalma + Nekrofun meddl kom-
boval?

A medailnak két képessége van. Ami-
kor jelzGt rakok ra, akkor egy csele-
kedettel X varazspontért X+2 jelz6t
rakok rd. Természetesen egyért éri
meg hasznalni, mivel igy hirom jel-

Obszidiansorényii pegazus

Nlusztracit: Marke Gabor

szorny.

Hatrany: ha megsebez egy
jatéke 2 kivalaszthat egy lapot
a gylijtojebal, és a kezébe veheti.
»Maga volt a megelevenedett haldl, ahogy

eldemelkedett a Sitétség Szakadékibdl.”
—~ Lord Korell

2001 © Beholder Kit.
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z6t kap. Egy korben akdrhdny-
szor hasznilhatom. Persze az el-
lenfelem minden egyes varazs-
pontom elkoltése utan
cselekedhet, és csak utana rakha-
tom rd a kovetkezs jelzt. Ami-
kor a masodik képességét hasz-
nalom, akkor viszont nem koltok
vardzspontot, igy erre a képes-
ségre nem hat A tudds bhatalom.

Hogyan hat Lobd Haven bi-
koltasa egy osszefogott lény-
csoportra?

Az osszefogott 1énycsoport neve
a két 1ény nevének Osszege, vagy-
is ha mdr az egyikben van ,r” be-
td, akkor a hikoltas leszedi Gket.

Mikor kell szétvalasztani az
Osszefogas biibajjal 6sszefo-

gott lényeimet, ha leszedik a
biibajt?

Csak a kovetkezd csere fazisban.
Az Osszefogast és szétvalast min-
dig ekkor kell végrehajtani.

Gyiijtobe Kkeriilnek-e a nem
1ény lapjaim, ha ez ellenfelem
Kozépszer pusztuldsdt jatszik
ki, és van egy Bobhocmoladom
jatékban?

Nem, mivel a molad szovege sze-

rint, ha egy hatdstol egy 1ényem
a gytjt6be kertilne, az a hatds

csak a moladra fog hatni, és sem-

mi masra. A kozépszer pusztuld-
sa is csak a moladot kuldi gytj-
tébe. Ha példaul Lancvillamot
jatszok ki az ellenfélre a moladra
és magamra, akkor is csak és ki-
zarblag a molad sebzédik.

T4

UJ HKK KIEGESZITO

BEMUTATO VERSENYE

Idépont: 2001. november 24., 10 6ra
(nevezés 9-tdl).

Helyszin: Kondor Béla K6z0sségi Haz
(Budapest, Kondor Béla sétany 8.).
Megkozelitheté Kébanya-Kispesttol
piros 136-0s busszal (6 megallo).

Szabalyok: Frissen bontott paklik versenye 3
csomag paklival az 0j kiegészit6bdl. Tesztel6k
nem indulhatnak a versenyen.

Nevezési dij: 2300 Ft (tagoknak 2200).
Dijak: Sok-sok pakli az tj kiegészit6bdl.

ErdeklGdni lehet: levélben a Beholder Kft.
1680 Budapest, Pf. 134
vagy e-mailben a beholder@beholder.hu
cimen.

A 8. helyezettet is dijazzuk!
4 gylijtédoboz dij az uj kiegészit6bol
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HATALOM SZOVETSEGE OROKRANGLISTA

Az Orokranglista a Hatalom Szovetsége pont-
verseny féléves eredményeinek dtlaga alapjin
késziil. A listin mindenki szerepel, aki mini-
mum hiromszor indult a szovetség pontverse-
nyében. Az Osszpontszimba csak azok a félé-
ves végeredmények szimitanak bele, ahol a
jatékos legalabb ot versenyen elindult. Ha va-
lakinek harom egymast kovetd félévben nincs
értékelhet6 eredménye, tehat minimum Ot
versenye, az automatikusan lekertl a listar6l.

A listat késziti a DUNGEON
Budapest, VIL ker.
Erzsébet krt. 37. (az udvarban)
Nyitva: H-P:11-18
Tel.: 06-20-967-8936

Név Pontszém Félévek

szama

Koranyi Tibor 87,5 9

Lampért Csaba 83,1 3
Szinay Péter 79,5 7
Abbas Krisztian 74,3 9
Debreceni Aron 738 5
Rém Andras 69,8 6
Szeitz Gabor 69,8 6
Vacz6 Andras 69,5 3
Janvari Andras 68,4 6
Baross Ferenc 67,2 5
Simon Daniel 67,0 7
Nagy Istvan 66,4 )
Szegedi Gabor 64,7 8
Lukacs Erika 64,5 3
Bader Matyas 64,4 6
Jambor Andras 61,6 7
Panyik Zoltan 59,8 6
Holman Gabor 59,8 3
Kahn Ewarth 58,6 8
Szemerényi Tibor 58,6 5
Reinholz Adam 56,2 3
Csik Janos 55,9 3
Darabi Zoltan 54,4 3
Kocsis Gyula 52,8 6
Gellért Akos 50,9 6
Kémdves Péter 48,4 5
Nagy Daniel 47,4 5
Lévai Sandor 42,8 4
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- Hatalom Kartyai laponkent is,
széles valasztekban.

: - Eladhatod vagy elcserélheted lapjaidat.
: . Jatszhatsz a barataiddal.
‘ + Kockak, vedaéfoliak.

. Sci-fi és fantasy kényvek, szerepjatékok.

FIGYELEM!
Ha behozod ezt a hirdetest,
10% kedvezményt kapsz
a BEHOLDER Kft.
termékeinek arabol!

Cimiink: i Nyitvatartas:

Budapest, VIL. ker. H-P: 11-18-ig

Erzsébet krt. 37. tel: 06-20-967-8936
(11-18-ig kérd |

(az udvarban)
k a Dungeont!)
v
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Az augusztusi feladvanyunk megfej-
tése a kovetkezd:

=

. Kijatszom az egyik Pdros gyogyu-
ldst hiromért, vagyis A fokusz
meglelése miatt egyért. Gyogyulok
t6le kilencet. Az ellenfél, ha akar,
gyogyul, ez 1ényegtelen lesz a vé-
gén. (-1 = 17 VB +9 = 10 EP)

2. Hasznalom a Szkarabeuszok dt-
kdt, a paklimbdl a gyijtébe do-
bom a pegazust és a két Lancuil-
ldmot, és leszedem A tiirelem
birnokét. (-3 = 7 EP)

3. Kijatszom Rynthust. Az ellenfél,
ha akarja kijatszhatja a Kicsi a ra-
kdst, ekkor meghal Rynthus, de
Orthaudox életben marad. Ha
nem jatssza ki, akkor Rynthussal
elveszek egy vardzspontjat, igy ké-
s6bb mir nem fogja tudni hasz-
nalni. (-1-1 = 15 VP)

4. Kijatszom a Mestermdgust.

(3 =12 VP)

. Kijatszom a Forrositdst, a Mester-
mdgus 1ép egy szintet.
(1= 11VP)

6. Kijatszom a Pdros gyogyuldst
négy varazspontért, amit a szabily
lap kett6re csokkent. Az ellenfe-
lem, ha akar, gyogyul, innent6l
kezdve azt feltételezem, hogy fel-
gyogyult, és 20 EP-ben van. A Mes-
termdgus masodik szintd.
(2=9VE +12 = 19 £P)

7. Kijatszom Sheran triikkjét, felha-
zom a Bdjoldst. Az ellenfél sebz6-
dik kettSt, a Mestermdgus harma-
dik szint(i. (-1 = 8 VB, -2 = 18 EP)

8. Ha az ellenfelem még nem koltot-
te el a varazspontjit a gyogyulds-
ra, vagy a Kicsi a rakdsra,
Rynthus-szal még elveszek t6le
kett6t, igy maximum két VP-je ma-
radhat. (-2 = 6 VP)

8. Kijitszom a Bdjoldst Orthaudox-

N
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ra, az ellenfelemnek mar nincs
harom varazspontja megakada-
lyozni a dolgot. A Mestermdgus
negyedik szintd. (-1 = 5 VP)

9. Kijatszom a Villamcsapast, az el-
lenfél sebzddik hatot. A Mester-

mdgus 0todik szintd.
(-3=3VR-6 =12 EP)

10. Alattomos modszerekkel aktivi-
zalom a két lényemet. A Mester-
madgus hatodik szint@. (-1 = 2 VP)

11. Orthaudox megkapja a magus
sebzését, és utnek 12-6t az ellen-
félnek. GyGztem! (-12 = 0 EP)

A feladvany buktatoéi: A kicsi a ra-
kasra kellett nagyon figyelni, mert,
ha elGszor lerakom a magust vagy
Rynthust, akkor az ellenfelem ellovi,
és ha hiarom lény van az asztalon,
akkor Orthaudox is meghal, és a fel-
advany megoldhatatlan lesz. A masik
probléma az volt, hogy sokan ugy
gondoltik, hogy ha a fékusz miatt
egyért jatszom ki a Pdros gyogyu-
last, akkor csak harmat gyégyulok.
Ez nem igy van, bar be kell litnom,
hogy a Pdros gyégyulds szovege fél-
revezetG lehet. Ha dragibban jat-
szom ki pl. egy Kdoszmester miatt,
akkor sem gyogyulok tobbet.

Ezittal egy olvasonk kiildott csak
helyes megfejtést: Bir Edit Bé-
késszentandrisrol. Igy 6 nyerte meg
mind a harom csomag Két vilag koz-
tet.

Uj feladvanyunkat Szeitz Ga-
bor készitette. Neked -21 életpon-
tod, 19 varizspontod és 3 kompo-
nensed, mig ellenfelednek 1
életpontja, 20 varazspontja és 1
komponense van. A te korodben
vagytok, most kezdddik a f6 fazisod.
Nyerd meg a jatékot a korod végéig!

KEZBEN LEVO LAPJAID:
Manacsapda (R)
A gyenge ereje (F)
Piros gyogyulas (E)
Iszapgolem (S)
Er6proba (T)
Zén bosszija (F)
Rakonc (F)
Ruanakd (-)
Alattomos médszerek (C)
Szemet szemért (E)

KIJATSZOTT LAPJAID:
Zén (F)
Ruvel hegyi 6rgélem (T)

A PAKLID SORRENDBEN:
Gombyvillim (R)
Lady Olivia triikkje (E)

A Zén a tartalékban van aktivan,
nincs jelz rajta. A golem szintén
a tartalékban van passzivan, kilenc
jelz6vel.

ELLENFELED

KIJATSZOTT LAPJAI:
Mestermagus (F)
Kdoszgoblin (T)
Quwarg (D)
Elemi védelem (R)

ELLENFELED
KEZBEN LEVO LAPJAI:
A hatalom torzuldsa (L)

A hirom lénye az 6rposztban van.
A maguson hét jelz6 van, a goblin
9/9-es. Az Elemi védelmen nincs
jelzo és aktiv.

A megfejtéseket kilon papiron, rajta a neved-
del és a pontos cimeddel, killdd el az alabbi
cimre: Beholder Kft., 1680 Budapest Pf. 134
E-mailben NEM lehet megfejtést bekuldeni.
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HATALOM KARTYAI ARLISTA

Késziilt a Dungeon arai alapjan.

Figyelem! A Beholder Kft. nem arul laponként HKK-t.

HKK laponként vasarolhat6 a kévetkez6 cimen:
DUNGEON MINIKLUB: Budapest, VII. ker. Erzsébet krt. 37. (Az udvarban)
Tel.: 20-9-678936

A bajnok manifesztacioja
A béke erdeje

A béke mezeje

A béke szigete

A berserker itala

A Bika ideje

A birodalom viragkora

A boldogséag csengetty(ii
A bolondok aranya

A béség zavara

A butaség terjedése

A blibajossag runaja

A blvolet perce

A csodék csarnoka

A csodak palotaja

A Denevér hatalma

A dimenziék haborlja

A fak ereje

A falak ereje

A fattyak |étrehozasa

A fattyak ura

A fattyak visszatérnek

A felnétté valas ceremoéniaja
A Fenevad Uvoltése

A fény ideje

A fény ragyogésa

A fény szentélye

A fény tava

A féreg érintése

A fékusz meglelése

A forras érintése

A fold oltara

A fold sarkanya

A fold sikja

A galetki barlangja

A géniusz manifesztacidja
A gépben lakozé szellem
A Gépezet

A gonosz arulasa

A gonoszsag ereje

A gyenge ereje

A gyenge gyengéje

A gyenge pusztulasa

A gyogyulas temploma
A gyGzelem ara

A gy6zelem reménye

A haboru szentélye

A halal angyala

A halal csokja

A halal hirndke

A halal maszkja

A halal szele

A haldl tornya

A Halalhozd rikoltasa

A halhatatlanok pusztulasa
A harag manifesztaciéja
A harc ideje

A harmas magikus ereje
A harom kivansag gydrtije
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7000
20
10
20
10
50
50
200
10
200
10
150
500
20
10
50
250
10
10
50
100
100
10
200
10
200
10
150
20

5000

100
200
100
20
200
10
200
250
20
50
500
100
10
50
50
10
150
50
20
10
300
10
20
250
10
20

3500

A hatalom atadasa

A hatalom atka

A hatalom korlatozasa
A hatalom &riilete

A hatalom szava

A Hatalom Szovetsége
A hatalom tornya

A hatalom torzulasa

A hegy kapuja

A Hegy mélye

A hely szelleme

A helytarté csapja

A hirndk szava

A holtak bosszlja

A holtak hivé szava

A holtak nyugalma

A holtak szelleme

A horda tamadéasa

A hési szellemek kincstara
A hés6k hagyatéka

A hésok lakomaja

A hiiség koteléke

A josag ereje

A j6sag jutalma

A jov6 alakitasa

A jové felejtése

A jové ismerete

A j6v6 ura

A kalmérok itala

A kéosz halvanylila auréja
A kdosz hangjai

A kéosz hatalma

A kéosz korlatozasa
A kdosz szentélye

A kapzsisag atka

A kaszas érintése

A keresés langja

A kincsek hatalma

A kincskeresés itala

A kockazat ara

A kos csapasa

A kos ereje

A Kos rend szerzetese
A kor bezarul

A kovek ereje
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A kovek hatalma T
A kbzépszer pusztulasa R
A kozosség ereje R
A kuldnlegesség ereje P
A kulénlegesség megcsufolasaTi
A langok estéje D

A lathatatlansag kdpenye E
A lehelet itala

A lélek védelme

A lelkek folydja

A leveg6 sikja

A lopas nagymestere
A lustasag atka

A magany fajdalma
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10
50
50
100
600
400

1200
10
10

150
600
50
250
10
10
300
10
10
50
10
10
10
10
50
50
10
150
600
400
10
50
10
10
100
10
50
10
50
100
50
50
10
150
250
50
150
10

4000

5000
10
10
10
20

200
100
20
10
10

A mégia csodaja

A mégia halala

A magia létsikja

A mégia méltésaga

A magia szabadsaga
A magusok atka

A megbocsatas apostola
A meglepetés elénye
A Mester Biintetése

A mester jutalma

A moak fénykora

A moak mesterkedése
A modszerek ellesése
A mutacié eredménye
A mutansok tombolasa
A muzsika hatalma

A nagytandcs itélete
A norektyr magiaja

A pénz szentélye

A pusztités botja

A pusztulas fajdalma
A pusztulés sirjai

A remény virdga

A reménytelenség bajnoka
A rend helyredllitdsa
A replilés szabadsaga
A rettenet katonaja

A rothadas szentélye
A ratsag blintetése

A sarkany kincse

A sebek beforrnak

A sellék csabitasa

A skorpi6 ereje

A sokasag ereje

A sors fintora

A Sotét Fold atka

A sotétség ideje

A sOtétség kardja

A slirgetés rdnaja

A szabadsag ara

A szaporasag jutaima
A szelek ura

A szerencse fia

A szerencse hirndke
A szerencse pillanata
A szeretet linnepe

A sziklak atyja

A szirének éneke

A szirének hatalma

A szkarabeuszok atka
A szbjerek tobzddasa
A szbjerek tombolasa
A takarékossag jutalma
A tanacs dontése

A tanitvany lazadasa
A tavasz illata

A teljesség tornya

A tengerek ura

A teremtés zenekara
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50
10
150
10
10
400
50
10
250
100
100
100
10
10
50
10
200
150
50
50
100
20
10
200
150
150
50
10
10
500
50
50
10
10
20
20
10
50
100
3500
50
200
50
30
10
50
50
250
50
600
10
10
10
10
200
10
50
100
50
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A Teremtd szava
A természet haragja

A természet megcsufolasa

A természet papja
A természet rendje
A tisztasag tornya

A titanok szele

A tomeg hivé szava
A triikkok kizarasa
A tudas hatalma

A tlrelem hirdke
A turelem rézsaja

A tliz oltara

A tliz sikja

A tliz ura

A vadak megfékezése
A vadak ura

A véltozasok kora

A vampir csokja

A vampirok éjszakaja
A védelem itala

A végsé aldozat

A vér szintje

A vereség hire

A vilag Ujrafelosztasa
A viz sikja

A xirnox lehelete

A zangrozi moédszer
Abarrun segitsége
Abszolut hatalom
Acél Oklok
Acéldarazs
Acélgdlem
Acélkolosszus
Acélokol

Achat gélem
Adamantitgélem
Addszedd

Aeratikus hasnyak
Afgori hatalma
Afgori, szilmill torzsfé
Agglomeréator
Agresszivitas
Agyagelemental
Agyaggalamb
Agyaggélem
Agyalapi Aladar
Agybénitas
Agyburok
Agydarald
Agyletapogatas
Agyroppantas
Agytaposas
Agyvihar

Agyzabalo
Agyzavaras
Ahriman

Aktivitas

Alacsony moral
Alagit

Alakvaltas

Alakvalto

Alanor

Alanori csatamén
Alanori Csatorna
Alanori egyetem
Alanori futar

Alanori kdnyvtar
Alanori Krénika
Alattomos fekete csap
Alattomos mand
Alattomos moédszerek
Alcazas

Alcézas szakértelem
Alcazémester
Aldomas
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10
10
10
10
20
50
10
50
10
20
30
200
100
100
200
50
100
150
150
10
20
10
50
50
50
100
20
10
20
300
100
100
50
800
10
3500
50
10
50
500
50
10
10
10
10
100
50
100
20
200
10
10
100
250
20
50
150
10
10
10
10
10
3000

50
20
100
50
50
200
20
100
10
50
10
10
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Aldozési cereménia
Aldozat

Aldozat a holnapért
Aldozathozatal
Aldozati barany
Aldozati maglya
Aldozokés
Aldozémester

Alex Vampirsson
Alias Kurd
Alkalmazkodas
Alkalmazkodas
Alkimia

Alkimiazoé ust

Allati félelem
Almodozas
Almosité mano
Alomfalé
Alomérzék
Alompor
Alomsa’rkény
Alomtlindér
Alomvilag
Alomvirag

Alpesi tehén
Altalanos randomizacioé
Altatédal
Ametisztmedal
Amniosz-fa
Amokfutd

Amyrro

Animalt 6sfold
Annak

Annihilacié
Antimagikus ballaszt
Antimagikus goblin
Antimagikus Srtorony
Anyagi robbanas
Anyamotyogd
Apokalipszis
Aquan

Aradas

Arany délel6tt
Arany papi karkétd
Aranybanya
Aranyesé
Aranyfecske
Aranygriff

Aranyl6 ugarhéj
Aranysarkany
Aranysorényl pegazus
Aranytojast tojo tyuk
Aratas utan

Aratd csattanat
Arc

Arhomad varangy
Aritma

Arkangyal
Armageddon
Arnilla
Arnyékharcos
Arnyékhold
Armyékraja
Arnyéksérkény
ArnyéktestSrség
Armyéktiiz
Arnyékvilag
Arnymanc’)
Arnyrém

Arrthon

Arulas

Arul6 Yathmog
Arviz

Asylum
Asztrélféreg
Asztrdlis kapocs
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300
10
50
10
10
10
10
10

100

200
10
10
10
50
10
50
50
50

100
20

200
50

100
20
10
50
50
10
10
10

250

100
10
50
50
50
10

500

600

5000
10
10
50
10

150
50
20

150
10

600
50
50
10
10
50
10
10

250

250
50

250
50
10

200
10

200
10
10
10
50
10

150

400

150
10
10

Asztralis polip
Atcsoportositas
Athatolhatatlan kod
Atkos két6dés
Atkozott bér
Atkozott kincs
Atkozott magia
Atok

Atokféreg

Atokkd

Atokmané
Atokmurgattyt
Atokpulzans
Atoksélyom
Atokszoras
Atruhazas
Attelepités

Attérités

Atvy Morodur
Augur képenye
Augur varazskoényve
Aurafald

Auralatas
Aurapollator
Autentikus vampir
Avengir

Avengir kivansaga
Avillis

Az agy kifacsarasa
Az aldozat szintje
Az dmok hatalma
Az dmok oltara

Az alvo oroszlan
Az alvé szorny

Az angyalok haborlja
Az artatlansag kora
Az atalakulas bére
Az atalakulas kora
Az egyszerliség hatalma
Az elemek ura

Az élet egyensulya
Az élet ereje

Az élet és haldl kupaja
Az élet faja

Az élet ize

Az élet kdnyve

Az élet korforgasa
Az élet szava

Az élet tornya

Az élet vize

Az ellenéllas megtorése

Az ellenfél balszerencséje

Az elme folénye

Az enyészet hidja
Az erd6 bosszlja

Az erd§ lelke

Az eretnekek bosszuja
Az erd okle

Az erds gyengéje

Az id6 hercege

Az id6 kereke

Az iddrablé érintése
Az igazsag pillanata
Az igazsag probaja
Az informéacié hatalma
Az isbai szent bak
Az istenek hirndke
Az istenek kdnnye
Az istenek kuldotte
Az istenek séhaja
Az iszonyat tornya
Az ongdliantok duhe
Az orgorok atka

Az orgoroék hatalma
Az ériasok dihe

Az dridsok fajdalma
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20
50
100
50
10
50
50
20
10
10
50
20
200
500
50
10
50
10
20
20
150
20
10
10
700
100



Az orkok éreganyja
Az 6rok élet forrasa
Az Srilet temploma
Az 6smagus kivansaga
Az 6s6k bilincse

Az Gsok csarnoka

Az s6k kdnyve

Az Gsok szelleme

Az Gsok tudasa

Az Bszinteség bajnoka
Az univerzum kiforditasa
Az univerzum tengelye
Az utolsé csok

Az utolsé sz6
Azbesztagyu Arktisz
Azonnali biibaj
Azonnali gyogyitas
Azt mondtam, nem
Baar-ork

Baghar

Baghar fétise

Baghar kivansaga
Bajital

Bajnoki aréna
Bajnokok csatéja
Bajnoksag

Béjolas

Bakkura

Bakugras

Baljos jelek

Baltazar, a behemot
Bandita

Banyapok

Banyarém

Banyéaszat szakértelem
Barméagus
Batkamano

Béator mané
Batorsag

Bévatag golombar
Bazaltelemental
Bean-sidhe
Becsliletes kilizdelem
Beholder magus
Békités

Béklyo

Belladonna
Bérmaégia

Bérmunka

Bern, a szutyok
Bertold, a harcias
Bestgas

Betakaritas

Betonfal
Bibircsok-o6rias
Biborgorény
Bikacsok

Bikaviadal

Blith

Bogyd gréanat
Bohdcmolad
Bolhakutya
Bombagoly

Borax kiraly

Borr'tan

Borun, a bérgyilkos
Borura der(
Borzalmak szakadéka
Borzalmas varkaudar
Bo-skorpid

Bosszu

Bosszuallo
Boszorkanylany
Boszorkanymester
Bolcs szilmill

Bélcs tanitd
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400
10
50

300

100
20

300
10
50

100
50
50
10
50
10
20
10

4500
10
50

100

400
50
50
50
50

800
10
50

200
50
10

200
10
10
20
20
50
10
50
20
50
50

4000
10
50
20
50

100

200
50

500
50

100

150
10
50

200
50
10
50
10
10
50
30

300
10
50

250
10

100

150

250
50
50
10

Bolcsek kéve
Bolcsesség
Bolcsépolip
Brakkara
Bronzpancél
Bronzsisak
Bronzsorényl pegazus
Brutélis mancs
Brutalis szilmill
Brutalitas

Bufa hirndke

Bufa lovagndje
Bufa nevetése
Bumerang

Bundas csirmaz
Buréstya kiralyné
Buréstya kélyok
Buréstya 6zonlés
Buréstyatojas
Blibéjlidérc
Blibjlopas
Blibajmasolas
Blibajoldas
Blibajsemlegesités
Blibajvédelem
Blidés zokni
Blntetés

Blntet6

Buinteté praglonc
Blvolés

Blvos erd6

Blivos hajnal

Blvos lant

Blizos fej

B’Waetan
Caramella
Célpontvalasztas
Chara-din ama
Chara-din dobbenete
Chara-din fattya
Chara-din fénykora
Chara-din helytartéja
Chara-din kdoszlovagja
Chara-din kuldetése
Chara-din lesujt
Chara-din macskaja
Chara-din monolitja
Chara-din oltara
Chara-din papja
Chara-din talizmanja
Chara-din temploma
Chloe

Connor Wartause
Csabmosoly
Csakanyos Blendor
Csala-csiny Csilla
Csapdaészlelés
Csapdakészités
Csapmester
Csapos mélységi motyogd
Csatamagus

Csere

Cserebogar
Csillagbajnok
Csillaghullas
Csipkerdzsika alma
Csoda

Csodabogér
Csodadoktor
Csodaszarvas
Csokmagia

Csoénak

Csontfal
Csontgélem
Csonthalom
Csontkés
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10
100
100

10

10

10

50

50

50

10
150
150

3000

10

50
100

10

10

10

20
500
400

10

20

20

50

10
400

50

10
300

50

50

10
150

10
300

10

3000

10

10

10
150

50

20

10

10

10

10

50

50
200
100

10

10

10

10

10

10
100

20

10
150

50

10

50

10

40

10

10

50

20

50

50

50

10

Csontlepke
Csontpalca
Csontszurony
Csontvaz
Csontvaz harcos
Csontvaz lord
Csordaszellem
Csotanykiralyné
CsOkonyOs Oszver
Csupacsap csillag
Csupasz izom
Csuszpit
Daergaoth lord
Dagaly

Dalamar
Darazsfelhé
Darkseid

Daronel
Degradélas
Degradator
Dehidréator

Déja vu

Déli napsutés
Délibab
Démontet
Denerissa
Denerissa éneke
Denevér szimboélum
Dermesztés
Destabilizator
Destruktiv fuzio
Deus ex machina
Dhojaktra

Diana

Diana tanca
Dimenziérés
Direkt kontaktus
Diuretikus kraken
Dizruptor

Don Caloni
Doorwalth
Doppleganger
Dor

Dornodon hava
Dornodon kiildetése
Dornodon lovagndje
Dornodon oltara
Dornodon papja
Dornodon szentélye
Dornodon temploma
Dornodon visszavag
Dorony-duda

Dort Amessix
Dogkesely(
Doglégy

Dogvész
Drakolder érdemrend
Drakolder magus
Drakolder test6r
Drakolich
Drasmdlyom
Drénkesely(
Drothalé

Drotszér
Drétsz6ri pincsi
Drud

Druida

Duer-ork

Dupla szintlépés
Dupla vagy semmi
Duplacsavar
Duplikatum
Duhkitorés
Dzsungel

Eben haddr

Eben halalhajcsar
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300
200
200
300
200
50
300
10
50
50
10
10
50
50
100
10
150
10
10
50
10
100
300
500
10
10
10
10
10
50
20
10
20
10
20
300
10
100
200
100
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Eben harcos
Eben ijasz

Eben munkafeligyeld
Eben thargodan
Eben vitéz

Eber vadaszkutya
Ebred az erdd
Egérut
Egészségpréba
Eget6 tekintet
Egoizmus
Egokinzas
Egyenld esélyek
Egyszer(sités
Egyuttérzés
Ehinség
Ehknagorhu

Ejféli pusztitas
Ejkornis

Ejmagus
Ejmégus kdpenye
Ejmagus titkre
Ejsarkany
Ekharion
Ekharion bébi

El DonGo
Elektromos angolna
Elektromos kéz
Elektromos pajzs
Elektromos raja
Elelmiszerraktar
Elemental fatty
Elemi Argon
Elemi foldcsapas
Elemi rin

Elemi védelem
Elemi vizcsapas
Elenios csabitasa
Elenios kuldetése
Elenios lovagndje
Elenios oltara
Elenios papndje
Elenios szentélye
Elenios temploma
Eletenergia
Eletesszencia
Eletfolyam
Eletgyar
Eletkristaly
Eletoszton
Eletpajzs
Eletszivas
Eletszivé kard
Eleven rettenet
Elévilés

EIf

Elf bard

Elf mesterharcos
Eliana

Eliminacid

Elit gardista

Elit palotadr
Ellenvarazslat
Elmanakh
Elmeféreg
Elmemorzsolés
Elmepajzs
Elmulas

El6 fal

EI§ Utvesztd
El6aldozat
El6halott-pusztitas
Eléholt gardista
Eléholt magus
ElSholt mirg
El6holt quwarg
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100

200

200
20
10
10
10
10
50

300
10
10
10
50

400
10
50

400

100

200
50

400

150
10
10
50

150
10

200

700
10

300
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El6holt ritualé
Eléholt sullar
El6nyés Uzlet
Eléskods
Elévaros
Elozonlés

Elsius, a gyogyito
Elsé vér
Elszabadult indulat
Elterelés

Eltets tettvagy
Elveszett tudas
Elzaras

Ember kalandozé
Emberevd
Emléktolvaj
Enciklopedia Fantasia
Enekl6 Szarvas
Energiacsapolas
Energiaelemental
Energiafolyam
Energiaital
Energiakitorés
Energiakoncentracioé
Energiapajzs
Energiasélyom
Energiaspirall
Energiaszellem
Energiatliske
Energizacio

Enor a ravasz

Ent kertész
Epitész

Epitkezés
Epokitféreg
Epllet teremtése
Erdei mand

Erdei tindér
Erdekszovetséges
Erinthetetlenség
Eréd
Eréegyensuly
Erdfitogtatas
Erégyuijtés
Erépajzs
Erépréba
Erszényes elkarog
Ervdd

Erz6 szivli dromedar
Esélylesé
Esélytelenség
Esszenciakristaly
Estariol

Eszaki druida
Eszaki tlizsarkany
Eteri fény
Etkezési homar
Evapor6r
Evolucié
Exhumalas
Ezeréletl
Ezoterikus mardel
Ezustsereg
Ezzlistmagusok tornya
Fabont6 szdjer
Fagymester

Fair play

Fairlight allovagja
Fairlight bankar
Fairlight bankja
Fairlight cselszévése
Fairlight jatéka
Fairlight kildetése
Fairlight oltara
Fairlight papja

Fairlight pusztité masinaja
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800

300
300
50
10
10
10
300
50
20
500
10
50
50
10
30
50
50
20
50
10
20
50
200
10
10
10
50
50
10
10
50

Fairlight temploma
Fairlight trikkje
Fairlight vihara
Fairlight villamai
Faklya

Fal

Falkavezér

Falu

Falvastagitas
FanaKkus szamuraj
Fanatikus Wart
Fantalas

Fantom
Fantomsarkanyok
Faradtsag
Farkastestvérek
Faténk

Féatyol

Fatty lord

Fattyak szaporodasa
Fattyak teremtése
Fedett verem
Fegyver szakértelem
Fegyverbolt
Fegyverkovacs
Fegyvermester
Fegyverrantas
Fegyversziinet
Fehér gyogyitd ital
Fehér Tigris
Fejvadasz klan
Fekete griff

Fekete gyik
Fekete holyag
Fekete kakas
Fekete kehely
Fekete lovag
Fekete lyuk
Fekete olész
Fekete 6zvegy
Fekete Péter
Fekete sereg
Felderités

Felejtés
Félelemjard
Félénk Yathmog
Felkésziilés
Fels6bbrendliség
Feltdmasztas
Feltételes gyogyitas
Fémbonté szojer
Fenix
Fényelemental
Fényf6nix
Fénysarkany
Fénytestvér
Fényur

Féregszint

Ferge, a hs
Ferratacio
Fertézés
Ferwagor kincse
Ferwagor, elemental lord
Feudalis 6rokség
Fezmin gépezete
Flavius

Fébia

Fogadd
Fogolycsere

Folyé

Fordulat
Forrésitas
Féldanya
Féldanya amulettje
Foldanya csokja
Foldanya erdeje
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50
20
10
20
10
50
200
200
10
30
20
10

1200
20
50
10
10
50
20
20
10
50
10
10

300
10
50
10

700
10

100
10
20

200
50
20

100
10
50

3000

50

300
10
10
400
200
10
10
20
50
250
200
400
200
10
250
30
200
10
50
150
150
50
600
50
10
250
20
100
10
300
300
250
10
50
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Féldanya gylimodlcsei
Féldanya kegyeltje
Foldanya kdzbeszol
Foldanya ligete
Foldanya 6vo keze
Foldanya paradicsoma
Foldelemental
Foldhanyas
Foéldharc
Foldindulas
Foldmozgas
Foldontuli ragyogas
Foldrengés
Fortelemféreg
Fregnikus plazma
Frinadali, az akadémikus
Fullank

Furia

Furulya

Futéhomok

Fuzio

Fliggéhid

Firaktar

Furdé

Furgulés

Fylro

Gaddar

Galetki bard

Galetki hadvezér
Galetki helytartd
Galetki kém

Galetki szajhGs
Galetki varazské
Gandor

Gargol

Garokk

Gatko

Gatvakond
Gazturbina
Gebarrian, az utazé
Gemina amulettje
Gemina balzsama
Gemina porcelankutyaja
Gigadkol

Gitonga

Gladiator
Gladiatorvért

Gléria

Gném

Gndém katapultallomas
Gnoém kutatéallomas
Gnoém méagus
Gndém szolgald
Gnémlak

Gnorrathi vérfarkas
Goblin

Goblin horda
Goblin katona
Goblin krt

Goblin magus
Goblin orgyilkos
Goblin tgyeskedd
Goblin varar

Goblin vezér
Goldugar
Golemformazas
Gonosz szilmill
Gontrak alkuja
Gontrak gy(ir(je
Gonyolék

Gorhmad féreg
Gormaffi gormaff
Gorombilla
Gothmog
Gocsortds bunkd
Gomboc
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300
100
10
10
10
100
50
100
50
10
100
10
10
10
10
100
50
10
20
20
10
10
20
10
10
200
250
250
200
50
50
20
10
100
300
10
20
10
30
50
10
10
250
10
20
400
10
50
10
50
50
10
100
50
100
30
50
50
50
50
50
600
50
500
10
30
50
10
10
10
50
150
10
500
50
150

Gombvillam
Gorényteknée
Graké denevér
Granatcsapda
Gran’Darr

Grénit érszobor
Gréanitbdr

Grath Morphus
Griff-fioka
Giriffénix
Grifftojas
Grok-képz6dmény
Gruangdag
Gruangdag amulettje
Gruangdag testére
Gruangdag vara
Gubbd
Gwendolen
Gyakas
Gyéaszbeszéd
Gyaszszertartas
Gyava féreg
Gyavasag
Gyémantsarkany
Gyenge méreg
Gyengeség
Gyengit6 lehelet
Gyermekaldas
Gyevi bird
Gyikember
Gyilkos er6d
Gyilkos fegyver
Gyilkos fj

Gyilkos karmok
Gyilkos mané
Gyilkos méreg
Gyilkos mokus
Gyilkos puffancs
Gyilkos sallank
Gyilkos szellem
Gyilkos szilmill
Gyogyitas
Gyogyitd érintés
Gyogyitd hadtest
Gyogyitd saman
Gyogyito szelld
Gydgykendces
Gyogymégy
Gyodgysugar
Gyors reflex
Gyorsasagpréba
Gyongymangd bokor
Haarding-féreg
Haarkon
Haarkon darazsai
Haarkon dihe
Haarkon kegyence
Haarkon 6regkora
Haarkon szolgéaja
Haborgd tenger
Hadiad6
Hadisarc
Hadiszerencse
Hadizsdkmany
Hadroszaurusz
Haduizenet
Hadvezér

Hajas Worpel
Hajitogép

Hajnali Harmat
Hajtévadaszat
Hala

Halalaura
Halalbard
Halalcsapda
Halalelemental
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800
10
10
20

250

150

300
50
10

350
10
10

400
10
10
10
10
50

100
10
10

100
10

250
10

200
40
20

200
10

150
10
50

300
20

300
10
20
10
20
50
10
10

150
10
10
10
10
10

200

400
10
20

300
50

300

200

150

100
10
50
10
10
20

200
10
10
50

500

150
20
10

400
10
10

300

Halalhoz6
Haldljaré
Halalkapu
Halallista
Halalmadar
Halalmester
Halalérias
Halalos kér
Halalos sugarzas
Haldlos szerelem
Halaloszto Kain
Halalparancs
Halalpenge
Halalsikoly
Halalsugar
Halaltanc
Halaltancos
Halaoszté pocok
Halhatatlan klantag
Halhatatlan klanvezér
Halhatatlansag
Halvany reménysugar
Halvaszuletett
Hamis arany
Hamis istenek
Hamupok
Hangrobbanéas
Haragvd istenek
Harci magus
Harci mutans
Harci séman
Harci szekér
Harci térpe
Harcias mand
Harcm(vészet
Harmas idézés
Harq al-Ada
Harsona

Hartyas lemdr
Hartyas szarnyak
Hatasnoveld furfang
Hazahivas
Hebrencs csapda
Hegyi goliat
Hegyi rak
Hegymélyi mamut
Hegyomlas

Helvir

Helyan

Helytartéi jogar
Hendiala
Hendiala lancai
Hendiala mosolya
Heraldika

Hét csapas
Heuréka
Hidbavalé aldozat
Hibernacio

Hid

Hideg tliz
Hidegvér

Hidra

Higany Hugé
Hinarevé piranha
Hirtelen halal
Hobgoblin
Hoédolat Raidnak
Hoellauwaupula
Hoéfehérke
Hoéhérbimbd
Holtak energiaja
Homokféreg
Homokéra
Homokvarany
Hordaparancsnok
Horddagyd mameluk
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20
20
20
300
10
400
150
50
50
200
3500
50
10
10
10
10
30
100
10
250
100
10
20
10
20
10
50
100
50
200
20
10
20
20
10
3500
50
10
10
10
10
10
50
400
10
10
10
150
20
10
400
10
10
10
3000
50
50
10
50
50
50
100
20
30
10
50
20
10
10
10
10
100
150
10
100
20
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Hosszu ij

Hévihar

Hés

Hési halal

Hdsies kiizdelem
Hdésiesség
Héskorszak
HGsok ideje
Huddens mester
Hullamelemental
Hullazabalo
Hurleon

Husevé magszim
Hiibérszovetség
Hiség

Hdtlen szolga
Ichinedar

Idegen tollak
Idegroncsolas
Idézés

Idécsere
Idégyorsité
Idéhurok
Id6kapu
Iddkiesés
Idérablé
Id6torzulas
Id6ugras
Idéutazas
Id6zitett gomba
Ifiabb Lord Kovacs
Igazsagtevé

Igor

ljaszmester
Ikerfivérek
Ikerharcos

Ikrak

azié

lluzidesap
lluzidpalota
llGziésarkany
Imadkozas
Influenza

Instabil szingularitas
Intelligencia
Intelligenciapréba
Invazié

Invaziés éjszaka
Invaziés emlékérem
Inysorvadas
Irdnyithatatlansag
Ispotaly

Istallo

Isteni érzés

Isteni harag
Isteni kapcsolat
Isteni kozbeavatkozas
Isteni segitség
Isteni szinjaték
Isteni szOvetség
Isteni visszahivas
Iszapgoélem
Iszonyat
Iszonyatos csap
Iszonyatos goblin
Iszp elemental
itélet

Ithril
Izompuffasztas
Jadesérkany

Jaj a legy6zotteknek
Jarvany
Jégcsapas
Jégcsova
Jégelemental
Jeges szell§
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50

250
10
10
10
10
20

200
10
20
10
10
10
10
10

300
10
10
20

3500
50

100

300

150

400

100
10

150
50
50

100

100

200
200
10
10
200
50
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Jégmeduza-fej
Jégsziv

Jégtroll
Jellempréba
Jellemtikor

Jerikd

Johhtukul

Josagos mand
Jovidlis mikroszockd
Jovélatd

Jutalom

Ka-Boom

Kacago szépia
Kaffogd hebrencs
Kaktusztlske
Kalandozok varosa

Kamazunga Lopotomos

Kamdemu
Kaméleon
Kamionoszaurusz
Kancsalsag
Kandelaber

Kéosz szimbdlum
Kéaoszbajnok
Kéoszcsapas
Kaoszfelugyeld
Kéaoszgoblin
Kéoszhorda
Kaoszkigyo
Kéoszmégus
Kaoszmester
Kéoszpiramis
Kéoszplazma
Kaoszteknéc
Kéosztornadd
Kaotikus csata
Kapcsolat a félddel
Kaporszakall
Kaptar

Kapu

Kapzsi mané
Kardfogu flilemiile
Kardszarnyl pocok
Kérhozat
Karmazsin huhogd
Karmos tankany
Karécsapda
Kaszabol6saska
Kaszarnya

Kaszinb
Kasztroplanaris stigma
Kasztroplanaris uralom
Kataklizma
Katalina lombikja
Katapult

Katona klanvezér
Katonai gyakorlopalya
Katonai tanacsadd
Kéatranygodor
Kavadu
Kavaduiszak
Kazimir
Kazmargyokér
Kedvenc
Kegyvesztés
Keltetéfészek
Kémhaldézat
Kenbug
Kentaurusz
Képzeletharcos
Kérges bér

Két kard szimboélum
Kétagu villam
Kétfejd troll

Ketrec

Kettds er6bedobas

Ma
LC

-

jOOOO%%mmvj-wﬂoImvomé-m

<

=

AXFTMEFTTTAATMATIOr MMM A0 T A4000-r=0200

 HomH@mAxTngxdoxooITH

3@ -QC-53Q33=-3357@~QAQ -~ Q-"="="="Q@3ITFTFT " ="Q""3T " CTQI """ "333J~QQ@3JQTQ-3ITQQQ~~Q >3QQ

10
10
20
10
50
200
10
20
10
20
10
300
10
10
10
100
50
20
10
150
20
10
10
50
100
10
600
50
300
20
20
20
3500
50
100
50
20
100
100
100
20
150
150
50
200
50
10
20
10
50
100
100
100
10
300
200
20
10
300
10
10
50
10
500
50
20
10
50
50
2500
10
50
20
50
10
200

Kettéslatas

Khalea Wa Humped
Khér

Kholdenikus csapas
Khor foldje

Khér zsoldosai
Kicsi a rakas
Kicsinyit6 lencse
Kiégett fold
Kiegyenlités
Kiélezett kiizdelem
Kilthor
Kincseskamra
Kincskeresé
Kincskersés
Kineport
Kinzékamra

Kirly szilmill
Kiralygyik

Kiralyi adé

Kiralyi arcképcsarnok
Kiralyi fegyverndk
Kiralyi f6szakéacs
Kiralyi halasto
Kiralyi korona
Kiralyi 1égios
Kiralyi nagytanacs
Kiralyi tanacsnok
Kiralyi testér
Kiralyi vadaspark
Kis Vagabund

Kis vaspajzs

Kisebb gyogyitd szentély

Kisebb kivansag

Kisebb quwarg istenség

Kisebb Zan
Kisérteties bajnok
Kisértetkolyok
Kitartd 16

Kilizetés

Kivaltsag
Kivancsisag
Kleptomania

Kloin Drungas
Klénozas
Klénteknde
Kneopatikus molluszk
Kobaltpatkany
Kobra

Kobudera

Kolostor

Koncentralt timadas
Kontaktus Gseiddel
Kontarmunka
Kontinuum-tagito
Kopasztas

Kopernik

Koponya szimboélum
Korgd Szikra

Korlatlan magikus faktor

Korlatozas
Korrupci6
Kovacscéh
Kovéacsmtihely
Kéagy

Koéd

Kédcsillag
Kédkapu
Kédmango
Kéevé

Kéfejli Beldor
Kékorszak
Kékorszaki szaki
Kéomlas
K&orias
Koépkodd bruhatag
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50
250
200

50
100

20
500
100

50

50

30

30

10

20

10

20

20

50

10

10

10

10

50

20

50

20

50

10

10

10
150

10
100

20
500
300

20

10

10

20

10

10
300

10
100
200

10

20

10

10

50
150

20

20

50

10

10

50
200

3500

50

10
150

50

10
200

10

10

50

10

20

20
100
300
100

10
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Kopbess
Képonyegforgatd
K&szali diszn6
Készem

K&szem( szilmill
Kétipro

Kétroll
Kévévaltoztatas
Kévévaltoztatod csap
Kévévaltoztatd palca
KOVGEO

Kozos Tudat
Kputtyint6 csalan
Krakogd Sut6tok
Krakolich

Kreéacid

Kreatin

Kri Wu She

Krikus tdmeg
Kripta
Kristalyfolyadék
Kristalygémb
Kristalyhegy
Kristalypraglonc
Kristalytiindér
Kronobogar
Krono-csap
Kronoelemental
Kronokukac
KronopoTi
Kronoszéma
Kronotapir

Kru-bla

Krugrog mama teritGje
Ktokzatos toronyszoba
Kumulativ szimmetria
Kuruzslas
Kutatélaboratérium
Kuloncség

Kulénés mérgek
Kirt

Kurtszé

Kvazar kard

Kvazar pancél
Kvazarbehemot
Kvazargélem
Kvazarsarkany
Kvazarsziklak Népe
Kyra

Labadozas

Lady Olivia

Lady Olivia macskaja
Lady Olivia tornya
Lady Olivia triikkje
Lajhar lord
Lancvillam

Langolo vér
Langtenger

Lant

Laplidérc

Larva

Larvaszint

Lassitas
Lathatatlan sereg
Lathatatlansag
Lathatatlansag latasa
Latomas
Lavafolyam
Lavakopet

Lavinia Lobara
Lazadas

Lazado

Leah atka

Leah bosszuja
Leah csontmarka
Leah fépapja
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30
10
10
20
50
20
50
10
30
20
10
150
10
50
250
10
30
100
400
200
150
10
300
100
10
100
300
200
100
400
10
300
150
20
10
50
10
20
20
10
50
20
50
50
200
300
200
30
100
200
200
50
20
20
50
1200
20
300
200
10
10
20
10
200
10
10
10
10
300
10
50
20
10
20
20
400

Leah haléllovagja
Leah hatalma

Leah kegye

Leah kildetése
Leah megcsufolasa
Leah oltara

Leah szolgaja

Leah temploma
Leanthil

Lebegé gomba
Lebegd iszonyat
Lebegd kastély
Lefegyverzés
Légelemental
Legendéas Buntokapi
Léghajé

Légiharc
Légirozmar
Legkisebb kivansag
Leheletmagia
Lehetéség
Lélekcsapda
Lélekelemental
Lélekharang
Lélekrablo
Lélekszellem
Lélekszivas
Lélekszivo csap
Lélektisztitas
Lélekz(zé mancs
Lelki kot6dés
Lemondas a hatalomrél
Levatan

Levi

Liathan

Lidérc

Lidérckiraly
Lidérclang

Lidércur
Likantrépia

Lila brekk

Linkor Csumovszkij
Lipkin

Liumbe

Lohd Haven hikoltasa
Lohd Haven sahkanya
Loidin Haptitus
Lopas szakértelem
Loprak

Lord Fezmin

Lord Goffry

Lord Korell

Lord Kovacs Jozsef
Lordok haza
Lovasroham

Lovért

Léfegyver szakértelem
Létavolsag

Lusta Gurbag
Lymona
Madarijeszté
Magas moral
Magger
Magia-apaly
Magiadagaly
Mégiafalé
Magiafalo
Magiafalé csap
Magiaimmunitas
Mégiapréba
Magiatorés
Magiavihar
Magikus abroncs
Magikus adottsag
Magikus bedlltetés
Magikus bér
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200
300
50
50
10
10
10
50
30
10
20
200
10
20
50
200
150
20
10
20
10
300
300
200
10
200
10
300
20
10
200
10
300
30
10
20
200
100
100
10
10
50
300
10
1000
500
50
10
30
250
10
50
100
20
50
10
50
50
10
200
10
10
100
150
50
20
20
20
100
30
50
50
10
10
10
10

Magikus ének
Mégikus er6d
Magikus fegyverzet
Mégikus gyorsitas
Magikus karom
Mégikus kisulés
Magikus koponya
Mégikus pancélzat
Magikus pulzans
Magikus regeneralédas
Mégikus tamadas
Mégikus tolvaj
Magikus ttkor
Magikus Ujjasziiletés
Magikus védelem
Magmaelemental
Magnetikus praglonc
Magneté

Magus klantag
Magus klanvezér
Magusiskola, 1. szint
Magusiskola, 2. szint
Mégusiskola, 3. szint
Méagustanonc
Mahomi gélem
Maigner Lopotomos
Majd legkézelebb
Makrézsa

Mékrézsa f6zet
Malvina Lobara
Manaaramlas
Manacsapda
Manaégés
Manaelemental
Manaféreg
Manafékuszalas
Manaforras
Manageneréator
Manarobbanas
Manaszivas
Manavakuum
Mandhal di Mehr
Mandulanektar
Mania

Manifesztator
Manna

Mandisten kdzbeszol
Mandk foldje

Mandk tanca
Mandkiralyné
Mantikér

Mantrion

Martian

Martian varéazslata
Marvany drakon
Marvany lady
Mérvanytorony
Massza

Matiel

Meddéség
Meditacio
Megbékélés
Megrontas
Megsemmisité
Megszakitas
Megtestestilés
Megtévesztés
Megtisztult leany
Meguijulas
Megvadult kecskebak
Megvesztegetés
Melék, az érias
Melkon

Mélto szintlépés
Mély gyasz

Mélység fattya
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10
50
50
20
10
50
50
50
150
10
10
10
50
10
10
150
200
300
20
250
10
10
50
10
3500
100
1500
50
50
50
150
100
50
50
10
400
150
10
150
600
50
50
250
100
50
10
20
100
20
300
50
250
50
10
300
250
50
100
300
200
250
50
50
10
1500
500
10
50
50
50
200
100
300
50
600
500
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Mélységi ent
Mélységi grittang
Mélységi zombi
Mélytengeri kalauz
Mennybéli itélészék
Mennydérgé Kénsav
Mentalis csapas
Mentalis robbanés
Mentalis vampir
Mentesség
Ment6angyal
Méreg atadasa
Méregelemental
Méreg-erésités
Méregfélelem
Méregfelhd
Méregféreg
Méreghasznalat
Méregholyag
Méregimmunitas
Méregkeverés
Méregsemlegesités
Méregzsak
Merénylet

Mérges csipés
Mérges galéca
Mérges nyukmar
Mérges pok
Mérges szilmill
Mérgezés
Mérgezett dobotér
Mérgezett vizek
Mérgez6 zéna
Mérleg
Mestermagus
Mestertolvaj
Mestervarazsld
Meteorhullas
Mikropoid

Miksziszi hisgélem
Mingdkorte
Minoszkup

Mirg
Mirtuszkoszoru
Misztikus sotétségkd
Mnebolath

Moa ékszer
Mohdsag
Moékamester

Molad szellem
Molekulaatrendezés
Méleon

Molgan

Molzol Nartan
Monozoid
Monukonstrumatik Abarrun
Morbid

Mordar védékore
Mordar, a nekromanta
Morfinder telep
Morgan

Morgan atka
Morgan atkozott ajandéka
Morgan auraja
Morgan familiarisa
Morgan gyermeke
Morgan itélete
Morgan kereke
Morgan kisujja
Morgan kényve
Morgan kristalya
Morgan mocsara
Morgan pélcaja
Morgan sipkaja
Morgan szelleme
Morgan sziiletése
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150
300
50
50
10
10
10
50
10
300
250
500
50
3500
300
100
10
400
500
500
300
10
150
200
300
10
200
300
100
50
20
50
250
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Morgan tanitvanya
Morgan titka
Morpetlanik daruja
Morran McMorran
Morzdomigron
Mosolygé rettenet
Most mar elég

Most vagy soha
Moszatraja

Mésze tornadé
Mosze uralkodd
Muezli aranykeze
MuGrak-képzédmény
Muhartalpt mameluk
MUI6 szintlépés
Mltidézé

Mdmia

Mutans

Mutans csontvaz
Mutéans klantag
Muténs mégiafald
Muténs pok

Muténs regeneracié
Nagy magneses bigyé
Nagyobb halalvarazs
Nagyobb idézés
Nagyobb kivansag
Nagyobb kreacio
Nagyobb tlizféreg
Nagyobb vércapa
Nanda

Nap szimbdlum
Napfokusz
Napgyermek
Napkiraly

Napkiraly ajandéka
Napkiraly dala
Napkitorés

Naplovag
Napszellem

Natali k6
Nedonkutya
Negécio

Negativ energia
Negativ kisugarzas
Negativ Iétsik
Negativ robbanas
Nehéz harci keszty(
Nehéz sziilés
Nekrofun

Nekrofun trén
Nekrofunmedal
Nekromancia
Nekromanta lord
Nekropoid

Nem vart segitség
Neurdlis tortira
Niagren

Niagren palcaja
Nimgilarié csele
Nixorathi védéamulett
Nohnetar
Noémenklatira
Nomis Leinad

Nord

Norpadolétika
Notermanthi
Notermanthi bélcsesség
Noth szellem
Novekvé karom
Novekvé poffeteg
Novesztd fézet
Nukleéris csatacickany
Numenati laboratériuma
Nyamnyila Nyara
Nyilcsapda
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100
20
10
50

400
20

200

500
10

100
10
50
10
50
50

100
50
10
20
10
30

250

100

150

3500
10
3500
10
10

100
20
10
20
20

350

400

300

400
20
20

100
10

150

250
10

100

200
10

300
10
20
10
20

200
10
10
10
50
50

200

200
10

100

3500

150

150

250
10
10
10
20
10
50
50
50

500

Nyitott tenyér
Nyomkovetés
Nyuhaj karbin
Obszidiansorényli pegazus
Okullpaj
Okuliipaj ajandéka
Okuliipaj atka
Okuliipaj robband gémbje
Olimpiai jatékok
Olimpiai stadion
Oltar eltorlése
Olvasztékemence
Ommo

Omm6 napldja
Ongodliant
Ongdliant bébi
Ongdliant diszkoszvetés
Ongéliant hadur
Ongdliant lady
Ongoliant roham
Ongdliant tombolas
Onixpiramis

Opati polip

Optiri agysisak
Orbitalis mackoésaijt
Orditas

Orgling banyasz
Orgling disznd
Orgling kélyok
Orgling kutya
Orgling séman
Orgling szolga
Orgling torzsfénok
Orgoro

Orgyilkos
Orgyilkos t6r
Orids csontvaz
Orias denevér
(:)rias griff

Orias hattyu

Orids patkany
Orias pofeteg
Oriés skorpid
Oriaserd
Oriasféreg
Oriaskolibri
Oridasmassza
Oriasnoves
Oriasok foldje
Oriasélé

Oriaspok
Oriassarkany

Ork akrobata

Ork barakk

Ork csontkovacs
Ork falu

Ork harci szellem
Ork inkvizitor

Ork katapult

Ork korbacs

Ork kérhaz

Ork kolyok

Ork kunyhé

Ork saman

Ork zaszl6s
Orkhan Thai
Ormanygéte
Ormanyos siraly
Oroszlanuvoltés
Orrfricskazas
Ortevor

Ortevor banyai
Orthaudox

Orzag

Orzag bilincse
Orzag managémbje
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150
10
10
50

400
20
50

200
50
50
20
20
50
50

1000
150
400

3000

300
50
10
50
20
10

100
50
20
50
20
20

400
20

400
20
50
10
50
50

400
10
20

150

100
10

500

100

300
10

100

100

150

7000

100
50

100

100

100

100

100

200
50
20

100

100

100

300
10
20

100

600
50
50
50

150

3500
250
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Osgari vadasz
Osmotyogd csaszar
Ostrom

Ouitmlen
Ouitmlen alkuja
Ouitmlen atka
Ozoaii

O a kegyencem
Okleld kos
Oldoklés
Onfelaldozas
Ongyilkos dih
Ongyilkos kommandé
Ongyulladas
Onmergezés
Ordogi Kér
Qrdégi mentor
Ordéglakat
Ordog(izé
Ordoglizé palca
Oreg varazslo
Oregit6 csap
Orjérat

Orok fagy

Orék kabulat

Orék pihenés
Or(ilt Trax

Orlt varazslo
Orvény

Orz6 lord

Orz§ szilmill
Osbika

Osdentor
Oselemental
Osgolem
Oshangya
Oshangya boly
Oshangya csaszar
Oshangya fanatista
Oshangya harcos
Oshangya here
Oshangya kiralyn§

Oshangya lélekbuvar
Oshangya ostromgép
Oshangya sdman
Oshangya szabot6r
Oshangya test6r
Oshonos 6riés

Osi csatamezd

Osi dal

Osi ellentét

Osi gy6gyméd

Osi hivas

Osi kolostor

Osi lathatatlansag
Osi ritus

Osi rina

Osi szertartas

Osi szilmill

Osi templom
Oskéaosz

Oské

Osoreg goliat
Osquwarg

Ostroll agyald
Osvortex
Osszeferhetetlenség
Osszefogas

Pajzsfal

Palotadr

Pancélos lovag
Panik

Parhalakka

Parittya

Paros gyogyuléas
Partravetett mediza

38

ro-4-Ho0g-40owmoooorg

Q — ) -

=

c;

COMIT XM FHOOONODNOONONAFOS X v

OUAB-rTAXOmME - O

Q@-@-~JQ@-Q@Q-=-3J=--Q@QCcC@3--~="="=3JQ@-@3-33~-33J~QQ@QQ@-JQ@-~-Q@Q-QQ@-Q@3~-Q@33JQ~-="33~-333I~=="3-@~3Q===3

20
700
50
300
10
50
100
10
50
10
50
50
200
10
10
20
300
10
10
500
150
10
10
10
10
400
50
50
10
200
50
20
100
20
250
50
50
600
50
50
50
500
50
50
600
50
50
100
50
20
50
10
50
100
50
50
200
300
40
10
3500
10
300
300
50
300
50
10
150
10
50
20
150
20
400
10

Passzivitas

Patakvér

Patkany Réno
Pattanébdde
Pelegrin

Pestis

Phua-kip

Pikkelyes bér
Pikkelyes thorgat
Pillanatnyi elmezavar
Pirit gdlem
Piromenyét
Piroslampas haz
Planetaris manifesztacié
Planetaris érdémon
Pneumatikus améba
Poganyirtas
Poganysag
Pokkiralynd

Pokoli eré

Pokolkd

Pdkvadasz

Pol-’de formosha
Polong

Pondi, az §smagus
Pooyan

Pordémon

Porfelhé

Porp Ylit Ron
Poszogd moszék
Pozitiv diszkriminacio
Pozitiv 1étsik

P6fogs Kregon
Prébamester
Proteinfecske
Protolisk larva

Pszi fuzio

Pszi k6

Pszi Gselemental
Pszi szakértelem
Pszi-acéltorony
Pszichikai csapas
Pszi-elemental
Pszi-elemental lord
Pszi-erny§
Pszionicista klanvezér
Pszi-regeneracio
Pszi-sélyom

Puha (tés
Puhanyszint

Pupos burastya
Purifikator

Pusztit6 végzet
Pusztuljanak a hitetlenek
PUspoki talar

Pyrk vipera

Qriklix

Quearg ikerboly
Quwarg

Quwarg anyakiralyné
Quwarg behemot
Quwarg boly
Quwarg bélcs
Quwarg ellendllas
Quwarg felderit§
Quwarg hangyasz
Quwarg harcos
Quwarg hekytartd
Quwarg kelteté
Quwarg kém
Quwarg kincstaros
Quwarg kiralynd
Quwarg méreg
Quwarg 6rparancsnok
Quwarg 6smagus
Quwarg Gsrobbanas
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10
50
10
100
50
10
10
10
20
150
300
50
10
50
100
100
20
10
100
150
50
10
100
50
100
10
10
10
30
20
10
100
50
50
10
20
400
50
150
10
3500
400
150
400
50
200
200
30
10
10
10
50
10
20
50
400
400
50
20
400
250
50
50
300
100
150
400
200
50
10
100
400
300
100
300
200

Quwarg parafenomén
Quwarg parazita
Quwarg rajzas

Quwarg rohamosztagos
Quwarg szabotér
Quwarg szamurdj
Quwarg szellem

Quwarg taposo tappancs

Quwargok foldje
Rabszolga
Rabszolgasag
Ragadozd
Ragaszkodas
Ragaszté

Ragyas burastya
Ragyog6 Ron
Raia buntetése
Raia kereszteslovagja
Raia kildetése
Raia oltara

Raia papnéje
Raia szent lovagja
Raia szentélye
Raia temploma
Rajanyék
Rajtaités

Rakonc

Rambd bogar
Raptor szablya
Ra’Ronn
Recirkulacids prizma
Redyque
Regeneracio
Regenerald gydird
Reinkarnacié
Rejt6 bér

Rejté kdpeny
Rejt6zkodés
Rejt6z6 mané
Rekreacid
Rémalom

Ren

Rendellenes magnetizmus

Replilés

Repil6 eréd
Restauracio
Rettegés
Revitalizacié
Riado

Riknatikus réfogés
Riposzt

Rius

Rius kacagasa
Robbané rina
Robbané Ustokos
Robbantas
Roguena

Roham

Rohané idé
Rombolas
Rombold
Rothadas
Rothadé mocsarak
Rothaszté érintés
Rothaszté karom
Rovarirtas
Rovarsaman

Rox, a csontok ura
Roxati Gvegszem
Roxati zarfald
Rétmand

Révid kard
Rubingélem
Rughar

Rughar ajandéka
Rughar dilemméaja

mv—%o:um- MUOUVWIVOITOTNTOTMIITIIITIIIIITIIMMOAIT: H0O0TOCODOCTOTOO

m
=
(2]

mmm—4mooT: @4f0orrHomH4mongnMHAO-40Oom

O ="3JQQ@I3"I3"="@Q@IJ~IJIITSTQQQOQITQEO@ISTQO@ Q@I "JOQQOQ@SAQIIT Q@@ -Q@3 =3 JQ =" @@~ Q~QQQ

10
10
400
10
100
100
500
50
100
10
400
100
10
10
50
50
10
150
50
10
10
150
10
50
10
10
50
10
10
300
100
50
50
10
10
10
20
10
30
20
50
300
10

200
10
10
50
10
10
10
50
20

150
10
50
10
10

200
10
50
10
50
10
10
50

500

100

200
10
10
10
50

400

150
10
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Rughar familiarisa
Rughar gépezete
Rughar monolitja
Rughar varazskoényve
Runakdé

Ruvel hegyi 6érgélem
Rucskés bér
Rynthus
Safranypor

Sahran rak

Sanual

Sardullah Sharpa
Sargalaz

Sarkany urné
Sarkanybébi
Sarkanyfatty
Sarkanyfej
Sarkanyidomar
Sarkanyok kora
Sarkanyold kard
Séarkéanytojas
Séarkanyvar

Savas es$

Savas Uvegcse
Savcsapas
Savelemental
Savgdlem
Savhurrikan
Savlehelet
Savmagia
Sebkotozés

Seqit6 kéz

Segitsd a gyengéket
Sellé

Setét Patkany
Sheran békelovagja
Sheran kénnyei
Sheran kildetése
Sheran lazadasa
Sheran megalazasa
Sheran oltar
Sheran papndéje
Sheran szentélye
Sheran temploma
Sheran trikkje
Sheran véddsarkanya
Shuan’Darr

Sighter

Sihaya

Sikok Vandora
Silistra

Siol von Uman baré
Siormhad bilincse
Sir Lonil Zomar

Sir Magic Master
Sir Tobias

Sirasé

Sirlidérc

Sistergé Pumpa
Sivatagi doareg
Sivité béka
Skarlatia

Skorpi¢ csipés
Skorpié klan
Skorpidfarok
Smack

Smack rabszolgéi
Smack, a tisztogatd
Smaragd gélem
Smaragdgyird
Séhajt6é dorony
Sokk

Sorvasztas
Sorényes ubuk
Sorsator

Sortehaju Ninsai
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400

100
250
10
20
10
10
30
20
100
100
10
50
50
10
10
10
10
50
10
500
300
200
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Sotét arny

Sotét ceremoénia
Sotét elf nekromanta
Sotét erk idézése
Sotét fégnom
Sotét fold

Sotét gndm

Sotét halal

Sotét ital

Sotét kastplom
Sotét magia

Sotét motyogd
Sotétségszellem
Spagular

Spontan égés
Spoéra

Stabilizator

Sullar

Sulyzé

Surrané kigyo
Sutor Kragoru
Sutor Kragoru tornya
Stinmedve

Suvité raja
Syejjcc

Syndel

Sysania Selune
Szabad madar
Szabotazs
Szakadék
Szakért Szyl
Szammagia
Szaporitas
Szarnyas csirmaz
Szarnyas gémboc
Szazfogu
Szédiilés
Szekértabor
Széljaras
Szellemharcos
Szellemkalapacs
Szellemlovag
Szellempajzs
Szellemszolga
Szelléléptl Elvatar
SzélsGséges idGjaras
Szélszolgak
Szélvihar

Szem szimbélum
Szemet szemért
Szemmelverés
Szende Ughal
Szent Inkvizitor
Szent jogar

Szent kehely
Szent kulacs
Szent sélyom
Szent sz6

Szent taréj

Szent Tolgy
Szentségtelen sz
Szeppent rakfatty
Szeppuku
Szerelemsarkany
Szerelmes orias
Szerencsejaték
Szerencsetalizman
Szerencsevadasz
Szerepcsere
Szertelenke
Széthlizés a bandaban
Szibarita vaz
Szigony
Sziklarepesz
Sziklaskorpid
Sziklazuhatag
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250
20
50
20
50

100
50
10
10
20
20

500
10

100
10
30
10
10
10
20
50
10
10
10
50
50
10
50
10
50

250
10
10
10
10
10
10
10
10
10

400
50
10
10
50
10
50
10
50

200
10

300
10
50
50
50

400
10

400
20
10
50

100

150

150
10
20
30

400
10
10
10
10
10
20
10

Sziklaz(iz6 Baroban
Sziklozug

Szikra
Szimulakrum
Szinati harcm(ivész
Szinati szerzetes
Szines d6zmong
Szintlépés
Szintszivas
Szintszivod
Szipolyozd
Szitherin béklyo
Szivarvanyhid
Szivesség
Szivkeres6
Szivroham
Szoborpark

Széjer kiralyné
Szolga
Szop6gddor
Szorrator bogar
Sz6kéar
Sz6rlajhar
Sz6rnyblivolés
Szbérnycsabitas
Sz6érnycsontvaz
Szérnyek évadja
Szornyidézés
Szornyidomitas
Szornyvisszaidézés
Sz6r6s azuka
Sz6r6s bozséd
Sz8ros pok
Sz8rospok Grdémon
Szovetségi barlang
Szov6pok
Sztatikus orkan
Szubreélis vampir
Szundité galetki
Szuperpszi
Szusza

Szutykos remak
Sziiletésnap
Szlirke lajhar
Sziirke rinocérosz

Szlrkedllomany aktivizalasa

Sz(izh6

Taalru

Taalru herceg
Taga

Takonypéc
Taktika

Talbot kinja
Talbot szava
Talpig vasban
Talriai behemat
Tamado taktika
Tanaka, a merész
Tancolo fegyver
Téancol6 langok
Tanulékonysag
Tapasztalatcsere
Taposas
Targyvédelem
Tatudob
Taumaturgia
Tavcsé
Tazunkaréka
Technokolin
Téfea magoflux
Tehemot
Tekndspancél
Tektonikus kvatans
Telepatikus rém
Teleportalas
Telhetetlen pofeteg
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20
10
20
400
10
50
10
10
10
20
400
10
10
100
10
10
10
50
30
50
10
10
10
600
10
20
50
10
10
20
50
10
50
50
10
10
50
200
200
50
250
20
10
20
50
2500
50
50
300
300
20
20
400
600
10
300
200
50
10
10
100
10
200
10
10
10
10
100
10
50
10
50
250
100
20
10
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Teljes fordulat

Teljes front

Teljes gyoégyulas
Teljes kdosz

Teljes kvatacio
Teljes mozgositas
Teljes negécio
Teljesség

Temet6

Templomi orgona
Templomszolga
Tengeri man6
Tenyészmanifesztacié
Teoldgia

Terc

Teremtés

Teremtd eré

Térfalé

Térkapu
Természetes kivalasztodas
Természeti katasztrofa
Természetvédd
Termonukleorodon
Térutazas

Tesh alligator
Tetemember
Tguarkhan
Thargodan csatamezé
Thargodan csatatank
Thargodan fenevad
Tharr haragja

Tharr harci dala
Tharr harcos lovagja
Tharr keresztje
Tharr kildetése
Tharr oltara

Tharr pajzsa

Tharr papja

Tharr temploma
Thor, a sarkanyolé
Thormedor, vadaszmester
Tigroszlan
Tilgellagad

Tiltott magia
Tintacsiga

Tiszta jaték
Tisztitotliz
Tisztogatas
Tisztogatd klanvezér
Titankolosszus
Titkos folyos6

Titkos manaforras
Titkos ritualé
Toborzas
Toborzasgétld Viagyimir
Tohonya Til
Tolmokov koktél
Tolvaj klantag

Tolvaj klanvezér
Tolvajcéh

Tolvajok tolvaja
Tolvajszem

Tombold érias
Tombolé Ovgar
Tombolé vihar
Tombold yeti
Tompitas

Tonydk, a gazda
Topranypolip
Tormikus egér
Toronydr

Torq, az inkvizitor
Torz Talbot

Totélis agymosas
Totdlis haboru
Totemoszlop
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10
50
250
150
100
10
3500
10
1500
500
10
50
250
10
20
10
200
50
10
10
10
20
10
10
10
10
150
50
50
500
10
10
150
50
50
10
10
10
50
10
100
50
10
50
10
150
20
50
200
300
10
20
100
20
1500
500
10
10
250
50
300
50
200
50
50
50
300
100
10
10
10
300
300
200
50
10

Totyogd motyogd
Tou szang kihivasa
Tou szang tanca
Toxikus csatatér
Toxikus Spéra
Tomeghisztéria
Tomegmészarlas
Torpe

Torpe épit6brigad
Torpe kovacs
Torpe palinka
Torpemammut
Traard

Trakin csakanya
Transzformacio
Transzforméaciés mezé
Trappold dinymak
Treem feljegyzései
Treem, a bélcs
Trikornis

Trikornis herceg
Tripla szintlépés
Triton

Trofea

Troglodita
Troglodita f6zet
Troglodita herceg
Troglodita sator
Troglodita t6rzsféndk
Troglodita vajakos
Troll

Troll csatakialtas
Troll Lady
Trollb6r

Trollfa

Trollkelteté zéna
Tronfosztas
Trosnyogd szakéca
Trukkmester
Trukkos csel
Tsalez Lau’pez
Tudatfalé

Tudati égetés
Tudati fejlesztés
Tudati klénozas
Tudati lenyomat
Tudati méreg
Tudati vitalizacid
Tudatkiesés
Tudatkorbacs
Tudatkutatas
Tudatlansag
Tudatrombolas
Tudatroncsolé mancs
Tudatturbd
Tudatvihar

Tudés klanvezér
Tudés szilmill
Tugt-ork
Tulajdonsaglopas
Tulburjanzas
Tualélék Foldje
Tuleré

Tukorkép
Tlkorpajzs
Tukorsélyom
Tundérszinyog
Tlrelem

Tlske
Tuskecsapda
Tuskepajzs
Tuskés bikaborz
Tuskés gigaféreg
Tuskés harci gromak
Tuskés holyag
Tlskés karom
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30
50
10
200
300
50
10
10
10
50
10
30
250
10
2500
350
10
3000
100
50
200
50
50
10
20
200
600
20
50
20
10
10
50
10
100
10
10
10
50
50
50
100
50
50
50
10
10
10
10
10
50
150
100
300
50
50
250
50
20
400
10
100
10
10
10
500
50
50
10
10
10
50
50
10
20
10

Tuskés toni
Tlskés Végzetir
Tlizcsapas
Tiizelemental
Tlizes6

Ttizfal

Tlzféreg
Tiizf6nix
Tlzforgeteg
Tlzgolyd
Tlzhurrikan
Tlzivadék
Tlzkard
Tlzlehelet
Tlzmadar
Tlizmagia
Tlzmester
Tlzszekér
Tlzsz6vetség
Tyrannosaurus Rex
U.M.A.

Udbvari bolond
Udbvari intrika
Udvari magus
Udvari zenész
Ugh méreg

Uj élet sarjad

Uj nemzedék

Uj remény
Ujjaépites
Ujjasziletés
Ujrahasznositas
Uldenerath
Uman szelleme
Umbatari bromag
Umbatari karkétd
Umor-piéca
Unalmas béke
Unéris plantacioé
Undok gnémocska
Unkreécio

Urgod

Urgod ajandéka
Urgod csapasa
Urgod fétise
Urgod haragja
Urgod szikréaja
Uszas
Utanpétlas
Utcakolydk
Utols6 aldas
Utolso esély
Utols6 kivansag
Utonallé

Uwalla

Uzbany
Ugyességproba
Ugyetlenség
Usz6, a kidobéember
Utkdzet
Uzletember
Vadasz buréstya
Vadasz quwarg
Vadész tatu
Vadasz varkaudar
Vadaszat szakértelem
Vadaszfecske
Vadéaszkutya
Vadaszmester
Vadészsas
Vaditas
Vadmagikus zéna
Vadtroll

Vak 6rilet
Vakharc

Vakit6 fény
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20
20
50
20
10
250
10
50
100
20
50
10
50
10
100
100
50
50
10
200
100
10
10
50
10
10
50
10
50
10
10
20
50
100
10
10
10
50
10
30
10
350
200
50
200
300
10
10
10
10
10
50
10
10
50
10
50
10
20
10
50
100
150
10
200
50
50
10
10
150
50
300
10
10
10
10

Alanori Kronika — VI. évf. 10. (70.) szdm



Vakmer§ pattancs T r 50 Véletlenszerl kivalasztédds C r 50 Ydven P r 300
Vaksag D g 20 Velociraptor S r 100 Ygrodon D g 10
Valamit valamiért Mu n 20 Véraldozat L g 10 Ysmon F r 50
Vam Ma n 50 Vérbeli borzongas D g 10 Zafir entitas B r 150
Vampir 6rszem H n 50 Vércapa C n 50 Zafir er66v T n 10
Vampir sdman H n 50 Vérengzés T r 50 Zak Hazadar Ma r 400
Vampirbébi H g 50 Vérengzé T n 30 Zan D r 800
Vampirféreg L n 10 Véres csatabard L n 10 Zan diszrupcio D r 500
Vampirfog H n 10 Véres6 To r 200 Zan-csemete D r 50
Vampirizaciod L r 50 Vérfolyam D r 50 Zangroz harcosai F r 50
Véampirlord L r 300 Vérfurdet6 magszim S n 10 Zangrozi bika R r 200
Vampirméagia L n 100 Vérhorgé Mamulut C r 50 Zan-indukétor D n 20
Vampirszobor H r 150 Vérkeszeg F r 50 Zapores6 S r 50
Vampirtér L\D g 10 Vérkor D r 50 Zarknod F r 1500
Vandormuzsikas E g 10 Vérmagia To r 200 Zarknod alsé kamraja F g 10
Vangorf grof L r 50 Vérmezd T r 50 Zarknod familiarisa F r 50
Vangorf véra L r 50 Vermon teknds K g 10 Zarknod oszlopa F r 100
Varangyos béka E g 10 Versengés C n 10 Zarknod pecsétje F g 30
Varazsenergia D g 10 Vérsoélyom To r 300 Zarknod tornya Ma n 50
Varazsfesték E n 10 Vérszivd H r 500 Zarnyitas - g 10
Varazské F n 10 Vérszivé parazita C g 10 Zén F r 150
Varézslatiopas E r 100 Vérszomj Mu g 10 Zén bosszuja F r 150
Varazslétanonc R g 10 Vérszomjas csuldd C g 10 Zene szakértelem - g 10
Varazslétorony F r 50 Vérvorods skorpid C r 50 Zephyndar To r 300
Varazsso6lyom K g 20 Vérzékenység To r 200 Zinthurg D r 100
Varazsszél Ma r 300 Vérzd sziv E_B9g 10 Zoloboo S g 10
Varazsszényeg F r 200 Vészmadar H n 50 Zoloboo saméan S g 10
Varazsvédelem R g 10 Vételar iTu_ g 20 Zoloboo torzsfé S g 10
Varfal T n 10 Vidam mané E g 30 Zombi L g 10
Varkaudar D g 10 Viharfeln T n 10 Zombi mester L r 300
Varkaudar bajnok D n 200 Viharkupola Tu r 300 Zoodroo Tint D n 10
Varkaudar behemot D r 500 Viharlobogd 1F ] 10 Zoola E r 50
Varkaudar csillapitas R g 20 Vihardrias F r 300 Zold ekinda Tu g 10
Varkaudar fétis D W 50 Vikécmajom R @ 10 Z6ld manaital Ma g 20
Varkaudar hadur D r 150 Vilagégés D r 50 Zold nyalka Tu g 10
Varkaudar harcmUivész D r 200 Vilagitétorony R_HS 10 Zoldells fa S r 50
Varkaudar hirnok D n 200 Villamkorbacs Ma r 500 Zoldfli kalandozék - r 50
Varkaudar ijasz D g 10 Villamrdna I n 10 Zsarnokold R r 50
Varkaudar kém D n 20 Villamsuijtas F g 10 Zsoldoskapitany C r 50
Varkaudar kinzémester D r 800 Villamszimbdlum 7 n 10 Zsoldoskatona T g 10
Varkaudar kdlyok D g 10 Virdg szimbdlum S r 50 Zsugoritds C g 10
Varkaudar landzsa D n 10 Viragoskert E r 50 Zu'lit F r 250
Varkaudar mégia D n 100 Visszacsatolas R r 1000 Zu'lit er6tere F r 50
Varkaudar magus D n 50 Visszafejl6dés F r 50 Zu'lit parazitdja L r 50
Varkaudar mérnok D\T g 50 Visszahivas Mu g 10 Zuhatag S g 10
Varkaudar nekromanta D n 10 Visszalépés D r 50 Zu'lit energiafliggdnye F r 200
Varkaudar pélinka D g 20 Visszatarté er6 F r 300 Zu'lit szolgaja F n 30
Varkaudar pancél D n 10 Visszatérés a talvilagrol L g 10 Zurgblug T n 10
Varkaudar remete - r 200 Viszaly - n 10

Varkaudar saméan D n 100 Vitalitds Tu r 200

Varkaudar szolgalélany D g 20 Vitsuhé lencséi E u 3000

Varkaudar tabor D n 10 Vizburok S r 50

Varvédsk T n 10 Vizdémon E r 50

Vasalt bunkd T r 50 Vizelemental S n 100

Vasalt Bunkok T r 50 Vizesés E r 200

Vashegyek Nemzete T r 50 Viziharc - n 100

Vassulyom T g 10 Vizihulla L g 10

Vasszliz D r 50 Vizionar ElE 50

Vastag bér K g 10 Vizmester S n 10

Vasvért D r 50 Vlagyimir szobra -n 10

Védekez§ taktika - r 200 Voharaiszellem H n 50

Védelem a t(izt6| R n 10 Vonzas lF @ 10

Védett fajok S r 100 Vortex L r 50

Véddéangyal K r 600 Vorés rakolits D r 50

Védémagia T r 50 Vords sereg D g 20

Véddoltas S g 10 Vulkankitrés T r 100

Véddéposzata E g 10 Werjut K g 10

Védérana - g 20 Womath K g 10

Védtelen elme Mu n 30 Woor-antilop R g 10

Végelgyenglilés S g 10 Woorgard S r 100 9

Végitélet R n 50 WulfGretta T r 50 hiz ot lapot. Minden szsmykomponens és
Végképp eltordini T r 200 Wyscanzi szirén E r 200 VP megsemmisiil. Minden jatékos 20 EP-be
Végsé kizdelem L n 10 Xantusz mand C g 10 Keril. A VP-gyijtés djra 1-1 VP16l indul

Végs6 védelem R g 10 Xirnox T 50 (az cllenfélt6] kezdGdve)

Végsd visszaszamlalas D r 100 Xirnoxfej H g 10

Vegyesbolt B r 50 Yasmina = n 20
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VERSENYHELYSZINEK

BEKESCSABA — IFI HAZ,

36. terem, Derkovits sor 2.

CEGLED - Kossuth Miivelgdési
Kozpont, Kossuth tér 5/b 3-as
terem

CYBERWORLD - Margitszigeti
Atlétikai centrum, Café Leger
(a Margit hidnal)

DEBRECEN - Kaoszfellegvar,
Var u. 10.

DUNGEON MINIKLUB —
Budapest, Erzsébet krt. 37. (az
udvarban) tel. : 20-967-8936
(10-18-ig).

DOMBOVAR - Polgéarvédelmi
Klub, Szabadsag u. 14.

EGER — Camelot Kartyavar,
Kisasszony u. 23.

ELYSIUM - 1132 Bp. Csanady u.
4/B. (bejarat a Kresz G. u.
feldl), &=: 239-2506,
06-30-9-245-850.

060 etdfi Sandor

Kdzpont, a HEV
Szabadsag téri megallojaval
szemben.

GYONGYOS - Kolping Oktatasi
Kozpont, Torok Ignéc u. 1.

i] Sandor Varosi
Miivel6dési Kozpont,
Arpad u. 44.

HATVAN — Next-Door Szerepjaték
Klub, Grassalkovich
Miivelddési Kozpont

KAPOSVAR -

Hasznalt Konyvkereskedés,
Dézsa Gyorgy u. 5.

KORMEND - Miivelddési Kozpont
Berzsenyi Daniel u. 11.

artok Béla
haz, Miskolc,
Andrassy it 15.

NAGYKANIZSA - Erkel Ferenc
Miivelddési Kozpont,
Nagykanizsa, Ady u. 5.

NYIREGYHAZA - Szabolcs utcai
Méricz Zsigmond Miivelddési
Haz

PASZTO - Next-Door Szerepjaték
Klub, Paszté Fé at 102.

PECS - Esztergar L. it 19.

1Il. emelet 302.

SIOFOK — Egyesiiletek Haza,
Kalman Imre sétany 3.

SZARVAS - Vajda Péter
gimnazium B épiilete,

Vajda Péter u. 26.

SZEGED - Csongradi sugarat 57.

SZENTES - a kenyérgyar
kultirhelyisége, Ady E. u. 20.

VALHALLA PAHOLY
KONYVESBOLT — Nyiregyhaza,
Széchenyi u. 1. &: 42-318-477

VESZPREM - Klubkényvtar,
Marcius 15. u. 1/a

ZALAEGERSZEG - Pazmany
Péter u. 4. (,Nagy Zold Kapu”)
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HARC A VEGSi HATALOMERT

Idi pont: november 17., 10 6ra
(nevezés 9.30-t4l).

Helyszin: Miskolc.

Szabalyok: Az V. kiadasu
szabdlykonyv 39-40. oldalan talalhaté
szabalyokkal. Tiltott lapok: A mégia
létsikja, A falak ereje, Pszi
szakértelem, Teoldgia, Tiltott magia.
Nincs cserepakli.

Nevezési dij: 450 Ft.

Dijak: ultraritka, paklik.

Erdekli dni lehet: Valhalla Paholy
Kdnyvesbolt, Miskolc Déryné u. 7.
tel.: 46-411-528.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

Idi pont: november 17., szombat

11 dra (nevezés 9-tCl).

Helyszin: Szentes.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 500 Ft, holgyeknek
ingyenes. Az oktdberi, novemberi és
decemberi versenybJl véletlenszerJen az
egyik minden nevez[Inek ingyenes lesz.
Dijak: ultraritka, paklik.

Erdekli dni lehet: tel.. 63-400-457,
vagy az Uj HKK klubban, Szentes,
Mégocsi u. 1. Minden szombaton 13
Orétol.

AZ ELYSIUM VERSENYE

Idi pont: november 17., szombat

11 6ra (nevezés 10-tC11).

Helyszin: Elysium.

Szabalyok: Isteni szovetség. A béke
szigete nem tiltott.

Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: ultraritka, paklik.

Erdekli dni lehet: Az Elysiumban,

vagy Szegedi Gdbornal 30-924-5850.

/] VERSENYEK

OKTOBERBEN ES NOVEMBERBEN

A HAGYOMANY JEGYEBEN

Idi pont: oktéber 27., szombat 11 6ra
(nevezés 9-tCl).

Helyszin: Szentes.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 500 Ft, holgyeknek
ingyenes. Az oktoberi, novemberi és
decemberi versenyblll véletlenszerClen az
egyik minden nevezCnek ingyenes lesz.
Dijak: ultraritka, paklik.

Erdekli dni lehet: tel.: 63-400-457,
vagy az (j HKK klubban, Szentes,
Magocsi u. 1. Minden szombaton 13
Orétol.

ISTENEK HABORUJA

Idi pont: oktober 27., 10 6ra
(nevezés 9-1l).

Helyszin: Kaposvar.

Szabalyok: Egyszin(J verseny.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: ultraritka, paklik.

Erdekli dni lehet: tel.: 30-906-6069.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

Idi pont: november 11., 11 6ra
(nevezés 10-tC11).

Helyszin: Elysium.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 450 Ft.

Dijak: ultraritka, paklik.

Erdekli dni lehet: Torzsa Séndor
70-316-8667, Fabidn Péter 333-3413.

A SOKSZIiNi SEG JUTALMA

Idi pont: november 3., szombat 10
ora (nevezés 9-tC1l).

Helyszin: Szeged.

Szabalyok: Eqy fajta lapbdl
maximum 6tot lehet hasznalni, a
négyszin korlat érvényes.

Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: ultraritka és paklik.

Erdekli dni lehet: tel.: 20-443-3779.

A SZABADSAG ARA

Idi pont: november 17., szombat

10 6ra (nevezés 9-tC1l).

Helyszin: Cegléd.

Szabalyok: Nincs szinkorlat.
Nevezési dij: 550 Ft.

Dijak: paklik, ultraritka, legalabb 20
induld esetén 2 ultraritka lesz kiosztva.
Erdekli dni lehet: Marofka
Matydsnal 30-355-7657 vagy
marofkamatyas@usa.net

il

1di pont: oktdber 28. 11 6ra
(nevezés 10-t1)).

Helyszin: Elysium.

Szahalyok: Istenek habordja. Tiltott
lapok a szokdsosak mellett: Orok
pihenés, Mennybéli itéICIszék, Ménia.
A béke szigete nem tiltott.
Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: ultraritka, paklik.

Erdekli dni lehet: Az Elysiumban,
vagy Szegedi Gaborndl 30-924-5850.

TILTOTT MAGIA

1di pont: november 17.

Helyszin: GodoliC].

Szabalyok: Tiltott lapok:

A szkarabeuszok dtka, A hatalom
torzuldsa, A helytartd csapja, A falak
ereje, A gyenge pusztuldsa, A hatalom
szava, A mdgia létsikja, A sarkany
kincse, A sziirkedllomany aktivizalasa,
Agybénitas, Az agy kifacsardsa, Az élet
faja, Bajolas, Beslgés, Bikaviadal,
Direkt kontaktus, Energizacio, Fantom
sarkanyok, Fehér tigris, Gombvilldm,
Goblin vezér, Hajitogép, Haarkon dihe,
llluziéesap, Iuziosarkany, Kalmarok
itala, Kdoszmester, Kaoszkigyo,
Kovécscéh, Kod, Koédmango,
Kronobogdr, Kristalyhegy, Lancvillam,
Lidércur, Majd legkdzelebb,
Manacsapda, Manaszivés,
Mandulanektér, Mégiafalo, Megszkitas,
Melkon, Mentalis robbands, Mély
gyasz, Molgan, Morgan palcéja,
Noterman.thi, Ordagi mentor,
OrdogCz] palca, Clshangya boly,
[Jshangya saman, Pirit gélem, Pszi
szakértelem, Rovarséman, Sir Lonil
Zomar, Sotét kastplom, Sotét motyogo,
Spora, SzémybCvélés, Taumaturgia,
Teol6gia, Tiltott magia, Tonyok, a
gazda, Transzformacid, Tudatrombolds,
Tudatturbd, VédIangyalok, Zombi
mester és az ultraritkak.

Nevezési dij: 500 Ft, GodoliClieknek
6s azoknak, akik GodollCIn még nem
neveztek valamelyik régebbi
verseny(inkdn 450 Ft.

Dijak: ultraritka és Két vildg kozt
paklik.

Erdekli dni lehet: Csuja Gergelynél
(28) 413-962 vagy e-mail:
csuja@mail.digitel2002.hu.
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Idi pont: november 11., 11 6ra
(nevezés 10-11).

Helyszin: Elysium.

Szabalyok: Minden jatékosnak a
jaték kezdetén ki kell rakni egy an.
szabdlylapot (felforditva, kifej-
lesztve). Ez a lap nem szamit bele a
pakliméretbe. A szabdlylapokra is
érvényesek a faji ellentét szabdlyai.
Ezek a lapok semmilyen mddon
nem keriilhetnek ki a jatékbol. A
valaszthat6 szabélylapok: Inszektoid
— Gyartelep, Prof. Emeralida,
Karnoplantusz — Broker, Triciplita —
Raktdr, Vegyi hulladékcsatorna,
Xeno — Tartalékos szallds, Kaszar-
nya, Ember — Cgaby Strong, Cereb-
rita — Korményzoi palota, Zarg —
Bargha szimbionita, Zarg helyCIrség,
[fcapa — Flottabazis.

Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: 1. hely 1500, 2. hely 1000
Ft, ultraritka, paklik. A nevezési
dijon feltil lehetIség van plusz

100 Ft befizetésére. Az igy képzCldott
nyereményalapot a legjobb helye-
zést elért befizetl] kapja meg
Erdekli dni lehet: Az Elysiumban,
vagy Szegedi Gabornal
30-924-5850.

KG éves ranglista: A 2001-es év
elysiumos versenyein legjobb
oOsszeredményt elért jatékos 10000
Ft pénzdijat vehet &t az év utolsd
versenyén.

| AZ ELYSIUM VERSENYEI

okt. 20. szombat: MAGUS

okt. 21. vasarnap: Star Wars
okt. 27. szombat: MAGUS

okt. 28. vasarnap: Elysium HKK

nov. 3. szombat: HKK

nov. 4. vasarnap: Star Wars
nov. 10. szombat: KGK

nov. 11. vasarnap: HKK

nov. 17. szombat: MAGUS

nov. 18. vasarnap: Star Wars, HKK
nov. 24. szombat: MAGUS

dec. 2. vasarnap: Star Wars
dec. 8. szombat: HKK

dec. 9. vasarnap: KGK

dec. 15. szombat: HKK

dec. 16. vasarnap: Star Wars
dec. 22. szombat: MAGUS

dec. 29. szombat: MAGUS

dec. 30. vasarnap: Elysium HKK

A versenyek — ha kiilén nem
jeloljuk — egységesen 11 drakor
kezdCdnek. Nevezni 10-tCJI lehet.
ErdekiCIdni lehet a 239-2506-0s
szdmon, vagy Szegedi Gabornél a
30-924-5850-es telefonon. Cim:
1132 Budapest, Csanady u. 4/b —
bejérat a Kresz G. u. felCl.

szerezni.

FIGYELEM! A7 altalunk tdmogatott HKK versenyeken a
kovetkez[1 pontozast kell alkalmazni: Gy[(lzelem 3 pont (a
gy[lzelem aranyatol fuggetlendl). Dontetlen 1 pont. Vere-
ség 0 pont. A versenyekrCll kiildott beszamoléban a pont-
szamok mellett kérjuk a lejatszott korok szamat és a bird
nevét is. Az ultraritkat 15 indulotol lehet kiadni, kevesebb
szamU versenyz[] esetén vissza kell kiildeni nekiink. Hata-
lom Szovetsége pontokat, profi besoroldst 20 il lehet

UJ HKK KIEGESZITO

BEMUTATO VERSENYE
Idépont: 2001. november 24., 10 dra (nevezés 9-dl).

Helyszin: Kondor Béla Kdz6sségi Haz (Budapest, Kondor
Béla sétany 8.). Megkozelithetd Kébanya-Kispesttol
piros 136-0s busszal (6 megallo).

Szabalyok: Frissen bontott paklik versenye 3 csomag
paklival az aj kiegészit6bdl. Tesztel6k nem indulhatnak a

versenyen.

Nevezési dij: 2300 Ft (tagoknak 2200).

Dijak: Sok-sok pakli az 0j kiegészitGhal.

Erdeklgdni lehet: levélben a Beholder Kft. 1680 Budapest,
Pf. 134 vagy e-mailben a beholder@beholder.hu cimen.

A 8. helyezettet is dijazzuk!
4 gyljtédoboz dij az uj kiegészitobol

SZABALYOK
TILTOTT LAPOK: Az alabbi lapok minden
HKK versenyen tiltottak, kivéve, ha a

verseny hirdetésében masképpen
szerepel: A falak ereje, A magia
|étsikja, A sarkany kincse, Pszi
szakértelem, Teoldgia. A Tiltott magia
csak a kiegészitG pakliban lehet.

EGYSZINU VERSENY: A pakliban
csak egy isten lapjai szerepelhetnek
a szintelen és Bufa lapok mellett. Tiltott
lapok: A béke szigete, A falak ereje, A
magia létsikja, A sarkény kincse, Pszi
szakértelem, Teoldgia. A tiltott magia
csak a kiegészitben lehet.

FRISSEN BONTOTT PAKLIK
VERSENYE: A helyszinen
megvasarolt csomagokbal kell
Osszedllitani a paklit. A nevezési dij
magaban foglalja a kartyak arat is.

HAGYOMANYOS VERSENY:
min. 45 lapos pakli, max. 4 szin,
pontosan 25 lapos kiegészito,
egy fajta lapbol maximum 3 db.
Tiltott lapok: A mégia létsikja,

Pszi szakértelem, Teoldgia, A falak
ereje, A sarkany kincse. Tiltott magia
csak a kiegészitében lehet.

ISTENI SZOVETSEG: A pakliban csak
két isten lapjai szerepelhetnek a
szintelen és Bufa lapok mellett. Tiltott
lapok: A béke szigete, A falak ereje, A
magia létsikja, A sarkany kincse, Pszi
szakeértelem, Teol6gia. A tiltott magia
(csak a kiegészitdben lehet.

PAROS VERSENY: Két-két par jatszik
egymassal. A parok egymassal
szemben (lnek, csak hangosan
beszélhetik meg a stratégiajukat
(kodok, utalasok nélkil) és nem
nézhetik egymas lapjait. A pakliépi-
tésre a hagyomanyos verseny
szabalyai vonatkoznak (négy szin és
hérom lap korldt, tiltott lapok stb.).
Nincs kdzds 6rposzt, nem kozdsek a
komponensek, nincsenek kozés
lapok. A paros versenyeken bar-
melyik itt leirt szabdlyt meg lehet
véltoztatni, csak a versenykiirashan

_ szerepeljen a valtozas.

0SOK VAROSA: Csak az Osok varosa,
a Ravel hegy és a Két vilag kozt
lapjait lehet haszndlni. Tiltott lap:

A sérkany kincse. Hasznalhatok
a tarsasjaték azon lapjai is, amik
az Osok Varosaban is megjelentek.

HATALOM KORLATOZASA: Csak
gyakori és nem gyakori lapokat lehet
hasznalni, ritkakat és ultraritkakat
nem. Nem hasznélhatok a
Csillagképes, Invazios, AK-s lapok, a
Hatalom Szovetségének lapjai és a
TF-taldlkozos lapok sem. A
tarsasjaték azon lapjai is tiltottak,
amiket csak abban adtak ki, illetve
amelyek korabban ritka lapként
jelentek meg.

NEVEZESI DIJ: A Hatalom
Szdvetségének tagjait a nevezési
dijbol 25%-0s kedvezmény illeti meg,
kivéve a frissen bontott paklik
versenyét, ahol 100 Ft-os
kedvezmény jar.




BAROSS FERENC A FIATALON KORLATOZASA

GYOZTES PAKLIJA:

3 Péancélos lovag

3 0mmé "
2 Megtisztult |r:$13 HOLMAN GABOR

3 Undok gnémocska PAKLIJA:
2 Higany Hugé 3 Usz8, a kidob6ember

2 Varangyos béka 3 A csodék esarnoka

3 Szolga 2 Kiirtszé

3 Toborzas 2 A fold oltara

2 Oriilt varazslo 3 Pikkelyes bor

3 Szerencsetalizman 3 Kamazunga Lopotomos
3 Gléria 3 Az erGs gyengéje

1 Kalandozdk vérosa 3 Kamdemu
3 O0mmd napldja 3 Riicskds bér

2 A hésok ideje 2 Legendéas Buntokapi

3 Gyenge ereje 3 Az iddrabl6 érintése

2 Enekl6 Szarvas 3 Galetki helytarto

2 Fold oltéra 3 A gyenge pusztuldsa

3 Erds gyengéje 3 Tolvaj kldntag

3 Az id6rabl6 érintése 3 Boszorkdnymester
3 A galetki barlangja

KIEGESZITO PAKLI: 1 Pozitiv Iétstk
1 Enekl6 Szarvas 1 Sotét Fold
3 Annihilacio ;
2 Aimok oltara SZEMERENY! TI-
2 Agybénitis BOR PAKLUJA:
3 Fegyverkovdcs 2 Acélgélem
1 it varaz'slo 3 A féreg érintése
2 Szabotazs 3A Ul
gyenge pusztulésa

gTLIT:egtV‘:' Z?S 3 Troll csatakidltds
ot magia 2 Kiléneség

1 Kalandozdk varosa 3 Rubingdlem
3 Manacsapda 3 Egokinzas

2 Foldrengés 3 Oriilt varazslo
. [ 3 Az idorablé érintése
REM ANDRAS PAKLIJA: 3 Fegyverkovéacs
1 Sétét Fold 3 Kineport
3 Obszidiansdrényii pegazus 3 Kamazunga Lopotomos
3 Orias denevér 3 Tolvaj kldntag
3 Aranysdrény(i pegazus 3 Agybénitas
3 Troll Lady 3 Az erds gyengéje
2 Batkaman6 3 A gyenge ereje
3 Boszorkanymester 1 Legendas Buntokapi
3 Végitélet 1 Sotét Fold
3 Gyenge pusztulasa
3 Jégesapas
3 Energiacsapolas
3 Az erés gyengéje
3 Manacsapda

A Beholder Kft. legutobbi versenyét szeptember 22-én
rendeztiik. A versenyen csak gyakori és nem gyakori lapo-
kat lehetett haszndlni, 28 profi és 44 amatGr résztvevd in-
dult.

A paklik a hagyomdnyos versenyektdl teljesen eltér
képet mutattak, nagy résziik sok lénnyel és épiiletekkel
jatszott. Volt par horda is (pl. Morgan tanitvdnydval), de
a legjellemz6bb a sok kis 1ényes, épitkezGs galetki vagy
kalandozo pakli volt. Az épiiletek koziil az Gj oltirak vol-
tak a legnépszertibbek, ezek kozil is talin A fold oltdra,
de a masik kett6t is gyakran hasznaltak. Lattam azért Ga-
letki barlangot, Csoddk csarnokdt, Sorsdtrat, Kutato la-
boratoriumot is. SGt, az épiiletek leszedésére (a mindig
hasznos Idérablé érintése és Gyenge pusztuldsa mellett)
olyan lapok is feltlintek, mint a Villdmsujtds vagy a Kii-
loncség. Akadt azért kontroll-jellegli pakli is, és néhdnyan
érdekes kombodpaklival indultak: a Kronobogdr-Mania-
Idegen tollak-Atokmané koré épiilével. Erdekes még,
hogy viszonylag sokan jatszottak valamilyen helyszinnel
(legjellemzdbb a Sotét Fold).

A profiknal Baross Ferenc diadalmaskodott, a masodik
Rém Andris, a harmadik Holman Gabor lett, hirméjuk ko-
zOtt csak a jatszma-, és Buchholz-pontok dontottek. A ne-
gyedik helyen Szemerényi Tibort tidvozolhettiik. Folytatom
a Nemzetinél elkezdett hagyomanyokat, és faradsagot nem
kimélve leirom mind a négy profi helyezett paklilistajat.

Ugy tiinik, ezen a versenyformin az (egyébként kissé
elnyomott) kalandozok tiindokoltek, az amat6r kategori-
at is ilyen paklival nyerte Koskar Liszl6 (pedig a Zén inva-
zi0s kalandozo-tipokat nem is lehetett haszndlni!). A ma-
sodik, Torzsa Sandor paklija Foldharcos, rengeteg kis
lénnyel és az elmaradhatatlan oltirokkal. A harmadik he-
lyen Darabi Zoltdn végzett, galetkis-épitkezds, Kristdlyfo-
lyadékkal és Kutato laboratériummal megspékelt pakli-
val, a negyediken pedig Kundrath Gergely, igazi
galetkis-torzsziilottes paklival.

Mindenkit szeretettel virunk a versenyeken!

MAKO BAIAZS

3 Erdfitogtatas ERDEKESSEG A VERSENYRéL:

2 Halvany reménysugar

2 Kontérmunka * Rém Andras egyik meccsén igazan pusztitd volt a végzet: 2 ilyen lap kijatszasaval 6
2 Fold oltéra Elenios lapot dobatott el, masodikra teljesen kiiritve az ellenfél kezét.
MINDENKIT VARUNK A VERSENYEKEN!
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Nyafogé Nefelejcs levelezése 23.

Kedves Dart Mahul! -

Kdszondm szépen a személyes meghivét a Bolcsek Korének szovetségi qyiilésére! Tiszteletbeli tagként kdtelességemnek ér-
zem, fogy megjelenjek; igy — fia csak nem jon kizbe valamilyen eldre nem (dthatd akaddly — ott minden bizonnyal szemé-
lyesen is taldlkozni foqunk. Elképzelhetd, hogy még néhdnyan eljonnek a Hirmonddk koziil — Thomas Curse, Ben-e-veer is
mondott valami ifyesmit — {qy szovetségiink részérdl mindenképpen képviseltetni fogjuk magunkat.

Képzeld, éppen akozben, amikor a fenti sorokat a pergamenre vetettem, rettenetes [dtomdsom volt! Fiist kezdett ef go-
molyogni a barlangomban, majd kiilonds, kisérteties hangok szolaltak meg a fejemben. Edbb azt hittem, fiogy szokds sze-
rint csak eqy tjabb szellemidézd (dtogatta meg hivatlanul a barfangomat (minden fiéten akad bel6liik eqynéfidny, legutoljd-
1a, fua jol emlékszem, Pyros kildott szellemet a (akohelyemre), és mdr éppen hdborogni kezdtem, hogy miért zaklatnak
folyton (nyafft), amikor dobbenten kellett rdébrednem, hogy nem a szokdsos szellemjdrdsrol van szo...

Fények villogtak, és eqy elképesztd (dtomds jelent meg eldttem. Olyan volt ez, mint amikor az Osof Csarnokdban jdrva
megtaldlom az Osot Szentélyét (ez is nagyon friss élmény most, hiszen csupdn pdr napja kaptam meg az Osok dlddsdt itt,
a kutyaszinten), teljesen életszerti képek villantak eldttem. El6szor eqy nagy viz partjan dll6 éridsi vdrat [dttam, meglehe-
tdsen {zléstelen, félelmetes, sotét szint, szogletes tornyokkal. A barlang, amelyben elhelyezkedett, hifietetlentil naqy lehe-
tett, mert a teteje a végtelen magassdgba veszett. Vagy taldn a Felszinrd( sz6lt a vizié? Erre utal az is, hoqy hamarosan fia-
talmas, vijjogé griffmaddr jelent meg az égen (ilyen dllatok szerintem csak a Felszinen élhetnek), és lecsapott a két leqnagyobb
torony eqyikére, tizet [efielt d, és az azonnal (dngba is borult. Aztdn hamarosan érkezett eqy wjabb haldlra ¢hezd szorny-
maddr, ¢s a mdsik, elborzasztdan magas épiiletre is felkapaszkodott a nagy tiizkakas. .. Szormyi érzés volt, a belsdm, a szi-
vem reszketett, a lelkem pedig mély qydszba borult, annak ellenére, fiogy tudtam: ez csak [dtomds, és télem mérhetetleniil
messze zajlanak ezek az események.

Aztdn efmilt a szellemkép, és arra, fogy
eqydltaldn tortént valami, csak a fogam vaco-
gdsa, ¢s a bennem drvényld kérdések utaltak.
Miért torténnek mindenfiol ilyen szormytisé-
gek? Es miért kell nekem tudnom errdl? Nem
elég viselnem a sajdt, zdrt vildgunk pok(dt?
Nyaff!

Széval ez tortént velem a mai napon. J6
lenne azt hinni, hoqy az egész csak a képzele-
tem jdtéka volt, netaldntdn eqy kiilondsen el-
borult fantdzidji szellemidézd idétlen tréfdja.
De nem fiszem, sajnos. .. A lelkem mélyén tu-
dom, hogy valafiol sok-sok drtatlan, érz6 lény
fult meg (hogy galetkik vagy mds fajok fiai,
tdn mindeqy is, ahoqy — helyesen — rdvildgi-
tottdl lequtdbbi leveledben), és ilyenkor az
egész élet olyan kildtdstalannak tiinik.

O, megprobdlok valamifyen fellemesebb
témdrol beszélni, bdr ebben az Grilt kiképzdtd-
borban ofyan ritkdk az igazdn felhdtlen pilla-
natok! Nyaff!
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Bizonydra hallottad, hogy végre nyilvdnossdgra kerilt az dsmdgus italinak receptje. Kiiléndsen kedves szovetségi tdr-
sad, Viora figyelmébe ajanfom ezt, hiszen tudom, fhogy & a qydqyfiivészet naqy szakértdje. Ez eqy naqyon jo, hasznos ital,
kiilondsképp, hogy eqyre tobb vardzslat ismeretét kovetelik meg tdlink. Sajnos, azonban csak a hatodik szinttd( lehet majd
leqydrtani, hiszen, bdr a fidnakkupok és az elfu moha mdr jéval kordbban folle(hetd, a szemani gombdkat csak a szolgaszin-
ten tudjuk qyijteni. Bdr ezt speciel én nem is bnom annyira, hiszen pdr nap milva szedem a sdtorfdmat (ez is milyen szép
szofordulat, és bizonydra a felszini birodalmak kordbl szdrmazik — mostansdg qytjtom az ilyeneket), és ismét koltozkodni
fogok. Remélem, a szolgaszinten is taldlok eqy, a mostanifoz hasonldan (akdlyos barlangot. Bdr, voltaképpen azt fiszem, ha
elég fosszii iddt tolt el valafiol a galetki, azt mindenképpen megszokja, megkedveli eqy idS utdn. Es én bizony elég hosszii
ideig voltam itt, az Gtddiken. Jo szint volt ez is, hozzdszoktam, és jut eszembe, eqy olimpiai qydzelemmel gazdagodtam. Na-
hdt, egész elszomorodom a tudattdl, hogy tovdbb kell mennem. Nyaff! Ezt se gondoltam volna akkor, amikor a féfelemtdl
reszketve megérkeztem ide. ..

Mostandban két olyan kalandban is részt vettem, amelyet csak tobb galetki, eqyiittes erdvel képes véghezvinni. Mind-
kétszer ott volt velem Rozsa Alexander bardtom is. E{dszor eqy elveszettnek hitt galetkit kellett folkutatnunk, akinél titkos
iromdnyok voltak (a vén remete meghagyta, fiogy errdl ne mondjak tobbet), majd valamiféle ,rakétdnak” nevezett dolgokat
kellett szerezniink iinnepi jdtékokhoz. Ez utdbbi kedvernre valobb feladat volt, hiszen szeretem a kultiirdlt innepségeket, de
meg kell mondjam, a rakétdk elég veszélyes fiolmiknak tintek, dszintén szofva nem vagyok tefjesen biztos benne, hogy csak
szemkdprdztatd (dtvdnyossdgoknak lehet haszndlni dket. .. Elborzaszt a tudat, hogy taldn a j6 szdndéki segitségemmel ha-
sonfd szormytiségek torténfietnek, mint amilyeneket a idércnyomdsban (dttam. Nyaff!

Erdefes viszont, hogy amikor nyormkereséste keriil a sor eqy-eqy ifyen kalandban, mindig én viszem a pdlmdt, annak el-
leniére, hogy a Bdrd kldn tiltja a tagjainak a vaddszatot. Ezek szerint dsztonds tefietség vagyok, mert mdsképp fogyan lehet-
ne magyardzni, fiogy azok, akik a gyakorfatban is probdlgathatjdk ezt a képességet, dltaldban tefetségtelenebbek ndlam?

Az elmiilt hetek eseményei kizil kiiléndsen biiszke vagyok eqy Forqul nevil, idds, kissé szenilis mdgusmester szobdjdnak
kitakaritdsdra. Beldtom, ez eqy kicsit viccesen fiangzik, de ha (dttad volna, mi volt ott, nem nevetnél! A szoba kozepén eqy
ekinda-csaldd tenyészett, az asztal alatt orgling disznok visttoztak, a sarkokban dridspokok szdtték a hdldjukat. Miutdn eze-
ket o dogoket kikergettem, eqy gorénytekndc rontott rdm, de végil 6t is sikeriilt kiebrudalnom. Figyelembe véve, fogy az
utdbbi torzsziildtt dllitlag a hatodik szint lakdinak életét keseriti, és azt, fogy a ,rendrakds” alatt meg sem tudtak sebezni

formdn... Najo, a gorénytekndc ellen eqy kicsit.
Utdna a ravasz boltos bizott meg eqy feladattal, és én, bolond megint hallgattam mézesmdzos szavaira, pedig tudhat-
tam volna, hoqy az 6 kiildetésiben mindig van valami gonosz intrika. Eziittal eqy zombi fierceq tdmadt rdm neki koszonhe-
tden, zombi mester ,bardtja”
hatékony tdmogatdsa mellett.
Nos, ez a csata is elég érdekes
volt: mieldtt én visszakiildtem

a mdsvildgra a zombi mestert,
Tengerszem mdr végzett is a
zombi herceggel... Kormo-
fyan, kezdek félni tole... Las-
sart be sem fér a barlangomba.
Nem  csoda:  rengeteget
qyakorfunk a szévetséq istdl-
(6jdban. Csak azért nem mon-
dom, hogy 6 a Hegy legerd-
sebb zold ekinddja, mert gy
fallottam, Csendes Donnak is
van eqy ilyen kovetdje, és

naqyszerii bard bardtorm rd-
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addsul még titdnok szelével is erdsiti tdrsait a
harc elején. Hrm, el tudom képzelni, hogy ez-
utdn [eiil jdtszani a lantjdn, mikdzben a szol-
gdi konnyedén széttépik a tdmadd fenevadakat.

No, valami ilyesmit szeretnék elérni én is:
fiogy sose kelljen vérrel mocskolnom térékeny
kezeimet, akdrmilyen borzalmas szérmyetegek
is tdmadjanak rdm. Ha csak eqyetleneqy torz-
sziildtt feni rdm a fogdt, abbél mdr nemigen
lesz baj, az esetek dontd tobbségében a ,testd-
reimnek” meg sem kottyan az ilyen fenyegetés.
Eqynél tbb szorny esetén pediq elbdjoldst fo-
gok haszndlni (ha mdr igyis kérik ennek hasz-
ndlatdt a bdrdofktd( kiildetésként); ez, bar nem
tiil hatékony, de meglehetdsen elegdns megol-
dds szerintem. No, majd hamarosan megldt-
juk, mire jutok ily mddon. Sajnos, le merem
fogadni, fogy folyamatosan olyan naqyszdmii
forddk fognak tdmadni minket, hogy minden-
képpen sok kellemetlenségem lesz. Mert a Sors
mindig is mostohdn bent velem, miért lenne mostantd( mdsképp? Nyaff!

De nem akarok elstillyedni az (eqyébirdnt jogos) onsajndlat mocsardban, beszéljiink inkdbb mdsrdl! Nem tudom, em(ék-
szel-e, nem is ofyan régen (néfudny honapja) még azon folyt a vita az én szévetségemben, fiogy hdny fénél is fuizzuk meg a
[étszdmkorldtot. Nos, tiqy tiinik, az élet megoldja az ilyen problémdkat, mert mikor ezeket a sorokat {rom mdr javdban épit-
jitk a barfangesarnokunkat, amely (ehetdvé teszi a neqyvennyolcas (étszdmra vald bévilést. Ugyanis a két szovetségiink (ét-
& sutma iddkozben meghaladta o harminckét {6t — kdszonhetden jelentds részben Csendes Don remek tagtoborzd hirdetése-

inek. Emellett mdr javdban miikodik a fokuszgombiink, és reményeim szerint hamarosan elkésziil a koryvtdrunk is. Hdt, ezek
most a legfdbb irek a idzunk tdjdn. Nagyon-nagyon biiszke vagyok arra, fogy olyan remek szvetségnek vagyok tagja, mint
a Békeiddk Hirmonddi, és ofyan remek szGvetséqriek vagyok tiszteletbeli tagja, mint a Bolcsek Kore!

Erdekes dolgok torténnek eme levél irdsa kozben. Most meg eqy fifrnok érkezett, aki efmondta, hogy fdrom teljesen -
fajta szovetségi épiiletek felhiizdsdt engedélyezték a szovetségek szdmdra. Az eqyik eqy javitomiifiely, amely a vardzslattal
vagy mdgikus képesséqgel tonkretett tdrqyak rendbefozataldt segiti. A mdsik eqy relaxdcids szoba, amely a pszionikus képes-
ségek fejl6dését qyorsitja fol. Ezek j, fasznos épiiletek, br olyan borzasztdan nem konnyitik meg az életiinket, és nem is
il (dtvdnyosak, iqy aligha fogjuk dket a kozefjovdben folépiteni.

A farmadik épiilet azonban nagyon-nagyon erds, de elég qusztustalanul hangzik: ez eqy kinzékamra, amelyben a szol-
gakboL nyerhetiink ki (élekenergidt... Tulajdonképpen el sem akarom hinni, fogy ¢l ofyan galetki, akinek az agydbdl ifyen
perverzen gonosz dtletek pattannak ki. Nyaff! Biztosan ki lehetett volna taldfni valamilyen mds, nem ilyen keqyetlen meg-
olddst is erre a problémdra, de ezek szerint a f0(s6 vezetésben is vannak — mdr bocsdnat a kifejezésért — szadista szornyete-
gek! Nyaff!

Ezek utdn az eldbbi [dtomdsomat is 1j aspektusba kell, foqy fielyezzem.: nyifvin a galetki nép sorsdrol sz6[o szimboli-
kus joslat volt. Hiszen, fa ifyen az dtlagos galetki-hozzddllds — és nincs kétségem, fiogy a faszon reményében szinte min-
den szovetség fol fogja fuizni ezt az épiiletet —, akkor milyen sors is vdrfiatna erre a sokat szenvedett, nyormorult népre?!

O, Osok, bar tévednék...

Elkeseredetten tidvozol:

Neg’e[ejcs

a mélyen csalddott

-t
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JATEK LEVELBEN

OUNHIRER

SZOVETSEGI EPULETEK

Ismét harom 1j épiilet keriilt be kozkivantra, megy réluk az encik-

lopédia:

< A kinzokamraval a szolgik KNO-it lehet ”lefelejteni”, azaz a be-
fektetett 1élekenergidt visszanyerni amikor egy erdsebb szolgat
szeretnénk. Ez igen jo kombot alkot az istalloval, kicsit tdl jot is.
Nem szeretném, ha barkivel elszallna a 16, ezért az istallonal lesz
egy szintt6l fiiggd korlat, hogy meddig novelheted a szolgid
szintjét — egy 20. szintd szolga, aki + 18-at kap minden tulaj-
donsagara és képességeére, valoszinileg konnyedén daral min-
dent a 7. szinten. A jelenleg bedllitott korlat szint+2, tehdt 7.
szinten 9. szintig fejlodhet a szolga az istalloban, de ez a korlat
még valtozhat.

< A targyak javitdsaval kapcsolatban két kérés volt, hogy konnyebb
legyen Gket javitani és kevesebb TVP-ért, a javitomutihely mindkét
kérést teljesiti.

< A pszire fokuszalo szovetségek kedvében jar a relaxacios szoba,
amely kifejezetten a pszire specializalt karaktereket tapolja.

PSZI HARC

A pszi harcban a pszi timadas és védekezés novekedése — és tuda-

| ti kohézi6 ismerete esetén a kapott Iélekenergia — a harcoldk erds-

ségének ardnyan mulik, akarcsak a rendes harcban. Itt azonban az
erdsségbe a pszi timadds és energia Gsszege szdmitott, a program
nem vette figyelembe a timado képességek szintjét. A képletet javi-
tottam, most mdr az utdbbit is figyelembe veszi a program.

Amennyiben valaki ilyen fajta egyensulytalansagot fedez fel a
programban, kérjiik jelezze felénk, ne pedig azt csindlja, hogy erre
még ra is jatszik, pszi képességeit letranszformalva, mert az ilyes-
mi Ggyis kiderill. Az ilyen nyilvanvalo visszaéléseknél még tobb
KNO-t is veszithet az illetd, mint amennyit az egész triikkozéssel
nyert.

TALALATI ESELY

A jatékban jelenleg a védekezés joval konnyebben fejleszthetd,
mint a timadds. Ennek eredménye leginkdbb a galetki-galetki csa-
takban latszik meg, egy kozepesen felszerelt iitGs galetki sok karak-
tert alig tud megiitni. Bar lapzrtakor errél még nem sziiletett vég-

- leges dontés, az Gjsdg megjelenésekor mar kétségkiviil lesz.

A végtag szakértelmek nehezen fejleszthetdk, ezért hatdsuk is
erdsodik — minden egyes végtag szakértelemért +1% tamadast
kap a karakter, tehat 3 helyett 4% timadasonként ill. faroknal 5%.

Mindemellett az alap erénél nem minden két, hanem minden erd
pont utan lesz +1% tamadas. Az erd bonuszok (targy, varazslat)

tovabbra is két erénként adnak +1% tamadast. Ezenkiviil, az elsG
szint kivételével minden szint utdn a galetkik kapnak +3% tima-
dast, de ezt csakis galetki-galetki csataban, a karakterlapon nem je-
lenik meg.

Mindemellett is persze eldfordulhatnak szélsdséges timadasok
és védekezések, a folyton melléiité mesterharcos és a tévedhetetle-
niil barmit eltalalo félisten nem jellemzd a fantasy szerepjatékokra
és csatdkra. A 15% minimalis és 95% maximalis talalati esély bizto-
sitja, hogy a csatakban megmaradjon a véletlen faktor és ne legyen
sziikség a jovben kiegyensulyozo korlatozasokra. A szinte megse-
bezhetetlen szornyek érdekes szinfoltjat jelentik a jatéknak (pl. li-
dérclang), igy a rajuk vonatkozo minimalis 5% timadas megmarad.

EGYEB VALTOZASOK, JAVITASOK

+ Az €éhinség vardzslatt6l most mdr a jéllakottsig nem mehet le

negativba.

+ Tobb 6smagus szdjvize vardzsital hatdsa nem adédik ossze.

< Ha a PTA, PIB parancsokban pszi technikat adtil meg, nem

mindig miikodott jol, ezt javitottam.

< Most mar egy korben csak egyszer lehet a szélpajzsot elmondani.

+ A felejtés varazslat megvaltozott, 19-nél magasabb szintdi varazs-

latot csak gy lehet felejteni, ha egy fiist alatt leviszed 19-re.
Bévebben lisd az enciklopédidban.

+ Ha valaki kilépett egy szovetségbdl, és éppen épitett egy épiiletet,
amibe beleépitette a minimumot, de a maximumot nem, és
még nem kezdett 1ij épiilet épitésébe, akkor a program nem pi-
palta ki neki, hogy azt az épiiletet mar egyszer megcsinalta. Ezt
a hibdt javitottam. Viszont tovabbra is meg lehet csindlni, hogy
valaki nem épiti be a minimumot, kilép a szovetségbdl, majd j-
ra belép, és megint épit. Ez sajnos egyfajta rabszolgazds, de
nincs otletem rd, hogy hogyan kiiszoboljiik ki, és nem tudom,
gyakorlatban mekkora problémit jelent.

> Korabban is meg volt hatdrozva, hogy ha valaki X galetki gyozel-
met elér (ahol X a szint fiiggvénye), akkor csak fele lélekenergi-
at fog kapni. Ennek a célja a galetki gyilkolasra specializalt ka-
rakterek elbatortalanitdsa volt, és mar a kezdetektdl bent van a
programban. Most azonban ezt az algoritmust finomitottam,
nemcsak a teljes fordulészamot és gyozelmet nézi a program,
hanem egy adott szinten elért extrém mennyiségti gy6zelemnél
is életbe 1€p (ha pl. valaki a 7 szinten lat neki a gyilkoldsnak ak-
kor ne tudjon 7 szintnyi 6ldosést behozni). )

< Két 0j kiildetés kertilt be a 7. szintre.

3

o

&

TIHOR MIKLOS




h

TULAJDONSAG BONTAS

A TF alapjainak tervezése 6ta sok dologrol kidertilt,
hogy kicsit masképp jobban, dtlathatdbban, kezelhe-
t6bben meg lehetett volna csindlni programozis
szempontjabol. Azok az ujitisok, amelyek az OV-ben
beviltak, elméletileg visszavezethetSk lennének a TF-
re, de sokszor ez annyira bonyolult lenne, hogy gya-
korlatilag kivitelezhetetlen.

Egyik ilyen, 6rokos fejfdjast okozé probléma volt,
hogy a TF nem valasztja szét az alaptulajdonsagot és a
boénuszt. Ha valakinek van egy 20-as ereje, és erre kap
+10 boénuszt vardzslatbol és plusz 10-et tirgybdl, a
program ugyanudgy tekinti, mintha 40-es ereje lenne
alapbdl, bonuszok nélkiil.

Sajnos ez elég sok problémdhoz vezetett. Klasszi-
kus eset: mint tudjuk, a szintlépéskor kapott max VP
fiigg az intelligenciatol, s6t, a szintlépéskor vesztett is.
KézenfekvG, hogy amikor valaki tudja, hogy szintet fog
veszteni (ne adj isten tudatosan, nagy mennyiségl
szintvesztésre készil), akkor intelligencidt csokkentd
targyakat olt magdra, majd amikor szintjeit visszanye-
ri, akkor intelligencidt novelGket. Amikor valaki ezt a
hibit nagytizemi médban prébailta kihasznalni, fiillon-
csiptiik az illet6t, de az ezen a problémin alapulé ki-
sebb-nagyobb ,tigyeknek” se szeri, se szima. Es akkor
nem emlitettem példaul az dtcsoportositasos, szingu-
laritdsos problémadkat (bdr az utébbi lokdlisan kezelve
lett), és még ezer masikat. Itt nemcsak a jaitékosoknak
elényos trikkkokre gondolok, hiszen a legtobb tirgy
nem csOkkenti a tulajdonsigot, hanem noveli. Tulaj-

7 V74 774

GN -94.

A TuléIor és Kalandorok magazinja

JURRI0) R0

allaNews

2001. oRtober

o\ -t & simp-> pric 400N - <1

donsag TF-eléskor levetk6zni allandé bossziisagot je-
lent.

Az elmult hetekben rdszintam az id6t, és alaposan
atalakitottam a TF kodjat, hogy végre szét tudjam va-
lasztani az alap tulajdonsigot és a rirakott bonuszt,
ahogy az az Osok Virosiban is van. A tovibbiakban a
program a tulajdonsdg TF-elésnél, szintlépéskor ka-
pott varazspontnil a tulajdonsag alapértékét, mig pl. a
fegyverrel val6 sebzés vagy az tigyességbol eredé vé-
dettség bonusz szamitisanal a tulajdonsiag modositott
értékét fogja figyelembe venni. Az atalakitds nagy el6-
nye, hogy az esetleges tulajdonsig-bugok konnyeb-
ben felderithetSk, hiszen ezek a bonuszt fogjik valtoz-
tatni, nem az alaptulajdonsigot, igy ha valakinek
nagyon magas vagy nagyon negativ tulajdonsig bénu-
sza keletkezik, a program regisztrilni tudja az ilyen
eseteket.

A bévités elkészitésének legf6bb oka azonban az
volt, hogy a jov6ben elkésziil6 helyszinekre szeretnék
sok olyan varazstargyat elhelyezni, amelyek jelent6-
sebb bonuszokat, és ezek ellensilyozdsira esetleg
mas tulajdonsiagokra pedig minuszokat adnak, pl.
képzeljetek el egy +20 erdt, -10 intelligencidt ad6 va-
razstargyat. Ilyenekre eddig pont azért nem volt lehe-
t6ség, mert konnyen visszaélésre lehetett volna Sket
hasznalni.

Fontos: a programot igen alaposan, igen sok he-
lyen it kellett irnom. Emellett magaval a teszteléssel
joval tobb id6t toltottem, mint a programozassal,
mégis, honapokig nem lehet hizni az Wj verzi6 felra-
kasat, hiszen késziilnek a képességek, bug javitisok,

00

alrs 49



és egyéb fejlesztések. Ezért nagyon szépen kérek min-
den jatékost, ha barmiféle hibit fedez fel ezzel az j
modositassal kapcsolatban - legyen az akir el6nyos,
akar hatrinyos a jatékosok szamara — irja meg nekiink
azonnal!

EGYEB APROSAGOK

+ Az dlompor elfogyasztisa (és a Fény Szentélyébe va-
16 belépés és hasonl6 hatdsok) most mar nem torlik
az FT 9096-9099 parancsokat (amelyeket ez a rutin
eredetileg kalandozora kiadott FT-nek nézett, ezért
torolte Gket).

« Ha valaki roxati zdrfal6val probal egy ajt6t kinyitni,
de a sikerre 0% esélye van, akkor a zarnyitdsa csak
1%-kot fejlédik. Erre azért volt sziikség, mert egyéb-
ként kockdzat nélkil nagyon gyors zirnyitds szakér-
telem novekedést lehetett volna elérni ezen a moé-
don.

« A csdpos otagi és a hozzd hasonl6 1ények most mar
nem biivolnek el 200 aranyndl értékesebb tdrgyat.

+ Ha barmiféle hibdbdl adéddan valaki ultranehéz te-
reptargyhoz jut (pl. mély kut) a program ezt azon-
nal eldobja, koriabban ugyanis amikor ez a hiba el6-

. EGYHELY, AHOL:

+ talalk hatszab ‘atalddaf ha jatszani/akarsz

(dexakkor is; h

snem| neznek bolondnak ha a karaktered ellﬁenyelro1

~'meselsz,

fordult a karakter eldobalta kor végén a tdrgyainak
egy részét a magas megterheltség miatt.

« Volt egy hiba, amivel, ha valaki térkapura lépett, el-

fogyott a mozgasa, még kiadhatta a dimenzidugrais
varizslatot — a térképet meg is kapta, csak nem 1¢é-
pett dt. A hibdt javitottam.

+ A feltételes fegyvervaltis most mar figyelembe veszi

Huddens kesztyiijét a magikus timadas képességé-
nek vizsgilatakor.

+ A legutébbi tirgyhely bévités miatt a program nem

tanitotta az embereknek az AA, EE parancsokat, ezt
javitottam.

+ A hulladék tirgyakndl a targylistin a gép most mar a

sorszam el6tti ‘#’ jel helyett is ‘$’ jelet tesz - ha
ugyanis valamilyen tirgyb6l 99-nél tobb van (pl.
vmilyen folyadékbol), akkor az els6 $ jel nem lat-
szott.

+ A butasag ara beallitas felkertilt a karakterlapra.
« Volt egy bug azzal kapcsolatban, hogy valaki tudat-

turbdzott pszi esetén, pszi noveléskor kapott-e ké-
pességet vagy sem, ezt javitottam.

TIHOR MIKLOS
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TUDATPAJZS ATTORESE (115. TUDATI KEPESSEG)
Pontérték: 3
Hasznalati koltség: 1 TU, 5 TVP
Fejlesztheti: barki
Hatas: célpont kalandozon megsziinik a tudatpajzs, bar-
milyen fajta is volt rajta.
Enciklopédia: Ezzel a tudati képességgel lerombol-
hatod egy kalandozo tudatpajzsit. Ehhez az EK 115 <ka-
‘landoz6> parancsot kell kiadnod, 1 TU-ért és 5 TVP-ért.
A célpont kalandozonak hat6tivon belil kell lennie. Ha a
kalandozo6n nincs tudatpajzs, a TU akkor is elhasznal6dik!
Megjegyzés: Ezt a képességet a Zan Rendje eredetileg
azért fejlesztette ki, hogy a tudatcsataival mindenkit ta-
madni tudjon. Amikor a tudatpajzsot kiterjesztettiik, hogy
védjen a tamado képességek ellen is, a tudatpajzs attorés
haszndlhat6siga jocskan megnovekedett, igy nGtt 1 pont-
rol 2-re majd 3-ra az értéke. Mivel a tudatpajzs attorés el-
len nem lehet védekezni, sokan szerettek volna olyan ké-
pességet, amely ez ellen is véd, amire nyilvin a vélasz
olyan képesség lett volna, amely még azt a védelmet is at-
tori — a rakéta-ellenrakéta licitnek sosem lett volna vége.
_ Azt hiszem, a képességet mégiscsak sikertlt valamennyire
a jatékosoknak kordaban tartani aziltal, hogy az Alomér-
z0k is kifejlesztették, igy a Sotét Oldal mindig tudja, hogy
szamithat az ellencsapdsra ha tilzasba viszik a hasznilatat.

GYOGYITO TOTEM (116. TUDATI KEPESSEG)

- Pontérték: 4/1
Hasznalati koltség: -

 Fejlesztheti: barki
Hatas: Az FGY parancs megfelelGje, amellyel azonban nem
TVP-s, hanem vardzslattal torténd gyogyitast dllithatsz be.

Enciklopédia: Mostantol lehet&ségetek nyilik a tuda-

ti feltételes gyGgyitdsra. Ehhez az EK 116 <életer6%>
<gybgyit6 vardzslat> parancsot kell kiadnod. Ha az élet-
eréd a masodik paraméterként megadott % ala esik, auto-
matikusan hasznalod a harmadik paraméterben megadott
gyogyito varazslatot. Az <életer6%> 30 és 90 kozott kell,
hogy legyen. A <gyogyito varazslat> lehet 1 is, ebben az
esetben tudati vitaliziciot hajtasz végre. A képesség hasz-

_nalata nem igényel plusz TU-t vagy TVP-t, kivéve a Tudati

f

Vitalizdciot. A képesség nem miikodik sem lakott teriile- 4§

ten, sem labirintusban vagy épiiletben. A parancs kikap-
csolasihoz egy tires EK 116 parancsot adj ki.
Megjegyzés: Sokdig, ha valaki a totemmel mondott el
egy gyogyito varazslatot, a gép ezért nem vont le TVP-t.
Ezzel nemcsak egy kényelmi funkci6, hanem erds TVP
termelG varazslat lett a totem, emiatt a 4 pontos érték. -
Hosszua tavon kiderilt, hogy ez nem tarthat, amikor va-
laki iszonyatos tomegli gyogymogyot 16tt el, nemcsak
TVP-t sporolt, hanem igy a tobbi gyogyitd varizslat értel-
metlenné valt. Végiil beraktam, hogy az elmondott varazs-
latokért a gép a normalis TVP koltséget vonja le. Mivel a
képesség igy taipbol csak kényelmi funkcio lett, pontérté-
ke 4-r6l 1-re csokkent. De azok a KT-k, amelyek legalibb

1 éven 4t hasznaltdk a TVP termel$ valtozatot, azoknal |{!

maradt 4 pont, értheté okokbol.

Végiil a képességet annyira alapvet6nek és hasznosnak
mindsitettiik, hogy a 13. képesség kifejlesztése utin min-
denki automatikusan megkapja, akinek pedig megvolt, az
visszakap 1 pontot amelyet felhasznalhat a 13. képesség- -
nél. Sokan mondtak, hogy ezek szerint aki korabban kifej- -

leszti a képességet, az hatranyt szenved el, hiszen veszit -

egy képességet — ez azonban nem teljesen igaz, mert pl. a
3. és 13. képesség kifejlesztése kozott jopar év eltelik, és
nem mindegy, hogy mér kézben is megvan a totem.

KONNYU TELEKINEZIS (117. TUDATI KEPESSEG)
Pontérték: 1

Hasznalati koltség: 1d. tudatkinézis

Fejlesztheti: barki

Hatas: A minden KT dltal ismert tudatkinézist teszi haté-
konyabba.

Enciklopédia: A konny telekinézis a tudatkinézis to-
vabbfejlesztett valtozata. A konnyi telekinézis kibGviilt
hatésugdrral, 60 mérfolddel miikodik. Ezenkiviil a stlyha- |
tar fél kilérol egyre emelkedett, azaz 1 kg még 0 TU, 2 kg
1 TU stb. Ezentul bokorra alakult alakvaltéknak is tudtok
a konnyu telekinézissel targyakat atadni, ugyanis 6k a szo-
rosabb 0sszeftiz6désnek koszonhet6en megérzik, ha
targy érkezik feléjuk, és visszalakulnak egy kis idGre.

Megjegyzés: Nagyon praktikus és egyszert kis képes-
ség, javaslom mindenkinek, aki nem tud mit kitaldlni 1
pontos képességnek.
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Hasznalati koltség: 4 TU, 20 TVP

Fejlesztheti: egyedi

Hatas: Megidéz egy hatast, amely 10 mezg 1épést tesz lehe-
tové, lépésenként 7 TVP-ért, és ezenkiviil papi varazslataid
1 VP-vel olcsobbak.

Enciklopédia: Sok kalandozénak jutott eszébe a trikor-
nist latvan a lovaglds. Némelyikik meg is probalta befogni,
de ra kellett jonniiik, hogy folosleges idGpocsékolds az
egész. Mostantol viszont e tudati képességgel lehetGséged
lesz arra, hogy megtild e csodalatos paripat. EK 118 paranc-
csal tudod megidézni a trikornist, ez 4 TU pontba és 20 TVP-
be kertil. Mivel e nemes lény sajit 6nszintdb6l dll melléd,
nem kell beidomitanod, viszont ahhoz, hogy hitasként
tudd hasznalni, a megfelel6 idomitas szakértelmednek meg
kell lennie. Mivel a trikornis a fény atjat partolja, nem mind-
egy, hogy viselkedsz a tarsasigiban. Nem hajthatsz végre
mindenféle alantas tetteket, mert kiilonben azon kapod ma-
gad, hogy nincs sehol a nehezen megidézett paripad. A ja-
tékban ez annyit tesz, hogy agresziéd nem lehet 4-nél ma-
gasabb. Nem adhatsz ki Timadas parancsot semleges ill. j6
jellemre és az ahhoz tartozé istenekre. Végiil egy BA 104 pa-
rancs, hogy még véletlentil se mészarold le hitasod rokona-
it. Ha ezen feltételek nem adottak, akkor a trikornis el fog
hagyni.

Amig e lény hitin kalandozol, addig 10 mez6t tudsz
megtenni 7 pontért, és mindezek mellett papi varazslataid
elmondasa 1 varazsponttal kevesebbe kertil. Hogy ezen ké-
pessége mib6l adodik, csak sejtéseid lehetnek, de a legen-
dék szerint Raia birodalmat tobb sziz tlizsorényes trikornis
ménes veszi koril, s mint mondjik, nem véletleniil. Vége-
zetul egy tandcs: a trikornis étvagya hatalmas, ezért sokat
kell vaddsznod, hogy el tudd tartani!

Megjegyzés: Nagyjabol ugyanaz illik ide, amit a t(izfG-
nix idézésénél is irtam. A varazspont olcsobbitis kétéld do-
log, ugyan lehet vele nyerni valami minimdlis manit, vi-
szont igy a teoldgia is egy picit lassabban fejlodik bizonyos
vardzslatokndl.
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MERGEZETT FEGYVER (119. TUDATI KEPESSEG)
| ; Pontérték: 3

Hasznalati koltség: 1 ugh méreg
| Fejlesztheti: barki
Hatas: 1 csepp méreg dran +4 sebzést kapsz egy adott csa-
tara a fegyveredre.

Enciklopédia: Mindig is csoddlattal vegyes bosszanko-
I dissal szemlélted a rdd timadé mérgezo lények harci haté-

konysagat és pusztito erejét. A K6zos Tudat mentalis egysé-

ge biztositotta, hogy a legkisebb informaci6 is gyorsan
eljusson mindenkihez; ezért a K6z0s Tudat egy id6 mulva
képessé valt az egyéni megfigyelések és tapasztalatok
dsszegzése utan kifejleszteni egy olyan modszert, amellyel
i \te is bemérgezheted a fegyveredet. Ezzel a kiilonleges tech-
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nikaval harc el6tt egy csepp ugh mérget rikensz a jobbke-
zes fegyveredre, ezdltal a harc idGtartamara a fegyver sebzé-
se megnd néggyel (az oklodet nem mérgezheted be, ezért
harcmuvészettel nem miikodik egytitt). Mivel nem sziiksé-
ges minden szembejove ellen ekkora utSerd, ezért beallit-
hatod, hogy hanyadik szintii ellenfelek ellen hasznilsz mér-
gezett fegyvert. Ehhez az EK 119 <szint> parancsot kell
kiadnod, a megadottnal alacsonyabb szintli lények ellen
nem fogsz mérget hasznilni. Figyelem: kalandozok ellen
mindig be fogod mérgezni a fegyveredet, ha van érvényes
EK 119 parancsod, fiiggetlentil szintjiikt6l. A kikapcsoldsa-
hoz az EK 119 parancsot add ki. i
Megjegyzés: Ez a képesség jobb, mint sokan gondol-

jak. A kozosség erejével Osszehasonlitva, amely +4 tdma- 1
dast és +4 sebzést ad, ehhez dllandéan nagy tomegi ugh

mérget kell gytjteni (tehdt végiilis pénzbe keriil), és csak
jobb kézre miikodik, valamint 6kolre nem hasznalhat6 - vi- -
szont harmadannyi pontba kertil. Ha valaki pont sziikében
van, és még nem fejlesztett sebzést ad6 képességet, ez jo,
egyébként inkabb a kozOsség ereje.

ZAN ENERGIAK KIHASZNALASA L. (120. TUDATI KEPESSEG)
Pontérték: 5

Hasznalati koltség: -

Fejlesztheti: egyedi

Hatas: A KT vezet6t6l kapott specidlis feladatokért a tagok
rangot kapnak, amely mindig 1-1 plusz kno-t kapnak, mig-
nem elérik a maximdlis rangot. |

Enciklopédia: A KT érdekében tett cselekedetek, otletek
a tagok KT-n beliili el6relépését eredményezik. A Tudatturb6
hasznilata elvezetett a megoldashoz. Mostant6l képesek va-
gyunk permanens képesség valtoztatasra! Minden rangnove-
kedés a KT-ban +1 képességpontot eredményez, amit tetszé-
sed szerint hasznalhatsz fel. Mivel a rangnovekedést a Zan KT
érdekében tett cselekedetek adjik, és ezeket Vlagyimir donti
el, az elbirilis mindig esetenként torténik. A Zan rabszolga
(0. szint) és Zan szolga (1. szint) rang utin elGszor a Zan se-
géd (2. szint) elérésekor jir képességpont, majd a Zan
szarnysegéd, kapitany, felligyelG, helytartd, parancsnokhe-
lyettes, parancsnok, tanicsadd, kozvetlen tanicsadé stb. és
végtl Mester rangokndl is. A Nagymester rang viselGje mindig
csak egyetlen tag, a KT vezetGje lehet.

Megjegyzés: A Zan Rendje eredetileg egy nem-jitékos
karakterekbdl 4llé KT lett volna, amolyan dllandé szinfolt-
ja a TE-nek 0rokos csinytevéseivel. A jatékot azonban a ja-
tékosok is formaljak, annyira j6 szerepjitékos levelekkel
kezdtek bombiézni, hogy kénytelen voltam engedni, a KT-
ba jitékosok is bekeriilhettek. A jatékosok kiilonbozo
(nem tdl konnyd) feladatokat kaptak, amelyek a Zan célja-
inak megfeleltek, és ezekkel kaphattik meg a ranglépést.
Sajnos, még egy KI-nak nem villalom ezt, a végén mar er-
re sem jutott id6m - idGvel a Zan rendje teljesen jatékosok
altal vezetett KT-va valt, ugyanolyan szabalyokkal mint mas
KTk (azt hiszem mdra mar szegény varkaudarok nagy ré-
szét is kiragtak.




I
f

ILLUZIOFEGYVER (121. TUDATI KEPESSEG)
Pontérték: 1

Hasznalati koltség: -

Fejlesztheti: specialis

Hatas: Id. alabb.

Enciklopédia: A KT tagjai elérték azt, hogy a jobb ke-
zedben levo fegyver mindenki szamara (kivéve téged) egy
véres csatabirdként” fog megjelenni. Igy nem tudjik,
- hogy milyen fegyverrel is harcolsz val6jaban. Az illaziofegy-

ver mdsik elénye, hogy +1 timaddst ad permanensen (ez a
| +1 tamadis nem jelenik meg kilon a karakterlapon, hi-
szen a fegyver” jellemzGje).

Megjegyzés: Eredeti, szerepjatékos képesség.

|
£ A QUWARGOK LEIGAZASA (122. TUDATI KEPESSEG)
Pontérték: 8
'\ Hasznilati koltség: 4 TU, 20 TVP
Fejlesztheti: egyedi
|/ Hatas: A hdtas képesség Vasalt Bunkés megfelelGje, de a hd-
tas mellett teherhord6, 6rz6 és vadasz quwarg is idézhetG.
Enciklopédia: A Vasalt Bunkok eljutottak arra a szintre,
hogy a quwargok ellen folytatott harcukban a quwargokat
sajat fajuk ellen forditsdk és az 6 erejiiket is felhasznalva
Il még eredményesebben pusztitsik ezeket az él6skodGket. A
i, Bunkoé Tudat 3. 1épcsSjeként a Vasalt Bunkdk képesek meg-
idézni, és fogsigba ejteni barmilyen komolyabb quwarg
i Iényt. Ehhez meg kell idézned a 1ényt az EK 122 parancs ki-
adasaval 20 TVP-ért és 4 TU-ért. A parancs masodik paramé-
[ tereként a megidézni és elfogni kivint quwarg lény szamat
|| kell megadni, amely ilyenkor automatikusan megjelenik, és
fogsagba esik, mar csak idomitani kell. Természetesen eze-
ket a lényeket csak a KT. tagjai képesek beidomitani, és azok
sem képesek Gket késdbb elengedni (SZE), csak a szorny
megolésével (SZM) lehet kisérletezni. Hogy melyik 1ény mi-
re valo, azzal érdemes magatoknak kisérletezni, minden-
esetre érdemes egy él6holt quwarg csicskdssal kezdeni,
mert abban biztos lehetsz, hogy ha nem rendelkezel ilyen-
nel, akkor a tobbi quwarg ,szoba sem dll” veled, tehit az
idézés nem sikertilhet.
Megjegyzés: A ,tipos” hatas 8 TVP-ért 10 lépést ad,
' ami valamivel gyengébb, mint a tobbi szuper hatas, viszont
a Bunkok mds quwargokat is idézhetnek. Ezek ugyan nem
erésebbek, mint mds befogott, hasonlé funkciéji Iények,
de nem kell a csapdaillitassal bibel6dni. Hatranya, hogy el-
s6ként mindenképp egy él6holt quwargot kell befogni,
amely tipszempontb6l nem csindl semmit, csak eszik és
| foglalja a helyet az dllatkertben.

A KOZOSSEG EREJE (123. TUDATI KEPESSEG)
Pontérték: 9
Hasznalati koltség: -
Fejlesztheti: barki
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Hatas: +4 tamadas és +4 sebzés kor végéig.

Enciklopédia: A k6z0sség fejlodésének tjabb lépcsifokat
jelenti, amikor a tudati energiak fizikalis sikra terel6dnek at.
Ennek egyik modszere a tudati fejlesztés pozitiv visszacsatola-
sa, melynek eredményeképp jelentSs onbizalom-n6vekedés
tapasztalhat6 a tagokndl. Szimszer(leg ez azt jelenti, hogy a
2.,5.,8. és 11. EF paranccsal fejlesztett TU pont utin az adott
tag +1 timadassal és +1 sebzéssel rendelkezik (amelyek
Osszesen maximum +4 timadast és +4 sebzést jelentenek).
Az igy kapott bonusz az aktudlisan fejlesztend6 képesség be-
fejezéséig marad meg, és az Olimpidn, csakdgy, mint mas, ha-
sonl6 KT képességek, nem miikodik.

Megjegyzés: Egyszerd, de nagyon tipos képesség. So- *f
sem kellett volna megengedni, mivel semmiféle szerepjité- -
kos hittere nincs, nem a jaték egyik hidnyossigat pétolja,
egyszerlien azt csindlja, ami sosem volt terveim szerint a KT
képesség célja: a KT tagok harci képességeit tipolja. Ami
megtortént, megtortént, ha a jovében valaki plusz tima-
dast, és sebzést ad6 képességet akar kifejleszteni, ezt java-
soljuk neki. Egyrészt, mert erGsebb képességet nem enge-
délyezunk, gyengébbet meg ugye minek, masrészt aki
szerepjatékos koritést akar, az szerepjitékos képességhez
tegye, ne egy tamadast vagy védekezést ad6 képességhez.

VILLAMRUNA (124. TUDATI KEPESSEG)
Pontérték: 2

Hasznalati koltség: -

Fejlesztheti: barki !
Hatas: Villimvarazslatokhoz nem szikséges anyagi kom-
ponens.

Enciklopédia: Minden magus régi dlma, hogy ne kell-
jen a varazslds sorin holmi jelentéktelen komponensekkel
bajlédnia. De a tiszta magikus energia kordaban tartisihoz -
sokszor sziikség van olyan tirgyakra, melyek segitenek a va-
razslat megformalasiban és biztonsdgossa tételében, vala-
mint elvezetik a kiros energiakat.

Hosszu kutatas utdn felfedeztiik azt a modszert, mellyel
a villim alapu varazslatok esetén megkeriilhetjik a kompo-
nens hasznalatot. Ez a néhdny apré mozdulat, melyet a va-
razslds soran beleszoviink mozdulatainkba, létrehoz egy
olyan erGteret, ami hatdsosan helyettesiteni tudja az adott
varazslathoz sziikséges anyagi dsszetevoket. Bar pontos md-
kodése csak elméletileg igazolt, az biztos, hogy az eddig is-
mert villim varazslatok mindegyikére sikeresen alkalmazha-
t6. Ami a késGbbieket illeti — majd elvalik.

Megjegyzés: Az anyagi komponensek hasznailata a va-
rzslatokhoz szerepjit€kos, szinesitd eszkdz, kivilo mod-
szer egy varazslat erejének kiegyensulyozasira, és egy plusz %
cél a karakternek (gyk. komponensek gytijtogetése). Ez per-
sze a jatéktervez6i szempont, a jatékosok dltaldban utdljak a
kismilli6 komponenst gydjtogetni és nyilvintartani, hogy
épp mi fogyott ki. Ezen segit a fenti képesség.
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O Sziasztok Ghalla-kok! Az olvasok dromére
ide frndm viligunk legjobb mokalelGhelye a
sorsator (ZsebfelmetszG Jack oromére is).
Nos, gyertek ti is ide! Azt az dllitast elutasi-
tom, hogy csak a fordulé végén érdemes
Belépni. Gratuldlok minden olvasni tudonak,
de foleg azoknak, akik tudjik mi fin terem az

uborkafa! Kafa, na csdsztok:
Ghostdog (#1430)

O Hali mindenkinek! Itt Erakhan! Koszo-
nom a segitségeteket, kiilonosen Voros Lao
(#5802) és Addm fogadja orok halimat!
Tobb segitség nem nagyon kell, csak Tharr
rinakovének a koordindtdi. En most a (18,
109)-es mez6n vagyok. Elére is koszonom!
Ja, még valami: ne telefondljatok, csak levelet
rjatok! Koszonom! Eralchar (#1489)

0 Sziasztok! A Halhatatlanok Kozos Tudat
varja olyan jatékosok jelentkezését, akik
egyetértenek célkittizéseinkkel, és aktivan
részt kivinnak venni egy Gj KI' épitésében.
Célkittizéseink: A halandésag béklyoinak le-
rdzdsa. Chara-din elleni harc, nem csak sza-
vakkal. Tudatunk a Hegylaké cimi igen j6
filmmel nincs osszefiiggésben. Az erre utalé
megjegyzéseket kérjiik mellzni. Barmilyen
kérdésre szivesen vilaszolunk a kovetkezd ci-
men: Sikos Péter, Tapolca, Vajda Janos utca
93., vagy: brandon(@mail. matavhu, esetleg
telefonon: 87-413-218. Udvozlettel:
Halhatatlanok (#9166)
O Alakvaltok! A Viltozds Gyermekei KT vérja
mindazokat, akik mentilis hatalmukat sze-
retnék Kkiteljesiteni, kutatni akarjik az Alak-
vilté Osok titkait. Céljaink kozé tartozik az
alakvalto faj régi dicsdségének visszadllitdsa,
a mentdlis magia és a PSZI mesterfoku hasz-
nélatihoz tartozo rég elfeledett médszerek ki-
emelése a feledés homdlyibdl. Kozos Tuda-
tunk eltokélt célja, hogy megtaldlja az
Elveszett Szigetet, rajta a hajdani Alakvilto
metropoliszt. A legenddk szerint a mentalis-
tak fellegvara egy kis sziklds szigeten 4ll, ahol
a halhatatlan Alakviltok felett nincs hatal-
muk az Isteneknek, ahovd a Moa tuddsok
csoddlatos masindik segitségével is csak el-
vétve és hossza firadtsigos tton jutottak el
tanulni. A legenda szerint az Alakvaltok, akik
az Osok Tuddsit felkutatjdk, és elsajatitjak,
konnyedén odajuthatnak, ha elég erdsek és
kitartéak. Az a hir jarja Ghallaszerte, hogy a
Szigetrdl tobb alakvalto érkezett a kontinens-

re, hogy Dornodon eszeveszett tervérdl hirt
adjon, és segitsen a pusztuldst megakadd-
lyozni, 4m a vegyes fajtdji népek nem hittek
Nekik és bekovetkezett a jellemek hdbordja,
mely Dornodon felemelkedésével, és egy
foldrész majdnem teljes pusztuldsaval jart.
Allitélag még a nagy harc elétt a Hirhozok
visszatértek, csak néhdnyuk maradt a konti-
nensen, hogy az eseményekrdl hitelesen be-
szdmolhasson a Szigetlakoknak. Alakvalto, ki
ezt a Hirt olvasod, csatlakozz hozzank, és ke-
ressiik egyiitt tovabb a Krénikdsokat, akik
tudjak a Szigetre vezet utat! Jelentkezz na-
lam (a KT-ba max. 20-f6t tudunk felvenni):
Draon@freemail.hu

Donna ‘d Raon (#2000)
QO Kivilasztottak vagyunk. Sokszor, sokak
mondtak mdr ezt. Igy probaltik meg igazolni
uralomvigyukat, nevetséges és ostoba erd-
szakossagukat. Igen, mi kivalasztottak va-
gyunk, a Legnagyobb Ur vilasztott minket.
Nem hatalomra, evilagi helytartoinak, nem is
legfobb papjainak. Nem ad nekiink tobb ha-
talmat, mint masnak, nem figyel jobban imd-
inkra, s nem kedvesebb neki a mi keziinkbl
az dldozat. Nem kaptunk t6le mdst, csak fel-
adatot: Azt amit mindenki mas is, amikor 4t-
vette a szent koponya szimbdlumot: ,,Most
pedig menj, és terjeszd a hitet!” A kiilonbség
csupan egy sz6. Szamunkra a mondat igy
szolt: ,Most pedig menj, és terjeszd az Gj hi-
tet!” HA te is az O ttjat jarod, emlékezz! Ta-
lin neked is igy mondta. Ha igen, keress meg
minket! A Végitélet Varoi (#9168)
QO Udvozletem sotét lelki elf testvéreim!
Unod mdr, hogy a KI-ban mindenki lenéz?
Hogy te vagy a fejlesztd csicska? Hogy nincs
hangod a KI-ban? Hogy egy nyomorult torpe
mondja meg neked mit csindlj? Hogy fehér
aurdsok is koriil vesznek, és lekopnek min-
dig, amikor te tdvozletre emeled kezedet?
Hogy nem dllhatsz bosszut, mert a KT szabd-
lyai nem engedik, vagy mert tl gyenge vagy?
Gyere hozzank! Ndlunk megértésre taldlsz, és
vissza is vaghatsz! S6t segitiink is neked! N4-
lunk nem csak TE fejleszted a KT-képessége-
ket. Nincsenek torpék. (Ok inkdbb a tréfea
nyaklincon vannak jelen.) Nincsenek fehér
aurdsok, csak gonoszok illetve semlegesek.
Van szavazati jogod. Akdr azonnal egy alvezér
is lehetsz, mar ha elég agyafirt vagy! Tetszik?

Akkor keresd fel a Csillogd szemd, obszididn
pok jelvényti drow-kat! E-mail: czikycs@fre-
email.hu Udv!  Morgan Le Fay (#3123),
a sotét lelkd és bord elf
[ _____EviR |
O ,Hé haverek! irgyatok mén mulaccsdgos
iromanyokat, mindig csak magamat Gvas-
sam?” Az idézet Kikopott Ubifej nagyartol
szarmazik, és teljesen igaza van. Mellesleg
egy ideje § is elttint, nem tudom mit csindl
mostandban. Kedves Nosferatu az OV-rél! Ha
elGkeriil, akkor biztasd a visszatérésre! A ha-
verek meg erdltessék mar meg magukat, és
ne csak a babérjaikon iilve szontyologjanak
azon, hogy milyen lerobbant a GN aprdk ro-
vata! Aldric de S’hylmer (#3633)
O Az egész azzal kezdddott, hogy totdl betelt
a motyom. Tomott zsakkal pedig sétdlni is fa-
rasztd, nem hogy menekiilni. Szgval mire le-
riztam a DOG-6t, kivoltam mint a DOG.
Majdnem megDOGIottem. Aztdn ott dlltam i-
hegve egy bozdtos kozepén, és szomjas vol-
tam, mint egy DO. .. izé dllat. Szétdobdltam a
cuccaimat, és mikor megtaldltam a vizestom-
16m, vadul elkezdtem inni azt a két kortyot,
ami benne volt. Ez se tartott sokdig, gondol-
tam, majd letelepedtem egy furcsa alakd
kére, és elkezdtem visszafelé pakolni a szét-
dobdlt dolgaimat. Ez egy bonyolult mivelet,
és nagy koncentraciot igényel, mert lehetéleg
a nehezebb tdrgyakat kell az aljdra rakni,
hogy ne nyomjak dssze a konnyebbeket. EI6-
szor a szogesbunkot és csontszablydt raktam
el, és kozben az aprésigokat magam mellé
tettem a kdre. A villim pedig pont ekkor csa-
pott belém. Nem f4jt nagyon, csak egy kicsit
megijedtem, mert kozben egy ndi hang is
megszolalt: Koszonom az dldozatodat kedves
hivém! Az, hogy elfogadtad jellemem, és le-
égetted a kivant targyakat. .. Ja, kozben a ko-
re tett dolgok elkezdtek fiistolni, és mivel az
osszes vizet megittam, még eloltani sem tud-
tam dket. Es hidba probltam megszakitani a
monoldgot, nem sikeriilt. Akdrhogy is tilta-
koztam, a ndi hang végigmondta a szovegeét.
Pedig kikérem magamnak ezt az eljirist.
Csakugy villimokat dobdlni, elégetni mds va-
gyondt, és cserébe csak egy vacak virdgot ab-
rizolé medilt adni vigasztalisként! Es
kiilonben is! Hogy jon ez ahhoz, hogy min-
denféle oltarokat koveteljen?
Aldric (#3633)
Q Tisztelt mindenki! Ritkdn ragadok tollat,
hogy az AK-ba irjak, de a Ghalla Newsban ki-
alakult helyzet arra késztetett, hogy e 1épést
megtegyem. A GN, mint ahogy a nevében is
benne van, elvileg egy olyan forum, ha agy
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tetszik havilap, melybdl azok a karakterek,
akik ezt olvassk, értesiilnek a Ghalldn és
most mar az Osok Virosiban torténtekrdl.
Sajnos hidba volt minden felszolitds a jatéko-
sok felé, hogy csak dltalinos érvény( irdsa-
ikat tudjik megjelentetni a GN hasabjain. Ez-
tton szeretnék az 0jsdg szerkesztdjéhez is
sz01ni, hiszen részben az 6 hibdja is, hogy az
ilyen egy-egy emberhez karakterhez sz6l0
hirdetések megjelenhetnek. Kedves szerepel-
ni kivind, magamutogato jatékosok: a ti hir-
detéseitektdl lesz a GN egyoldalii és olvasha-
tatlan. Az ilyen jellegli irdsokra ott van a
telefon, vagy a mentdlis szim. Neveket nem
emlitek, mert akkor ez az észrevételem is
csak par emberre vonatkozna. Mindenki néz-
zen magdba! Remélem az érintettek olvassik
ezen irdsomat, és tesznek azért, hogy a jovo-
ben én is (meg szerintem sokan mdsok is)
élvezettel forgassuk az Alanori Kronika ha-
sbjait. Cimem: 2600 Vic, Széchenyi u. 38.
Maradok tisztelettel: Maroki Robert

Q (idv mindenkinek! Lassan két éve, hogy
rilépett a karakterem a félsziget foldjére. A
kezdetek kezdetén, 99 elején irtam egy leve-
let Beholderéknek, melyben egy KG-s sza-
balykonyvet kértem. Meg is kaptam, egy TF
szabalykonyv is volt benne. Elolvastam mind-
kettét, de a TF nem nyerte el a tetszésemet,
igy a KG vilagdban inditottam egy karaktert.
Majd egy id6 utan egyesiiltek az adatbazisok,
és kaptam egy AK-t. Természetes, hogy a KG-s
dolgok érdekeltek, de elolvastam a GN-t is.
Rdjottem, hogy a TF-en mennyivel tobb élet
van, az aprok elég nagy hatdssal voltak rdm.
Bekiildtem egy JL-t, és azota csak a TF-en jit-
szom. Széval ez alatt a két év alatt sok min-
den tortént. Sok jobardtra tettem szert, sok
dolgot tanultam. Két év tele kudarcokkal,
oromokkel, két nagyon jo év. Eziddig nem val-
tozott a viszonyom a TF-hez. Ugyantigy virom
a fordulot mint két éve. SGt! Az aprok illetve
az olimpiai fordulék alapjan mérve lehet,
hogy csokken a TF népszeriisége. Lehet. De
az is lehet, hogy csak lustulunk. Az olimpidn
kevesebb az induld. Lehet, bocs, biztos. Még
egyszer sem indultam az olimpidn. Sok isme-
rosom van a TF-en, aki kezet foghat velem. Az
igazsdg meg az aprok terén az, hogy senkinek
sincs kedve irni, ha utdna kapja a néha nem
éppen kultardlt ellenvéleményeket. Persze a
lustasdg is szerepet jatszik. Mufffallé Bill meg
a Fekete Druiddk vitdi visszatérd események.
Na persze nem csak 6k irnak, de most 0k ju-
tottak eszembe. Ne legyetek lustdk, osszitok
meg a gondolataitokat masokkal. Na azt hi-
szem ideje befejezni a levelet, mert mar kez-

dek hiilyeségeket dsszehordani. Ne felejtsétek

el: ragadjatok tollat és irjatok! Nem igaz, hogy

nincs mit megosztani masokkal. Sziasztok!
Nox (#4332)

KAPCSOLTA, KONTAKT

O Muténs fajtirsaim! Ellenfeleket keresek

koztetek. Nem személyes undor, hanem a tu-

dos klan kiildetése miatt. A 3. szinten virom

a jelentkezGket. Ha jelentkezel, adj ki egy P

5884 parancsot, PV 1-gyel. Eldre is koszi!
Mindenkivel megkiizdok.

Thészeusz (#5884),

a harcias tudos

O Minden galetkinek, aki tagja, vagy az sze-
retne lenni a Fény Apostolainak (#15017),
vagy a Fény Ministransainak (#15078)! A
szovetségek céljai botrankoztatoak, semmibe
venni az Osok torvényeit. Fs degenerdljak tir-
sadalmunkat, csak a biztos pusztulst hozza-
tok rank és magatokra. Valoban képesek len-
nétek tulajdon fajtarsaitok vérét ontani,
tonkre tenni azt, amit Gseink hosszi harcok
arin megvalositottak? Tényleg engedelmes-
kedtek egy megalomdn Griiltnek, aki 6nnon
g0gjétdl és onimadatatol elvakult? Egy ilyen
prédikator, mint Leanthil, csak a maga javira
dolgozik, és nem a tiétekért. Ha vet is valamit
a hasosfazékbol, ti engedelmes lancos ebként
pitiztek érte? Magassagos Gsok, hat elég egy
oriilt eszement hablatyoldsa, és mdris tucat-
szdm lesznek az alattvaldi, szolgdi? Hat ennyi
becsiiletetek maradt, vagy unalmatokban te-
szitek? fgy nem lesztek nagyok soha, masok
arnyékdban tengGdd rabszolgdk vagytok csu-
pan. Engedelmes bdbjai Leanthilnek. Szomo-
ra latni, hogy ennyi fajtestvérem hitt a hazug
szavaknak, mi lesz a jovonkkel testvérek? In-
kabb Kultirinkat védd, és tarsadalmunkért
munkdlkodj, Ggy lehetsz megbecsiilt, elis-
mert! Lépj ki a pusztulds szovetségeibdl, még
nem kés6! Az Eben Légié (#15003) nevé-
ben:

Wulan Sannox a Jor (#4618), az Ebenlord
Q Fben Légié... Emlékét Grizziik sziviink-
ben, s a hdsokét, kik e dicsd alakulat tagjai
voltak az Gsidokben. Sokat megélt, és sokat
szenvedett nép vagyunk. Erdauin 1000 évvel
ezeldtt csodds félsziget volt, az egyetlen virdg-
20 hely a tiiz éve utdn. 1000 év fejlédés, ha-
bort és eszmék tucatjai utdin még mindig
élink. Sem zsarnok, sem torvény, sem go-
nosz eszme le nem gydzheti a nép fiait és 1d-
nyait. Mert erds ez a nemzet, még ha a habo-
ra és a szenvedés évszazadai is kellettek, s a
nélkiilozés és a kiizdelem pergdtiizei kellet-

tek, hogy égessék. A galetki faj az els6, az
egyetlen melynek létezni és fejlddni adatott.
Isteneke, kivilasztott onjelolt profétdk, dicsé
zsarnoki hadvezérek, felsGbb igazsig? Nem!
Az Gseink tettei voltak azok, amik kiemeltek
minket, és gyztessé tettek. Az Gsok bolcses-
sége az ami ma is vezérel minket, Ebeneket,
s fajunk védelmére eskiidtiink fel, s hogy fa-
junk zdszl6hordoz6i legyiink. Az Eben Légiot
Gseink alapitottdk a régmult kiizdelmes év-
szdzadaiban. Akkor még volt becsiilet, volt
hit, és létezett testvériesség. Oseink az elsd
Eben Légioban hagytak emlékeket, tirgyakat
is rank, ha nem hiszed, kérdezd a régészeket.
Vagy csak keresd fel a helyi boltot! Jelszavunk
ma is az, ami évszazadokkal ezel6tt: A becsii-
letért! Aki népe védelmére feleskiidne, az ke-
resse a (#4618)-at, vagy az (#5114)-et! Az
Eben Légiobol (#15003):

Wulan Sannox a Jor (#4618)

O Kedves galetkik! Alakuld szovetségiinkhoz
keresek jelentkezoket. Mindegy, hogy hdnya-
dik szinten €lsz, csak egy dolog fontos: kote-
lezd el magad céljaink mellett! A legfonto-
sabb, hogy az anyagi és asztrdl térben
pusztitsd a torzsziilotteket. Ha ilyen tipusd
galetki vagy, akkor Iépj kozénk! Jelentkez-
hetsz Dorth, a mérgek urdndl, vagy ndlam.
Dorth (#2974): Németh Jénos, 4183 Kaba,
Arany Janos u. 7. Thészeusz: Toth Sandor,
7759 Lanycsok, Erdélyi u. 31.

Thészeusz (#5884)

O Részlet a Klan napl6jabol: ,az Ellenség
végsd rohamra indult Ghalla utolso, elszant
védai ellen. Bar tudtik, hogy harcuk legjobb
esetben is kildtdstalan, mégis Osszeszoritott
fogakkal a végsokig kitartottak. Hiszen a Klan
harcosai voltak. A Klan nagyhatalmi védel-
mezGje Hofarkas, a természet és az allatvildg
nagyhatalmi szelleme felismerte, hogy eljott
a vég és utolso erejével az éteri sikokon fivé-
rét szélitotta. Mikoron Ejfarkas felébredt év-
ezredes dlmabol, ahova csak tekintett min-
deniitt pusztuldst, haldlt és romldst litott.
Megfogadta, hogy testvére utdn & veszi vallara
az évezredes orokséget, azt meg6rzi az uté-
kornak, és késcbb, egy szebb jovében Gjra
eliilteti azt a jovend nemzedékekben. Am az
Ellenség vérszomjas vaddszai mindenhol je-
len voltak, hidba menekiilt a hegyek legmé-
lyére, ott sem lelt nyugalmat és hamarosan a
pusztitd erdk csatlésai, gonosz és romlott
torzsziilottek csapddba csaltdk, ahol évszaza-
dokig raboskodott megfosztva szinte minden
hatalmatol. A rabsdg évei azonban véget
értek, koszonhetd ez néhany mindenre el-
szant galetkinek, akik ezutdn megfogadtk,
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orokitve a hagyomdnyokat és meg6rzik az
orokségét az O akarata szerint, mindezt fivé-
re: az Ejfarkas oltalma alatt.”
Vaskezii Ghwalur (#4313),
attila@simeis.net
O Udv galetkik! Mindig is voltak, vannak és
lesznek elsok. Az els6 nemzedék a hegyben,
amely elért valamit. Els6k a kovetkez§ szintre
feljutasban, elsdk, akik felfedeznek valamit,
elsdk, akik végrehajtanak valami cselekede-
tet, akik el@szor nyernek olimpidt, vagy akik
felfedik melyek az aréna kovetkezd szornyei.
De a hegy belsejében élnek rajtuk kiviil mds
galetkik is. Ok, ha mdr nem tartoznak az el-
s0k kozé, nem szeretnének utolsok sem len-
ni. Az els6 nemzedék alatti szinteken ¢l a ga-
letkik Feltorekvé Nemzedéke! Akik szintén
FEL szeretnének jutni, akik szintén el akar-
nak érni valamit. Akik tanulnak elgdeik hiba-
ibol, akik hasznaljak elddeik tudasat. Akik ké-
pesek feliilkerekedni a klinok ostoba és
felelgtlen viszalykoddsain. Akik Gsszefognak,
hogy egyiitt érjenek el valamit, akik a széthd-
26 galetki tarsadalomban kozosséget alkot-
nak. Akik elérhetetlen tdvlatok helyett valds
célokat tliznek ki maguk elé. Vagy akik egy-
szertien szeretnék csak jol érezni magukat,
az Ellenség dltal fenyegetett, torzsziilottek
hordii 4ltal lakott hegy belsejében is. Ha még
ennél is tobbre vagy kivincsi a Feltorekve
Nemzedék szovetségérdl, vagy mdris csatla-
koznal, akkor irj ! Daoc Selvreth (#8563)

[ Valaha a Hofarkas véd@szarnyai alatt, so-
kan vallottk és vallaltik azt a hitet, miszerint
az Osszetartds, a bardtsag, a bizalom a legna-
gyobb sotétséget is képes szétoszlatni, segitsé-
giikkel a legnehezebb feladat is lekiizdhetd. A
pusztulds eljovetele utin sokdig nem akadt
senki, aki magdénak vallotta volna ezt a hitet,
egészen mostandig. Néhany galetki megalaki-
totta azt a szovetséget, amely felvillalta az
L,orokséget” és kész mindent megtenni, hogy
misok is megismerjék annak hatalmit, hogy
abbdl ok is részesiiljenek. Most Ejfarkas kisé-
ri Gket figyelemmel, segitve Gket ttjukon,
hogy megtaldljak az Gsvényt amit végig kell
jarniuk ahhoz, hogy szembenézhessenek az
Ut végén a borzalommal, mely elpusztitotta
Gseiket és amelyet manapsag csak tigy hiv-
nak: az Ellenség. Ha Te is egyetértesz ezekkel
a tanokkal és szeretnél hozzank csatlakozni,
ne habozz, tedd meg bétran. Varunk! Ejfar-
kas Klin (#15054), ejfarkas@galaxy.sime-

is.net
Vaskezii Ghwalur (#4313),
attila@simeis.net

O Végre, végre egy kis nyugalom! A galetki
tarsadalom megmentdje, és az § csiirhéje
visszavonult a politikatol. Erdekes, egy kis lo-
pds, egy kis targyirtds, némi kineport, és mar-
is elmegy a kedviik a tirsadalom megmenté-
sét6l. Persze még igy is marad j6 pir
szovetség, akik ezen btor és joravalo galetkik
nyomdokdban haladnak, de vajon meddig.
Ehe-ehe. Gondolom az ok nem az, hogy 6k in-
kibb épitkeznek, meg zenélnek, hanem az,
hogy abban reménykednek, hogy igy meg-
usszdk a megtorldst. Tévedés! Az Apostolok
nem felejtenek, igy ne is szdmitsanak konyo-
riiletre azok, akik az utunkba alltak, de azok
sem, akik eldrultak benniinket. Es itt ragad-
ndm meg az alkalmat, hogy kihirdessek egy
versenyt: legértékesebb vardzstirgyamat
adom annak, legyen apostol vagy tévelygd, aki
ezen apré megjelenése utdn elsdként tudja hi-
telt érdemlGen bizonyitani, hogy tonkretette
egy vagy tobb targydt Dhojaktrinak, a Proto-
lisk Hercegek oszlopos tagjanak. Ez az drulok
jussa. Végezetiil pedig fogadjuk sok szeretettel
és megbecsiiléssel legifjabb Apostol-jeloltiin-
ket, aki mdr a larvaszinten nekidllt terjeszteni
a hitet. Légy iidvozolve Tom Szdjer testvér!
Leanthil (#7945), a proféta

O A harmadik szinten keresek mérgezd le-
heletet, biizt, tiiskés bort ad6 targyakat. Ja, és
éljen a KANkurencia szovetség!

Jenyfer (#9772)
O Figyelem! Az AK 67-ben leirt tirgyakat mar
a 3. szinten keresem. Valamint a feleslegessé
vilt slyom cuccokat. Thészeusz (#5884)

] LEANHTILNAK

Sotétségben bolyong lelked
Szived ott reményt nem lelhet,
Halott fényben fiirdik arcod
Lelked drdn nyersz te harcot.

Félelemtil remeg kezed
Lizban izzik fel a szemed,
Elpusztitod mirdl hiszed
Ellenségként jar koriilotted.

Meguetés és gyiilolet
Tényleg annyi életed?
Véres csatdk, fijo sebek
Ett6l jobb a kozérzeted?

Gyermek vagy még, igy nem érted
Osik ditjdn mi a lényeg.
Nap siitotte erddk rétek
Testvér nélkiil el nem éred.

Figyelj, tanulj, s majd megérted
Ldbad hamis titra tévedt!
Addig is fogadd meg szavam.:
Hited fajo, sotét cella
Béke jobb, a fénynek iitja

Rauko (#7182), a Fényhozo

U Ha megnézitek a régi (1-15) Ghalla Newst,
sokkal érdekesebbek, olvasmanyosabbak vol-
tak a mostanindl. Hova lettek a nagy nevek?
Dalamar, aki a hatalom megszdllottja volt,
Morholt a vészhozo, a nagy verseld, Yaxe a jo,
Setét Patkdny a tolvaj, Yasmina a szép stb.
Daj-Daj (#2671)
O Tisztelt galetkitarsaim! Megint csak abban
a kérdésben ragadtam tollat, hogy kinek mi-
Iyen a stilusa, de most nem az egyének, ha-
nem a tomegek szemszogébdl probilom a
dolgokat megvildgitani. (Megjegyzem, a sti-
lust mds néven szerepjatéknak is nevezziik.)
1. Az a bizonyos tolvaj-katona. Csak néhdny
tény: a 6-8-as lopdssal kevesebb kart lehet
okozni, mint a 20-as lopdssal, és szerintem
ezekkel az igazi tolvajokkal kellene foglalkoz-
ni. A lopdst egy kiildetés miatt felvenni leg-
aldbb olyan elvtelen, mint haszndlni is. 2. Av-
vocato Terrasini. Amit & csindl, szintén
egyfajta stilus, mds kérdés, hogy tobb vissza-
tetszést kelt. Az egyik elsé OV-s novella, pont
egy ilyen galetkirdl szolt, tehat barki megcsi-
ndlhatta volna. Szerintem a megoldds nem
az, hogy néhdnyan a 4. szintrdl razzak az ok-
liiket. Van megoldas, csak kicsit gondolkodni
kellene. 3. Leanthil. Amit § képvisel, az is egy-
fajta stilus, még ha mint tudds egy dlmot, és
egy mutdns régész dllitolagos megtalalt Gsi
feljegyzéseit, csak légvarnak tartok. 4. Dart
Mahul. Réla nehéz elfogulatlanul nyilatkoz-
nom, mert van szerencsém a ,,balitomnak”
tudni. Hosszii kérmondatokban fogalmaz,
amit silyosbit a beszédhibdja. Ezek a f§ va-
dak lenne. Nos engem is kivert a viz, amikor
el6szor elkiildte a majd 20 oldalas chartat,
mindezek ellenére tobb tucat ilyen galetkire
lenne sziikség. Mert van stilusa, igazi szerep-
jatékos. Elszomorit, hogy amikor a taldlkozon
elmondom, hogy a 10. fordulom 6ta meg van
a mikropoidom, vagy az elsg fordul6 6ta nem
vaddsztam, erre jon felcsillan szemmel a
kérdés: Ez mér j6? MI ebben a tip? Magam-
ban csak annyit mondok: ,,Stilus, egyszertien
csak szerepjaték, és a karakterem tobbet je-
lent egy kupac szamndl egy darab papiron.”
Udvozlettel:
Proteus magiszter (#8037)
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