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Saerkesatéi dizenct

Sziasztok! Az V. Hatalom Kartyai Nemzeti Bajnok-
sdg soran felmerilt bennem a kérdés: Vajon
meddig lesznek életképesek a gytijtogetGs kar-
tyajatékok? Ha a Magic: the Gatheringbdl indu-
lok ki, akkor a HKK-nak még j6 par éve van,
hiszen joval késGbb indult, és a Magic népszerd-
sége a mai napig toretlen vilagszerte. Persze idG-
vel sokan abbahagyjak a jatékot. Iskolasként,
egyetemistaként még mindenkinek rengeteg ide-
je van a jatékra, kés6bb a munka és a csalad mel-
| lett sajnos mir egyre ritkdbban marad r4 id6. So-
| kan agy érzik, hogy mar nem képesek kovetni azt
a lapdompinget, amit a kartyak kiad6i produkal-
nak. Valaki egyszertien beleun a jitékba, valaki
pedig azt mondja, hogy mir nem lehet 4j lapot
kitalalni. Azonban a tények és a kartyajatékok to-
retlen népszertisége ellentmond ezeknek a
pesszimista véleményeknek. Mindig vannak uj ja-
tékosok (f6leg a felnovekvd ifjusigbol), és mindig
vannak uj, otletes lapok. Egyre tobbféle életképes
pakli létezik, egyre vilasztékosabb laposszedlli-
tassal, és bar a régi lapok koziil tobb eléviil, a
hasznalhat6 lapok palettdja folyamatosan boviil.
Ugy gondolom, még sokaig fogjuk jatszani ezt az
izgalmas és szorakoztato jatékformat.
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A clastrum ajtaja nyikorogva tarult fel, és bentr6l
édeskés, dohos szagot soport ki a szél. A kapuban 4llé
két komor tekintetd férfi gyomra minden bizonnyal
felfordult, ahogyan orrukba csapédott a biz, de arciz-
muk sem randult. Rinéztek a hajlott hatd, kopott ru-
has emberkére, aki visszatekintett rajuk. — Jojjetek! —
mondta csendesen. A férfiak kovették a varosi alkalma-
zottat. Végigvonultak a bejarati kaput a clastrum fGter-
mével 0sszekotd hosszu, egyenes folyoson, s ahogyan
kozeledtek a nagy csarnokhoz, ugy erGsodott az allott,
édeskés szag. A kopott ruhas fel sem nézve sietett it a
nagytermen, ahol t6bb, hasonl6 ruhiba 6lt6zott fickd
éppen valamiféle szertartist készitett el6. Ketten ill6-
olajat ontottek a terem kozepén allo oltirra, egy har-
madik pedig 6cska bérokkel torolgetve a marvanytom-
bot, probalt meg eltiintetni néhany furcsa, sotét szind
foltot. A két buszke tekinteti férfi pontosan tudta, mi-
lyen szertartast készitenek elG, de kiviilr6l semmi sem
latszott abb6l, hogy mit gondolnak.

A terem végében kisebb ajté kovetkezett. Belépve
egy ujabb folyosoéra jutottak, ez azonban mar nem volt
olyan magas, olyan félelmetes, mint amin a nagyterem-
be jutottak. Mennyezetét olyan alacsonyra épitették,
hogy a két férfinak az az érzése tamadt, meg kell hajta-
ni a derekukat ahhoz, hogy be ne verjék a fejiiket. A fo-
lyos6rol Gjabb ajtok nyiltak mindkét oldalon, és szem-
ben is. A kopott ruhds kinyitotta jobbrél a masodik
ajtot, és tisztelettudéan megvarta, amig a két biszke
tartasu férfi belép az ajton.

A szoba nem volt nagy. Egyetlen k6bdl faragott
emelvény allt benne. Az emelvényen egy holttest fe-
kudt, fehér vitorlasvaszonba burkolva. A kopott ruhas
kohhentett egyet, majd megszolalt:

— Ma éjjel tizenkét szerencsétlent kiildiink tovabb
az Uton. O lesz az egyikiik.

A két férfi egyike visszafordult, és tekintetét egye-
nesen az alkalmazottra szegezte. Az értett a szObol.
Meghajolt, és kiment az ajton, becsukva azt maga utin.
A két férfi magara maradt a holttesttel.
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A férfiak kozil az egyik sisakot viselt, a masik fé-
nyes aranypanttal fogta 6ssze hosszq, fekete hajit. A si-
sakos szolalt meg elGszor.

— Mit gondolsz, Vallain?

— Kétség kivil 6 az.

— Gondolod, hogy a Sziv titka veszélybe kertilhetett?

— Nem tudom. Segits nekem, Clashton!

A két férfi kozos er6vel megforditotta a testet. A
Clashtonnak szolitott férfi levette a falrdl az egyetlen
fényforrast, a halovanyan pislakol6 faklyat, majd 6vér6l
erszényt, abbdl finom port szedett eld, €s a langba szor-
ta. A tiiz er6re kapott, és jobban megyvilagitotta a szoba
kozepén allo emelvényt. A fénynél alaposan végigvizs-
galtak a fekvGt, majd visszaforditottdk a tetemet, €s a
vizsgalatot elol is folytattak. Végiil Vallain néman egy
egészen apro, szederjes pontra mutatott, ami a hulla

Alanori Krénika — VI. évf. 9. (69.) szdm



nyakan, jobb oldalon latszott. A két férfi egymasra né-
zett, és gondolataik egységességének bizonyitékaként
szinte egyszerre bolintottak. Ismét Vallain sz6lalt meg.

— Ez egy tlivet6bdl szirmaz6 ti nyoma.

—Igen. De nem 16tték ki, mert akkor athatolt volna
a nyakon.

— Ugy van. A fické fogta a tiit, és nyakon sziirta ve-
le Rachot.

— Mérgezett lehetett a td.

—Igen. Rach pedig szokdsa szerint hullarészeg. Ku-
lonben uvoltott volna a fajdalomtol. Vagy legalabb vé-
dekezett volna. Gyerink! Nincs vesztegetni valo
id6énk.

— Ugy gondolod, Vallain, hogy veszélybe keriilhe-
tett a Sziv titka?

— Nem tudom, Clashton. De azt hiszem, nem koc-
kédztathatunk.

Clashton az ajtéhoz 1épett, és koppantott kettSt. Az
alkalmazott Gjra megjelent. Clashton merGen rasze-
gezte a tekintetét.

— Még egyszer ismételd el nekem, mi lesz a sorsa
ennek a testnek?

— Ugyanaz, uram, mint mindegyik bugrisnak, aki-
nek nincsen csalddja, és a varosban pusztul el...

Nem folytathatta, mert Vallain felmordult:

— Vigydzz a szddra, szolga! Akir6l beszélsz, valaha a
Merani Garda tagja volt!

Az alkalmazott szinte Osszetoporodott a varatlan
hirt6l. Err6l a csavargorol, akit alkoholban és a sajit
hdnyadékdban henteregve taldltak, és fél napon ke-
resztul kellett mosdatni, amig meg lehetett maradni a
szagdtol a nagy kozos gytjtben, errdl a holtrdl aztin
nem gondolta volna, hogy a Garda tagja volt. A szolga
agyan egyetlen pillanatra végigfutott, hogy hova mulik
el a dicsOség. Az irigyelt €s rettegett Garda egyik tagja
lim, milyen nyomorultul végezte. A viros pénzébdl
fogjak utolsé utjira kuldeni, mert senkije sincsen, aki
fedezné a temettetés koltségeit. Ezt gondolta hit a ko-
pott ruhds szolga, de mast mondott:

— Bocsiss meg, uram! Ugy fogalmazom meg gondo-
lataimat, hogy ne sértsem meg valamikori bajtarsato-
kat. Szoval, az torténik ezzel a nemes holttesttel is,
mint azokkal, akiknek nincsen rokonuk, hogy eltemes-
se Gket. Meran varosinak pénzén, tizenegy mdsikkal
egyttt halotti maglyara tesszik, elégetjuk, és porit a
clastrumunk alatti katakombdban helyezziik el egy fa-
ladikdban.

- Mikor torténik ez?

— Ma éjjel, uram, hogy a vastag fiist ne zavarja meg
a varos nyugalmat.

— Rendben van. Végeztiink. Vezess ki minket.

A clastrum nyomaszto, sziirke épiiletébdl kilépve a
két férfi tovabb tanicskozott, mialatt Meran varosanak
utcain a Garda kaszarnyija felé tartottak.

— Mit tudunk még, Clashton?
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— A kocsmarost és a felszolgalét kihallgattuk. Taldl-
tunk még masik két fickot is, igaz az egyikik ork, de
nincs okunk azt gondolni, hogy nem mondta el az iga-
zat. Rach aznap nem egyediil uldogélt. Magas, erds,
csontos kalandozo6 fizetett neki. Ruhdzata, fegyverzete
az, amit minden kalandozé visel. Mégis van egy nyom,
amin elindulhatunk: haja olyan fekete volt, akar a tiéd,
és két oldalan egy-egy hofehér varkocs diszitette.

- Ertem. Nem ismerGs az az alak, akit leirtal. Tu-
dunk még roéla valamit?

— Azt tudjuk, hogy két nappal ezelGtt elhagyta Me-
rant.

— Akkor egy jo6 16val akdr mar ott is lehet a Szentély-
nél... Nos, nem baj, j6 Clashtonom. Ha igazunk van, és
Rach tényleg a Sziv miatt halt meg, akkor sem szabad
nyugtalankodnunk. Holnap reggel jomagam par ujoncot
vezetek fel a Szentélyhez, hogy dtessenek a Beavatdson.
A ficko, akit kerestink, nem juthatott be a Kules nélkal.
Ha még mindig ott lesz, akkor leszimolunk vele. Hacsak
még nem szamoltak le vele a Szivet védelmezé erdk...

Id6kozben a két férfi a kaszarnydhoz ért. Az Or tisz-
telgett a két tisztnek, majd tisztelettudéan megszolitot-
ta Gket.

— Vallain szdzas ar! Személyesen Tresh Trayo Cabal-
hor Nagyur parancsolta meg, hogy amint visszaérke-
zel, azonnal jelenj meg a szine el6tt, Clashton 6tvenes
urral egytitt.

Vallain bdlintott, és tirsaval egyutt a Nagyur foga-
déterme felé iranyitotta lépéseit. Cabalhor személyi
szolgdja az ajté elStt megalljt intett nekik.



— Egy lépést sem tovibb, Vallain szdzas tr!

— Félre az Gtbol, Pocok! Uzenetet kaptam a Nagyurtol.

— Pontosan tudom, Vallain szizas ar, hogy a Nagy-
ur milyen utasitasokkal litott el. Varnod kell. Es a ne-
vem Pot Coon.

- En meg azt tudom, Pocok, hogy hogy hivnak. Es
azt, hogy a parancsom: azonnal megjelenni a Nagyur
szine el6tt.

Kicsapodott az ajtd, és egy magas, 6sz haju férfi vi-
harzott ki rajta. Ruhdzata mutatta, hogy Meran legne-
mesebb csalddjainak sarja lehet. Nyakdban fényes, ke-
rek pecsét vilagitott. Osz szakill keretezte arcat, azt az
arcot, amelyet sok régi vihar tépett bardzddsra. Vild-
goskék, gyakran vidim szemei most szikrakat szortak.
Még egyszer visszafordult az ajtobol, és hangosan, pa-
rancsoldshoz szokott hangon sz6lt vissza a szobdba:

— Nem mondom még egyszer, Trayo! Ismersz, nem
szoktam hozzi, hogy birki is ellentmondjon nekem.
Reggel itt lesz az emberem. Es te el fogod kiildeni &t is
a transzporttal.

Az 6sz férfi becsapta az ajtot. Hidegen végigmérte a
kint 4116 hirom, megdébbent embert, azzal elhagyta a
kaszarnyit.

- Ki volt ez? — kérdezte Clashton.

- Te nem ismered Meran igazi urit, paar Maalthiirt?
— kérdezte gunyosan Vallain. — Pedig mindenki tudja,
hogy nem a kirdlyi kormdnyz6, hanem Maalthiir kezé-
ben futnak 6ssze a szilak. Ahogyan ez a holyag fiityiil,
ugy tancol Meranban mindenki.

— Nem mindenki! - figyelmeztette Pot Coon. — A
Nagyurat nem tudja meghajlitani, akdrmit is tesz...

4

Tovabbi eszmefuttatisra nem volt id6, mert valaki
ismét feltépte az ajtét, és ott allt személyesen Tresh
Trayo Cabalhor Nagyur, a Merani Garda f6parancsno-
ka. Er6s, vOros bajsza szinte uszott a levegében, zold
szemei szikrdkat hanytak, ugyancsak voros, kocos, ren-
dezetlen hajat neki is olyan hajpant fogta Gssze, akar-
csak Vallainét, csak az 6 pantja joval diszesebb volt.
Hatalmas termetd, gyors, ravasz, félelmetes hird har-
cosnak ismerte mindenki. Vastag, voros szérrel bendtt
kezével most tajtékz6é dithvel mutatott Vallainra.

— Végre tudott idGt szakitani a szdzas ur, hogy en-
gedelmeskedjen a parancsomnak, és megjelenjen el6t-
tem! K6szOnom!

A két katona nem szOlt egy szt sem. Ismerték mar
jol a parancsnokukat. Cabalhor Nagytur mindig gondos-
kodott a katondir6l. Valamennyi katondjit személyesen
ismerte, s6t amelyikiiknek csalddja volt, ott valamennyi
csalddtagot is, még ha a legfiatalabb Gjoncrol volt is sz6.
De ha diihos volt, nem lehetett vele ellenkezni, mert az-
zal csak olajat Ontott az ember a tlzre. A hatalmas, voros
ember fujt egyet, mintha kiengedné a g6zt, aztan intett.

- Befelé! Te meg, Clashton 6tvenes ar, vedd mar le
a fejedrdl azt az idétlen sisakot!

A parancsnoki szoba puritin egyszertiségrdl tanus-
kodott. Egy fibol dcsolt, hatalmas asztal foglalta el a
legnagyobb részét, kortilotte egyszert székekkel. A sa-
rokban kis imahelyet alakitottak ki, ahol a parancsnok
Xarronhoz, a harci erények istenéhez imadkozhatott.
A falra egy singell bérét akasztottdk, melyet az dllat ko-
ponyijaval egyiitt tartositottak. Ez a hatalmas, hofehér
sz6rméjti vaddllat a Gallagherben élt. Mesélték, hogy
maga a Nagyur olte meg késsel, még fiatalabb kordban.
Most a bér pihenShelytil szolgilt, ha Cabalhor Nagytr-
nak valami miatt itt kellett toltenie az éjszakajat.

Vallain és Clashton (ez utdbbi immar a kezében
tartva sisakjat) tisztelettudéan megalltak az asztal elGtt,
ami mellé a Nagyur leiilt.

— Ez az istentelen Maalthiir kiszivja az agyamat is! —
morogta a Nagyur, aztin a katondira nézett. — Nemré-
giben érkezett Tsanbdl ez a levél. Postagalambbal kiild-
ték, ahogyan az szokdsos. Begytjtottek ismét néhany
olyan alakot, akiknek a merani bortonokben a helyiik.

Nem kellett magyaraznia. Mindkét katondja tudta,
hogy Merannak van egy megillapoddsa Tsannal, a né-
hiny napi lovaglasra fekv$ varoskaval. Tsan valamikor
ugyanannak a varosszovetségnek volt a tagja, mint
amelynek élén Meran allt. Ezekbdl az id6kbSl maradt
vissza a tsaniakban Meran feltétlen tisztelete és félelme.
Azéta is kovették azt a gyakorlatot, hogy a Meranbdl
Tsanba szokott gazfickokat, melyekr6l Meran postaga-
lamb utjan kildott listat a tsani varosparancsnoknak,
id6r6l id6re dtadtik a Merani Garddnak.

— Ami titeket érdekelhet az az, hogy a foglyok ko-
zOtt van egy magas, holléhaju kalandozo is, akinek a
haldantékit mindkét oldalon fehér hajfonat disziti.
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Vallain és Clashton megélénkiltek, de oromiiket
nem mutattdk ki.

— Nagyur, ez az az ember, aki Rachot megolte.

— Megolte? Ugy! Szoval jol sejtettiik.

— Igen, Nagyur! — Vallain roviden beszimolt arrél a
felfedezésrdl, amit Clashtonnal egyiitt a clastrumban
tettek. A parancsnok, mialatt a beszimol6t hallgatta,
rossz szokasat kovetve a szdja csiicskével elkapta a baj-
sza végét, és elgondolkodva riagcesalni kezdte.

— Azt hiszem, Vallain szazas r, ezuattal a szerencse
mellénk szeg6dott. Hila legyen érte Fehial istenség-
nek. De nem engedhetjiik ki a markunkbol ezt a lehe-
téséget. Ezt a fontos rabot te hozod ide nekem, Clash-
ton 6tvenes ur! Ha ideért, a kinz6kamrdkban ki fogjuk
belGle szedni, mit tudott meg attél a szerencsétlen, el-
zullott alaktol, és mit nem. Vallain szazas ar, te az 6t
ujonccal egytitt, akiket a Szivhez akartal vezetni, elkisé-
red Clashton 6tvenest Tsanba, visszakiséred ide, és
amint Clashton 6tvenes és a rab beléptek Meran kapu-
jan, azonnal vezeted tovdbb az embereidet a Szentély-
be, a Beavatasra.

— Ertettiik, Nagytr!

— Menjetek! Es holnap hajnalban, a szokott id6ben
indulds. Oho, varjatok csak! Még egy gondomat meg
kell oldanotok.

— Parancsolj veliink, Nagytr! — mondta egyszerre Val-
lain és Clashton. Kiképzésik alatt beléjiik ivodott a
Nagyurba vetett feltétlen hit, és ennek a nagyszerd har-
cosnak az imddatig mend csoddldsa. Cabalhor nemcsak
jo harcos volt, hanem a maga faragatlan, durva médjan
eddig a Garda f6 védelmezGje is. Sokan pletykaltik,
hogy mibta paar Maalthiir vette a kezébe az irdnyitdst
Meranban, azéta a Girda megszintetése szinte dllando-
an napirenden van. A Gardat, amely a hagyomanyos me-
rani értékrendet vallotta, a katonds erényeket, a hlisé-
get, az onfeldldozist és a bitorsigot, bizony nem nézte
jO szemmel paar Maalthiir. Sajat, kiilon hadsereget szer-
vezett, és tartott fenn a Merant6l nem messze esé hatal-
mas varkastélydban, és azt szerette volna, ha Meranban
is ez a zsoldossereg veszi 4t a varos védelmét. Akarata-
nak Cabalhor Nagytr vezetésével a Tiz Paar tandcsa
egyelére még ellendllt. Okként azt hoztik fel, hogy a
Merani Garda szervezett, fegyelmezett, s kilonleges
harci képességeket csillogtat, olyanokat, mint a kornyé-
ken sehol senki mds. Maalthiir valahonnan megtudta,
hogy ezekkel a képességekkel talin a Beavatds ajindé-
kozza meg a Girda tagjait. Az a kiilonleges ceremonia,
amelynek sordn az Gjoncokbdl a Garda teljes jogu tagja
valik. Es mi6ta ezt Maalthiir tudja, azéta koveteli, hogy a
Nagyur ossza meg vele a Beavatds titkdt. El6szor szép
széval prébilkozott, de Cabalhor Nagyur rd sem rantott
a megigért jutalmakra. Kés6bb eldurvultak paar Maalt-
hiir médszerei, mint arra a mai hangos szoparbaj is pél-
da volt. Emiatt volt még egy problémdja a Nagyurnak,
de erre a problémara tudott biztos gyogymodot.
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— Hallhattatok paar Maalthiir szavat. Holnap reggel
veled, Vallain szdzas Ur, el akarja kiildeni egy emberét,
aki végignézi a Beavatds szertartisit. Ha nem sikertil
elhitetnem Maalthiirral, hogy Tsanba mentek foglyo-
kért és vissza, akkor utkozben el kell tennetek az atbol
Maalthiir emberét. A Sziv titkdra nem deriilhet fény.

— Ertettiik, Nagytr! Parancsod szerint cseleksziink!
— mondta ismét egyszerre a két tiszt.

— En magam fogok gondoskodni a fickérél. — erdsi-
tette meg kiilon is Clashton.

— Tudom, hogy szamithatok ratok, mint minden
egyes katondmra! — Egy pillanatra elborult a Nagyur
homloka, ahogyan Rachra gondolt. A szerencsétlen Or-
dog. Hogyan is torténhetett meg, hogy amikor kitre-
gedett a Garddbdl, ilyen mélyre stllyedt? Ki tudja.
,Jobban kell gondoskodnom a katonaimrél!”, dontot-
te el Cabalhor. — Es most menjetek. Késziiljetek fel a

holnapra!
11,

A két 6r megprobilt katondsan dllni, de Clashton
magdban csak csiirhének nevezte 6ket. Fegyvereik ren-
dezetlenil, ruhiazatuk minden atgondoltsig, harci
praktikum nélkiil cstingott rajtuk. Ahogyan hossza lan-
dzsdjukat markoldsztik abbdl kittint, hogy egy esetle-
ges timadas esetén nem sok hasznukat lehetne venni.
A parancsnokuk valamivel katondsabban festett, lat-
szott rajta a sarzsiban lehuzott tobb év, de az is, hogy
nem Meranban szolgilt. Tsan nem adott kiilonosebb
munkat katonainak, legfeljebb a rendfenntartast. Bar
inkdbb azt is a szorakozé-negyedben €16 vallalkozok,
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kocsmarosok, iparosok teremtették meg maguknak,
sajit fizetett zsoldosaik segitségével. Tsanban vidim,
alland6an hompolygé tomeg mulatta az id6t a renge-
teg aprocska kocsmdban, nyilvinoshdzban, fogadé-
ban, és még ki tudja milyen, szérakozdst nyujt6 helye-
ken. Tsan volt az utolsé ,civilizalt” hely, miel6tt az
ember az Ejfoldre tette volna a libét, hogy a s6tét hirti
Houluba, vagy a g6gos Meranba indulna. Tsant a pol-
garai éppen ezért a szorakozas és szOrakoztatds virosa-
va tették, s ez a viros teljes szervezetén meglatszott.
Clashton ugy érezte magdban, hogy ez a varos ritelep-
szik, és kiszivja minden erejét. Katonds neveltetése
elutasitotta azokat az élvezeteket, melyeket ez a varos
nyujtani tudott volna neki. Most pedig mindemellett
csak a feladatdra koncentrilt.

Tsan varosi foghdzabol Clashton szerint csak az nem
szokott meg, aki nem akart. Impozans épulet volt
ugyan, de a nyomadba sem érhetett a hasonl6 céli me-
rani intézménynek. Nem voltak benne pincék, csak az
egyemeletes haz foldszintjén és emeletén helyeztek el
cellikat. Az emelet egyetlen hosszu helyiségbdl dllt, eb-
ben keritették el er6s fardcsokkal magukat a celldkat.
Négy cellat szimolt meg Clashton az emeleten, ezek
barmelyikében nyolc-tiz csirkefogo is elférhetett. Most
a legutolso el6tt dlltak hatan. A két 6r, az Grparancsnok,
Vallain szazas ur, Clashton és egy szur6s szemi ficko,
bizonyos Tragoine. Ezt az embert tltette a nyakukra pa-
ar Maalthiir, aki persze véletleniil sem hitte el, hogy Val-
lain, Clashton és 6t emberik csak Tsanba mennek, egy
szokasos fogolytranszportért. Tragoine bSrpancélt vi-
selt, sz6ros kezében buzoganyt 16balt. L6g6, hosszi ba-
jusz kiilonboztette meg mindannyiuktol. Az 6t Gjonc,
akikkel ideérkeztek, a foghaz el6tt varakoztak.

A foglyok hatan voltak. Clashton azonnal észrevette
a magas, erGs testalkatd, hollofekete haja harcost. Két
fehér varkocsa szinte vildgitott a helyiségben. A tobbi 6t-
re alig pazarolt figyelmet. Volt ott egy torpe, két atlagos
alkatd ember, egy ork, és egy koszos, koszlott kobold.
Valamennyien Meranban okoztak valamilyen galibat,
loptak vagy verekedtek, s a merani igazsagszolgiltatas
el6l menekultek el. No hiszen, Tsanba nem j6 helyre jot-
tek. Nem tudtik, hogy Meran és Tsan kozott rendszeres,
postagalambokkal torténé lzenetviltds van, amely so-
ran Meran leirja mindazokat a gazfickokat, akiket szeret-
ne sajit bortoneiben latni. Ugyanilyen tizenetvaltds mu-
kodott Houlu és Meran kozott is, bar az utébbi
id6kben, a fesziilté vil6 diplomaciai kapcsolatok miatt a
hoului transzportok sziineteltek.

A virosi Orség két tagja kiterelte a foglyokat a cella
elé. Mindannyiuk libin nehéz koévekkel sulyosbitott
békly6 volt, melyeket most konnyebb uti béklyokra
cseréltek. Mind a hat fické kezét megkotozték, s egy
hosszu szijjal egymashoz lancoltik Gket, hogy csak li-
basorban tudjanak haladni. Clashton megragadta a szij
elejét, és megindult a menet. Odakint, az 6rhaz el6tt
csatlakozott hozzijuk az 6t Gjonc is, akik szabalyos
harci alakzatban fogtik koérbe a szdllitmanyt. Vallain és
Tragoine a sor elején poroszkiltak. Igy hagytik el Tsan
varosit.

Ahogyan a horizonton végleg eltiintek Tsan falai,
Vallain megillitotta a menetet. Tragoine kérdé tekinte-
tének kereszttiizében kivalasztotta a rabok koziil a fe-
hér varkocsut. Clashton el6vett egy litszolag egyszerd,
erds borbdl késziilt, vékony fémszdlakkal dtvert szijat,
amelyre rejtélyes jelekbdl furcsa dbridkat himeztek. A
szij mindkét végén egy-egy karperec latszott. Clashton
megragadta a fehér varkocsu harcos bal kezét, és bele-
csusztatta a karperecbe. A furcsa ékszert egy mozdulat-
tal rogzitette. Azutin el6re nyujtotta a jobb kezét, s
Vallain arra erdsitette a szij masik végén 1év6 karpere-
cet. Ezt kovetGen egy kis arany kulcsocskat vett els, s
Clashtonnak adta, aki azt vékony bérszijon a nyakiaba
tette. A bilincset csak ez a kis kulcs nyithatta ki. Aho-
gyan mindkét karperec a helyére kertilt, Clashton ér-
dekes, furcsa zsibongast érzett egy pillanatra a csukl6-
jaban. Aztin elmult az érzés.

Ezzel megviltozott a menet. Elol tovdbbra is Valla-
in és Tragoine poroszkaltak. Mogottiik Clashton és a
fehér varkocst harcos meneteltek, majd egy katona,
aki a kezében tartotta a tobbi 6t foglyot vezet6 szijat. A
rabokat a masik négy katona vette korbe tovibbra is. A
sor elején Tragoine megszolitotta Vallaint.

— Mit csindltatok?

— Ez a legveszedelmesebb fické mind kozott. — va-
laszolta Vallain. — Kiilon Orizetbe vesszik. A tirsam
csak rd vigyaz majd. En pedig — fordult hatra a nyereg-
ben, és egyenesen Clashton szemébe nézett — dtvilla-
lok minden mas feladatot téle.
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Clashton bolintott, jelezve, hogy megértette, mire
gondol a tirsa. InnentSl kezdve neki csak a fehér var-
kocsu legyen a gondja, Tragoine gondjiat majd Vallain
rendezi le.

— De miért kellett kiilon béklyot tenni ra? Es riadd-
sul ez sokkal gyengébbnek tlinik, mint a kordbbi volt.
— er6skodott tovabb Tragoine.

— Ez egy 1élekbéklyo. — szolt csendesen Vallain.

Hatrébb a sorban nem lehetett hallani, mir6l be-
szélgetnek az élen poroszkal6 lovasok. Az egyik fogoly,
egy fiatalos kiilseji ember férfi, megprobilt széba ele-
gyedni a tobbiekkel.

— Kik ezek itt, és hova visznek minket? — kérdezte.
De nem akart neki senki valaszolni.

— Mondjatok mar valamit... Hé, te ork! — megran-
gatta egy kicsit a szijat, ami az el6tte mend orkhoz ko-
totte. Az foghegyrdl kaffantott neki vissza:

— Hallgass, te!

- Kik ezek?

— Elég legyen. Ha éppen tudni akarod, Meranba
visznek minket vissza. En sok dologra vaigyok, de erre
nem!

— Meranba? - a fick6 hangja elhalkult. Biztosan végig-
gondolta, miért kellett onnan elmenekiilnie. — En csak
egy kis gyiimolcsot loptam a piacon. Mi bajom lehet?

— Hah! Hallod ezt, Krogge? — rohogott az ork. —
Csak lopott! Mi baja lehetne?!

— Levigjdk a kezedet, baridtocskdm! — visitotta a fi-
atal fick6 hata mogott a torpe, akit ezek szerint Krog-
ge-nek hivtak. Meranban a lopdst igy buntetik! De te
sem leszel mar sokdig ilyen vidor, Grochorr! — dobta
vissza a labddt az orknak. — A nGk elleni er&szakot sok-
kal szigorabban veszik!

— Felnégyelnek, nem vitds! — mondta egykedvien
az ork. — Hacsak nem tOrténik addig valami...

— Csend legyen! — rikoltott rajuk az egyik 6r, és lan-
dzsija boldogabbik végével lecsapott a torpe hdtdra.
Krogge felvinnyogott. Az Gr igazsigos tipus lévén adott
az orknak is, aki vérfagyaszt6 tivoltést hallatva fordult
az Or felé, mar amennyire a béklyoktol tudott.

— Megjegyeztelek magamnak, te rohadék! — sziszeg-
te fenyegetGen. De az utéseket egyébként fel sem vet-
te.

Csendben teltek az 6rdk. Az it sokkal lassabban fo-
gyott, mint azt Clashton remélte, hiszen idefelé lova-
ikat ttlegelve, erGs vagtiban érkeztek, mig visszafelé
gyalog terelték a rabokat. Ahogyan leszillt az éj, és a kis
csapat elvackolta magit, a fehér varkocst harcosnak
feltlint, hogy Clashton nyugodtan, mozdulatlanul l,
anélkil, hogy a faradtsag legkisebb jele litszana rajta.

— Aludj csak. Van itt elég 6r, hogy ne szokhessek
meg.

— Ugyan. Csak nem hiszed azt, hogy leveszem rélad
egy pillanatra is a szememet? — Ahogyan Clashtonra
nézett, a fehér varkocsu tényleg nem képzelhette ezt.

Alanori Kronika — VI. évf. 9. (69.) szam

— Engem Tombol6nak hivnak. Benned kit tisztelhe-
tek? — Probalt meg mds irdnybol kozeledni a fick6. De
Clashton nem valaszolt. A rab tovibb probélkozott.

— Legaldbb azt druld el, hogy mivel vidoltok! — Ezt
mar Clashton sem hagyta sz6 nélkul.

— Ismersz egy Rach nevil embert?

- Nem.
— Nem ittdl vele egytitt a Parti Fekély nevd rozzant
lebujban?

— Parti Fekély? Soha nem is hallottam ezt a nevet.

Clashton a férfi szemébe nézett. Es ott olyasmit I4-
tott, ami egyaltalin nem tetszett neki. Keménységet.
Elszantsagot.

— Rach a baritom volt. Legyen elég ennyi.

Furcsa médon Tombolé nem kérdezett tobbet. El-
némult, és ez a némasdg tobbet mondott minden be-
ismerd vallomasndl. Clashton tudta, hogy ez a fick6 6l-
te meg a valamikori girdistit. A fehér varkocsu
elhelyezkedett, miar amennyire a 1élekbékly6tol tu-
dott, és hamarosan mély dlomba mertilt.

Ezalatt Vallain és Tragoine is valtott par szot.

— Litom a nyakadban azt a kristélyt. Valami ereklye?
— kérdezte Tragoine.

— Nem akarok err6l beszélni. — vilaszolta Vallain.

— Nem vagy valami beszédes. — jegyezte meg paar
Maalthiir embere. — Pedig egy hajéban eveziink. Meran
biztonsdga a te érdeked, meg az enyém is. Paar Maalt-
hiir terve nem az, hogy megsziintesse a Gardat, hanem
hogy megerdsitse.

— Lehet, hogy a te fejedben ez van, Tragoine. Ma-
radj meg ebben a hitben.

— Gyonyord ez a kristaly. Honnan van egy magad-
fajtdnak ilyen értékes holmija? — er6skodott tovibb
Tragoine.



A kristily valéban gyonyord volt. Vorosben fiirdd
rubinkovet foglaltak aranykeretbe a mesterek, akik
minden bizonnyal torpék lehettek, erre utalt az arany
megmunkaldsianak finom vonala. A rubinké emberi
szivet formazott, amely (ha az ember sokdig nézte) ugy
tdnt, mintha valédi szivként dobogna. Vallain nem vi-
selte kihivoan ezt az ékszert, és éppen eléggé diihitet-
te, hogy Tragoine mégis észrevette, és szova tette.

— Osi atyai emlék. — Haritotta el a tovibbi kérdezés-
kodést. — De most mar aludjunk, Tragoine, mert hol-
nap hosszu ut ill még el6ttiink!

Latszott paar Maalthiir emberén, hogy szivesen kér-
dez6skodott volna tovibb, de nem akart ujjat hizni a
csoport vezetSjével. Inkabb intett egyet a kezével, levet-
te a lova nyergéhez erdsitett, Osszetekert, szaraz bort, le-
teritette a foldre, aztin riheveredett. Pillanatok mulva
hangos szuszogds bizonyitotta, hogy a férfi elaludt. Ak-
korra mdr aludt a tibor nagy része, csak egy katona vi-
gyazott. HiivOs volt az éjjel. A tivolbdl prérifarkas ivol-
tését hordta korbe a szél. Aztin lassan-lassan élesebbé
valtak az drnyékok. Az 6r mar régen felébresztette tarsat,
és jomaga elaludt, majd ez az Or is felkeltette a soron
kovetkez6t. A tobbiek, 6rok, rabok vegyesen, hortyogva,
szuszogva aludtak b6rokon, a f61don, ki hogy tudott. A
tarsasagbol csak Clashton ilt nyugodtan, egykedviien,
mintha magiba fordulna, és egy bels6 hangra figyelne.
De val6jaban érzékszervei élesen kutattik a kornyeze-
tét, feladatara koncentrilva. Egy darabig a sisakjat tiszto-
gatta, fényesitette, aztin csak tlt, és a semmibe meredt.
Igy érte a reggeli nap sugara.

Vallain szusszantott egy nagyot, aztin hirtelen fel-
alt. Néhdny pillanatig maga elé bimult, aztin megriz-
ta a fejét, és éles, kutat6 pillantdssal korbenézett. Te-
kintete taldlkozott a Clashtonéval, pici bolintdssal

udvozolte tarsat, aztan felallt, még nyudjtozkodott
egyet, és ébresztGt kidltott. Az 6rok katonai kiképzé-
siknek koszonhetGen szinte azonnal talpon teremtek.
A foglyok nehezebben tértek vissza az dlmok f6ldjérdl,
taldn ragaszkodtak azokhoz az dlomképekhez, melyek-
ben szabadon élhettek, és nem fenyegette Gket sotét
arnyékként Meran haragja. A girdistik azonban széval,
s ha kellett, rugdosassal téritették it erre a vildgra az
alvokat, és hamarosan menetkészen allt a csapat.

Clashton végiggondolta az utjukat. Ma estére mar lat-
ni fogjak Meran tornyait, és holnap megérkeznek a va-
rosba. Ma éjjel tehat Tragoine-nak meg kell halnia. Nem
tudott sz6t valtani errSl Vallainnal, de bizton remélte,
hogy tarsa meg fogja tenni, amit elvirnak tGle. Aztin a
Szivre gondolt. A szent helyre, fent a Gallagher hegység-
ben. Visszaemlékezett, milyen csoddnak tlint, amikor 6t
avattak ott gardistavd. Ahogyan megallt az oltir el6tt, és
a Sziv hatalma meg¢érintette a lelkét. Még 6rak multn is
ezen toprengett. Gondolataibdl Vallain kidltdsa ragadta
ki. A Merani Gdrda szdzasa el6re mutatott és jobbra, az
Orlinc-dombsig vonulatai felé. Clashton is odapillan-
tott, és egy pillanatra 6sszeszorult a gyomra a felismerés-
t6l. A felismeréstdl, hogy utjuk itt befejez6dott.

A dombokrol egy nagy ork horda ereszkedett lefe-
1é. Lehettek akdr negyvenen is, és annyira kozel a csa-
pathoz, hogy a fegyvereiket, pancélzatukat is ki lehe-
tett venni, s6t a j6 szemtek biztosan littdk az eldl
trappol6 f6nok lindzsijin az ork torzsi jeleket is.
Tobbséglik bérpancélt viselt, kezeikben buzoginyo-
kat, fokosokat, lindzsdkat tartottak. Kétrét gornyedve
futottak, arcukon torz, vérszomjas vigyor ult. Clashton
észrevette, hogy néhdnyuknal fjak is vannak. Ezek
most megilltak, s nyilvesszét illesztettek az idegre.
Amig a tobbiek rohantak tovabb a kis csapat felé, addig
hat-hét nyilvessz6 zagott at a levegén. Az orkok nem
voltak j6 célzok, rdadasul a gardistik kiképzése erre az
esetre is vonatkozott, és amint a szandékot észrevet-
ték, azonnal fedezékbe huzédtak lovaik mogé, vagy
egyszerden csak a foldre. De a nyilzipor még igy is le-
teritett egy katonat és egy rabot, s megolt egy lovat is.

— Fegyvert! Adj fegyvert! — tvoltott fel Clashton
mellett Tombol6. Clashton felmérte a helyzetet. A 1é-
lekbilincs miatt a fogoly is az 6, Clashton oldalin fog
harcolni. De megéri-e a kockdzatot, fegyvert adni en-
nek a veszedelmes embernek a kezébe? Ugy dontott,
hogy nem.

— Nem kapsz! Most biznod kell bennem!

— Tobb tucat ork van a nyakunkon! Minden erés
karra szikséged lesz!

De Clashton hajthatatlan maradt. Bal kezével kiran-
totta 6vébdl a kardjit, suhintott vele egyet-kettGt, és
mir készen is dllt a harcra. Ezalatt az orkok elérték a
kis csapatot.

Uvoltve vetették magukat konnytinek hitt zsdkma-
nyukra. A roham egy ujabb, beavatdsra kész girdistat
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dontott le a labardl. Vallain hatit Tragoine-éhez vetve
harcolt. Egyik kezében rovid kardot, a mdsikban ldncos
buzoginyt tartott, és keményen osztogatta a csapdso-
kat. Tragoine most megmutatta, hogy 6 is legény a ga-
ton. L6g6 bajusza szinte szillt a levegében, ahogyan
buzoginydval rendet vigott a rd timadoék kozott. Be-
horpadt sisakok, béndn csiing6 karok mutattik ttése-
inek erejét. Clashton csak fél kézzel harcolhatott, de az-
zal tigyesen forgatta a kardot. Taldn az orkok a bilincs
miatt azt hitték, hogy rab lehet, mert kevesebben ti-
madtak rd, mint Vallainra és a tobbi girdistira. Kozben
ujabb gardista hullt el a kegyetlen ork lindzsik dofése-
it6l. Az egyik ork a fogoly Grochorr mellett termett, és
késével elvigta annak koteleit. A most mdr szabad ork,
akit n6k elleni er6szak miatt kellett visszavinni Meran-
ba, felkapott a foldrél egy konny( kézi pajzsot, meg egy
fokost, és azzal rontott a gardistakra. Pontosan azzal ke-
riilt szembe, aki egy nappal kordbban megverte &t.

— Most megfizetek! — horogte Grochorr, és iszonya
erdvel csapott le, félretitve a fiatal gardista védekezés-
re emelt kardjit, s betorve gyenge borsisakjit is. A me-
rani azonnal meghalt.

— Vagytok még? — rikoltotta diadalmasan Grochorr.
Korbenézett, és litta, hogy tirsainak Vallain legytrésé-
ben van sziiksége segitségre. Tragoine mdr féltérden
harcolt, mert egy ork nyilvessz6 firédott a ldbaba. Es
Clashton latta, hogy Vallain sem birja mar sokdig.

— Gyeruink! - kidltott Tomboldra. A hatalmas terme-
td férfi bolintott, aztan varatlanul Clashtonra vetette
magit. A bilincsnél fogva maga elé rintotta, s mdsik ke-
zével kittotte a kezébdl a kardot. Clashton a szabadd4
val6 bal kezével hatalmas titést mért Tombol6 arcira,
de az mintha fel sem vette volna. Jobb kezével tobb-
szOr gyomron vagta Clashtont, pontosan ott, ahol a
bérpincél mar véget ért. A merani OsszegOrnyedt a
kint6l. Erezte, hogy Tombol6 jobb keze letépi a nyaka-
ol a bilincs kulcsat.

—Nem! - kidltotta, és ismét utott. Minden erejét, el-
keseredettségét beleadta az titésbe. Tombol6 hanyatt
esett, magaval rantva Clashtont is, de a kulcsot még
esés kozben is szilirdan markolta. A merani férfi ra-
esett, de érezte, hogy Tombol6 ledobja magardl, akir
a pelyhet. Clashton el6tt hirtelen megviligosodott, mi-
ért nevezik a férfit Tombol6énak. Fékevesztetten har-
colt, nem kimélte sem magait, sem masokat. Mozdula-
taib6l iszonyd er6 és dih sugdrzott. Maris
felilkerekedett, és teljes testsulyaval rinehezedett
Clashton mellkasara. A Merani Garda Otvenese érezte,
ahogyan a tiidejébdl kiszorul a leveg6. Szemei el6tt tii-
zes karikdk tancoltak. Semmit sem tehetett az ellen,
hogy Tombol6 a kulccsal kinyissa a bilincset.

— Hé, te! Gyere csak ide! — hallotta. Kiiszkodve oldal-
ra forditotta a fejét, és latta, hogy nem messze téle az a
fiatal legény kuksol, aki azt mesélte magar6l, hogy Me-
ran f6terén lopott valami gyimolesot. Egy 16 fedezéké-
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ben hasalt, s hogy, hogy nem, eddig megkimélte 6t a
csata heve. A csukl6jara tekert bérszijnak mar csak a ca-
fatai l6gtak rajta. Bizalmatlanul kézeledett Tombol6hoz.

- Gyere ide! — ismételte meg a harcos. — Ne mond-
jam még egyszer!

A tolvaj odaért. A fehér varkocsu harcos megragad-
ta a csukl6jit. — Ne félj, nem Ollek meg! - sziszegte. Az-
tin vdratlanul a tolvaj csukléjira szoritotta a bilincs
szabadda valt végét. Egy kattintds a kulccsal, és az esz-
koz bezirédott.

— Téged sem Ollek meg, merani! Jol kiizdottél, ba-
tor harcos vagy. EN nem ollek meg. Majd elvégzik ezt
ezek az ork kutydk! Engem kiilonben is vir a Sziv!

— Mire neked a Sziv, Tombol6?! — kidltotta Clashton.
— Mit kezdhet a Szivvel egy magadfajta?

— Elarulom neked, merani, hogy gyerekkorom 6ta
a Gdrda tagja akartam lenni. De elbocsatottak hamar, s
mdr nem jutottam hozzi a beavatishoz. A Beavatdsra
van sziikségem. Ezért kell nekem a Sziv!

Tombol6 felugrott. Clashtonnak minden tagja fajt, s
csak nehezen tudott felkecmeregni a foldr6l. Még latta,
ahogyan a fehér varkocsu félrelok egy raitimadé orkot,
de aztin hirtelen kozelebbi eseményekre kellett figyel-
nie. Vérszomjas, agyarakkal teli pofa jelent meg a szeme
el6tt. Fiatal ork harcos lehetett, aki zsakmanyra vart.
Clashtonnak fegyverteleniil, riadasul a rémult tolvajhoz
bilincselve semmi esélye sem volt. Ugy zidult a fejére a
buzoginy, mint Tilhuat isten csapdsa. Fijdalom hasitott
a fejébe, aztin minden elsotétilt a szeme el6tt.

folytatjuk



irta: THE ELF

Miért kell az uj kiadas?

DOWRUN

3. KIADAS ISMERTETO

Ha egy szerepjdték-rendszernek 1j kiaddsa sziiletik meg, annak dltalad-
ban elég komoly oka kell, hogy legyen. Sokszor a rendszer hibdit javit-
Jjak ki, mdskor a kiegészitok ellentmonddsai keltette kdoszt igyekeznek
megsziintetni. A Shadowrun esetében azonban egészen mds ok jdtszot-
ta a fészerepet: a rendszer igen sokat fejlodott a mdsodik kiadds meg-
Jelenése ota. Ha valaki a 3. kiadds megjelenése el6tt egy honappal vett
egy alapkonyvet, akkor nem ismerte azokat a térténéseket, adatokat,
szabalyokat, melyekre a beszerezhetd ujabb kiegészitok bivatkoztak. A
vilag és a szabdlyok fejlodését tebdt Ossze kellett foglalni, ezt a felada-
tot pedig csak egy uj kiaddsu alapkonyv ldathatta el.

A VILAG VALTOZASAI

A Shadowrun egyik jellegzetessége, hogy a kalandok,
kiegészit6k szigort idérendbe vannak rendezve, a ja-
ték viligiaban éppen gy mulik az id6, mint a sajatunk-
ban. Az els6 kiadis a 2050-es évvel mutatkozott be, a
2. kiadas 2053-ra, mig a 3. kiadds a 2060-as évek elejé-
re vonatkozik. Ez alatt a (kozel) tiz esztend§ alatt ko-
moly véltozdsok torténtek a viligban. Ha csak a f6bb
folyamatokat kellene felsorolnom, akkor bizonyara
megemliteném a rovarszellemeket és Chicagot, a
2057-es valasztast és az azt kovets céghaborit, a Fu-
lop-szigeteken duld ,polgirhiborut” és kovetkezmé-
nyeit, és még sorolhatndm a cimszavakat. Inkibb
azonban egyetlen szdlat emelek ki, pusztin egy példa
erejéig:

A rovarszellemek és az Egyetemes Testvériség ko-
rul kialakult helyzetet bizonyira a legtdbben ismeri-
tek, ezek ugyanis szerepelnek szimos magyarul meg-
jelent regényben is. Az Egyetemes Testvériség mellett
sokaknak lehet ismer&s a témdban a Crashcart név is.
A rovarszellemek elleni hadjarat sajatos kovetkezmé-
nye, hogy egy elhibizott timadds sordn Chicago a ro-
varszellemek kezére kertilt. Tagadhatatlan tény, hogy a
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rovarszellemek a hittérbe szorulasukbodl elényt kova-
csoltak, és megjelent a titkos boly, ami a politikai, tar-
sadalmi vezetGket helyettesitette volna rovarszelle-
mekkel. Ennek a szervezetnek legf6bb ellenfele egy, az
Imadkoz6 siska totemhez kotddd titkos szervezet lett.

Az események persze kedveztek a szélsGségesek-
nek, a viltozdst igér6 politikai erSknek, egyszéval
szinte mindenkinek. A kormanyzé part - és ezzel
egyltt az elnok — népszerlisége pedig csokkent. A
2056-0s valasztasnal azonban az elnok, vélasztasi csa-
lasnak koszonhetGen, hatalmon maradt, igaz nem so-
kaig, ugyanis a csalds kiderilt, és 2057-ben el6reho-
zott valasztast kellett tartani. A valasztast megel6z6
kampdny minden kordbbindl nagyobb volt, a szimos
botriny és esemény kozil azonban akad olyan is,
amely a rovarszellemekkel kapcsolatos.

Az egyik elnokjelolt (Franklin Yeats tibornok) ugyan-
is rovarszellem, am alelnok-jeloltje az Imadkozé siska
totemhez kotédik. A dolog végeredménye egy gyilkos-
sag, melyet egy kiilon kalandmodul dolgoz fel. A valasz-
tasok utin Dunkelzahn elnok haldlara, és kiilonos vég-
rendelete altal elinditott céghaborira terel6dik a
hangsuly, de id6kézben Chicago is felszabadul a karan-



tén és a rovarszellemek uralma aldl, akik ismét tanulnak
az esetbdl, és természetesen a taktikdjuk is megviltozik.
Természetes, hogy a vilag torténelme kiegésziil, de
a Fuchi megsziinésével bizony szimos, a ,jelenre” vo-
natkoz6 adat is véltozik. Ezeket a viltozdsokat végigko-
vetni, p6tolni a hidnyzé lincszemeket, bizony embert
probilé feladat, de egy Gj jatékossal megismertetni
mindezt még ennél is nehezebb. A torténteket Ossze-
foglalo, és a jelent bemutatd 3. kiadds egyik legfGbb ér-
deme pedig éppen az, hogy ezt a feladatot leveszi a ta-
pasztalatlanabb mesélSk és jatékosok vallarol.

A RENDSZER VALTOZASAI

Ha azt mondjuk, hogy a kiegészit6k hossza soraval a
vilig megviltozott, akkor nem szabad elfeledkezniink
a rendszer véltozdsairdl sem. Nincs a masodik kiaddsa
Shadowrun rendszerének olyan fejezete, melyet vala-
mely kiegészit6 megjelenése ne viltoztatott volna
meg. A Matrixra, a jarmdvekre, a magidra, a szakértel-
mekre vonatkoz6 szabdlyok éppugy véltoztak, mint a
karaktergeneralds folyamata. Az ezeket a kiegészitGket
is hasznilé csapatban az alapkonyv pedig lassan hat-
térbe szorult, és bizony a kizdrélag az alapkonyv sza-
balyait ismer6 jatékost sorban érték a meglepetések.

Az j kiadas épit ezekre a kiegészitGkre, és ezekkel
azonos alapokon nyugszik, az 0j szabalyok egyszer(isi-
tett viltozatait haszndlja. Ezzel pedig nem csak a kozel
egyenld feltételeket teremti meg a csak az alapkonyvet
ismerd j jatékosoknak, hanem azt is lehet6vé teszi,
hogy az 4j kalandok, kiegészitSk a jatékmester szama-
ra biztosan ismert alapként hivatkozhassanak ezekre a
szabilyokra.

A 3. KIADAS UJDONSAGAI

A harmadik kiadas természetesen valdban Gj szabaly-
modositdsokat is tartalmaz. A szakértelmekre vonatko-
z6 szabilyok megujuldsa mellett, a magia szabdlyainak
apr6 finomitasai, a karakteralkotds prioritisainak at-
rendezése, a faji moédositok Gjragondoldsa mind olyan
ujdonsag, amire csak egy Uj kiadas keretei kozott lehe-
tett lehetGség. Ezeknek a valtozasoknak egy része rég-
Ota varat mar magdra, mas résziik azonban a legtapasz-
taltabb és legjobban értesiilt jatékosokat is meglepte.
Tagadhatatlan tény, hogy az uj kiaddssal életbe 1¢é-
p6 viltozasok a kordbban bevezetett kiegészitésekre,
modositasokra épiilnek, igy a jaték valtozasaival, fejl-
désével lépést tarté jatékosokat nem érték kellemet-
len meglepetések, mint szimos mds rendszer Gj kiada-
sinak megjelenésével. Bar a rendszer szimos pontja
véltozott, az igazdn fontos dolgok, a gordiilékenység,
a hangulat, az alapszabalyok valtozatlanok maradtak,
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és aki a régi kiadas szerint eligazodott, annak az j-
donsdgok bevezetése utin sem lesz nehéz dolga.

ALAPKONYV ES ALAPKONYV K

A két alapkonyvet Osszehasonlitva mir els6 pillanatban
is hatalmasnak tlinik a valtozas. Talin ami elGszOr szem-
betlinik, az az 0j design, no meg a Novatech cég logéja.
Az alapkonyv hatdrozottan szebb lett, és a vildg egyik
fontos valtozasaval is rogton szembesiiliink. Ha az ar-
chetipusokat felvilté példakarakterekre néziink (ezt pe-
dig az j szines illusztraciok miatt biztosan megtessziik)
akkor rogton szembetilinik, hogy ezek joval viltozato-
sabbra sikeredtek, mint a korabbi kiadasokban.

SZAKERTELMEK

Ha a példakaraktereket vizsgilja meg valaki, akkor
szinte lehetetlen nem észrevenni, hogy a szakértelmek
listdja alaposan megvaltozott. Az eddig til nagy hatal-
mat biztositd, tdlzottan ltalinos képzettségek kisebb
részekre lettek bontva. A Tlzfegyverek szakértelem
helyett talilkozunk Pisztolyok, Géppisztolyok, Puskak
stb. szakértelemmel, és a 1ézerfegyverek is egy teljesen
kiilon kategoridt képviselnek.

Az eddigi, nehezen kezelhet$ szakértelemhald sze-
repét egy joval egyszerlibb tablazat vette at, ahol az
egy csoportba tartozé (egy keretbe foglalt) szakértel-
mek egymasbol egységes modositokkal vezethetdk le,
a kovetkez6 lépcsd pedig az, amikor a képzettséghez
kapcsol6do (egyetlen) tulajdonsagot hasznaljuk. Ez-
zel nem csak egyszerlisodott a rendszer, de sok eset-

ben reilisabba is valt.



Az aktiv és az ismeret szakértelmek egymast6l vald
(teljes) elkiilonitése, valamint a szimtalan Gj ismeret
szakértelem megjelenése megint csak a jiték redlisab-
ba tételét szolgalja. Természetesen a részletesebb rend-
szer, a szakértelemtipusok ilyen elkitilonitése egy Gjabb
valtozast is magaval hoz, ez pedig a szakértelmek vasar-
lasara szolgild pontok szimanak megnovekedése. A ja-
tékosok kulon pontokbol gazdilkodhatnak az Aktiv, az
Ismeret és a Nyelv szakértelmek vasarlasanal.

KARAKTERALKOTAS

Bar az alapkonyv tovibbra is csak a hagyomdnyosnak
mondhaté prioritdsos rendszert tartalmazza, a vilto-
z4s azonban igy is szimottevS. Az egyes prioritdsi szin-
tek jelentésén kiviil megvaltoztak a faji modositok, a
szakértelmek megvisdrldsira vonatkoz6 szabilyok és
a tartalékok kiszamitdsinak a médja is. A valtozasok-
nak koszonhetSen a rendszer majd minden tekintet-
ben kiegyensulyozottabb lett, 4m a faji m6dositok te-
kintetében érdekes kiilonbségek mutatkoznak.

Nem jatékos karakterek esetében az eddig hasznalt
veszélyességi szint megsziint, helyette a jitékos karak-
terekével azonos médon kezelhet§ tartalékokat hasz-
nalnak 6k is. Ezzel jelent6sen konnyebbé valt példaul
egy harc kimenetelének megjosolisa, hiszen a veszé-
lyességi szint, és a kockatartalék jelentette el6nyok
nem minden esetben voltak OsszemérhetGek, és az
aranyuk is sok esetben az aktualis helyzettdl fiiggott.

A szakértelmekre vonatkozd szabilyok, és a karak-
teralkotas rendszerének viltozasai miatt a korabbi ki-
egészitGk kozil a Shadowrun Companion régi kiada-
sa nem hasznalhat6 egyiitt az Gj rendszerrel, azonban

mdr megjelent a 3. kiaddshoz késziilt véltozat is, amely
a régi kiadashoz hasonlé kiegészitéseket tartalmaz a
rendszerhez. Az \j kiadas itt is Gj lehetGségeket nyit a
jatékosok szimara.

Az 1j alapkonyv Gjdonsigaihoz tartozik, hogy az él6
anyag immar nem képez akadalyt az asztralis sikon, am
érzékeli a rajta athalad6 asztrilis formak jelenlétét. A
véltozast a levegSben lebeg6 baktériumok ezrei, és sza-
mos mds hasonlé tény indokolta, amelyek alapjan ed-
dig, a szabalyt sz szerint betartva, az asztralis projekcié
igen nehezen miik6dott volna. Rdaddsul a régi sza-
ballyal tobb mds probléma is felmertilt. (Példdul az aszt-
ralis projekciot végz varizslo Osszepréselhet6-e él6
anyagot tartalmazo halokkal, vagy megtartja azokat?)

De a varazsldsra is teljesen 0j szabalyok vonatkoz-
nak, valamint a varazslatok listaja is valtozott. Ezek a
viltozasok joval kiegyensilyozottabbd tették a Sha-
dowrun magiarendszerét. A harci varazslatok immar
nem tartalmaznak tlizet, vagy egyéb ,elemi hatdst”, am
sebzésszintjiik a varazsldskor is megviltoztathat6. Sza-
mos eddigi harci vardzslatot a manipuldci6 vardzslatok
kozott latunk viszont, a varazslas sikere elsGsorban a
vardzslds szakértelemtdl fiigg, és lehetGség van tobb
kiilonboz6 varizslat ,egyideji” hasznalatara is.

A migiarendszer valtozdsai miatt a kordbbi kiadds-
hoz készilt 6sszes magiaval foglalkozé kiegészitG ér-
vényét veszti, és az 0j kiaddsu alapkonyv nem tartal-
mazza példaul a ritudlis varazslisra vonatkozé
szabalyokat sem. Szerencsére a Magic in the Shadows
megjelenése orvosolta a problémadt; ebben a konyv-
ben koribbi rendszerhez megjelent két, magiaval fog-
lalkoz6 kiegészit§ (Grimoire, Awakenings) oldalain
megjelent Gj otletek jelentGs része visszakOszon, még-
pedig a 3. kiadashoz igazitott korszer(ibb formaban.

MATRIX

A Shadowrun szabilyrendszerének nagy valtozasai ko-
zul talan az elsé a Mitrixra vonatkoz6 Wj szabalyok
megjelenése volt. A Virtual Realities 2.0 kiegészit$ Ota
minden Ujabb kaland ennek a konyvnek a szabalyai
szerint kezeli a Matrixot, és ezt a rendszert 6rokolte
meg a harmadik kiaddst alapkonyv is. A szabdlyok egy
egyszerusitett és pontositott formaja kapott helyet a
konyvben — a régi Virtual Realities 2.0 kiegészitSként,
az 4j alapkonyvben megjeldlt aprobb valtoztatisokkal,
tovabbra is hasznilhat6. A Mdtrix cimi kiegészit
azonban ezt is felvaltja.

A hagyomdnyos Mitrix rendszerhez késziilt kiegé-
szitések azonban mar a VR2.0 6ta nem hasznélhatdak
egylitt az Oj Matrix-rendszerrel, igy ezek hasznalatarél




sajnos le kell mondania mindenkinek. Cserébe azon-
ban egy, a réginél sokkal gordiilékenyebb, gyorsabb és
kényelmesebb rendszert kap.

RIGOK

Itt is egy korabbi kiegészit$ szabilyai koszonnek vissza
egyszerusitett, és kis mértékben pontositott formaban.
Osszességében errdl a viltozdsrél is hasonlé mondhaté
el, mint a Matrix rendszerének valtozasairdl, azonban
itt nem egy valdban j kiegészitével, hanem a Rigger 2
feltjitdsaval taldlkozhatunk. Ha a viltozis nem is annyi-
ra litvinyos, mint a Mtrix szabdlyai esetén, a két rend-
szer jirmileirasai mégsem kompatibilisek egymdssal,
igy itt is le kell mondanunk a régiebbi kiegészitSkrol.

HARC

Az els6 meglepetés itt éri az embert, ugyanis a pontosita-
sok és az alapkonyv Uj szabalyai elsé latisra nem indokol-
jak a kordbbi, fegyverekre vonatkozé kiegészitGk hatilyon
kiviil helyezését. A Cannon Companion megjelenéséig,
ez a dontés meglehetdsen furcsinak tetszett, azonban az
4j kiegészit6 fényében mar nagyon is indokolt volt. A
Cannon Companion a fegyverek adataiban nem hoz je-
lent6s valtozast, igy a régi kiegészit6kben megjelent fegy-
vereket igen, az ottani Uj szabalyokat azonban nem cél-
szer( az Uj rendszerrel egytitt haszndlni.

A sajit feltaldldst fegyverek, és az Arnyékmagya-
rorszdg fegyverei esetében mds a helyzet — ezeket bi-
zony alaposan it kell dolgozni ahhoz, hogy az 1j ki-
adassal egyiitt is hasznalhatéak legyenek. Raadasul az
amatSr honlapokon kordbban megjelent Ares Preda-
tor III varidns (ez sorozatlove volt, eléggé nagy tdrral)
nem azonos a hivatalos Ares Predator III-mal, amely-
ben csak a kettes szintl fegyverkapcsolat az Gjjdonsag
a kordbbi véltozatokhoz képest.

A fegyverekre és a harcra vonatkoz6 \j szabalyok
azonban ismét kirpétolnak a viltozds miatti aprobb
problémakért. A Cannon Companion ugyanis lehets-
séget ad arra is, hogy viszonylag egyszerien sajit fegy-
vereket illessz a rendszerbe. Ezen kiviil a harc szaba-
lyai is joval kidolgozottabbak lettek, és végre a
harcmiivészetekre vonatkozé szabilyok is megjelen-
tek. Az egyetlen, ami talan hidnyzik, az a Cyberpirates
oldalain megjelent fegyverek adatainak felujitdsa, de
ezekre a legtobb jitékosnak, mesélének nem lesz
sziiksége, és a régi leirds is haszndlhato.

BEULTETESEK

A fegyverekhez igen hasonlatos a helyzet a betiltetések
terén. Itt is azt kell mondanom, hogy a régi kiegészitSk
tiltasa csak egy 0j kiegészitd, a Man & Machine: Cyber-
ware megjelenése utin nyer értelmet. Itt az egyes be-
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ultetésekre vonatkozé szabdlyokban is van véltozds, igy
az j kiegészitGre valo attérés mindenképpen hasznos,
de a fokozatos attérés mindenképpen kdnnyebb, mint
egy hirtelen valtas. A régi kiegészit$ jatékbol valo kivo-
nasa, és az \j bevezetése igy 1épésenként is megtehetd,
ami felettébb kényelmes megoldasnak szamit.

PARALENYEK

A paralényekre vonatkozo rész a konyvben még a ma-
sodik kiadasban taldlhat6ndl is rovidebbre sikertilt,
4m az Gj paravin minden hivatalos forrdsban megje-
lent 1ény felgjitott statisztikdit tartalmazza, ami min-
denkit kdrpotol az alapkonyvbeli forrrasok sziikossége
miatt. {gy ugyanis a Paranormal Animals sorozat két,
mara mar beszerezhetetlen kotetének anyaga is egyet-
len forrdsban megtaldlhat6, és az Osszes szornyleirds
egyetlen helyre kertilt — ezaltal pedig sokkal kezelhe-
t6bbé vilt a paralényekkel val6 jaték.

KAPCSOLATOK

A kapcsolatok rendszerét sem kertilhették el a valtoza-
sok. Az alapszabilyok természetesen az alapkonyvben
maradtak, am a részletesebb szabalyok és az ajanlott
kapcsolatok ,listdja” a Shadowrun Companion 1j ki-
adasaban kapott helyet. A megoldas tagadhatatlan el6-
nye, hogy a szabdlyok és az adatok egy helyre kertil-
tek, 4m sajnos nem minden jitékos rendelkezik ezzel
a kiegészitGvel, és a kapcsolatok listija sem igazodik a
bevezetett alternativ kampany-koncepcidkhoz.

A VILAG TORTENETE
Nos, a vilig torténete az Gj alapkonyvben ,természete-
sen” az Uj kiadas jelenéig tart, igy a Chicago koriili ese-
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ményeket, az elnokvilasztast és a Dunkelzahn elnok
végrendelete nyomdn kirobbant céghdborik torténe-
tét is tartalmazza, szimos mds esemény mellett. A vi-
lag torténetének ilyen kiegésziilése azok szimara is ér-
dekes lehet, akik esetleg a 2050-es években akarjak
folytatni a jatékukat, 4m a ,helyes irinyba” szeretnék
terelni az események folyasat.

PILLANATKEP

Az j kiaddsban a legnagyobb megacégek listdja is val-
tozott; a Fuchi megsziinése, és hirom Gj megacég
megjelenése olyan viltozas, amellyel a legtobb mesé-
16nek szamolnia kell. A hivatalos valésdggal pontosan
1épést tarto jatékosok és mesél6k szamara nem nehéz
a valtds, 4m a hivatalos datumot messze maguk mo-
gott hagyd, am tajékozatlan jatékosok és mesélok éle-
tében a valtozdsok beillesztése a sajat vildgukba jéval
nehezebb feladatnak bizonyulhat. Ilyen problémak
esetén célszer egy teljesen Gj kampanyt kezdeni,
ahol az 4j kiadas, és az abban ko6zolt valosag szolgal-
tatja a hivatalos alapot.

KIEGESZITO-REFORM
A sok hatalyon kiviil helyezett, majd atdolgozva Gjra
megjelentetett kiegészitG hatdsos tzleti fogasnak tiin-
het sokak szimara, am két tényt nem szabad elfelejte-
ni. A legtobb jaték j kiaddsa a régi kiegészit6k nagy

részét haszndlhatatlannd teszi, mig itt a kiegészitGk
egy jelentGs része hasznilhaté marad. Ha a nem kom-
patibilisnek megjelolt kiegészitGk listdja hosszunak is
tlinik, a tovdbbra is haszndlhat6 régi kiegészitGbol
mégis joval tobbet sorolhatnink fel. A legtobb dtdol-
gozas tobb kiegészitG anyagit foglalja Ossze, és kozel
egy teljes kiegészitdnyi tjdonsigot is hoz.

PROBLEMAK A MAGYAR KIADASSAL

A magyar kiadas koril két sajatos probléma mertlhet
fel. Az egyik, hogy a kordbbi magyar kiadast hasznil6
jatékosok jelentSs része nem, vagy csak részben tar-
tott 1épést a rendszer és a vilag valtozasaival, igy az Gj
rendszer szamukra hirtelen valtozast hoz, a kevés sza-
mu magyarul megjelent kiegészité pedig mind szere-
pel az Gj kiadassal érvényiiket vesztett konyvek lista-
jan. A harmadik kiadds azonban szimukra is egy
korszertibb, jobb alapot nyujt, és lehetGséget arra,
hogy a Shadowrun fejlédését kovetd jatékosokkal ko-
molyabb er&feszitések nélkiil is egytitt jatszhassanak.

A misik problémdt — értheté médon — az Arnyék-
magyarorszdg jelenti, ez ugyanis a Shadowrun korab-
bi hivatalos viliagaba sem illeszkedett bele teljes egé-
szében, az Wj folyamatokkal pedig sok tekintetben
még nehezebben egyeztethetd ossze. Igy valoszintileg
az egyetlen olyan kiegészit6 marad, melyben a szaba-
lyok mellett a forrasszoveg is szinte biztosan érvényét
veszti. Cserébe azonban lehetGség van Magyarorszag-
nak a Shadowrun viligiba valdban beleill6 kidolgoza-
sara.

Ugyanakkor azt sem szabad elfelejteni, hogy a ma-
gyar jatékosokat erre a valtozasra nem készitik fel ki-
egészitGk, kalandmodulok dradata, igy a valtds a ma-
gyar kiadds esetében joval élesebb torésként
jelentkezik majd, mint az eredeti, angol nyelvii kiadas
esetében. Remélhetdleg az Gj kiadas, és a tény, hogy a
Shadowrun angol nyelvii kiadasat is eurdpai kiad6 ad-
ja ki, segit majd a szinte beszerezhetetlen kiegészit6k
miatti informaciohidny okozta problémak megsziinte-
tésében is.

SUMMA SUMMARUM

Ha az Gj kiadasrol osszképet kell alkotni, akkor a sza-
mos hasznos Ujdonsig, a viltozasok Osszefoglalisa
olyan el6nyok, melyek messze ellensilyozzak az Gj ki-
adassal jaro torvényszeri kellemetlenségeket. A szimos
Uj lehet6ség, valamint a tovabbra is korlatozas nélkiil
hasznilhaté kiegészitGk sokasiga pedig egyértelmiien
pozitiv irdnyba billentik a mérleget még azok szimdra
is, akik eddig a régi alapkonyvbdl, esetleg egy-két érvé-
nyét vesztd kiegészitGt hasznalva jatszottak.

> hadowrun
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KALAND NELI

Négy kalandozé iil egy asztal kériil Karavan,
a Mongor Birodalom dekadens févarosanak
kétes hirid fogaddjaban, a Sarga Kigyoban.
Behemor, a berserker barbar, Csibor, a goblin
pap, Zaislo, az alkoholista kocsmai vereke-
dd és Yabbagabb, a harcos-vardzslé pszioni-
cista vadtehetség. Nyugodt tarsalgasukat
semmi sem zavarhatja meg. A fert6zd ra-
galy, a négyiik és a tébbi vendég elpusztita-
sara felsorakozo hadsereg, a titokzatos gyil-
kossagok, az dldozatokbol 6sszedobalt
kupac egyre névekvd mérete, az éléholt szor-
nyetegek, s az érkezd démonfejedelem, keve-
sek ahhoz, hogy miattuk félbehagyjak békés
borozgatasukat. Mig a fogadd vendégei élet-
halal harcukat vivjak, addig 6k békésen iil-
dogélnek, iszogatnak és beszélgetnek, s nem
is sejtik, hogy cselekedeteik abszurditasa or-
vossag egy félisteni hatalmassag lelki béké-
jének helyreadllitasdara.

Triturus, a félisteni erejii hatalmassag,
krénikas és mesterdalnok, vilagok vandora,
visszatérve Arkania 6tdimenzios varazslatos
vilagabol, mozgdsitja famulusait, és aktival-
ja varazsgémbjeit, hogy maganydt és a sivar
valésag okozta biskomor hangulatat enyhi-
tendd, megfigyelje egy talalomra kivalasztott
fogado, a Sarga Kigyé ,.egyszerd” vendége-
inek mulatozdsdt. Az ésbard nem is hinné,
hogy a varosszéli fogado Arkania étdimenzi-
0s vildga utan még meglepetést tartogathat ‘
szamara... {13 %

¥
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LAPELEMZES

ZEN 2. EXPEDICIOJA

SzIAszTOK! Mar tobb mint fél év eltelt az els6 Zénes in-
vazio kiadasa ota, de még nem jelent meg rdla szak-
szerli vélemény, ezért ezt most ki kell kiiszoboIni. A
lapok a szokasos ,.egy-tizes” skalan kapnak osztaly-
zast, persze hogy milyet, az az én egyéni véleménye-
met tiikrozi els6sorban, de azért érdemes megsziviel-
ni. Na jo elég a sok rizsabol, nézziik a lapokat!

Voros rakolits (3): Ha vasaroltatok annak ide-
jén ebbdl a kiadasbol akkor azt valészintleg
nem a rakolits miatt tettétek. Oszintén sz6lva
én még semmilyen pakliban nem ldttam szere-
pelni pedig nincsenek rossz képességei. Ha in-
kabb egy sima kiegészit6ben jelent meg volna
nem gyakoriként, akkor legaldbb egy hatalom
korlatozasa versenyen szerephez jutott volna.

Ongyilkos kommand6 (4): Ezt a lapot egyér-
telmden a Zomar ellen talaltak ki, csak az a baj,
hogy az kiszorult a versenylapok kozil, ezért a
kommand6 sem egy hasznalt lap. Illizidsdr-
kdnyként nehéz hasznilni hiszen dobni kell
neki egy lapot (rdaddsul a Semmibe!). Taldn
ezek azok az okok amik miatt nem egy vissza-
téré alakja a versenyeknek.

Kod (10): Igazi spoiler! Olcsé és barmikor tud-
juk hasznositani. A legjobb kézbe visszavetetG
lap, mert akkor haszniljuk amikor a legjobban
megtudjuk szivatni az ellenfelet. Nagyon nagy

Minden jétékban levs lapra tégy €2y kg:,cxzm,
Ha van kodjelz6d jdtékban, barmikor
elkolthetsz {3+t azonn sként, ckkor egy

lap, amelyen kdjelz6 van,

a tulajdonosa kezébe

ot hidha keretik holmijainkat,
felszividtal, koddé vilak..” = Zén

Anikor a kid
egpszertin

2001

© Beholder Ky

manael6nyt adhat, f6leg egy Blivos erds pakli-
ban. Arra viszont nagyon figyeljetek, hogy Bo-
bocmolad mellett csak és kizarélag a moladra
fog jelz6 keriilni semmi masra.

2, 2

Idozitett gomba (3): Hit ez se kifejezett ver-
seny lap. Poénkodni j6l lehet vele, de nincs az
a verseny amikor én ezt be rakndm a pakliba.

Melkon (10): A kiegészit6 legnagyobb tapja! Re-
pul, VP-t sziv el, ttni is tud raadasul +1 VP-ért
még célozhatatlan is. Aki kiprébalta az rogton
rajott, hogy mekkora dsz. Ezt is bizonyitja a
Nemzeti Bajnoksdg mdsodik napjin valé nép-
szerlisége. Csak annyit tudok mondani, hogy
ha eddig nem raktad be Sherant a kontrollba
akkor ne habozz ezt a cselekedetet megtenni
mégpedig nagyon stirgésen!

Mulo szintlépés (7): A kalandozok ideje jott el
Zénnel. A szintlépések koziil ez a legjobb. Az,
hogy csak pdr korig van fenn, senkit nem érde-
kel hiszen addig gy is bezizod az ellenfél arcit.

Izomagy (5): Ha a Sarkdny kincse nem lenne ki-
tiltva, akkor bizony egy nagyobb szimot is
megérdemelt volna, igy viszont
Melkon nem az igazi. Az a baj, hogy a
kincs nélkil nincs targy pakli,
és ha nincs tdrgy, akkor erre a
lapra nem nagyon van sziikség.
Egy olyan kalandozé pakliba ami
hasznal Tharrt biztos, hogy be-
raknam, mert olcsd, nagy és kiro-
hogi a tirgyakat minden értelem-
ben.

az elvesyj

'k
00 VPt g 1, Pondi, az 6smagus (8): Osspoiler

SZitG.
6 fizisodig pem

a kalandozok kozott. Baromi olcsd
és tud Utni. A hitrinya pedig nem

Alanori Krénika — VI. évf. 9. (69.) szém



Biidos zokni (6): Els6 riné-
zésre nagyon nevetségesnek és
hasznilhatatlannak tdnik, de
ezzel barmilyen 1énypaklit
meglehet verni. Ha betolsz az
Grposztba egy brutilis kalando-
z6t ami letudja tutni a 1ényeket
viszont Gt egy 1ény nem birja le-
verni, akkor a lények tehetetle-
nil fogjak végignézni ahogy te

nagyon érdekli a kalandozokat
hiszen nem igazan kell varazs-
latokhoz folyamodniuk. Egy a
baj vele, hogy mds pakliban
nem igazan lehet hasznalni.

Ongyilkos diih (3): Talin nem
annyira rossz amennyire én
itélem meg, de sajnos semmi
fantdzidt nem litok benne.

Célpont ellenfeled tartalékjaba keriil

Tharr nem nagyon fér be a PI*"F”"};" <8 csipjelzs (0/3-as Leah szomy) { étgyalogolsz rajtuk
. B oy usz még annyi, amennyi csipjelzsie volt eddig, { :
hordéba pedig ezt oda taldltik oy ??&Z'i‘f“"f?}d"l;';j‘.}’fkygfo\"«ktb_; Lt
N, 2 | S Gl ,
ki és ha nem fér be akkor nem oo o e, @Al Alattomos fekete csap (10):

cgy dltala vilasztott esipja szintén a gytijtabe Kertil

Abszolut gigantikus Gsspoiler! A
lények réme eljott! Megszivat
barmilyen paklit ami hasznal
akar egy féle lényt is, és az a leg-
szebb, hogy nincs olyan pakli ami
ezt ne tenné meg. Tehat batran
alkalmazzuk belGle a harmat, hi-
szen ugy sem fog karba veszni.

is lehet haszndlni. A hordian
kiviil még be lehet rakni egy-
két kombos deckbe, de én
nem vagyok az ilyen paklik
hive ezért nem is nagyon fo-
gom ezt megtenni. (Azért
mindenkinek ajinlom kipro-
bélasra az Ongyilkos diih-On-
gyilkos kommando-Haarkon
darazsai kombot! — a szerk.)

2001 © Beolder Kt

Morgan sziiletése (5): Ez a lap
ékes bizonyitéka annak, hogy
ami a tesztelésen kirdlynak td-
va kalandoz6 tipolds! Ebbdl nik, az talin csak egy egyszert
mindenképpen ajinlom bele a e oy 0" W futd. Hat ez tortént ezzel is. Azt
harmat. A kijatszasi feltételét e itszisakor ORI N hittiik, hogy az egyik legjobb
nevetve teljesithetjik és onnan- t‘ M aienkaps + @ lett ebben a kiegészitében, de
t6l, hogy az asztalon van mar be ez nem igy lett. Attol fiiggetle-
is indult az egész pakli. Csakis a niil be lehet rakni pusztitas-
specidlissiga miatt nem Kka- nak bizonyos fajta deckekbe, de
pott tiz pontot.

Osi kolostor (9): Nagyon dur-

gl ame aeholder K

a kontrollba nem fér bele.

Ysmon (2): Ez a lap szerintem
nem arra késziilt, hogy a verseny
asztalokat hoditsa meg, hanem,
hogy ismét legyen olyan lap,
amivel nem tudunk semmit sem
kezdeni. Tulajdonképpen azért
altalaos” et S nem kapott egyest, mert 1ény és
; ; a lények mindig kozelebb alltak
a szivemhez, mint a varazslatok.

Bator mané (6): A manok ko-
zul az egyik legjobb, de biztos,
hogy nem a manépakliba. Ez
egy tipikus side lap amit elég
stirlin lehet haszndlni, hiszen

lassan minden pakli hasznil s A O

alapbol egy-két fémtirgyat és N il e B mOkabol elGvehetik a Fairlightos
i ) | nekromanta migia...” 114 2 9 2 ISP 4 .z

ezt nehezebb ellenvarizsolni, P! o i villamlo paklit, és kiprobalhatjak

mint pl. a Gigacklot. benne. — a szerk.)

Alanori Kronika — VI. évf. 9. (69.) szam 1 7



" TFerge, a hés
s

Hiizz egy lapot.
Nem lehet vardzslat vagy hatds célpon
Minden kalandozéd kap +1 EP
imminis lesz a méregre €s:a betegségre.
em mehet be az 6rposztba
oidolva, Ferge soha, semmilyen harchdl
5 nm walalt vészt - taldn ezét s
en.” ~ Zén napldjdbil

Repiil
1

2001 © Beholder kit

Ferge, a hos (9): A kalandozok alap lapja érke-
zett meg. Ad EP-t, immunitést, lehet r4 hizni,
rdadasul idedlis épitkezd lény. Ha ezek utdn is
ledegradilja valaki a kalandozokat, akkor azt
nyugodtan rohogjétek ki.

Fénysarkany (7): Baromi erds 1ény, de valahogy
még sem az igazi. Akkor a legjobb, ha betit, és a
kovetkezd korben az ellenfél valamivel leszedi.
De meg lehet kombozni Ordogiizé pdlcdval is.
Az biztos, hogy hordiba nagyon durva tud len-
ni, ezért elsGsorban oda tudom ajanlani.

Magger (9): A Gitonga ehhez képest smafu.
Ugyanannyiért 3/1-es, mint pl. a Garokk, de
még repiil is, a hitrinya az abszolat hordiban
észrevehetetlen. Ha haszndlunk
mellé Atoksélymot akkor a hit-
ranya az el6nnyé viltozhat, csak
meg kell védeni Gket valamivel.

Abszolut pusztitas (8): Egy igazi
tip a megairtasok panteonjiban.
Ha mir két kozepes lényt eltaka-
ritunk vele, akkor mir jobban
jartunk, mint az ellenfél, raada-
sul az sem ritka, hogy hirom
vagy tobb 1ény esik az dldozatdul.
Egyetlen ellensége a Bohdcmo-
lad, ezért azt ne felejtsiik el mas-
sal kiirtani a pusztitds elott.

altalanos

18

§ X darab célpont lény a gytijtobe keriil.
Az abszolit, értelmetlen pusztitdsra mindig
is csak mi, értelmes lények voltunk kipc:cl& -

sedgyenkezem, hogy embernck sziletten.
= Sir Lonil Zomar

Az atalakulas kora (7): Egy erGs
szabilylappal gazdagodott a mair
jol ismert kalandoz6 pakli. A hasz-
nalatit mindenképpen ajanlom a
fent emlitett deckbe. A laphoz
haszndljatok pl. Osszefogdst vagy
Uszdst, mert ezek ugyantgy mi-
kodnek, mint a galetkik testrészei
és lehet is rdjuk hizni.

-es tiizlehelet

szisit

izisodban még

Bertold, a harcias (5): Nem tarto-
zik a legjobb lapok ko6zé, de az
tény, hogy lehet valamire hasznal-
ni. En mindenesetre kettGt biztos, hogy berak-
nék, ha masért nem, akkor azért, hogy legyen
mit kivennem.

Sziirke rinocérosz (5): Egy Gjabb nyolcért 4/4-
es 1ény, ami jobbnak tlinik, mint a tobbi. Tulaj-
donképpen tényleg jobb, de még igy se egy
versenyképes lap. Ki lehet probalni Quwarg el-
lenadlldssal egy kontrollba, hitha tévedek és
tényleg jo a lap.

Iszapgolem (8): Na, ez mar a kiegészit$ jo lap-
jai kozé tartozik. Els6 ranézésre meg lehet élla-
pitani, hogy ez egy kombds pakli kivégz6 lapja.
Az hogy milyen kombdval vezeted, fel az telje-
sen mindegy csak sok jelz6 szilessen bel6le. A

Abszolit pusztitis

lusztracio: Farkas Laszl6
ztracio: Szasz Gabor

szorny.
golem.

]

zésakor tégy ré
ny jelz6 (barmilyen,
nemesak 5n4ll6) van jatékban. Minden
erdjelzG +1 sebzést és +1 EP-t jelent.
Meghizhatsz benem, Zén, tapasztalt mocsdjird
Bertold utolsé monditsa

Lapterv: Soltész Jen

2001 © Beholder K.

2001 © Beholder Kit.
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fantaziaszegények kedvéért pl.
sok asztalon marado lap + Kod
vagy Rovarsamdnnal is elég jo,
f6leg, hogy az ellenfél simanja-
bél is nd.

Az élet ereje

Kristalyhegy (8): Ez se rossz lap,
csak ki kell tudni jatszani, onnan-
t6l mar beindul a dolog. Ajinlom
mellé az Eben ijdszokat, a Véde-

{épitmény
f’ Bt o P DA

A Fairlight
4 A

kez0 taktikdt és a Tiiz oltdrdt.
(Vagy Mako Baldzs komb6 paklijat
juniusi Krénikabol. - a szerk.)

| Biintetés: 4 EP
Csakis tigy keriilhet jatékba,

Kijatszasi feltétele, hogy
feldldozd egy, nem élghalott lényedet
Kozvetleniil azutir atod ki,

szani egy
apot, a lap nem jon létre,
csak a gyfijtbe keriil.

2001 © Beholder Kit.

Almosité mané (7): Messze a leg-
jobb mand, hiszen ha van bel6le
kett6 akkor 0rok altatisunk van. Arra viszont
vigyazni kell, hogy ne 16jék ki az egyiket, mert
akkor a komb6 befuccsol. Még az a szerencse,
hogy a mano sikkal vissza lehet venni.

Szemet szemért (9): Eme Zén kiegnek szerin-
tem legjobb lapja. Természetesen olyan lapok-
kal érdemes jatszani mellette, amiket visszavé-
ve és ujra Kkijitszva terrorizdlbatjuk az
ellenfelet, és mindezt persze gy, hogy neki két
lapjat visszavetetjik. Hit nem aranyos?

Rakonc (7): Nem tudom, hogy ti, hogy vagytok
vele, de szerintem ez egy jo lap. Sokak szerint
hasznilhatatlan, de ezzel én nem értek egyet.
Ha kilovik, akkor nem vesztettlink manat, és

Iidszracio: Havanosak Gyula

iz

ubaj 3

!
~

eiijtbe keriilésnél

g Minden gydgyi
nem 3, hanem {§}-t kapsz

gyogyit. I

T P

s pillanatokat nyert a
seamunkra. Histett csibkenti, hogy mindezt
nem tudatosan tette...” — Zén: Hogyan fogyott el

B mdsodik expedicionk s . feljegyzéieibal

Rakone infelldozdsa

.

darabor, Biztos vagy
vobia halttaik)

2001 © Beholder Kii.
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Hiizz egy lapot
atod és hatdsod +2 EP-t

16 eklora csadkra Kipe,

2001 © Beholger Kt

hozhatunk ki valami mast. Ha nem l6vik le, ak-
kor tud épitkezni, vagy meg tud néni a szabaly-
lap segitségével.

Az élet ereje (8): Hat igen counterekbdl soha-
sem elég, nem igaz? Dehogynem, f6leg ha az
ilyen jo! Egy ilyen ellenvardzslat mir szinte ad-
ta magit csak meg kellett jelennie. Ime! Megje-
lent, és nemsokira a versenyasztalokat fogja
héditani. Mindenkinek ajanlani tudom, aki jat-
szik 1ényekkel.

Zén bosszuja (7): Egy olyan koncepcioba ahol
sok Zénes idézetd asztalon maradé lap van oda
mindenképpen kell a hirom, mert iszonyu
erGs. Ne féljetek, odafigyeliink, hogy az ilyen

idézetek milyen lapokra keriilnek.

A fény tava (8): Nagyon durva, a
btibéj pakliba f6leg, ha jatszunk ha-
rom FEletfolyammal mellette. Ha
kijon ez a kombo, akkor azok a
paklik, amik lényekkel olnek, eset-
leg kisebb direkt sebzésekkel, azok
rogton veszitenek. Még ha par kor
mulva le is szedik, akkor is nagyon
durva mondjuk 12 plusz életerd-
pont.

izslatod vagy hatisod max.
EP-t novel, akkor kett6vel tobbel n6 a max. EP-d. 108

BADER MATYAS
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V. HKK NEMZETI BAJNOKSAG

3 Nagyobb halalvarazs
3 A mégusok atka

3 Majd legkozelebb

3 Nimgilari6 csele

3 A hatalom torzulasa

3 Megszakitas

3 Energizacio

3 Pyrk vipera

3 Az 6smagus kivansaga
3 Lancvillam

3 Kontaktus 6seiddel

3 Kiélezett kiizdelem

3 A kalmarok itala

3 Az ellenallas megtdrése
3 Gyorsasagproba

3 Szkarabeuszok atka
3 Atkozott bér

3 Bern, a szutyok

3 Anyagi robbanas

3 Dermesztés

3 Talbot szava

3 Bajolas

2 Fezmin gépezete

2 Tulajdonsaglopas

Az V. HKK Nemzeti Bajnoksdgot augusztus 17-18-19-én rendeztik. A
versenyre meghivisos alapon érkeztek az indulok, kvalifikicios verse-
nyeken illetve a Hatalom Szovetségében lehetett bejutni. Mivel nem
tudott mindenki eljonni, néhdny tartalék is sz6hoz juthatott, végiil 44-
en vagtak neki a versenynek. Bar a régi profik lassan abbahagyjik a
versenyzést (talan Koranyi Tibor és Abbas Krisztian azok, akik folyama-
tosan az élmezényben vannak koziilik), a kozelmult és a jelen profi-
jai majdnem mind ott voltak, rangos mez6ény gytilt Ossze. A verseny
teljesen ingyenes volt, a harmadik nap fejenkénti hat paklijaért sem
kellett fizetnie a 16 bejutonak.

Az elsé napon csak Osok Vérosa versenyt rendeztiink. Nagyon vil-
tozatos paklik szerepeltek ebben a szakaszban. A megszokott galetkik
mellett, fokuszos, Biivés erddre épild, halalvarazsos, torzszilott hor-
da és még rengeteg egyéb. A galetkis paklik is igen valtozatosak voltak,
mds-mas szinekkel és lapokkal.

Némi meglepetésre Kahn Evarth diadalmaskodott, Nagyobb haldl-
vardzsra alapuld paklijat oldalt lathatjatok. A masodik Rém Andris
lett, az 6 paklija is nagyon érdekes (a Vérsolyomra épiil), ezért ezt is
leirom, valamint, ha mar igy belejottem, a harmadik, Bider Matyas ga-
letkis, és a negyedik, Vaczo Andras kontroll paklijit is, hiszen minde-
gyik osszedllitds kiilonbozo, és tanulsa-
gos lehet az OV versenyre késziil6knek.
Szabalylapot vagy kovetSt egyik helye-
zett sem hasznilt.

3 Lohd Haven hikoltasa

2 Kedvenc
3 Manaszivas
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2 Duplacsavar

3 Megszakitas

3 Lancvillam

3 A szkarabeuszok atka
3 Energizécio

3 A kalmarok itala

3 Z6ld manaital

2 Fehér gyogyital

3 Vérsélyom

3 Mohésag

3 Szikra

2 Lohd Haven hikoltasa
3 Gyorsasagproba

3 Dermesztés

3 A hatalom torzulasa
3 Majd legkdzelebb

3 A fold oltara

2 Eréfitogtatas

3 Béjolas

1 Brutélis mancs

3 A helytart6 csapja

3 Riicskds bér

3 llluzidesap

3 Protolisk larva

3 Spora

3 Bohécmolad

3 Lipkin

3 Kenbug

3 Kamdemu

3 Tonyok, a gazda

3 Frinadali, az akadémikus
3 Kamazunga Lopotomos

3 Rovarsaiman

2 Nimgilari6 csele

2 Kalmdrok itala

3 Orrfricskazas

2 Péros gydgyulas
3 Megszakitas

2 Fezmin gépezete
2 Szkarabeuszok atka
3 Majd legkdzelebb
3 Energizécio

3 Lancvillam

3 Bajolas

3 Intelligenciaproba
3 Egokinzas

3 Féreg érintése

3 Szellemkalapécs
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A midsodik napon hagyomadnyos versenyt rendez-
tink. Nagy 6rommel lattam, hogy a jaték jol kiegyensu-
lyozott, a paklik valtozatossiga szemet gyonyorkodtetd.
Egy picit visszaszorultak most a horddk, és a kontrollok
népszerlibbek, de ennek is sokan Oriilnek, hiszen egy
kontroll pakli dltaliban lassabb, érdekesebb ellene jat-
szani, mig egy igazan erés horda, ha jol hazunk vele,
par kor alatt terminalhatja a jatékot. A paklik kozott el6-
fordult hétas, tobbféle kontroll, fokuszos, Biivés erdore
alapuld, oridsos, targyas, galetki, kalandozo, Leah hor-
da Morgan tanitvdnydval, vimpiros.

A gy6zelmet ezen a napon Abbas Krisztidn szerezte
meg, kontroll paklijanak leirasit oldalt lathatjatok, és
ha mir ilyen jol megy a dolog, leirom nektek a méso-
dik, Panyik Zoltan galetkis, a harmadik, Szinay Péter

Az els6 két nap pontjai alapjan szamoltuk ki, hogy
ki az a 16 jatékos, aki bejut a vasirnapi dontGbe. A sor-

Fokuszos, és a ne-

3 Megszakitas

3 Agybénitas

3 Hatalom szava

3 Rovarsaman

3 Melkon

3 Kaoszkigyo

3 Bestigas

3 Energizécio

3 Troglodita t6rzsfé

3 Lancvilldm

3 Gyenge ereje

3 Arnyéktiiz

2 Szkarabeuszok atka
2 Lohd Haven hikoltasa
2 Fekete kakas

2 Sheran védosarkanya
2 Abszolut pusztitas

3 Fekete lyuk

3 Pol'de Formosha

3 Atkozott bér

3 Talbot szava

2 Troglodita herceg

2 Félénk Yathmog

2 Morgan ajandéka

2 Dimenzi6k haboruja
2 Most mér elég

1 Lohd Haven hikoltasa
1 Sheran véddsarkanya
1 Tulélék Foldje

gyedik, Szalontai
Gyula  kontroll
paklijit is, bon-
gésszétek!

rend igy alakult:

1. Bader Métyas
2. Abbas Krisztian
3. Baross Ferenc
4. Koranyi Tibor

Szabalylap:
A fékusz meglelése
Ez az ultraritka lap 2 VP-vel csokkenti

5. Marofka Matyas
6. Panyik Zoltan

7. Rém Andrds

8. Kahn Evarth

27 9. Szinay Péter 22
26 10. Lévai Sandor 22
25 11. Nagy Istvan 22
25 12. Szeitz Gabor 22
25 13.Jambor Andras 22
24 14, Vacz6 Andrés 21
24 15. Kocsis Gyula 21
23 16. Kundrath Gergely 21

minden lapod idézési koltségét
(persze, csak amelyikét lehet),

1 ald nem mehet, viszont a jaték
kezdetén csak egy lapot huzol (ha
jo szerencséd nem sodor Gssze egy
Béség zavaraval jatszo paklival).
3 Kedvenc

3 Rohand idé

3 Orrfricskazas

2 Ellenvarazslat

3 Nimgilari6 csele

2 A kalmarok itala

2 llluziésarkany

3 Lancvillam

2 Sheran véddsarkanya
3 Rovarsaman

3 Tudatrombolés

3 Energiaital

3 Energizacio

2 El6nyos tizlet

2 Fezmin gépezete

3 Lohd Haven hikoltasa
2 Péros gydgyulas

1 Gombvillam

Szabalylap: Osi rtina
3 Végképp eltordini
3 Negativ energia

3 Protolisk larva

3 Spora

1 Majd legkdzelebb
3 Tonyok, a gazda
2 Kenbug

2 Lipkin

2 Fanatikus Wart

3 Kronobogar

3 Enor, a ravasz

3 Riieskds bor

2 A helytart6 csapja
2 lllaziéesap

3 Kamdemu

2 Bohdcmolad

2 Tiiz oltara

2 Brutalis mancs

2 Lavakopet

3 Troglodita térzsfonok
3 Kaoszkigyd

3 Az agy kifacsarasa

2 Reménytelenség bajnoka
3 A hatalom szava

3 Orrfricskazas

3 Melkon

3 Mandulanektar

3 Rovarsdman

2 Fényar

3 Manacsapda

3 Ordég(izd palca

2 Elonyos lizlet

2 Szkarabeuszok atka

3 Megszakitas

3 Majd legkozelebb

3 Intelligenciapréba
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A harmadik napon a bejutottakat két nyolcas cso-
portra bontottuk, eddigi helyezésiik alapjan. Majd fris-
sen bontott valogatds kovetkezett, két csomag Két vilag
kozt és egy Ruvel hegy paklibol, amely utdn legalabb 35
lapos, négyszind paklit kellett Gsszerakni. Ezutdn a két
nyolcas csoportban hirom fordulés svdjci versenyen
csaptak 0Ossze a résztvevok, innen az els négy-négy ju-
tott tovabb. Az elért pontok mellett (gy6zelem 3, dontet-
len 1 pont) az el6z6 két nap elsG 4 helyezettje 3 pontot
(3:0 golarannyal), az 5.-8. helyezettek 2 pontot (2:1-
gyel), mig a 9.-12. helyezettek 1 pontot (1,5-1,5) kaptak.
A bénuszpontok a masodik napi megegyezések szamat
voltak hivatottak csokkenteni, mi Ggy lattuk, sikerrel. A
csoportokban az eredmények ekképp alakultak:

A CSOPORT
. Bader Matyas 1
. Koranyi Tibor
. Szinay Péter
. Marofka Matyas
. Kahn Evarth
. Szeitz Gabor
. Kundrath Gergely
. Jambor Andras

O N O W =
O~ booo~NON

B CSOPORT
. Abbas Krisztian 10
. Rém Andras 8
. Nagy Istvan 8
. Baross Ferenc 7
. Lévai Sandor 5
. Panyik Zoltan 5
. Kocsis Gyula 3
. Vacz6 Andras 0

O ~NOOWN =

A GYOZTES

Ekkor a nyolc tovabbjutott jatékos djra bontott pak-
likat, ugyanolyan feltételekkel, mint az el6bb (a lapok
egyébként kétféle pecséttel le voltak pecsételve). Majd
egyenes kieséses formdban folytatédott a verseny, két
nyert meccsig, szintén az eddigi helyezés alapjan sor-
solva. A négy kozé jutdsért Marofka Matyas Abbas Krisz-
tiant, Nagy Istvin Koranyi Tibort, Bider Matyas Baross
Ferencet, Rém Andris Szinay Pétert gyGzte le.

Az el6dont6ben Marofka Matyds (Nagy Istvin ellen)
és Rém Andras (Bader Mityas ellen) diadalmaskodtak,
igy Ok jatszhattdk a dontSt, ami mdr 3 nyert meccsre
ment.

A harmadik helyért: Bider Matyas — Nagy Istvin 2:0.
Az els6 helyért: Rém Andrds — Marofka Mdtyds 3:1.
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AZ V. HKK NEMZETI BAJNOKSAG
VEGEREDMENYE:

1. REM ANDRAS

2. MAROFKA MATYAS
3. BADER MATYAS

4. NAGY ISTVAN

A gy6ztes nem kevesebb, mint 80000 forintot kapott
(meg egy ultraritka lapot), de mar az elsé két nap gy6z-
tese is egy-egy Oridssdrkdnnyal lett gazdagabb, akik
pedig bejutottak a harmadik napra, a hat pakli kirtya
mellett komoly pénzjutalmakat is kaptak helyezésiik
fiiggvényében.

Természetesen a harmadik napi szereplést erésen
befolyasolta, hogy az egyes draftolisokndl kinek milyen
szerencséje volt, de jelentGs szerepe volt az tgyes valo-
gatdsnak is. Ha pedig mindkét jatékosnak sikertilt élet-
képes paklit 6sszeszednie, a meccsek dltaldban hossza-
ak, viltozatosak, és igen érdekesek voltak. A sok
asztalon levé lap, a rengeteg vilasztasi lehetGség elmé-
lyiilt koncentraldst igényelt, a jaték igazi mélységeit mu-
tatta meg. Minden elismerésem a versenyz6ké, akik bir-
tak energidval ezt a hirom napot!

Rém Andras paklijabdl a Védoposzdtdakat, Az dlmok
oltdrdt, a Kutatélaboratoriumot, Az 6sok szellemét, a
Savas esot és a Napszellemet emelném ki, Marofka Ma-
tyds Sheran horda-félét rakott 6ssze, Dzsungellel, Dru-
iddkkal, Partravetett meduzadkkal, Tesh alligdatorok-
kal, erGs lapja volt még Az erdd bossziija, a Parancs és
Zephyndar, amit Tudos szilmillel keresett el6. Bader
Matyas sok galetkije mellett Protolisk ldrvdt és Lordok
hdzadt is hasznalt, Nagy Istvantdl pedig Sheran triikkjét,
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az Obszididnsorényii pegazust és Az erdd bossziijdt
emliteném meg.

Mindenkit varunk a versenyeken és jovore, a VI.
Nemzeti Bajnoksigon is. Ami most nem sikertilt, jOvG-
re bejohet!

MAKO BALAZS

EGY ERDEKESSEG
BUCSUZOUL A 3. NAPROL:

Marofka Matyas két Erdé bosszujaval
+10/+10-et osztott szét a Iényeinek, be is
{itétt rendesen, -2 EP-re sebezve Nagy Ist-
vant, aki el6bb megerdsitette a lényeit egy
+15/4+15-0s Erd6 bossztjaval, majd Sheran
trikkjével és Druiddval gydgyult, aztan nyert.




VERSENYHELYSZINEK

BEKESCSABA — IFI HAZ,

36. terem, Derkovits sor 2.

CEGLED - Kossuth Miivelgdési
Kozpont, Kossuth tér 5/b 3-as
terem

CYBERWORLD - Margitszigeti
Atlétikai centrum, Café Leger
(a Margit hidnal)

DEBRECEN - Kaoszfellegvar,
Var u. 10.

DUNGEON MINIKLUB —
Budapest, Erzsébet krt. 37. (az
udvarban) tel. : 20-967-8936
(10-18-ig).

DOMBOVAR - Polgéarvédelmi
Klub, Szabadsag u. 14.

EGER — Camelot Kartyavar,
Kisasszony u. 23.

ELYSIUM - 1132 Bp. Csanady u.
4/B. (bejarat a Kresz G. u.
feldl), &=: 239-2506,
06-30-9-245-850.

060 etdfi Sandor

Kdzpont, a HEV
Szabadsag téri megallojaval
szemben.

GYONGYOS - Kolping Oktatasi
Kozpont, Torok Ignéc u. 1.

i] Sandor Varosi
Miivel6dési Kozpont,
Arpad u. 44.

HATVAN — Next-Door Szerepjaték
Klub, Grassalkovich
Miivelddési Kozpont

KAPOSVAR -

Hasznalt Konyvkereskedés,
Dézsa Gyorgy u. 5.

KORMEND - Miivelddési Kozpont
Berzsenyi Daniel u. 11.

artok Béla
haz, Miskolc,
Andrassy it 15.

NAGYKANIZSA - Erkel Ferenc
Miivelddési Kozpont,
Nagykanizsa, Ady u. 5.

NYIREGYHAZA - Szabolcs utcai
Méricz Zsigmond Miivelddési
Haz

PASZTO - Next-Door Szerepjaték
Klub, Paszté Fé at 102.

PECS - Esztergar L. it 19.

1Il. emelet 302.

SIOFOK — Egyesiiletek Haza,
Kalman Imre sétany 3.

SZARVAS - Vajda Péter
gimnazium B épiilete,

Vajda Péter u. 26.

SZEGED - Csongradi sugarat 57.

SZENTES - a kenyérgyar
kultirhelyisége, Ady E. u. 20.

VALHALLA PAHOLY
KONYVESBOLT — Nyiregyhaza,
Széchenyi u. 1. &: 42-318-477

VESZPREM - Klubkényvtar,
Marcius 15. u. 1/a

ZALAEGERSZEG - Pazmany
Péter u. 4. (,Nagy Zold Kapu”)
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A HAGYOMANY JEGYEBEN

IdCIpont: szeptember 29., szombat 11
ora (nevezés 9-tC1l).

Helyszin: Szentes.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 500 Ft, holgyeknek
ingyenes.

Dijak: ultraritka, paklik.

ErdekiCIdni lehet: tel.: 63-400-457,
vagy az (j HKK klubban, Szentes,
Mégocsi u. 1. minden szombaton 13
oratol.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

IdCIpont: szeptember 29., szombat 10
ora (nevezés 9-tC1l).

Helyszin: Cegléd.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 550 Ft.

Dijak: paklik, ultraritka, min. 20
induld esetén 2 ultraritkdt osztunk ki.
ErdekiIdni lehet: Marofka
Matydsnal 30-355-7657 vagy
marofkamatyas@usa.net

VARAZSLAT NELKUL

IdCIpont: oktober 7., vasarnap 10 ora.
Helyszin: Gyongyos.

Szabalyok: Nem lehet hasznalni va-
razslatokat, és tiltottak az ultraritkak is
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: ultraritka, Két vilag kozt paklik.
ErdekiIdni lehet: Tornay Tamés
37-314-447.

OSOK VAROSA

IdCIpont: oktober 6.

Helyszin: G/

Szabalyok: [Isok Vérosa.

Dijak: ultraritka, paklik.
ErdekiCldni lehet: Lampért Csaba
96-328-471.

/] VERSENYEK

SZEPCEMBERBEN ES OKTOBERBEN

IdCIpont: szeptember 30., 11 dra
(nevezés 10-tC1l).

Helyszin: Elysium.

Szabalyok: [Isok Vérosa.

Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: ultraritka, paklik.

ErdekiCldni lehet: Az Elysiumban,
vagy Szegedi Gabornal 30-924-5850.

A SOKSZINCISEG JUTALMA

IdCIpont: oktéber 6., szombat 10 6ra
(nevezés 9-t).

Helyszin: Szeged.

Szabalyok: Minden lapot lehet hasz-
nalni, de minden lapbol egy lehet a
pakliban

Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: ultraritka és paklik.
ErdekiCldni lehet: a Camelot
konyvesboltban, Szegeden.

A SOKSZINCISEG JUTALMA

IdCIpont: oktéber 6., (szombat),
10 dra.

Helyszin: Dombévar.

Szahalyok: Azokbol a lapokbdl,
amelyekbJl alapbél 6t6t lehet
hasznélni azokbol kett(lt, egyébként
minden lapbol egyet lehet hasznaini.
Tiltott lap a Mégia létsikja
Nevezési dij: 400 Ft.
ErdekiCIdni lehet: Juhasz Attila,
72/459-233.

JSOK VAROSA

IdCIpont: oktdber 6., szombat
(nevezés 10.15-tCl).

Helyszin: Elysium.

Szabalyok: Csak [Jsok Varosa.
Nevezési dij: 600 Ft (holgyeknek
ingyenes).

Dijak: Ultraritka lap, paklik.
ErdekiIdni lehet: Dungeon
Miniklub.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

IdCIpont: oktober 27., szombat 11 6ra
(nevezés 9-tC).

Helyszin: Szentes.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 500 Ft, holgyeknek
ingyenes.

Dijak: ultraritka, paklik.

ErdekiCldni lehet: tel.: 63-400-457,
és az (j HKK klubban, Szentes, Méagocsi

u. 1. minden szombaton 13 6rétl.

il

A HAGYOMANY JEGYEBEN

IdCIpont: oktober 13.

Helyszin: Debrecen.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: ultraritka, paklik.
ErdekiCidni lehet: Jakab Zsolt
30-243-9649.

ISTENEK HABORUJA

IdCIpont: oktéber 13., 10 dra (nevezés
9-)).

Helyszin: Cegléd.

Szabalyok: Istenek Haboruja. Tiltott
lapok (csak ezek): A béke szigete, A
méagia létsikja, A sérkany kincse, Teol6-
gia, Pszi szakértelem, Morgan tanitvanya
Nevezési dij: 550 Ft.

Dijak: ultraritka, Két vildg kozt paklik,
és legalabb 20 indul6 esetén a mé-
sodik helyezett is kap ultraritka lapot.
ErdekiCdni lehet: Marofka
Matyasnal 30/355-7657, vagy
marofkamatyas@freemail.hu

HATALOM KORLATOZASA

IdCIpont: oktdber 13.

Helyszin: GodollC].

Szabalyok: Hatalom korldtozasa.
Nevezési dij: 500 Ft. GodollClieknek
6s azoknak, akik GodollCIn még nem
neveztek valamelyik régebbi
verseny(nkdn 450.

Dijak: ultraritka, paklik.

ErdekiCIdni lehet: Csuja Gergelynél
(28) 413-962 vagy e-mail
csuja@mail.digitel2002.hu

A HAGYOMANY JEGYEBEN

IdCIpont: oktéber 14., 11 dra (nevezés
10-C11).

Helyszin: Elysium.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 450 Ft.

Dijak: ultraritka, paklik.

ErdekiCJdni lehet: Torzsa Séndor
70-316-8667, Fabidn Péter 333-3413.

ISTENEK HABORUJA

IdCIpont: oktober 27., 10 dra
(nevezés 9-l).

Helyszin: Kaposvér.
Szabalyok: Egyszin[] verseny.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: ultraritka, paklik.
ErdekiIdni lehet:

tel.: 30-906-6069.

Alanori Krénika — VI. évf. 9. (69.) szém



AZ ELYSIUM VERSENYE

IdCIpont: oktober 28., 11 6ra
(nevezés 10-C11).

Helyszin: Elysium.

Szabalyok: Istenek habordja.
Tiltott lapok a szokésosak mellett:
Orok pihenés, Mennybéli itéICIszék,
Ménia. A béke szigete nem tiltott.
Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: ultraritka, paklik.
ErdekICIdni lehet: Az Elysiumban,
vagy Szegedi Gabornal 30-924-
5850.

IdCIpont: oktéber 13., 11 dra
(nevezés 10-tC11).

Helyszin: Elysium.

Szahalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: 1. hely 1500,

2. hely 1000 Ft, ultraritka, paklik.

A nevezési dijon feliil lehetCIség van
plusz 100 Ft befizetésére. Az igy
képzCJdott nyereményalapot a leg-
jobb helyezést elért befizet] kapja
meg.

ErdekiCIdni lehet: Az Elysiumban, okt. 27. szombat: MAGUS
vagy Szegedi Gabornal 30-924- okt. 28. vasarnap: Elysium HKK

5850. nov. 3. szombat: HKK
KG éves ranglista: A 2001-es év  nov. 4. vasarnap: Star Wars
elysiumos versenyein legjobb nov. 10. szombat: KGK

osszeredményt elért jatékos 10000  nov. 11. vasarnap: HKK

Ft pénzdijat vehet 4t az év utolsd nov. 17. szombat: MAGUS

Versenyén. nov. 18. vasarnap: Star Wars
nov. 24. szombat: MAGUS

m nov. 25. vasarnap: Elysium HKK

szept. 22. szombat: MAGUS A versenyek — ha kiilén nem

szept. 29. szombat: MAGUS jeloljuk — egységesen 11 drakor

szept. 30. vasarnap: Elysium HKK  kezdCdnek. Nevezni 1011 lehet.
okt. 6. szombat: Dungeon HKK  ErdekiCIdni lehet a 239-2506-0s

okt. 7. vasarnap: Star Wars szamon, vagy Szegedi Gdbornal a
okt. 13. szombat: KGK 30-924-5850-es telefonon. Cim:
okt. 14. vasarnap: HKK 1132 Budapest, Csanady u. 4/b —
okt. 20. szombat: MAGUS bejérat a Kresz G. u. felCl.

okt. 21. vasarnap: Star Wars

FIGYELEM! Az dltalunk témogatott HKK versenyeken a kovetkez[] pon-
tozést kell alkalmazni: GyClzelem 3 pont (a gyClzelem ardnyatol figgetle-
nil). Dontetlen 1 pont. Vereség 0 pont. A versenyekrCJl kildott beszamo-
I6ban a pontszdmok mellett kérjik a lejatszott korok szdmat és a biré
nevét is. Az ultra ritkdt 15 indulotél lehet kiadni, kevesebb szdmu ver-
senyz[] esetén vissza kell killdeni nektink. Hatalom Szévetsége pontokat,
profi besorolast 20 fCtC]I lehet szerezni.

TILTOTT MAGIA

A BEHOLDER KFT. VERSENYE AMATOR ES PROFI KATEGORIAVAL!
Idépont: 2001. oktober 20., 10 6ra (nevezés 9-tdl).

Helyszin: Kondor Béla K6zosségi Haz (Budapest, Kondor Béla sétany 8.).
Megkozelitheté Kébanya-Kispesttél piros 136-0s busszal (6 megalld).

Szabalyok: Tilfott lapok: A szkarabeuszok atka, A hatalom torzulasa, A helytart csapja,
A falak ereje, A gyenge pusztulasa, A hatalom szava, A mégia létsikja, A sarkany kincse,

A sziirkedllomany aktivizdldsa, Agybénitas, Az agy kifacsarasa, Az élet faja, Béjolas, Besugas,
Bikaviadal, Direkt kontaktus, Energizacio, Fantomsarkanyok, Fehér tigris, Gombvillam,
Goblin vezér, Hajitogép, Haarkon diihe, llluzidcsap, lllazidsarkany, Kalmarok itala, Kdoszmester,
Kaoszkigyd, Kovacscéh, Kod, Kodmangd, Kronobogar, Kristdlyhegy, Lancvillam, Lidércur,
Majd legkozelebb, Manacsapda, Manaszivas, Mandulanektar, Magiafalo, Megszkitas, Melkon,

_ Mentalis robbanas, Mély gyasz, Molgan, Morgan palcaja, Notermanthi, Orddgi mentor,

Ordégtizé pélca, Oshangya boly, Oshangya samén, Pirit gélem, Pszi szakértelem, Rovarsaman,

Sir Lonil Zomar, Sotét kastplom, S6tét motyog6, Spora, Szornybiivolés, Taumaturgia, Teoldgia,
Tiltott mégia, Tonyok, a gazda, Transzformécio, Tudatrombolas, Tudatturbd, VédGangyalok,

Zombi mester és az ultraritkdk.

Amatdr és profi kategoria: Két kategoriaban lehet indulni: a profik kdzott barki indulhat,
mig az amat6r kategoridban nem indulhatnak a teszteldk, azok akik legaldbb harom
egymast kovet6 félévben profik voltak, és azok, akik 2001. januar 1. 6ta legalabb
két pontszerzd versenyen végeztek az els haromban, illetve pesti pontszerzd versenyen
legaldbb haromszor voltak az elsd nyolcban.

Nevezési dij: 500 Ft (tagoknak 400).

Dijak: A profi verseny pénzdijas: I. dij 15 000 Ft,
II. dij 10 000 Ft, IIl. dij 5000 Ft, IV. dij 3000 Ft.
Az amatdr kategoridban 3 gydjtédoboz Két vilag kozt.

Erdeklddni lehet: levélben a Beholder Kft. 1680 Budapest, Pf. 134
vagy e-mailben a beholder@beholder.hu cimen.

HA MEG NEM VOLTAL VERSENYEN, ITT AZ IDEJE, HISZEN AZ AVIATOR KATEGORIABAN TE IS NYERHETSZ!
33 000 Ft pénzdij * 3 gylijtédoboz Két vilag kozt
az amat6r kategoriaban

SZABALYOK
TILTOTT LAPOK: Az alabbi lapok minden
HKK versenyen tiltottak, kivéve, ha a

verseny hirdetésében masképpen
szerepel: A falak ereje, A magia
|étsikja, A sarkany kincse, Pszi
szakértelem, Teoldgia. A Tiltott magia
csak a kiegészitG pakliban lehet.

EGYSZINU VERSENY: A pakliban
csak egy isten lapjai szerepelhetnek
a szintelen és Bufa lapok mellett. Tiltott
lapok: A béke szigete, A falak ereje, A
magia létsikja, A sarkény kincse, Pszi
szakértelem, Teoldgia. A tiltott magia
csak a kiegészitben lehet.

FRISSEN BONTOTT PAKLIK
VERSENYE: A helyszinen
megvasarolt csomagokbal kell
Osszedllitani a paklit. A nevezési dij
magaban foglalja a kartyak arat is.

HAGYOMANYOS VERSENY:
min. 45 lapos pakli, max. 4 szin,
pontosan 25 lapos kiegészito,
egy fajta lapbol maximum 3 db.
Tiltott lapok: A mégia létsikja,

Pszi szakértelem, Teoldgia, A falak
ereje, A sarkany kincse. Tiltott magia
csak a kiegészitében lehet.

ISTENI SZOVETSEG: A pakliban csak
két isten lapjai szerepelhetnek a
szintelen és Bufa lapok mellett. Tiltott
lapok: A béke szigete, A falak ereje, A
magia létsikja, A sarkany kincse, Pszi
szakeértelem, Teol6gia. A tiltott magia
(csak a kiegészitdben lehet.

PAROS VERSENY: Két-két par jatszik
egymassal. A parok egymassal
szemben (lnek, csak hangosan
beszélhetik meg a stratégiajukat
(kodok, utalasok nélkil) és nem
nézhetik egymas lapjait. A pakliépi-
tésre a hagyomanyos verseny
szabalyai vonatkoznak (négy szin és
hérom lap korldt, tiltott lapok stb.).
Nincs kdzds 6rposzt, nem kozdsek a
komponensek, nincsenek kozés
lapok. A paros versenyeken bar-
melyik itt leirt szabdlyt meg lehet
véltoztatni, csak a versenykiirashan

_ szerepeljen a valtozas.

0SOK VAROSA: Csak az Osok varosa,
a Ravel hegy és a Két vilag kozt
lapjait lehet haszndlni. Tiltott lap:

A sérkany kincse. Hasznalhatok
a tarsasjaték azon lapjai is, amik
az Osok Varosaban is megjelentek.

HATALOM KORLATOZASA: Csak
gyakori és nem gyakori lapokat lehet
hasznalni, ritkakat és ultraritkakat
nem. Nem hasznélhatok a
Csillagképes, Invazios, AK-s lapok, a
Hatalom Szovetségének lapjai és a
TF-taldlkozos lapok sem. A
tarsasjaték azon lapjai is tiltottak,
amiket csak abban adtak ki, illetve
amelyek korabban ritka lapként
jelentek meg.

NEVEZESI DIJ: A Hatalom
Szdvetségének tagjait a nevezési
dijbol 25%-0s kedvezmény illeti meg,
kivéve a frissen bontott paklik
versenyét, ahol 100 Ft-os
kedvezmény jar.




Ha Biibdjmadasolassal lemasolok egy Ba-
Jolast, az ellenfelem megakadalyozhat-
ja-e azt harom varazspont elkoltésével?
Nem, mivel nem Bdjoldst jatszok ki, ha-
nem Bitbdjmdsoldst, és a varazspontot a
Bdjolds kijitszasa kozben kellene elkolteni.

Miikodik-e a buntetés, ha a lény a Sdr-
galaztol hal meg?

Igen, az el6készitS fazisban is miikodik a
biintetés, ha a lény nem méregtSl vagy
gyengiilés jelz6tSl hal meg. A Sdrgaldz pe-
dig nem gyengiilés jelz6vel ol.

Sebzddok-e akkor, ha Gyorsasdagproba-
val leszedek egy passziv Kristdlybegyet?
Nem. A buintetés specidlis képesség, és a
passziv lapok specialis képességei nem
miuikodnek, kivéve a lények képességeit.
Dragitja-e a Biivés erdd a sikok kijat-
szasat?

Nem, sikra csak olyan lap lehet hatdssal,
amin ez kilon szerepel.

Hany jelz6ért akadalyozza meg a Nixo-
rathi védo. lett a Tisztitotiizet, ha
az egy Kdoszmesterbe 16vom?

Négy jelzGért. A védGamulett a Manacsap-
ddhboz hasonléan a modositott idézési
koltségre vonatkozik.

Morgan atka

Célpont lény a gazddja tartalékjaba keril, &
semmilyen médon nem keriilhet az Grposztba.
Alényt nem lehet feldldozni. Ez a lény
minden kor végén annyi EP-t sebez a gazdajan,
amennyi VP-t az elkolttt ebben a kérben.
Morgan dika o legdsb, legeonoszabb dtok, amelyet
migus valaha Kijtett a szdidn. Gilzshakiti a lelct,

&5 haldlra Kinozza az el
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Rakhatok-e jelz6t az Illiziocsdpra, ha
Lavakopetet masol?

Nem. Ha olyan lapot masolok, aminek az
idézési koltségében X szerepel, akkor X-et
nulldnak kell tekinteni. A Ldvaképet pedig
az alapjan kap jelz6t, hogy az idézési kolt-
ségében levs X mennyi volt.

Hany varazspontom lesz akkor, ha az
ellenfelem Rovarsamdnja iiti az én To-
nyokomat, a Melkonja pedig engem, és
én Osi szertartdst akarok kijatszani,
amikor a méregjelz6 Tonyokra keriil?
Hirom. Az Osi szertartds egy reakcio lap,
tehdt megelGzi azt a hatdst vagy varazsla-
tot, amire kijatszom. Viszont a mérgezés
nem hatds, igy nem lehet megel6zni egy
reakcidval sem, rdadasul az Utési fazisban
torténik, amikor nem lehet lapot kijitsza-
ni. Vagyis elGszor létrejonnek az tités hata-
sara torténd dolgok: elvesztem az Osszes
vardzspontomat, és méregjelz6t kap To-
nyok. Majd ezek utin kijitszom az Osi
szertartdst, és kapok hirom varazspontot
Tonyokért.

Mikor torténik a laplopas a Tovajok
tolvajaval?

Kozvetleniil az ttési fazis utan. Mivel ez
egy aktivizaldst igényl6 képesség, ezért az
utési fazisban ezt nem lehet hasznalni.

Sebzddik-e Morgan dtkdtol az ellenfe-
lem, ha kijatszik egy Mdgiatorést, és
én azt Majd legkozelebbel megakada-
lyozom?

Igen, ilyenkor ugyanis elkoltotte a vardzs-
pontot, csak egy masik varazslat adott ne-
ki annyit, amennyit elkoltott.

Mi az a hatir, amikor mar nem vehe-
tem vissza azt a lapot, amit éppen ki-
jatszani akartam?

Ha valaki lerakta a kijatszani késziilt lapot
az asztalra, vagy a gyjtSbe, akkor mar
nem veheti vissza, fiiggetlentil att6l, hogy
levonta-e érte a varazspontot. Akkor sem
tancolhat vissza, ha bejelentette hango-
san, hogy mit jtszik ki, és levonta érte a
vardzspontot. Persze az ellenfél megen-
gedheti azt, hogy mégis visszavedd, de ez
mir az § jéindulatin mulik.

Mennyi lesz az életpontom, ha egy Is-
teni kozbeavatkozds van jatékban, és
1étrejon A jové alakitasa?

Végtelen életpontom lesz, vagyis amig
nem szedik le az Isteni kozbeavatkozdst,
sebzéssel nem csokkenhet az életpontom
nullira.

Megakadalyozhatom-e Kamazunga Lo-
potomossal az Illuziosdrkanyt?

Nem, mivel az Illiizidsdrkdnyndl nem
Iényt jatszok ki a kezembdl, hanem varazs-
latot. Ugyan ez a helyzet a pl. a Védéan-
gyallal, Farkastestvérekkel és a Fantom-
sdrkdnyokkal is. Szintén csak lény lapot
akadalyoz meg az Alattomos fekete csdp
jelzGje is, ezért az emlitett vardzslatokat a
csipjelz6 mellett is ki lehet jatszani.

Mi torténik akkor, ha kijitszom egy
Fekete Pétert, igy hogy egy lap marad
a kezemben, majd Beholder magussal
megduplizom?

Létrejon az elsG Fekete Péter, ha az ellen-
felem nem azt huzza, akkor a masik la-
pom megy a gytjtSbe, és létrejon egy
Gjabb Fekete Péter, amit mar biztosan ki-
hiz az ellenfelem, mert nincs mds lap a
kezemben.

Fekete Péter

Tiusztrécio: Gagds Karoly

1 lehet a paklidban.

a kezedben legyen
kij dsa utdn
Ipont ellenfeled
amely
a gyiijtébe keriil. Ha ez a
az ellenfelednck fel kell dldoznia 2 lapjat,
kiilonben elvesztette a jitékot.

Alanori Krénika — VI. évf. 9. (69.) szdm



Juliusi feladvanyunk, bar szokatlan
volt, még sem sikeriilt nehézre. me
a j6 megoldas:

1. 15 EP dldozis és 15 sebzédés dran
leszedem ellenfelem kovetdjét.
(-15 = 2 EP)

2. A kovetSmet hasznalva Molgannal
kisemmizem az ellenfelem Csdpos
mélységi motyogojdt.

3. Kijatszom a Kdoszkigyot, az ellen-
felem eldobja a Manacsapddt.

(4 = 7VP)

4. Kijatszom Urgod haragjdt, meg-
hal az ellenfél moladja és az én ki-
gyom. (-8 = -6 EB, -3 = 4 VP)

. A kovetémet hasznalva a kigyoval
kisemmizem az ellenfél gytijtGjé-
bl a moladot és a Manacsapdiit.

6. Kijatszom Az utolsé szot, lesze-
dem vele a két testrészt, és mivel
Leah varizslat, az ellenfelem el-
dobja a paklijaban levé két lapot.

7. A kovetémet hasznalva Urgod ha-
ragjdval semmizem a két test-
részt, Az utolso széval semmizem
a masik két gytjtGben levs lapjat.

8. Mivel nincs lap az ellenfelem gytj-
t6jében, ezért A fenevad iivoltése
siman leszedi a két galetkijét, és
egyenesen a Semmibe kiildi.
Nyertem! (-3 = 1 VP)

N

Par sz6t még arrél, hogy mi okozha-
tott nehézséget a megfejtéskor. EIG-
szor is az ellenfél kovetSjét minden-
képpen le kell szedni, ugyanis, ha 6
is tud semmizni vele, akkor nem egy
lapért egyet semmiziink, és igy nem
lesz elég lapom minden lapjanak
semmizéséhez. Masodszor, ki kell
semmizni a Csdpos mélységi motyo-
gojat, mert amig az a gydjtSben van
és nincs lap a paklimban, addig
nem jitszhatok ki lapot. Harmad-
szor: a Bobécmolad problémija.

Alanori Kronika — VI. évf. 9. (69.) szam

A Bobhocmolad csak az ellenfelem 1¢é-
nyeit védi, tehat az Urgod haragjd-
16l az én Kdoszkigyom a gytjt6be
keril. Ha Az utolso szoval egyszerre
szednénk le a moladot és egy test-
részt, akkor csak a molad kerul a
gytjt6be, mivel ha az ellenfél lénye-
ire hat a varazslat, azt a molad telje-
sen magaba szivja. Negyedszer: A fe-
nevad iivoltése egybdl a Semmibe
kiildi a lapokat.

Szerencsés nyerteseink: Abért
Armand Tatr6l, Magyari Attila Mis-
kolcrdl és Gulyas Rébert Dunaha-
rasztibol. Nyereményuk egy-egy cso-
mag Két vildg kozt. Gratulilunk!Uj
feladvanyunkat Maké Baldzs készitet-
te. Neked 1 életpontod és 14 varazs-
pontod, mig ellenfelednek 19 élet-
pontja és 6 varazspontja van. A te
korodben vagytok, most kezd6dik a
{6 fazisod. Nyerd meg a jitékot a ko-
rod végéig.

Bekiildési hatarid6:
2001. oktober 14.

Wy
A # Okuliipaj robbané gombje
L P o '}

[P, {33, dldozd fel Okuliipaj robbané
gombjét: célpont lap vagy 6nallé jelz6 a
gyiijtébe keril.

»Molad, a szellemeidre iigy latom nagy hatdssal
volt ez a kis jdtékszer...” - Okuliipaj

KEZBEN LEVO LAPJAID:
Kirt (F)
Fezmin gépezete (E)
Almosité man6 (E)
Bitor mané (T)
Iszapgolem (S)
Szemet szemért (E)
Szornyidézés (S)
Kisebb Zan (D)
Alattomos fekete csap (L)

Az asztalon, a gyiijtodben és
a paklidban sincs lap.

ELLENFELED

KIJATSZOTT LAPJAI:
Okultipaj robbané gombje (C)
2 db Sziirke rinocérosz (D)
Magger (C)
Ferwagor, elementdl lord (T)
Erszényes elkarog (E)

Minden lapja aktiv, a 2 rinocé-
rosz és a Magger az Orposztban,
a tobbi lénye a tartalékban van.
A tartalékban van még egy fekete
csdp jelzdje is. A keze, gyiijtdje és
paklija iires.

A megfejtéseket kilon papiron,
rajta a neveddel és a pontos ci-
meddel, kiildd el az aldbbi cimre:
Beholder Kft., 1680 Budapest
Pf. 134

E-mailben NEM lehet megfej-
tést bekiildeni.

27
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BEHOLDER ARULISTA

EZ AZ ARLISTA 2001. OKTOBER 15-1G ERVENYES!

Idei katalogusunkban tobb mint 100 kényvbél, hét kiado altal
kiadott regényekbdl vésarolhatsz. A kedvezmény mértéke fiigg az
egyszerre megvasarolt konyv mennyiségétdl. Minden konyvnél két
arat tintettiink fel. Az els6 (a dragabb) arra az esetre vonatkozik, ha
egy vagy két darab kdnyvet vasérolsz (persze nem kell egyformat),
a mésodik (az olcsobb) arra, ha 3 vagy tobb konyvet veszel
egyszerre. Kérjiik, hogy olyan kdnyvet NE rendelj, amit nem latsz
ebben a listaban!

A VASARLASRA HAROMFELE LEHETOSEGETEK VAN:

MINDEN JATEKOSUNKNAK LEHETOSEGE VAN ZSETONNAL

FIZETNI. Ehhez nem kell mast tenni, mint az UL hatuljan fel-
tintetni, hogy mit szeretnél vasarolni. (Természetesen e-mailben is
megirhatod a rendelésedet a beholder@beholder.hu cimre.)

ELORE FIZETSZ BELFOLDI POSTAUTALVANYON.

Ebben az esetben a csekk hatuljan a ,Kdzlemények” rovat-
ban sorold fel a megrendelt kényveket. Add dssze a kedvezményes
arnadl feltiintetett 6sszegeket, figyelembe véve a darabszamot! Ezt
az 0sszeget killdd el nekink, és kb. egy hét mulva megkapod a
konyveket. A feltiintetett arak tartalmazzak a postakoltséget is. Kér-
jiik, hogy szamolj pontosan, mert ha kevesebb pénzt killdesz, ak-
kor NEM tudjuk a megrendelt &rut elkiildeni! Cimiink: Beholder Kift.
1680. Budapest, Pf. 134. ]

UTANVETELLEL SZERETNEL RENDELNI.

E-mailben vagy levélben ird meg a neved, cimed, és a meg-
rendelendd konyveket. Mi egy héten beliil postdzzuk a kényvet. Az
arat a postasnak kell fizetned. (Ez a kedvezményes ar + 450 Ft
postakoltség-hozzajarulas.)

Ha csekken eldre fizetve vagy utanvétellel rendelsz kinyvet, és nem kapod meg tiz napon heliil, akkor kérjiik, hogy a helyi postahivatalban érdeklddj.

Sajnos gyakran eldfordul, hogy a postas nem hagy értesitdt a kiildeményrél, ha nem talal otthon. Ha teheted, e-mailben érdeklddj nalunk is a kdnyvekrdl.

Kdnyv cime Bolti ar  1-2 kinyv 3 vagy tobb

esetén konyv esetén

RAYMOND E. FEIST REGENYEI

Magus: a tanitvany (ij kiadas) 1298 1230 1100
Magus: a mester (ij kiadas) 1298 1230 1100
Vérbeli herceg 898 760 670
A kiraly kaloza I. 998 950 900
A kiraly kaloza II. 998 950 900
A démonkiraly diihe II. 998 950 950
Torott korona 1498 1400 1300

A Birodalom sorozat (Raymond E. Feist — Janny Wurts)

A birodalom leanya 1498 1400 1250
A birodalom szolgélja I. 1198 1140 1020
A birodalom szolgéléja II. 1298 1230 1100
Robert Thurston: A klan térvénye 698 620 520
Robert Thurston: Vérnév 698 620 520
M. A. Stackpole: Farkastorvény 798 760 680
M. A. Stackpole: Veszélyes feladat 898 850 670
M. A. Stackpole: Szilletett harcosok 948 900 800
M. A. Stackpole: Sétét drmany 948 900 800
M. A. Stackpole: Harcos: En Garde 1198 1140 1020
M. A. Stackpole: Harcos: Riposte 1198 1140 1020
M. A. Stackpole: Harcos: Coupé 1198 1140 1020
Robert N. Charrette:

A hatarvidék farkasai 1298 1230 1100
TULELOK FOLDJE ES 0SOK VAROSA

Harby Riann: Ravel hegyi legenda 848 800 640
Brian McAllister: Ikercsillagok 848 800 640
Brian McAllister: Két vilag kozt 998 950 850
S. A. Rosencratz: Jéghideg éj 1098 1000 900
Harby Riann: A bolhedor lovagjai 1198 1140 1020
Philip Kerr: Vakmer6 terv 998 950 750
Chris Stewart: Légicsapas 998 950 750
Philip Kerr: Kaland a vilag tetején 1198 1140 1020
Robert Crais: Rémalmok vérosa 1198 1140 1020

J. GOLDENLANE KONYVEI

Isteni balhé 998 950 850

Bolti ar  1-2 kinyv 3 vagy tobb

esetén konyv esetén

ROBERT JORDAN - AZ IDO KEREKE SOROZAT

Kdnyv cime

A vilag szeme I. 798 750 640
A vilag szeme |II. 998 950 850
A nagy hajtévadaszat . 1198 1150 1100
A nagy hajtovadaszat Il. 1198 1150 1100
Az ljjasziletett Sarkany . 1198 1090 990
Az ljjasziletett Sarkany II. 1198 1090 990
Hadit az Arnyék 1. 1498 1400 1250
Hodit az Arnyék II. 1698 1590 1390
Mennyei tiiz I. 1598 1520 1360
Mennyei tiiz II. 1598 1520 1360
Diszdoboz (az els6 2 konyv 4 kotetben) 3490 3490 3490
Robin Mash: Cyberkommandé 898 850 850
Jak Koke: Minden hatéron tdl 898 850 850

Mel Odom: Fejvadaszok 898 850 850
Caroline Spector: Végtelen vilagok 998 950 850

Nigel D. Findley: A nap haza 998 950 850
Carl Sargent és Marc Gascoigne:

Fekete madonna 898 850 760
Véres utcak 998 950 850
Nosferatu 998 950 850
Shadowrun szerepjaték kiegésziték

Arnyékmagyarorszag 1200 600 500
Végzetes DNS (modul) 438 400 350
C. Kubasik: A vagyodas gydrtje 698 590 500
C. Kubasik: Anya meséje 698 590 500
C. Kubasik: Keserid emlékek 898 800 690
Talizman (ED. Novellak) 698 590 500

Nigel D. Findley: Az elveszett kaer 798 700 600
C. Sargent és M. Gascoigne: Thérai vér998 900 800

Greg Gorden: Joslat 998 950 800
EGYEB REGENYEK

Graham Edwards: Sarkanyvihar 998 840 600
Ken Grimwood: Id6csapda 750 520 400

William Shatner: Delta Kutatas 798 670 500



Konyv cime Bolti ar 1-2 kinyv 3 vagy tobb

esetén konyv esetén

A VALHALLA KIADG KONYVEI

Glen Cook: Fekete sereg 1190 1130 1010
Roland Morgan: Magikus vihar 749 710 640
Dale Avery: A renegat (M.A.G.U.S.) 749 710 640
Atkozott eskiivések 699 660 590
Hideg karok dlelése 749 710 640
Alan 0'Connor: Holl6id6k 1290 1230 110
A hall hét arca 890 840 760
Homalyhozo 1090 1040 930
Philip K. Dick: A kozmosz babjai 659 630 560

Nigel D. Findley: A sotétség gyermekei 699 660 590
William C. Dietz: Kérhozottak légiéja 1190 1130
Alan 0'Connor: Kék éjszakak drnyai MAGUS) 890 840 760
Erioni regék 890 850 760

Raoul Renier: A kiviilallo 1190 1130 1010

MARGARET WEIS — TRACY HICKMAN KONYVEI
Sarkanyszarny . 890 840 760
Sarkanyszarny II. 699 660 590
Elf csillag I. 749 710 640
Elf csillag II. 749 710 640
Taztenger I. 890 850 760
Tliztenger Il. 890 850 760

Diane Carrey: Kisértethajo (Star Treky 589 500 470
Gene DeWeese: A béke Orei (Star Trek) 619 520 490
Carmen Carter: Hamlin gyermekei (Star Trek) 639 540 510
Vonda N. Mclntyre: Khan haragja (Star Trek) 639 540 510
Fényévek (Sci-fi antoldgia) 690 580 550
Fényévek Il. (Sci-fi antoldgia) 699 630 560
Sandy Schofield: Halalcsapda (aliens) 639 540 510
Az id6 hidjan (SF novellak) 1290 1220
K.W. Jeter: Szarnyas fejvadasz 2. 659 560 530
Joan D. Vinge: Lost in Space 649 580 520
Edwin Aldrin - J. Bamnes: A csillagok fiai Il 1399 1260
Terry Bisson: Johnny Mnemonic 499 490 450
Douglas Adams: A lélek hosszd, sotét teadélutanja

990 940 850
Douglas Adams: Jobbéra artalmatian 990 940 850

A CAMARILLA KIADO KONYVEI

Robin Hobb: Az orgyilkos kiildetése I. 1198 1140 990
Robin Hobb: Az orgyilkos kiildetése 1.1198 1140 990
R. A. Salvatore: Szam(izott 990 940 840
R. A. Salvatore: Csillagtalan §j 990 940 840
Roger Zelazny: Avalon &gyui 990 940 840

P.N. Elrod: En, Strahd (Vampire) 790 760 680
R.A. Salvatore: A démon ébredése 660 640 570
R.A. Salvatore: A démon 6roksége 990 940 840

J. Robert King: Vérszovetség 750 710 640
David Ferring: Arnyékfattyak 990 940 840
David Ferring: Konrad 890 850 760
R. A. Salvatore: A vilag hata 1090 1040 930
M. Anthony & E. Porath: Rokon lelkek 1190 1130 1010
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Konyv cime Bolti ar 1-2 kdnyv 3 vagy tobb

esetén konyv esetén
Jeff Grubb: Testvérhabora (Magic 1.) 990 940 840
Lynn Abbey: Sikok vandora (Magic I) 990 940 840
J. Robert King: Idéfolyamok (Magic i) 1090 1040 930
Loren L. Coleman: Vérvonalak (Viagic Iv) 1090 1040 930
Stewart Wieck: Torreador (vampire) 899 850 760
Gherbod Fleming: Gangrel (vampire) 990 940 840
Eric Griffin: Tzimisce (Vampire) 890 850 760

Kathleen Ryad: Settita (vampire) 1090 1040 930

Gherbod Fleming: Ventrue (vampire) 1090 1040 930
Diane Duane: Corrivale csillaga (Csillaghajnal I.)

1190 1130 1000

RoBERT WEINBERG: Ut a pokolba 1090 1040 930

A harmonia mestere (Mage 2.) 1090 1040 930

Habort a mennyekben (Mage 2) 1090 1040 930

Margaret Weiss és Don Perrin: Halalbrigad (Dragonlance)

1090 1040 930
D. Niles: Az utols6 nemes (Dragonlance) 1090 1040 930
Linda P. Baker: Az égi éj kdnnyei (Dragonlance)
1090 1040 930
AD&D 3. kiadés Jatékosok kdnyve (magyar)
) 6000 5700 5100
Utmutat6 a Kamarillahoz 3990 3790 3390
R. A. SALVATORE: PAP CIKLUS
Kantata 1090 1040 930
Shilmista arnyai 1090 1040 930
Ejmaszkok 1090 1040 930
LEGEND OF THE FIVE RINGS
Stephen D. Sullivan: Skorpi6 1090 1040 930
A. L. Lassieur: Unikornis 1090 1040 930
Ree Soesbee: Daru 1090 1040 930
Vémpirok bélja 3780 3600 3200
Dobozos tarsasjaték 2490
Chara-din visszater (Cseh nyelvl) 750
Osok Véarosa 1090
Aranyforras 750
Ravel hegy 750
Két vilag kozt 750
A fold sikja 200
A leveg6 sikja ) 200
Zén 2. expedicidja: Arnyékvolgy 250
Zén 2. expedicidja: A romlas mocsara 250
Zén 2. expedicioja: Kristalyhegy 250
Zén 2. expedicidja: Enkala laboratdriuma 250
Alappakli 998

Az Invdzio megrendelésére még két kiilon feltétel vonatkozik:

* Fajtanként legalabb 3 csomagot kell rendelni beléle. Ha ennél kevesebbet
rendelsz, akkor a kiildeményt nem tudjuk ajaniva kiildeni, és az ebbél eredd
kdrért sem tudunk feleldsséget vallalni.

* Ha olyan Invazio kiegészitét rendelsz meg, ami mr kifogyott, akkor
automatikusan a legkdzelebb megjelendt kiildjiik el helyette.
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‘AGR!P?IN‘:TALE’ THE TIMES

Konyv cime

Bolti ar

1-2 konyv 3 vagy tobb

esetén kbnyv esetén

Belgarath the Sorcerer 2240 2080 1890
Demon Lord of Karanda 2240 2080 1890
Seeress of Kell 2240 2080 1890
Polgara the Sorceress 2240 2080 1890
Sorceress of Darshiva 2240 2080 1890
Domes of Fire 2240 2080 1890
Diamond Throne 2240 2080 1890
Guardians of the West 2240 2080 1890
Magician’s Gambit 2240 2080 1890
Castle of Wizardy 2240 2080 1890
Queen of Sorcery 2240 2080 1890
Pawin of Prpophecy 2240 2080 1890
Enchanter’s End Game 2240 2080 1890
High Hunt 2240 2080 1890
Shining Ones 2240 2080 1890
King of the Murgos 2240 2080 1890
Druid of Shannara 2240 2080 1890
Elf Queen of Shannara 2240 2080 1890
Elfstones of Shannara 2240 2080 1890
First King of Shannara 2240 2080 1890
Scions of Shannara 2240 2080 1890
Sword of Shannara 2240 2080 1890
Talismans of Shannara 2240 2080 1890
Wishsong of Shannara 2240 2080 1890
Black Unicorn 2240 2080 1890
Knight of the Word 2240 2080 1890
Magic Kingdom for Sale-Sold 2240 2080 1890
Running With the Demon 2240 2080 1890
Tangle Boksz 2240 2080 1890
Witches’ Brew 2240 2080 1890
Wizard at Large 2240 2080 1890
Book of Lost Tales Volume 1. 2240 2080 1890
Book of Lost Tales Volume 2. 2240 2080 1890
Fellowship of the Ring 2240 2080 1890
Hobbit 2240 2080 1890
Lays of Belariand 1930 1830 1650
Lord of the Rings Boxed Set 9100 7680 7260
Lost Road & Other Writing 2240 2080 1890
Return of the King 2240 2080 1890
Shaping of Middle Earth 2240 2080 1890
Silmarillion 1930 1830 1650
Sir Gawain&The Green Knight 1930 1830 1650
Smith of Wootoon Major 1930 1830 1650
Reader 2240 2080 1890
Two Towers 2240 2080 1890
Unfinished Tales 2240 2080 1890
Blood of the Fold 2290 2130 1940
Soul of the Fire 1990 1830 1690
Stone of Tears 2290 2130 1940
Temple of the Winds 2290 2130 1940
Wizard’s First Rule 2290 2130 1940



ANGOL NYELVU KONYVEK

Minden angolul tudé lelkes olvasonkkal 6rommel tudatjuk, hogy konyvesboltunk kinalatdban ezentul a legsikeresebb fantasy irok
konyvei angolul is megtaldlhatok. A rendelési feltételek megegyeznek a magyar nyelvii konyvekével, kivéve, hogy az angol nyelvii
konyvek szdllitasi hatdrideje 1-6 hét! A 3 konyves kedvezményes ar csak egyidejli postdzds esetén érvényesek, tehdt ha vegyesen
rendelsz magyar és angol nyelvii konyveket, akkor az egész rendelés postazasa az angol konyvektdl fiigg. Ha a magyar konyveket elébb
szeretnéd megkapni, akkor kérjiik ezt jelezd a megrendelésedben! Ilyenkor természetesen a magyar és az angol konyvekbdl kiilon-
kiilon kell legaldbb hirmat rendelned, hogy a hdrom konyves kedvezményt megkapd.

KERJUK, HOGY AZ ANGOL NYELVU KONYVEKRE CSAK AKKOR FIZESD BE A PENZT, HA MAR VISSZAJELEZTUK NEKED,

HOGY A KONYVET BE TUDJUK SZEREZNI!

Kinyv cime Bolti ar  1-2 konyv 3 vagy tobb

esetén konyv esetén
Carpe Jugulum 1940 1840 1660
Colour of Magic 1940 1840 1660
Death Domain Discworld Map 2240 2080 1890
Equal Rites 1940 1840 1660
Feet of Clay 1940 1840 1660
Guards! Guards! 1940 1840 1660
Hogfather 1940 1840 1660
Interesting Times 1940 1840 1660
Jingo 1940 1840 1660
Last Continent 1940 1840 1660
Light Fantastic 1940 1840 1660
Lords & Ladies 1940 1840 1660
Masqerade 1940 1840 1660
Men At Arms 1940 1840 1660
Mort 1940 1840 1660
Moving Pictures 1940 1840 1660
Pyramids 1940 1840 1660
Reaper Man 1940 1840 1660
Small Gods 1940 1840 1660
Soul Music 1940 1840 1660
Sourcery 1940 1840 1660
Witches Abroad 1940 1840 1660
Wyrd Sisters 1940 1840 1660
Hitchhiker’S Guide To Galaxy 2240 2080 1890
Life, Universe & Everything 2240 2080 1890
Restaurant at the End of Time 2240 2080 1890
So Long and Thanks for All ... 2240 2080 1890
Mostly Harmless 2160 2020 1830
Long Dark Teatime of the Soul 2160 2020 1830
Dirk Gently’S Holistic Detective Agency 2160 2020 1830
Starship Titanic 2160 2020 1830
Dark Moon 1940 1840 1660
Echoes of the Great Song 1940 1840 1660
Legend of Deathwalker 1940 1840 1660
Midnight Falcon 1940 1840 1660
Winter Warriors 1940 1840 1660
Sword In the Storm 1940 1840 1660
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Konyv cime Boltiar  1-2 kdnyv 3 vagy tobb
esetén konyv esetén
Middle Kingdom 2290 2130 1940
Broken Wheel 2290 2130 1940
White Mountain 2290 2130 1940
Stone Within 2290 2130 1940
Beneath Tree of Heaven 2290 2130 1940
White Moon, Red Dragon 1990 1880 1690
Days of Bitter Strength 2630 2400 2200
Marriage of the Livin 2290 2130 1940
Daughter of the Empire 2240 2080 1890
Faerie Tale 2240 2080 1890
King’s Buccaner 2240 2080 1890
Magician Apprentice 2240 2080 1890
Magician Master 2240 2080 1890
Mistress of the Empire 2240 2080 1890
Prince of the Blood 2240 2080 1890
Servant of the Empire 2240 2080 1890
Silverthorn 2240 2080 1890
The Chosen 2710 2460 2260
Eye of the World 2000 1890 1710
Great Hunt 2280 2120 1920
Dragon Reborn 2280 2120 1920
Shadow Rising 2280 2120 1920
Lord of Chaos 2280 2120 1920
A Crown of Swords 2280 2120 1920
Path of Daggers 2280 2120 1920
Art of Magic The Gathering 8070 6840 6460
Boris Vallejo: Enchantment 6100 5240 4910
Boris Vallejo: Ladies 6100 5240 4910
Boris Vallejo: Portfolio 6100 5240 4910
Boris Vallejo: Dreams 8070 6840 6460
Frank Collection
(World’s Finest Fantasy Art) 6100 5240 4910
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1SOK VAROSA

SZOVETSEGEK TABLOJA

A Szvetségek Tabléjaban bemutatkozhat minden jatékos szovetség az Osok Varosabél. A bemutatkozé anyag szamitégépes
szovegszerkesztovel legyen készitve, lehetsleg Winwordben, vagy az altal beolvashaté formatumban. Erkezhet e-mailben,
vagy lemezen, de a lemez visszakiildését nem vallaljuk. Az irds hossza a szokozokkel egyiitt ne haladja meg a 4000 gépelt
karaktert. Novellat is lehet mellékelni, vagy novella formajaban kiildeni a bemutatkozast, viszont a novellat csak akkor je-

lentetjilk meg, ha ugy latjuk, hogy onallo, a szovetségtol fiiggetlen irasként is olvashato, és élvezhetd.

FENYHOZOK

Sosem voltam az a ki-
mondottan kordn kel§ ti-
pus, most mégis joval mil-
gand gyujtds el6tt felébredtem.
Ez, tekintve a szomszéd barlangbol

hallatsz6 éktelen kopacsoldst nem is volt j
igazdn meglepS. Miért van az, hogy mindig )
ilyen zajos galetkik koltoznek mellém? Na mind- LQ

egy, vontam meg villam, és még mindig kicsit dlmatago ‘

kikeltem a j6 meleg mohadgyambd6l. Mire a barlangomto:
kéhajitdsnyira 1év6 jéghideg patakban megmosakodtam
mir teljesen éberré viltam. Visszafelé menet végiggon-
doltam a mai teendGimet és Gjfent meg kellett dllapitsam:
egy porontynak, sosincs ideje unatkozni. Mintha csak
gondolataimat akarnd igazolni hirtelen egy veszélyes ki-
nézetl galetki toppant elém. Mar épp felkésziiltem, hogy
pusztito erejli méregfelht idézzek fejére, mikor felismer-
tem bardtomat és szovetségi tirsamat Batalixot. Nem cso-
da, hogy nem ismertem r4, hiszen mikor utoljira talalkoz-
tunk még nem, boritottdk tet6tSl talpig ujjnyi vastag
tiiskék.

Hit mégis raszantad magad? — kérdeztem. Erre 6 csak
széles mosollyal vilaszolt és biiszkén korbefordulva mu-
tatta, hogy egész testét beboritjdk a frissen kin6tt, de mar-
is k6kemény tiiskék.

- Mit szOlnal egy barati 6leléshez? — kérdezte nevetve.

- Inkdbb kihagyndm - vélaszoltam immdr én is vigyo-
rogva.

- Miért van az, hogy id6vel minden tisztogatd ismerGsom
tiskét noveszt? Ez afféle divat lehet, gondoltam magamban.

— Mi jiratban vagy erre? — kérdeztem bardtsdgosan.
Gondoltam egyiitt mehetnénk tovibb épiteni a banyagé-
peket. Most, hogy végeztem a barlangom megnagyobbita-
sdval, és tul vagyok a reggeli futdson, erdsitésen, épp ra-
érnék, ha te is — hadarta immadr jéval komolyabban.

Rendben van, csak virj egy kicsit, amig rendesen felol-
t6zOom — mutattam haléruhdmra.

Kis id6 multdn mdr egyiitt baktattunk a lassan kigyul6
milgandok fényénél. Mikor dtvagtunk a szavak terén, meg-
lepve tapasztaltam, hogy mar ilyen kordn is akad két agita-
tor, akik egyel6re kozonség hijin egymadst probaltidk meg-
gy6zni a maguk igazir6l. Ahogy néztem mair az
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/ SN z6dds-
R Y nal tar-
tottak,

valoszintileg nemso-

kiara egymasnak esnek

és a gyGztes lesz az, aki

végiil kifejtheti véleményét azoknak

a szajtatiknak, akik nemsokdira elle-

pik a teret. Persze csak addig, amig

nem érkezik egy erGsebb szonok.

Mar messzirdl hallottuk az épitkezés

zajait, igy meg sem lepGdtink mikor ér-

keztiinkkor tobben is bardtsdgosan, tidvo-

zoltek benniinket. Itt volt Shackallor, az

orokké vidim pszionicista, akinek mindig

volt egy alig elkoptatott favicce, Emilia a gyo-

nyord magus liany, Draco a komoly harcos, és persze Glorr,

aki szovetségiink mélté vezérének bizonyult. Kicsit csodil-

koztam, hogy nem litom Rollinsot, mert a két pszionicista

dltalaban egytitt szokott érkezni. Miutdn mindenki megcso-

dalta Batalix uj tiiskéit és elcsattant néhdny ugratds is a rova-

sdra, nekidlltunk a munkdnak. J6 hangulatban folyt a barkd-

csolds és egyre mdsra érkeztek meg a tobbiek is. Macros,

Sziszi, Raptor és még sokan, akik a Teron porontyszintjén a

Fényhozok kozé tartoztak, na meg persze akik éppen raér-

tek. Miutdn sikertilt egy Gjabb bdnyagépet Osszeraknunk,

(kivételesen minden baleset nélkiil), mindenki leilt egy ki-

csit megpihenni és megbeszélni kivel mi tortént mostana-
ban.

Mikor azonban Raptor, az érdemes bird zeng6 bari-
tonja felcsendult, mindannyian egy galetkiként hallgat-
tunk el. Néhdnyan el6vették mandolinjaikat, és kisérni
kezdték a dalt, ami a felszini csodakrol szolt.

Szeretem ezt a dalt. Sajnos nem tudom milyen lehet a
napfelkelte a tengerparton, vagy a stir(i vadonban szarvas-
ra vaddszni, de a zene és a dallam megprébdlta megmutat-
ni. Mikor igazan figyel a galetki akkor megérzi, ahogy meg-
moccan valami a lelkében, hallva a keserédes szavakat.

Mikor elhallgatott, egy ideig elszint csent telepedett
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kozénk. Ereztiik, meg van benniink az elszinds és az erd,
hogy egyszer majd visszatérjiink, és ujra uraljuk a felszint.

- Egyiitt sikertlni fog! - kidltott fel Glorr kimondva
ezzel mindannyiunk gondolatait.

- FENYHOZOK! - harsogtuk egyszerre, felpattanva
helytinkr6l, és ahogy egymasra néztiink, lathattuk egymas
szemében az eltokéltséget.

- Hah6, lemaradtunk valamir6l? — sz6lalt meg egy is-
merds vidim hang a barlang bejdratdnal. Rollins volt az és
vele Oroszlansziv, klintarsam a halhatatlanoknal.

A komoly hangulat egy csapdsra eloszlott és tjra kedé-
lyes beszélgetésbe fogtunk mindannyian. Eszrevettétek
mar, hogy egy pszionicista sem birja ki til sokdig vigyor-
gds nélkul? Na jo, biztos littatok mdr komoly agymivészt
is, de akkor is nem ez a jellemz6.

- Mi Gjsag? - kérdeztem az Gjonnan érkezetteket, mi-
kor végre sikertilt melléjik keverednem.

— Most jovik az Osok csarnokdbdl és valami egészen
kilonos dolgot taldltam egy rejtekhelyen, amit raaddsul
nagyon komoly csapdarendszer is védett. — mondta Rol-
lins mik6zben el6vett egy cs6forma tirgyat.

- Tényleg kiilonos. — motyogtam magam elé, mikoz-
ben belefeledkeztem a méretéhez képest nagyon is silyos
relikvia vizsgalatiba. Erzem rajta a mégidt, de ugyanakkor
az asztralis térhez is kapcsolddik. Sosem lattam még ilyet,
rdaddsul az oldaldt borité randkat sem tudom értelmezni.
Vizsgdléddsom felkeltette a tobbiek figyelmét is, és lassan-
ként korénk gytltek mindannyian. Miutdn korbejdrt a fur-
csa tdrgy, eldontottiik, hogy kézosen probdlunk a rejtély
nyitjdra rdjonni.

- Hivjunk ide mindenkit, hitha esetleg valaki mar la-
tott ilyet. — javasolta Emilia, majd meg sem varva a valaszt
varazsolni kezdett. Azok, akik ismerték kozilink a szel-
lemidézés varazslatot, most szintén kovették a példit. So-
kan nem tudjdk, de ezt az egyébként ugratdsra szant va-
razslatot tzenetkuldésre is kivialéan lehet hasznailni,
persze, csak akkor, ha mindkét fél ismeri a kodrendszert.
Most példaul hatalmukkal kérkedtek a vardzsloink ezzel
uzenve, hogy siirgds gytilésre hivunk minden tagot. Nem
telt bele sok id6 és mdris érkezni kezdtek a tobbiek. Mi-
kor mindenki megérkezett egyenként atléptiink a nemrég
elkészilt térkapun. Lent mdr virtak rank a tobbiek. Fino-
man sz6lva sziikosen voltunk a barlangban, bar ezt most
nem nagyon bdntam, mivel Jégvirdg szorult hozzdm bal-
ro6l, ami valljuk be nem egy utols6 dolog. Sorra tidvozol-
tem a tobbieket, Onixot, Amugzt, Raident, Ziiz6t és még
sok-sok mds galetkit. Mialatt megismerkedtiink az Gj belé-
pOkkel, addigra a kiilonds targy is korbejart. Sokan, akdr-
csak én, lapgomba tekercset vettek el§ és masolni kezd-
ték a henger oldalin 1év6 szimbdélumokat. Miutin
végeztiink, mindenki elindult informdciét gydjteni.

Mikorra visszakerlltem a sajat szintemre, engem is
teljesen elkapott a kutatdsi 1az. Gondoltam kldnom iratta-
riban kezdem a keresést, hisz a tobbiek tigyis a mdgusto-
rony, a templom és mds nyilvinval6 éptletek irdnydba in-
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dultak. Mikor j6 néhdny 6rdval késébb felnéztem az el6t-
tem heverd vaskos konyvek halmardl, rd kellett dobben-
nem, hogy a mdra tervezett kalandok és portydk bizony
elmaradtak. Legaldbb a csarnokba elnézhettem volna,
bosszankodtam magamban. A fejem zigott az egész na-
pos kutakoddstol. Még szerencse hogy legaldbb egy rina
jelentésére sikeriilt r4jonném. Gondoltam benézek Bata-
lixhoz, hdtha megkindl az erjesztett gombabol készitett
sorével. Bar legdlisan nem lehetett er&sebb italt vasirolni,
azonban a készitését elfelejtették megtiltani. Ezért aztin
mindenki vitt egy kis gombdt, cserébe egy jo pofa sorért.
Szerencsém volt, maradt még egy kevés az egyik utolsé
hordéban. Hila a kézosen elfogyasztott alkohol boditd
hatdsdnak sikeriilt villimgyorsan elaludnom.

Mir meg sem lep&dtem igazin, mikor hangos kopa-
csolds zaja vert fel legszebb dlmomb06l. Néhdny percig még
sikeriilt visszaemlékeznem arra a birsonyos kézre... de er-
rol inkdbb mégsem irok. Miutdn elvégeztem szokdsos reg-
geli teendSimet, elindultam a szovetségi barlang felé.

Bir sokan ott voltak mar mikorra megérkeztem (le-
het, hogy tényleg sokdig alszom) mégis senki sem az utol-
s6 banyagép Osszeszerelésével volt elfoglalva, hanem az
Osszegytlt tuddst probaltik rendszerezni. Nem telt bele
két milgandnyi id6 és sikertilt megoldanunk a ranak rej-
télyét. Osgaletki nyelven irt titkosirdssal volt dolgunk. Mi-
kor Glorr megnyomta a nyité ranit mir mindannyian
Osszegytltiink. A tirgy két darabra esett szét és belsejébdl
egy sosem latott finomsigu tekercs hullott ki. Draco vet-
te kézbe az érezheté mdgidt sugirzo relikvidt. Kinyitotta,
és csoddlkozva olvasni kezdte:

- Galetkik, kik olvassatok-e sorokat, lehet&séget nyer-
tek, hogy elnyerjétek joindulatunkat és segitségiinket,
amely hatalmassd és erdssé tehet titeket. Az aldbb leirt
madgikus formula egy proba elé dllit benneteket, és ha si-
kerrel jartok a jutalom nem, marad el.

Kis tanakodds utdn, egyhangulag agy dontottiink, hogy
megkiséreljiik teljesiteni a titokzatos kiildetést. Szinte az
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egész napunk riment, mire felrajzoltuk a kivint magikus
alakzatokat és kivalasztottuk a legalkalmasabb galetkiket.
Mir milgandoltas ideje kozelitett, mikor belefogtunk.

A legbels6 korbe a hidrom legjobb pszi haszndl6 ke-
rilt. Shackallor, Rollins és jdmagam, bdr én csak kontdr-
kodom hozzijuk képest. Szivesebben lettem volna a mi-
sodik korben, amit mdgusaink alkottak. Macros, Emilia,
Glorr, Jégvirag, és Rauko dlltak korénk. Mogottik hétaga
csillagot mintdzva legjobb harcosaink helyezkedtek el.
Oroszldnsziv, Regina, Batalix, Draco, Zuzo, Onix és
Amugz. A tobbiek egy nagy kort formaltak és felkésziiltek,
hogy ha valaki kidGlne, akkor azonnal a helyére alljanak.

Az igazsdghoz hozzitartozik, hogy egy rogtonzott vi-
adalon dontottik el a helyeket. Minden kategoridban az
elsé hirom mellé sorsoltunk tirsakat, hisz nem volt el-
donthetd a pontos sorrend.

Kényelmesen elhelyezkedtem és hagytam, hogy tuda-
tom dtcsusszon az asztrdlis viligba. A tobbiek mdr virtak
rdm és egyttt kezdtik vizsgdlni a kozéppontba dllitott,
most mar ures hengert. Kis id6 multdn arra lettiink figyel-
mesek, hogy a varazslok kintdldsa nyoman erés magiadr-
vény kezd kialakulni a kor kozepén. Visszapillantva tes-
temre megdobbenve ldttam, hogy mdgikus aurdm
ragyogdsa egyre halvinyabb lesz. A relikvia a mdgia hatdsi-
ra sz6 szerint elszivta a mandt, nemcsak bel6lem, hanem
az 6t vardzslo kivételével mindenkibdl, aki harminc 1épé-
sen beliil tartézkodott. Ot szivdobbandssal késébb mér
egy csipetnyi mdgikus energia sem maradt senkiben, a ma-
gusainktol eltekintve. Bezzeg az Gjra Osszezaruld henger,
szamunkra napként ragyogott az elnyelt energiatol.

- Ajaj! - gondoltam hirtelen. Ebb6l még gond lehet,
hiszen ilyen mértékd mdgikus koncentriciét bizonyira
érzékelnek majd a Vardzslétoronyban, hogy a Templom-
r6l mdr ne is beszéljek. Eddig jutottam gondolataimmal,
amikor hirtelen tobb dolog is tortént egyszerre.

A varizslat elnyerte végs6 formdjat és tiz sugar csapott
ki a hengerb6l. Egy k6zénk, mig a maradék kilenc a har-
cosok mellé. Mikor megérintették a foldet, elenyésztek
dm a helyiikon torzsziilottek jelentek meg a semmibd6l.
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Nekiink egy mutdns tudatfaléval kellett szembeszill-
nunk, mig a tobbieknek kilenc harci molitdrral kellett meg-
kiizdeniiik. Ezek a dogok mindenek voltak, csak nem béké-
sek. Mdzsds testiiket vastag bor és rengeteg tliske fedte, de
mégis leginkdbb agyarakkal teli szdjuk tlint ijesztének.
Azonnal megértettem, hogy mig a harcosoknak magatehe-
tetlen testiinkért kell, harcolniuk, addig nekiink a magusok
elméjét kell megmententink a pszionikus timadasoktol.

Mikozben ezt végiggondoltam mdr utjira is bocsdtot-
tam els6 pszi timaddsomat. Mindannyian az altalunk is-
mert legerGsebb timad6 forméval kezdtiink. Ereztem,
ahogy a tudatfal6 roncsolja tudatom és a fijdalmat csak az
enyhitette, hogy littam az én roncsoldsom, akdrcsak tar-
saimé is eléri hatdsdt. Az mir kevésbé tetszett, hogy mig
mds hdrom ilyen csapdst6l azonnal alulmaradt volna ad-
dig a mutdns épphogy csak megrendult.

Az asztralis utazds egyik el6nye, hogy a galetki minden
irdnyba egyszerre lit, bar ezt elég nehéz megszokni és so-
kat kell gyakorolni. Igy, mikézben harcoltam, tisztin lt-
tam, hogy mit tesznek a tobbiek.

A mdgusok tiizb6l, villimbol és hatalmas porgé pen-
gékbdl emeltek korben falakat, hogy megprobaljik ideig-
lenesen tdvol tartani a tdimad6 bestidkat. Ezalatt a harco-
sok gigdszi erdfeszitést tettek, hogy megdllitsdk a rajtuk
attiporni igyekvé torzszulotteket. Néhdnyan savval, tlizzel
és egyéb rombol6 leheletekkel, probdlkoztak, mig masok
mindhdrom végtagjukkal, s6t sokan testik tiiskéit is be-
vetve rontottak a rdjuk jut6 szornyre. Azonban a molitd-
rok sem hagytdk magukat lemészarolni. J6l irinyzott ha-
rapasokkal és két mellsé végtagjuk megsemmisit erejd
tdimaddsdval iszonyu sebeket osztogattak. Bir mindkét ol-
dal komoly sebeket kapott és osztott ki, egyel6re minden-
ki talpon maradt. Mindossze egy lénynek sikertlt a magu-
sokhoz jutnia, igaz alaposan megsérilt, mikor attort a
madgia alkotta falakon.

Ujabb mentilis timadidsomra koncentraltam. Ezittal
agyviharral prébdlkoztam, mig tirsaim mindketten mér-
gezéssel. Nekik volt igazuk, dobbentem rd mikor az ellen-
felem dltal létrehozott agyvihar elérte tudatomat. Eppen,
hogy csak kibirtam ezt az Gjabb csapdst.

Mindekozben a vardzsloink sem tétlenkedtek. EI6bb
vakit6 fény lobbant elvakitva a timadoékat, majd villimok-
kal probilkoztak. Valaki még egy szellemkalapdccsal is le-
sujtott. Harcosaink tovibb kiizdottek, bevetve mindent,
amit csak tudtak. Oroszlinsziv savcsapdsa pont a szeme
kozt érte az egyik harci molitart, ezzel 6rokre megvakitva
és teljesen megzavarva ellenfelét. Batalix egyetlen szokke-
néssel a legkozelebbi szorny hdtin termett, majd hatalmas
agyaraival megprobalta dtharapni gerincét, mikozben far-
kaval megfojtani igyekezett. A tobbiek hasonl6 lelkesedés-
sel rohamoztak. Az Gjabb csapdsviltds utdn négy torzszi-
l6tt végképp fekve maradt, dmde a mi sorainkbdl is 6ten
djultan hevertek a foldon, koztiik az egyik magusunk is.

Osszegytjtve maradék pszi energidmat Gjra roncsolds-
sal probalkoztam, mig Shackallor csdppal, Rollins pedig
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agyviharral stjtott le az immar legyengiilt, de még mindig
er6s ellenfélre. A mutdns tudatfalé pszi csappal timadt
rank. Orémmel littam, ahogy csapdsaink alatt szétoszlik
maradék pszionikus ereje és ezzel esszencidja is megszi-
nik létezni. Gy6zelminket azonban bedrnyékolta némi-
leg, hogy éreztem pszionikus er6m végére értem, és mar
kozelit is az djulds. Miel6tt azonban eldjultam volna még
volt idém megszemlélni a tobbiek kiizdelmét.

Parancsvardzs bénitott le egy torzsziilottet, mig a ma-
gikus falakon attor6 molitart két villim és egy jégesova dl-
litotta meg véglegesen. A még talponlévs harcosaink Gjra
ritimadtak ellenfeleikre. Az Gjabb Osszeakaszkodds ha-
rom szorny és két tjabb galetki eltertilésével végzédott.

Hirtelen és nagyon hamar tértem magamhoz, ahogy a
galetki egy pszi djulds utdn szokott. Jobbra tGlem zavart
vigyorral az arcin Rollins tipaszkodott fel a porbol. Ugy
néz ki neki is sok volt az utolsé csapds. Korulpillantva elé-
gedetten lattam, hogy gy6ztiink, bar kevesen maradtak
talpon, és Gket is sulyos sebek boritottik. Ahogy tekinte-
tem a relikvidra vetiilt, dobbenten littam, hogy a j6l meg-
érdemelt lélekenergia nem belénk, hanem felé dramlik.
Kivincsi voltam, hogy ebbdl mi fog kisiilni.

Mikor az energia utolsé cseppjét is elnyelte, a henger
fényleni kezdett és a felszabadulé mégia hiborgdsit mind-
annyian megéreztiik. Néhdny pillanatra kapu nyilt egy ma-
sik sikra, ahonnan egy apré angyalszirnya lény szokkent
it hozzink. Nem lehetett nagyobb, mint egy mikropoid,
mégis jelentds pszionikus és magikus erst éreztem az ira-

S ADADAIDID e
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TISZTELETREMELTO
GALETKI FAJTARSAIM!

A Fényhozok (#15013) mdr tobb mint biisz tag-
gal késziilnek a végs6 bharcra, a felszinre valo
visszatérésre. Tovdbbra is keresiink azonban
olyan galetkiket, akik feliilkerekednek a kissze-
rii elditéleteken és nem kldnjuk, tdpldalkozdsuk
alapjan, itélik meg fajtdarsaikat. Akiket a kicsi-
nyes versengés és utdlkozds belyett az 6sszefogds
és a bardtsdg vezérel. Rank szdamithatsz a k6z0s
kalandok sordn veliink vardzstdargyakat és in-
formdciokat cserélbetsz. Hidd el sorainkban iga-
i bardtokra, és tdarsakra lelbetsz. Ugy érzed kiz-
tiink a belyed? Akkor irj Oblepo Glorrnak
(#3003) vagy bha a porontyszinten élsz, akkor
nekem. A hdlon pedig néz be honlapunkra:
WWW, TAR. HU/NLIGHT

NAMIS R’AVIS LATIAT
egy halbatatlan Fényhozo nekromanta (#6638)
BATALIX@YAHOO.COM

nyabol. Attetsz6 volt, mintha csak kivetiilését litnink a va-
16di testének. Felénk intett és megdobbenve littuk, hogy
sebeink beforrnak, tokéletesen egészségesek lettiink. Va-
razseronk és pszi energiank szintén feltolt6dott, s6t meg
is n6tt némiképp. A belénk drad6 lélekenergidn mir meg
sem lepédtem igazin. Ekkor megszolalt:

— Urial vagyok, nemes a fajtimbo6l. Val6jdban nem va-
gyok itt, amit lattok az csak a tudatom kivettilése. E16szor
is gratuldlok a teljesitményetekhez! Litom, képesek vagy-
tok egyként kiizdeni. Ritka adomany ez, becsiiljétek meg!

A sik, ahonnan érkeztem az ellenpdlusa az altalatok
Ellenségnek hivott 1ények hazdjianak. Régota harcolunk
mir elleniik, de eddig egyik fél sem tudott gy6zedelmes-
kedni. Most szovetséget ajanlani jottem. A galetkik nemes
faja és az én népem egylitt legyGzheti a kiosz seregeit. Mi
segitlink nektek, hogy felkésziiljetek a harcra, ti pedig ve-
liink harcoltok majd, ha eljon az idG, hogy végképp elto-
roljuk az Ellenséget. Két honap mulva Gjra hasznilhaté
lesz a proba rud, és akkor djra kaput nyithattok, ha érde-
kel benneteket az ajinlatom.

Természetesen akkor mdr komolyabb és persze mds-
milyen kihivas var ratok, de igérem, a jutalom is sokkal je-
lentGsebb lesz. Bennetek megvan a lehet&ség, hogy meg-
tanulva a csak dltalunk ismert pszi technikdkat,

NE FELEDJETEK,

A JOVO A MI KEZUNKBEN VAN!
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o | Az elmiilt iddszak egyik nagy fejlesziését az ij klanbonuszok jelentették. Ezeknek tobb célja is voll,
az tjdonsdg és a jatékosok természetes tapolds iranti sziikségleteinek kielégitése mellett a kldnok
egyensilyozgatdsa is cél volt. Itt nemcsak arra gondoltam, hogy mennyire erdsek a jelenlegi kldn-

10.) HALHATATLAN

HALHATATLANSAG. Haldlkor nincs méretvesztés. Bar ez a képesség
nem fejlodik a ranggal, hosszd tavon jelentds mennyiségd KNO ta-
karithato meg vele.

11.) TUDOSOK

MEGFIGYELES. Harcban végtagjaik, leheletiik, I6fegyveriik, vardzs-
lataik kétszer gyorsabban fejlddnek (de ez nem emészt tobbet a ke-
rethdl). Ez egy igen jo képesség, jelentds fejlodés érhetd el vele.
Bevezetésével az volt a célom, hogy ne az egész koriiket régészke-
déssel toltd, ,,pszeudo-rabszolgak” tapolddjanak, hanem a karak-
teriikkel normalisan jatsz6 tudds karakterek. Fontos megjegyezni,
hogy a képesség a két kor kozott vivott csatakban nem érvényesiil,
tehdt nincs ingyenes, TVP nélkiili fejlodés. A biztonsag kedvéért,
nyilvintartom minden karakternél, ki mennyi fordul6 alatt mennyi
fejlodést szerzett ezzel a képességgel, hogy lassuk, valoban jol ki-
egyensulyozott-e. Nem lesz gysem olyan tudds, aki egész fordulo-
jaban dllandoan harcol, hiszen akkor az a tobbi klanképességét
nem tudja kihasznalni.

12.) MAGUSOK
AURALATAS. 20 rangonként + 1 auraészlelést kapnak, tehat 20-ndl 1-

" et, 40-nél 2-t sth. Minimalis képesség, mivel jelenleg sokan a magu-

sok bonuszit tartjak a legnagyobb tapnak (legalabbis KNO 0sszeget te-
kintve), ezért a2 magusokat mar nem akartam nagyon erdsiteni.

MENTALPAJZS. 5 rangonként +1 rezisztancia, tehdt 20-ndl 1, 25-
nél 2 stb. Ez egy igen tipos képesség, a pszionicistiknak nagyon
sok KNO-t kell dldozniuk pszi képességeik fejlesztésére. Egy ilyen
képességgel lehet vonzobba tenni egy sokak szerint nehéz klant.

14.) TISZTOGATOK

.. NYOMKOVETES. 5 rangonként +1 a nyomkovetés szakértelemre.

Tehat 20-nal +1, 25-nél +2 stb. Van aki ugyan legyint rd, de

hosszil tavon a nyomkovetés igen fontos képesség lesz, marpedig

magas nyomkovetéssel szinte mindig azt taldlsz, amit szeretnél. Ha
egy bizonyos kincset dobd szornyre vadaszol, vagy egy olyanra, ami

| képességek, hanem egy nagyon picit arra is, hogy mennyire gyorsan lehet a kldnfeladatokkal halad-
| ni. Az 1j kldnképességek csak 20-as klanrangtol mitkodnek. Nézziik sorban, melyik kldn mit kapott:

sok lélekenergiat ad a leolésének nehézségéhez képest, a nyomke-
resést kell hasznalnod.

15.) KATONAK

HOSIESSEG. Sikeres VD parancs esetén klanrang/2%, (de legfeljebb
33%), hogy kap egy hdsiesség pontot. Azt hiszem, e képesség hasz-
nossagit nem kell ecsetelni, akinek sok hdsiesség pontja van, an-
nak kevesebb KNO-t kell kevéshé hasznos képességekre koltenie,
€s tobb jut a tapra.

16.) MUTANSOK

MUTACIO. +1 bonusz a végtag specidlis képességekre 20 rangon-
ként. Tehdt 20-as rangnal +1, 40-esnél +2, 60-asnal +3. A va-
razslok bonuszahoz hasonlithatoan j6 képesség, de mivel igen las-
san no (a 60-as rang még igen sokaig nem lesz meg senkinek), és
azért +1 spec. képesség nem befolyasolja annyira a csatat, mint
+1 varazslat szint, remélem, hogy jol kiegyensulyozott lesz.

17.) TOLVAJOK

HATBATAMADAS. Ha olyan ellenfele van, aki rajta kiviil még valaki-
vel harcol, akkor van klanrang/3% esély (de max. 25%), hogy dup-
la sebzést okoz. A tolvajoknak van bdséges bonusza egyéb szakér-
telmekre, inkdbb valamilyen harcban hasznilatos képességre van
sziikségiik, amely természetesen szerepjatékilag illeszkedik a tolvaj
koncepcidhoz. A fenti feltétel legkonnyebben tgy teljesithetd, ha a
tolvajnak van szolgdja, és csak egy ellenfél van. A csatiknak jelen-
t0s szazalékaban tobb ellenfél van, ezenkiviil egy szolga folyamatos
fenntartasa sem egyszerd. 30-as rangnal, az ilyen csatakban is csak
10 tamadasonként egyszer fog bejonni a hatbatimadas. Ezért a ké-
pesség szerintem semmiképp sem erds, de a tudosokhoz hasonlo-
an, mindenképpen azokat tapolja, akik normalisan jatszanak, és
nem 0sszes TVP-jiiket lopasra koltik.

18.) BARDOK

TAPASZTALAT. E7 a képesség végiil kozkivinatra lett bevezetve. A 16 |
rangonként kapott +1 kno, a zenébdl adod6 tamadas bonusszal
kikerekitve abszolut a tobbi klan folé helyezte a bardokat tapjuk-
ban, és ezt még az eredeti hatrany sem ellensulyozta (azzal egyiitt
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sem, hogy probalom a VD parancsot népszertibbé tenni, (Id. xend-

kutatas). A harcért kapott 75%-o0s szorzo ezt helyrehozta. A tobbi STATI SZTI KA
klanhoz hasonloan, a bardok is megérdemeltek valami extra tapot

20-as rangtol, én ugyan mast terveztem, de a jatékosok annak 2001. AUGUSZTUS 24.
oriiltek a legjobban, ha a 75%-os szorzo lassan eltiinik. (J6 lassan.)
Mivel a tobbi klan is kapott tapot, ez mar kiegyenstulyozza a bardok
fokozatos visszaerdsodését. 20-as rangnal a szorzo 77%, 23-asndl
78, 26-osndl 79 stb, mig a szorz6 el nem éri a 99%-ot.

- e S T B OELEL:
Az j klanbonuszok mellett Gj klankiildetéseket is csinaltam, hogy
a legszorgalmasabbak til tudjak haladni az 50-es rangot. Itt jegy-
zem meg, hogy az ,érj el 15 éves kort” kiildetés 14 évesre (és ez-
dltal kénnyen teljesithet6re) lett valtoztatva. SrwoNINNRoRoNIR2ToJ Ry ®

EGYEB JAVITASOK om0V e Yot oo
« Ha HP-vel egy korre két védekezo varazslatot dllitottal be, azonos
prioritdssal, nem jol m{kodott a program; javitva. mrooudtommocovuFowTvnoanoo

+ Ha valaki voros karkotot viselt, az idézGs lények sokkal erdsebb

teremtmeényeket idéztek be, ezt korrigaltam. NrOnOAoIRCENTERs R QRrem
+ Eddig max. 15 résztvevsje lehetett egy csatinak, ezt probaltam &
. . 3 . ‘ =
kicsit feltorndzni. 28 e 8256
. " g, X, £LSsgge NEQESs
+ AP <galetki> paranccsal most mdr remélhet6leg ténylegnem  Q EE ¥ s oS289SD g 2 -
. 3 . 2 3 N B SO G @ > - "
lehet lopni, még akkor sem, ha mindkét karakternek PV 6 van. SRESE8BSES g2 WEERER Qoo
. A -l %y ¥y ), cag5Nm“g\m;g’gm-ﬁ-nﬂsxﬁmwwi“?&g%
+ Most mar nem lehet megszakitani a varazsitalokat, és elfogyasz- CEss5CE NS a>Dan2a2Oo2RTET 2
5 P Mg EESc L3S 32288C0TRcoLRS8s@
tasukat a csendvardzs sem gatolja.
+ A pszi taldlkozdsra, ha az adott korben nem gyoztél még pszi
> BySgo: o —w© =
harcban, 1:5 esély volt. Ez most gy médosult, hogy ha nem ta- 55 8ThaTngelTaTn Sor-YNo
y T N5 . o ﬁov—w—mmooc"""'-—'\ﬁgm 2P
lalkoztal pszi lénnyel, akkor 1:5. Ez a kiilonbség annyit jelent,
hogy aki csak kényszerbdl vette fel alapszinten a pszit, annak 5 RRONEIESENT E S 5 LMoo
% = [ o p > woNv—QOLDO')mC”)C\Iv—v—gc\‘(D «©
sem fog allandoan pszi lény jonni vadaszatra.
3 : , ; ;4 = <« _ — .
+ Ha valaki VD <lény> parancsot hasznal, ahol <lény> nem IS A8 EES §osoao
. A1z 4 S14 Bx@moLPAdANN+~—g T © 3
pszi hasznald, akkor semmiképp sem jon pszi lény.
" 2 ~ P . P . z = 32 .
+ Az atok varazslat mentdje eddig a szabalykonywvel ellentétben 5 heassg § seeza § § ) forazo
ligyesség volt, ez most javitottam magidra. TTEPT OO ST T T IS ey
"L for] =z
: £ XioPEE8RIICERESR S592x Yo
MAGIKUS UR PeraTese T8RS @
A 7. szinten tobben osszefutottak olyan lénnyel, amely magikus tr ‘é"g § B8R Rcozns § 2 EE 5 0010 6
varazslatot haszndl, ill. talaltak olyan kalandot, amelyben nem mu- - I ooy ——= § o
kodnek a tulajdonsagbonuszok. Mindkét hatds megegyezik, és gya- Pz R REONE L LN T NG e oo
korlatilag annyit tesznek, hogy a tulajdonsdgodnak az alapértéke CRONN—Q TN -
szamit (ha az kisebb, mint a médositott, tehat a pancélbol eredd § STeeNnsonnEay oo
gyorsasag minusz megmarad). Tehdt nemcsak a vardzstargyak, de SPWAOOBROAN NG RO CARARA
a modositd varazsitalok és varazslatok sem mikodnek képességek- @ é LEBE 8.« » o
& ; b SxESXER = L@
re. Igyekszem minél hamarabb berakni a programba, hogy ha ilyen UL s =5 D Ess58 - e =1
. IS 0 . % S 3 BERZE SR == o K
hatds van a jatékoson, akkor ne is rakjon magira tulajdonsagot 285385 558x88 > £83, é
oy T 4 N =258 8 oz S
erdsitd vardzslatot, hiszen nincs értelme. EEg¥y=c5278.58% BEZ0s
; SesS5EeNNS888ES SESES
TIHOR MIKLOS HCERLILEI=TXES S8ERE
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Nyafogé Nefelejcs levelezése 22.

Kedves G’Kar! e

Koszonom leveled! Nagyon tetszettek a hdrom mdgiaiskoldrdl irt elemzéseid; a dolgok legnagyobb részében tel-
jesen igazat adok neked. Szerintem is az elemi iskola a leghaszndlhatdbb, és a nekromantdk a legqyongébbek. ..
De ne vdgjunk a dolgok elébe! Engedelmedde( én nemcsak a vardzsldsrél beszélnék, fnem végigvenném az dsszes
jelentdsebb harci stilust, és elmondandm roluk a véleményemet.

Kezdeném is régton az én tdmaddsi formdmmal, a leheléssel. Osszesen 6tféle lefielet van, ugye, és ezek nagy-
jdbol azonos mértékben elterjedtek. Nekem éppenséqgel elektromos leheletern van — de tigy gondolom, nincs iga-
zdn jelentds differencia az 6t kiilonbozd lehelet koz6tt. Taldn csak a savleheldk kaptak eqy kicsi — bdr szerintem
meglehetdsen igazsdqtalan — eldnyt a tobbiekkel szemben, hiszen mindenki Gvet kapott lefieletet erdsitd vardzs-
tdrqy qyandnt, mig 6k nadrdgot. Es mivel eqyeldre semmilyen eqyéb vardzstdrqyat nem lefiet nadrdg formdjdban
taldlni, ez jelent némi indokolatlan fort a szdmukra. No, azért nem olyan dridsit, inkdbb csak bosszantd a do-
log (,miért pont a savlefiel6k?”), s a Heqy vezetdinek rendkiviili ,kGvetkezetességét” dicséri... Nyaff!

Széval a [eheletrd( dltaldnossdgban. Jol (dtszik, afiogy fokozatosan valra vdlik az, amit mdr az induldskor
igérgettek nekiink: a [ehelet eqyre gyongébbé vdlik fosszit tdvon (bdr a tobbi akkor elhangzott igéret is ilyen pon-
tossdggal vdlna valra...). De azt is [dtni kell, hogy ennek ellenére is eqy megbizhatd tdmaddsi forma, és még
mindig rengeteq el6nye van az dsszes tébbivel szemben. Felfoghatd tulajdonképpen eqy halovdnyabb elemi va-
rdzslatnak, amely azonban nem keriil vardzsenergidba, és méq az illatozni is lehet mellette. Azonkiviil az ellen-
fél esetleges rezisztencidja sem véd ellene. Osszességéﬁen nem is olyan rossz; bdr tény, fogy az Gsszes tobbi har-
ci stilus hatékonysdga ennél sokkal erdsebb [ehet — de ugyanakkor azok kénnyebben ki is jdtszhatok.

Apropd, a eheldkrol jut eszembe: képzeld, az eqyik leghiresebb galetki, Nomis Leindd jelentkezett a Békeiddk
Hirmonddi kozé! Eqyeldre vita van arrdl, fogy beveqyiik-e, hiszen elég nyilvinvald, hogy 6t elsésorban nem a
pezsgd szovetségi élet vonzza, hanem az 1j, igencsak fuasznos épiiletek, a fokuszgomb és a (¢lekenergia-generdtor.
En mindenesetre tdmogatom a felvételét, nemcsak azért, mert hirverést jelenterie, hanem rokonszenwves is: azt hi-
szem, § eqyd(taldn nem a tipikus megtestesitdje az aqyat-
lan haszonhajhdszdsnak, amely a folottem (v szinteken
zajfik. Es az sem elhanyagolhatd szempont, fogy bdrd, és
rdaddsul éppen hatalmas elektromos [eheletérdl hires. ..

No, ugorjunk, mdsodsorban a végtagokkal folytatott
kozelfuarcrl beszélnék. Végtagjai mindenkinek vannak, s
még velem is eldfordul, hogy nagyon magas elektromos
immunitdssal (ények ellen — mint példdul az elektroman-
cer — megmarkolom mdgikus fegyvereimet, s csatadalra
gytijtva vetem magam a harcba. Széval vitathatatlanul ez
a legelterjedtebb, legkézenfekvdbb tdmaddsi forma.

A fhosszii tdvon Rifejleszthietd eqyre t6bb végtag dridsi
eldnynek [dtszik, az viszont elgondolkodtatd, hogy az idd-
kézben eqyre jobban nvekvd, és konnyen az égbe szikkend
védettségeket hogyan lefiet majd kiegyenliteni ezekkel a no-
vekedésiik kezdetén méq qyongécske végtagokkal. De nem
akarok vészmaddr lenni, hiszen ki tudja, mit fioz a j6vd.
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(Mivel az én elsédleges tdmaddsi formdm a lehelet,
ezért lefogadom, fhogy valahogy elintézik ,odafent”,
hogy a végtagok minden koriifmények kézott erd-
sebbek lesznek ennél... Nyaff!)

Bardtaim jelentds része végtagjaival harcol,
Csendes Dont emfiteném példdul, bdr & erdsen
alapoz a szolgdira (pardon, kévetdire) is. Apropd,
kovetdk! Tulajdonképpen ez is eqy kiilon harci sti-
(ust jelent, és bizony eqyre tobben biznak abban,
hogy majd a szolgdk megnyerik a csatdkat helyet-
tiik. Tobbek kozott én is... De hdt mit teqyek, fa
békés természetem és qyongécske testem mellett is belehajszoltak ebbe a feqynyi kiképzétdborba? Nyaff! A [é-
nyeg: midta szovetségiink gyonyori istdll6jdban qyakorlatoztathatom Tengerszemet és Kdfejiit, mindketten szé-
pen megndttek, és tigy harcolnak, hoqy ihaj! A boltost példdul pillanatok alatt a padldra kiildték, amikor kotoz-
kodni kezdett velem az aldvald... Igen, azt fiiszem, fogy kovetdket mindenképpen érdemes tartani (a boltosnak
is volt beldliik vagy fdrom), fiiggetleniil attdl, fiogy mi az elsédleges tdmaddsi formdd.

De visszatérve a végtagokra: a vastag és a tiiskés bértdl nem igazdn féltem azokat, akik ezt a harci stilust
vdlasztottdk, okozhatnak ugyan nekik némi kellemetlenséget, de néhdny szélsdséges esettd( eltekintve (mint pél-
ddul Rézsa Alexander — de errdl méq beszélek majd lentebb) az els6 végtagok valamelyikére fejlesztett roncsolds
megoldja ezt a problémdt. A granitbor és a nagyon magas védettség (utalnék itt, példdul a nagyobb erdpajzsra)
viszont mdr komolyabb veszélyt jelenthet, de taldn ki tudjdk majd ezt is eqyenliteni vardzstdrgyakkal és netdn —
Gs6kbocsd’ — vardzslatokkal.

Igen, [dssuk most a vardzslatokat! Nagyon nehéz egyben beszélni, hisz nem alkot eqységes harci stilust —
minden vardzs(diskola, sét, tulajdonképpen minden harci vardzslat kiil6nbozd. Ezenkiviil tulajdonképpen min-
denki haszndl vardzslatokat, legaldbbis én még nem nagyon taldlkoztam olyannal, aki ne haszndlna legaldbb
olyan hasznos kis mdgidkat, mint a kontaktus az dsokkel, vaqy ofyan szérakoztatdakat, mint a szellemidézés.
Nem is beszélve a remek védekezd vardzslatrdl, a granitbérrol. Szoval a mdgiahaszndlat mindenki szdmdra fon-
tos, és olyanok is viszonylag sokan vannak, akik teljesen erre specializdlddtak.

Legerdsebbrek valéban az elemi iskola tiinik jelenleg. A villdmsijtds, a savesapds, a tiizfal — azt hiszem, ez
a hdrom univerzdlis direkt sebzd vardzslat éppen elegendd érvet jelent. Eqyszerti és hatékomy, brutdlis ereje nem
igényel sok gondolkoddst, érthetd, foqy sokan vdlasztjdk ezt az iskoldt... Kivéve persze a bdrdokat, akiket in-
telligens vezetdik belekényszeritettek a szellemi iskoldba. Nyaff! Bdr végiil is ez sem rossz iskola, elsésorban a
szellemkalapdcsot és a pengefalat haszndljdk sokan. A gond inkdbb azzal van, hogy ha valaki nem a direkt seb-
2és 1itjdt akarja vdlasztani, elvileg tokéletes lenne ez az iskola, sdt, voltaképpen meg is vannak az ehfiez szitksé-
ges mdgidk — éppenséqgel tiilsdgosan sok is. .. Példdul milyen remek harci terv: eqy dtokkal vagy eqy aqyroppan-
tdssal eldkészited a terepet, aztdn eqy dermesztéssel megbénitod az ellenfelet... Ha tobben vannak, elbdjolod
néhdnyukat vaqy pengefalat fuizol {GL...

Hdt igen, ez mind nagyon szép és elegdns, csak efifiez ofyan sokféle vardzslatot kellene fejleszteni, amennyit
[ényegében képtelenséq. Emellett, fa valakifiez hozzdvdgsz eqy savesapdst, az biztosan sebzddik, ami nem mond-
hatd el eqy szellemkalapdcs esetén, és még kevésbé a dermesztésnél. Széval aranyos ez az iskola, j6 kombindci-
okat lefiet vele dsszefiozni, és nem is tefjesen hatdstalan, csak lassi, rettenetesen lassii (kivéve persze, ha vala-
ki ennek is csak a kozvetlen sebzést ad részét kedveli, mert a szellemkalapdcs és a pengefal elég hatékony, bdr
ekkor mdr értelmesebb az elemi iskoldt vdlasztani).

Utoljdra maradt a nekromanta iskola, amelyben eqy nagyon vonzé dolog volt: a fialdl szava. Azonban a leg-
frissebb hirek szerint ez még sem annyira j6, mint ahoqy hirlett, iqy a nekromantdknak qyakorlatilag nem ma-
radt igazdn erds vardzslata. (Az igazsdghoz fozzdtartozik persze, fiogy fa a haldl szava valdban tiqy mikodik,
ahoqy arrdl a fdma szolt, akkor ez [ett volna a [egeslegerdsebb vardzslat a Heqyben. fg)} — szerintem — jelenleg
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a savesapds az.) Kiegészitésnek persze [ehet haszndlni a vardzslatait, foleg végtagot fuszndlok szdmdra (Sridse-
16, fiirgiilés). Szolgdkra specializd(oddknak remek a titdnok szele és a gydqyitd szelld, esetleg az animdcid is.
Eqyeldre azonban dnmagdban az iskola mdgidjdra nem nagyon lehet tdmaszkodni, de ki tudja, [ehet, fogy a ké-
sdbbiekben [esznek méq értelmes vardzslataik. De ez igaz a tobbi iskoldra is: senki sem sejti még, milyen vardzs-
(atokat fognak adni a magasabb szinteken. (Eqy jellemzd motivum: a fietedik szinten az elemi iskola tefjesen 1j
vardzslatot kapott (melynek neve savhurrikdn), a nekromantdk megkaptdk a haldl szavdt (igaz, gyengébb lett,
mint amire mdr el6re dorgolték a markukat), a szellemi iskola azonban nem kapott semmit. Attd[ félek, hogy ez
tendencia lesz, vaqyis minden hatalom az elemi iskoldt vdlasztok kezébe dsszpontosul, mig a mdsik két iskola
(foleg az én ,vdlasztottam”, a szellemi) tefjesen el lesz nyormva. Nyaff!

M¢ég eqy utolsé dltaldnos megjeqyzés a vardzslatokrol: eqyeldre nem lefiet [dtni, fiogy mit tudnak majd ten-
ni a magas rezisztencidk eflen. Mert a forrds érintése nem dll ardnyban a mdgiaellend(ldst add itallal is megerd-
sttett rezisztencidval. Itt is csak annyit mondhatok: megldtjuk, mit foz a j6vd.

Hm, a f6b6 harci mddszerek kozil azt hiszem, csak az fjdszokat hagytam ki. Bdr semmiféle személyes ta-
pasztalatom nincs ezzel kapesolatban (olyan értelemben, hogy még sohasem haszndltam (dfeqyvert), elég qyak-
ran eldfordul, hogy eqy-eqy agressziv alak berohan a barlangomba, ,farcoljunk!” felkid(tdssal, aztdn eldveszi a
nyilpuskdjdt, és eqy (Gvéssel végez velem. Nyaff! Hit igen, eqy az eqy elleni harcban (és azért ebbdl van messze
a legtobb) szerintem eqyértelmiien ez a [egerdsebb tdmaddsi mdd. Bdr tény, hoqy tbb ellenfél ellen mdr [ehet-
nek problémdik, dm ezt konnyen dthidalhatjdk példdul szolgdkkal (ha azok szintén fjdszok, netaldntdn vardzs-
(athasznd(ok, akkor méq jobb a helyzet, hiszen ezek nem zavarjdk dket a (6voldozésben), vaqy ha kifejlesztenek
eqy mdsodlagos tdmaddsi formdt, mondjuk a villimstijtds vardzslat formdjdban. Szerintem tefidt jelenfeg ok a
legerdsebbek, és ezen az elleniik ,foltaldlt” szélpajzs vardzslat sem vdltoztatott [ényegesen.

Ezzel gyakorlatilag végig is vettem a fobb tdmaddsi formdkat. Természetesen rengeteg a ,kevert” stilus. En
példdul dltaldban lehelek, de eldfordul, fogy vardzsolgatok (pl. dermesztés, életszivds, granitbdr), és néha kényte-
len vagyok a kézelharci fegyverekfiez nyrilni. Nem emlitettem még azt a néhdny extrém esetet, akik a fentiektd(
teljesent eltérd mddon kiizdenek. Ezeket persze [ehetetlen végigvenni, fagy szolgdljak azonban eqyetlen példdval.

Bardtom, Rézsa Alex az 6si monddsra alapozta harci taktikdjdt: ,nincsen rozsa tovis nélkil”. Alighanem &
novesztette a legnagyobb tiiskéket ebben a Heqyben (bdr méretiik naqyobbik részét kétségkiviil vardzstdrqyaknak
kdszdnheti). Eqy jokora feliratot tiiz6tt magdra: ,hilje vagyok, tissetek!”; a csatdban felhiiz eqy grdnitbdrt, és
vdrja, hogy az ellenfelei piiféljek. Ebbe dltaldban fiamar bele is pusztulnak. Ha olyan intelligens torzsziilottel
akad Gssze, amely idejében rdébred, hogy nem jo otlet folsziratni magdt a tiiskéin, akkor rduszitja elképesztd
méretii és nyilvdnvaldan kozveszélyes fdzi kedvencét, Jofinyt, a joRftukult.

— Mondd, te tényleg hiilyének tartod magad? — kérdeztem eqyszer téle a feliratra utafva.

— Nem hiifyének, hanem hiijének — vdlaszolta méteres vigyorral.

Ennyi tefdt az én véleményem a tdmaddsi formdkrol. Biztos sok fielyen tévedek, és lehet, fogy tijabb mdsfél-
két hegymoraj elteltével mdr tefjesen mdsképp fogom [dt-
ni a dolgokat. Hm, hdt igen, azt hiszem, az a legjobb, fia
mindenki megtaldfja a neki megfeleld, eqyénileq testre sza-
bott harci stilust. Az olyan szerencsétlenek, mint én, akik
mind testileg, mind lelkileq tokéletesen alkalmatlanok a vi-
askoddsra, azok pedig szép lassan elsorvadnak testileg, [e[-
kiik Gsszeroppan és végiil szornyii magdnyban kell elto(te-
niiik az életiiket.... O, micsoda szormyt vizid! Nyaff!
— Elkeseredetten tidvozol:

N
Fdert— =
[l “\\k A\ Nefelejcs

a harcok elméleti szakértdje
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Név

Aomrzl k
Vasalt Bunkok
Serény Mamidk
Viharlégié

Lélektisztitd Irgalmas NI vérek

Arany Magisztrétus
Eziist Kigy6 Szivetsége
Naplovagok

Eszaki Druida Szgvetség
Zan Rendje

Ordégi Kor

Mesterek Bandéja
Pusztitds Profétai
Pérély Rend

|gazsag Kereslli
Ordogi Kér

Héfarkas Klan

Két Kard Testvérisége
Kvazérszikldk Népe
Véltozds Gyermekei
Szamécék

Vashegyek Nemzete
Acél Oklsk

MAFFIA

A Korona Bajnokai
Aranysérkany

A Pentagramma Testvérisége

Vérvoros Légid
lllizi6 Mesterei
Id() Porszemei
Ejharcosok
Csontbrigad
Smaragd Sasok
Fény Testvérisége
Mégia Orokdsei
Kerekkorsé Rendje
Sheran Mdmiék
Szeretet Vandorai
Erd( 'k Véndorai
Orddgi Kér

|gaz Barédtok
Udvhadsereg
Szikladklsk

Humén Paholy
Vértestvérek

A Kéosz Lordjai
S6tét Inkvizicié Apostolai
Mélysotét Vandorai
Ars Magica

Ghalla Gyermekei
(Qsszhangzat
Arnymen(k

A Foldelem Urai
Fekete Druiddk
QUWARG

A FENY hordozéi
Feminin Galeria
Pszichopaték

A Csillagésvény Tarnokai
Ordo Dracopigenarum
A Technika Orddgei
DragonBall
Halaltanc

Holtid( ' Tarsasg
HALHATATLANOK
Osi Hajnal Lovagjai
A végitélet varoi

GN -93.
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egy Fllnix El Condor Pasa
egy eltaposott quwarg K(Ifejl ) Beldor
egy mosolygé angyalka rdzsaszin bugyiban Ithril

egy tornadd érvényl | tolcsére
egy halvéanyan vibrélé nyunyény(vi | vikdcmajom

Lightning Fist
White Nor Wacak

varazskényvb (1| 6ml[] aranylé hatalom Tour Wen

két kort formdazo eziist kigyd Ti Iztbvis
Fehéren izz6 t11zgémb Horin Argieron
egy tolgyfakoszord Redyque

bézs alapon édeskés illati halélsikoly Tak-Oun-Chep
koponyék gy irijében fekete obszididn denevér llinir Doaron

egy kincsekben daskald, vigyorgd Arnymand
egy kasza

Lop-Nessy Eszti
Albertus Magnus

egy sujtdsra emelt poroly Killer Thorn
egy Lélekmérleg Fun-thomas
denevérek gy Iriijében fekete obszididn koponya Weasel

Gorrt Kosugi
Planned Flamedix
Otoaak

Donna d’Raon

egy héfehér farkasfej

féldbe szdrt kard

egy véres csatabérdot nyalogatd Troll
egy nekrofun-bonsai

szamdca Atomvillanas
hatalmas hegyek ormai mdgott lenyugvd Nap Bényasz Soma
Otthonét védelmez( | Jade-sarkany Qpica

Kardra tekered( ], kitrt szarnyd hdromfejl ] sarkdny  Fekete Teti

egy koronéra fon6dé kigyé McNewast
Aranysérkény Spirit O’Forest
Léngolé Pentagramma Tatina

mindent elsopr! | hompalygl | drmédia Thor a Mjdlnir Ura
Kékes fényben Uszd, dereng! | szellemalak Lendrin Vellian

kaleidoszkép Kagxar

éjfekete kardrél vorés vércsepp csapddik a porba Rothdak a Megtorld
mindent dthatd csapatszellem = Laza Padka

egy tl 1zoszlopon atrepiil | ALAKVALTO Roberto

fényt tiikroz ] kristély vizl | t6

egy kristalygomb belsejében épull | magustorony
néhény, tengernyi sdrben téntorgé, és dalold alak Téla Oriens
MOSOLYGO RETTENET ROZSASZIN BUGYIBAN Askelson az Orz
csl irében mékrdzsat tartd galamb Kyra

szell Jjérta fl Izfaliget a csillagos ég alatt Bossy
koponyak gy( Ir[]jében vérvoros denevér Dorth Moren

Feri a Térper( s
Mehanidas Trak

Lelkekben €l | Igaz Baratsag Dinen Ithildin
Id( s asszonyt szopbgddorbe segit! | ifi harcos W.A. Gina
egy kolostort védelmez( | Jade- sarkény Febster

egy tlzforgetegb 1l kilép( ember Aranysérkény

sirkdvon fekv() véros rézsa Kék sequator W.D.
prédéra les[] dronkesely[] Suttogd Penge
egy koponya, mely szemiregében haléltusadat latod Kamfor

egy csillogé szem( | obszididn pok Ussiik ki 200-al
egy mégikus viharban meditalé varézslé Qusaimédé

egy PSZl jel Beneditta
Lant, mit angyal s 6rddg tart Enyasio
Arnymané feje felett tindokl[ ] gléria Givangel

1zz6 magmabél el 1t6r(] grénit monolit o'l

Biborhold el Itt 4ll6 trikornis herceg Nardaal, a Réka
egy acélkolosszust kibelez[| vicsorgé QUWARG Nightwolf

Sotét fellegen attor( ) dicsfényt kdrbedlld alakok Wassermann Bobd
Oriés bilborchidea Deianeira delyrein
Ketrecéb! 1| szabadulé diihéng( | [Iriilt Tier Nan Gorduin
Az stk szellemiségével eltelt Torpe Lélek Gobé Munfann
Draco Lancea Morran MacMoran
Kék égen kondenzcsikot hizé moa répcsi Owen Caraliff
Sérkanygomb mélyér( 1l feltor( | gigantikus er(| Tensin-Han

Egy Yin-Yang szimbélum Gézer Dwaghul
Tagulé térid | kontinuum Dorel Amarth

Magasba emelked( | tiindokl( ! Iélek Wotan
A viharfellegek kdziil el tér[] hajnali fénysugér Georg Skorpi
Odon sirhantok gy Iriljében &ll6 fekete tolgy Mufffalé Bill
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1177
1506
4709
4827
2351
4116
1719
1522
4684
4571
4538
2434
2117
2195
2673
2516
1886
5773
1931
2000
5551
5669
1247
3705
4842

Tipus
Jo

Semleges
Gonosz
Semleges
Raia
Fairlight
Fairlight
Raia
Sheran
éltalanos
Dornodon
arnymand
Leah
éltalanos
éltalénos
Leah
éltalanos
Tharr
troll
alakvaltd
éltalanos
torp
kobudera
Gonosz
éltalanos
Raia
éltalanos
Tharr
éltaldnos
éltaldnos
éltalanos
éltalanos
alakvéltd
Jo

gném
éltalanos
Sheran
Elenios
elf
Dornodon
Semleges
éltalanos
kobudera
ember
éltaldnos
Chara-din
Gonosz
elf
éltaldnos
éltaldnos
éltaldnos
arnymand
Tharr
Sheran
4ltaldnos
Jo
4ltaldnos
4ltaldnos
torp
éltaldnos
éltaldnos
4ltaldnos
kobudera
4ltaldnos
éltaldnos
éltaldnos
Leah
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Az alabbiakban szeretném Osszefoglalni mindazokat a tudnivalokat,
amelyeket a Kozos Tudatokkal kapcsolatban tudni érdemes.

A KT MEGALAKULASA
Egy KT megalakitdsihoz 7 f6 sziikséges, akiknek egy mez6n
kell 6sszegytlnitik, és kiadniuk az enciklopédidban kordb-
ban megadott parancsot. Leggyakoribb probléma, ha vala-
melyik résztvevé nem virja meg, mig mindenki odaér, és
1ép még egy kort, visszaérkezve a helyszinre. Ekkor ugyanis
a mér ott lev6ket levizsgzilja a gép, és mivel nem voltak ele-

reszt - egyuttal torli az alakitdsi parancsukat. Ezutdn hidba
érkeznek oda a tobbiek, ismételten csak nem lesz elegendd
tag az alapitishoz. A legegyszertibb teendd ilyenkor egy ma-
sik mez6n megismételni a dolgot, hogy mindenki Gjra kiad-
ja a parancsot. Amennyiben az alakulds sikeres volt (kovet-
kez6 forduldjiban err6l mindenki tdjékoztatdst kap), ugy a
KT vezetGje elkildi szimunkra a KT adatait tartalmazo je-
lentést (KT neve, tagjai, tipusa). Ha ezt is jovahagytuk, csak
akkor alakul meg véglegesen a KT. Itt térnék ki a KT nevére.
A j6 izlés hatdrain tdl nincsen semmi megkotés, és ilyet a jo-
vében sem vezetlink be, hidba nem tetszik masoknak eset-
leg a név. Ha valamire 9ssze lehet gytjteni 7 embert, akkor
az 6 sziviik joga, hogy sajat terveiket megval6sithassak.

Egy KT megalakitisit nem kell el6re megbeszélni,
vagy bejelenteni. Fontos azonban, hogy a KI-nak legyen
egy (és csak egy) olyan tagja, aki a KT érdekeit képviseli a
Beholder Kft. felé. A KT tigyesbajos dolgait ezzel az em-
berrel beszéljiik majd meg (ezért igen hasznos, ha rendel-
kezik e-maillel), a tobbiek ilyen irdnyu leveleire nem véla-
szolunk. Mindez az esetleges félreértések kikiiszobolését
és a gordiilékenyebb lebonyolitdst szolgdlja.

ADMINISZTRATIV UGYEK

A KT élete soran el6fordulhat, hogy megviltozik a vezetd
személye. VezetGvaltast az alakuldskor kapott parancsok
segitségével barmely KT végrehajthat, a probléma akkor
adodik, ha az inaktiv jatékosok miatt nem tudjik megsze-
rezni a kétharmados tObbséget. Ezért lehetGség van arra,
hogy mi valtsuk le a KT vezetGjét, ehhez azonban sziikség
van egy irdsos (papiron), a jelenlegi és a leend6 vezetS
alairasaval ellatott nyilatkozatra. E-mailben torténé veze-
tévaltasi kérelmet nem fogadunk el. Az ilyen, ,kézzel” tor-
ténd vezetGvaltast csak indokolt esetekben hajtunk végre,
és félévente maximum egyszer.

V4 /74
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Sok KT-bol érkezett mdr kérés, hogy adjuk meg az inak-
tiv tagok adatait, illetve tegyiik lehet6vé, hogy masok foly-
tassak a jatékot régota nem 1épd karakterekkel. Ezt sajnos
nem tudjuk megtenni, a jitékosok adatait bizalmasan kezel-
juk, a karakter pedig a jatékos tulajdonit képezi akkor is, ha
nem jitszik vele. Ilyen esetekben tessék az el6zG6 vezetShoz
fordulni, 6 nyomon tudja kovetni, ki jatszik egy adott karak-
terrel, és talin meg tudja szerezni a tulajdonos beleegyezé-
sét arra, hogy dtadja karakterét (egy ilyen karakterdtaddshoz
a volt tulajdonos irasbeli engedélye sziikséges).

Mikor a KT eléri fenndlldsinak 400. napjat, lehetGsé-
get kap ugynevezett képességek kifejlesztésére. Mivel
ezek alapvetGen meghatdrozzik a KT arculatit, ezért a fej-
lesztés megkezdése elStt kérjiik, hogy a megbizott em-
berei a sajit elérhet6ségi adatai mellett nydjtson be egy
ROVID leirist arrél, milyen jellegli terveik vannak, és
nagyjabol vizolja fel a KT terveit.

+ Egy KT fennallasa alatt 6sszesen 13 képességet fejleszt-
het ki.

+ Egy képesség maximum 9 pontos lehet.

+ Az els6 ot képességre Osszesen 25 pont all rendelkezé-
sére a KT-nak, melybdl az els6 képességnél 1, a maso-
dikndl 3, a harmadiknadl 5, a negyediknél 7 és az 6todik-
nél 9 pontot kapnak meg.

+ A 6. és 7. képesség elGre megadott képesség, ezekre k-
16n pontokat nem kap a KT (0 pontosak). E képessége-
ket korabban is ki lehet fejleszteni, kés6bb azonban
nem.

+ A 8. és 9. képességnek mar meglévs képességet kell va-
lasztani. A képességekhez — amennyiben az eredeti
egyedi, az eredeti KT-hoz kotott szoveg volt — irhaté uj
enciklopédia, illetve amennyiben a képesség egy varazs-
lathoz, targyhoz kotédik (komponens, egyéb) és ez az
adott KT szamdra lehetetlen feltétel, az szintén megval-
toztathatd, de mas nem.

+ A 8. képességtil kezdve képességenként 3 pontot kap a
KT, melyhez természetesen hozziadddik az els6 ot ké-
pességbdl megmaradt pontszim. A megmaradt pontok
mindig tovabbvihetSk a kovetkezd képességekre. Kizd-
rolag olyan képesség fejleszthets, amelyre a KT-nak ele-

gendd pontja van.
00
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« Egy KT-nak csak egy olyan képessége lehet, mely a jaték
valamelyik eréforriasiban segiti a KT tagjait (tehat pl.
egy tamaddst ado, egy védekezést ado6 stb.) E tekintet-
ben sebzést adénak mindsiil az er6t ad6 képesség, és
védekezést adonak az tigyességet biztosito.

+ A 13. az utolsé képesség, erre a KT nem kap pontot, ha-
nem az eddig megmaradt ponjait koltheti el (a megma-
radt pontok elvesznek). A képesség csak valaszthat6 le-
het. A képesség kifejlesztésekor a KT megkapja a
Gyogyit6 totem (1 pont), Butasig 4ra (2 pont) és Onis-
meret (1 pont) képességeket, illetve ha ezek kozil vala-
melyiket kordbban kifejlesztette, visszakapja az érte jar6d
pontokat (amit azonnal el is kell koltenie). Igy egy KI-
nak Osszességében 44 pontnyi képessége lehet.

+ A KT képességeket igyeksziink miel6bb a jitékba illesz-
teni, de el6fordulhat, hogy tobb hetet is késik. Ezért
el6re is elnézést kériink, nem arrdl van sz6, hogy barki
is hatraltatni akarnd a KT-t, sajnos nekiink is sorrendet
kell felallitanunk a munkik kozott. Az ilyen esetekben
nem tudunk masik képességet ideiglenesen adni a KT-
nak, vagy lehet6vé tenni, hogy elkezdjék a kovetkezd
képesség fejlesztését.

KEPESSEGEK CSEREJE

Egy KT fenndlldsa alatt 0sszesen 13 képességet fejleszthet
ki. Mivel egy képesség kifejlesztése legalibb 100 nap,
mindez Osszességében igen hosszd id6. El6fordulhat,
hogy a KT tagjai agy érzik, hogy egy régebbi képességik
mar elavult. Ilyen esetekben méd van arra, hogy a KT a
képességet lecserélje. A csere a kovetkezGképpen zajlik:

A KT kifejleszti a CSERE nevii 0 pontos képességet
(ilyen képesség valdjaban nincsen).

A képesség kifejlesztésekor a KT ,elfelejti” a megjelolt
képességet (természetesen visszakapja az arra elkoltott
pontokat), majd megtanulja az dltaluk kivélasztott Gj ké-
pességet. Itt jegyezném meg, hogy a cserével a KT min-
denképpen elveszit egy képességlehetGséget (ez lesz a
csere dra), igy mindenki alaposan fontolja meg ezt.

Lecserélni csak olyan képességet lehet, amelyet mas
KT is birtokol. A képesség cserét a jatékvezets elutasithat-
ja, amennyiben a lecserélni kivint képességgel a KT olyan
elényhoz jutott, amelyet a csere nem kompenzal. Nincs
lehet6ség példaul arra, hogy valaki kezdetben kifejleszt
egy TU regenerilast fejleszté képességet, majd amikor
mar az utols6 képességeknél jir, és a TU regenerild ké-
pességre nincs tobbé sziiksége, egyszerien lecserélje azt.
Cserére van lehetGség, ha a KT utélag ébred rd, hogy pl.
VP regeneril6 képességiik nem annyira haszndlhatd, mint
szerették volna, és kicserélik egy mas KT dltal kitalalt, job-
ban hasznilhat6 VP regenerild képességre.

VALASZTHATO KEPESSEGEK

A KT barmelyik képességnél donthet tgy (de a 8., 9. és

13. képességeknél ez kotelezS), hogy egy mar meglévs

képességet szeretne lemasolni. Az ilyen képességek nagy
7 V74 774
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elénye, hogy nem kell azt egyeztetni a programozdval,
nem kell leprogramozni, tehdt sokkal egyszertibben és
gyorsabban 1ép mi{ikddésbe. Arra nincs dltaldnos szabdly,
hogy egy KT milyen képességet vilaszthat és milyet nem
- ez mind egyedi elbirdlds tirgyit képezi. Az olyan képes-
ségeket, amelyek nem illenek a KT arculatihoz, a jatékve-
zet6 nem fog engedélyezni. Szintén nem fog teljes listat
kiildeni az Osszes képességrol, hogy abbol vilaszthasson
a KT. Viszont ha a KT-nak van valami elképzelése, milyen
képességet szeretne, tudunk neki dtleteket ajanlani.
Elvileg van rd lehet&ség, hogy a KT 4j enciklopédiit,
esetleg kisebb modositisokat eszk6zoljon egy valasztha-
t6 képességnél (pl. makrdzsa helyett csuklyaviraggal md-
kodjon), de egyrészt a képességet igy részben ujra kell
programozni, masrészt lehetséges, hogy a jatékvezets
nem engedélyezi a viltoztatst specidlis esetekben (pl. le-
het, hogy egy képesség kiegyensulyozottan miikodik az
egyik tulajdonsig esetében, de egy madsikban mar nem).

Minden KT-nek, amelyik legalabb 400 napos, és van 30
tagja, lehetGsége van egy egyedi KT targy elkészittetésére.
A KT targyat valamilyen egyszerlien leprogramozhatd,
nem tdl tipos dolog lehet. J6 példa egy +2 védekezést és
+3 szerencsét ado targy. A KT targy megkapdsihoz a KT-
nak valamilyen feladatot kell vallalnia, amelyet a Jatékve-
zetOnek megir, és az jovahagyja. A tirgy elkészitése utin a
KT felelGssége, hogy a targy mindig a KT arra legérdeme-
sebb tagjanal legyen, ne sajititsa ki senki maginak. KT
targybdl egy darab van a KT-nak. Bizonyos torténelmi ese-
ményekben és egyéb kiilonleges alkalmakkor a KT kaphat
mdsodik példinyt, de ezt nem garantiljuk, csak az els6
KT targyat.

KT EPULET

A TF torténetében — f6ként a Virosi Tandcs miikodése
alatt — volt tobb KT-nak is lehetGsége arra, hogy sajit épu-
letet emeljen, és azt mi minimalis egyedi képességgel ru-
hazzuk fel. A KT épiilet azonban nem ,jar”, mint a képes-
ség vagy a tirgy, bizonyos szerepjitékos esetekben
engedélyeztik. Mivel a KT épiilet technikailag egy ,in-
gyen” KT képesség, amelyért nem kellett pontot és TU-t
fizetni, csakis TVP-t, és ez a jatékosok korében alland6 vi-
tat sziilt (kinek lehet, kinek nem lehet), a KT épiiletek in-
tézményét mint a képességek mellett kikunyeralt extrat
megsziintetjiik, és a tovabbiakban az Gjfajta KT épuleteket
is csak KT képességként kell kifejleszteni, a JV elbiralasa
alapjan. A képesség pontozisinal figyelembe vessziik az
épitésre koltott TVP-t. Ha a KT Gjabb virosokban épiti fel
ugyanezt az épuletet, az épitkezésre koltott TVP-n felil
semmilyen tovabbi koltséget nem kell fizetnie, de kalan-
doz6 virosonként csak egy KT épiiletet emelhet.

Mindenkinek jo jatékot,
A PROGRAMOZO és A JATEKVEZETO
[e]e]
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| egy Osszefoglalo leirds.

Sokat beszélgettiink arrdl, hogy mennyire j6, ha
publikusak a TF KT képességei. Vannak KT-k, ame-
ﬁ lyek jobban orilnek, ha bizonyos képességeik a
{I misztikus homdlyiba burkol6dznak. Azonban a KT
| képességek kifejlesztésénél, egyeztetésénél nagyon
{ sok segitséget jelenthet, ha ralitisotok van arra,
l hogy mi az, amit eddig megengedtiink, és hany pon-
' /| tért — az dltaldnosabban haszndlhat6 KT képessége-
ket mir eddig is publikussa tettiik a neten. A megfe-
f_;. lel6 kémhalozattal rendelkez6 karakterek pedig az itt
i lekozolt informaciot mar Ggyis begytjtotték. Nagyon
| sok KT képesség leirdsa hangulatos, szerepjatékos,
}] olvasmdnyos — ha magit a képesség mikodését ugy-
sem lehet titokban tartani, akar ezt a kultaralis 6rok-
' séget is meg lehet osztani jatékos tarsaitokkal.

Ezért dontottiink ugy, hogy szép lassan, sorban le-
1 kozoljik a KT képességek enciklopédiijit, kezdve a
E legels6kkel. Ha valamelyik KT mindendron ragaszko-
% dik hozza, hogy valamelyik képességének enciklopé-
| didja ne legyen publikus, kérem, irjon nekiink egy le-
| velet, indokldssal, hogy miért nem akarja ezt — ekkor
! aképességnek csak a miikodését és pontértékét irjuk
| le roviden, az enciklopédia titokban marad. Szivesen
| latunk ezenkiviil kommenteket is az épp soron kovet-
‘ kez6 KT képességekhez, amelyeket, ha elég szinvona-
|

|

i

lasak, lekozliink az enciklopédidval egytitt. Anndl is
inkdbb, mert minden bizonnyal sok képességrdl az
Sket hosszu ideje hasznal6 kalandozok tobbet tudnak
mondani, mint én... A képességek sorszima, sorrend-

je egyuttal keletkezésuk, kifejlesztésiik sorrendje is.
; Azt hiszem, a jellemz6k egyértelmiek, legfeljebb a
~ Fejlesztheti:” mez6 igényel magyarazatot. Az ,egyedi”
azt jelenti, hogy a képesség olyannyira kot6dik egy KT-
| hoz hogy nem val6szint, hogy barki masnak megen-
'; gednénk. A ,specidlis” azt jelenti, hogy megfelel6 sze-
| repjatékos indoklas alapjin engedélyezhetjuk a
| képességet. A ,barki” azt jelenti, hogy megkotés nélkiil
f barmely KT fejlesztheti amelynek elég pontja van ré, és

I nem litkdzik ez mds, a fejlesztésnél leirt szabdlyokba.
Lassuk tehat, kezdjiik a sok évvel ezel6tt megsziile-

| tett, mdra mar klasszikusnak szimit6 képességekkel'

LA
0ZOS TUDATI KEPESSEGEK |

| A tudati képességek sok kint és nebézséget jelentettek nekiink, de ugyanakkor sokat
f segitettek abban, bogy a KI-k egyedi arculatot kapjanak. Azt biszem, eljott az ido,
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amikor mdr annyi képesség van, hogy szinte képtelenség dtldtni oket, ha nincs ro’luk

ALOMIDEZES (100. TUDATI KEPESSEG)
PONTERTEK: 1
HASZNAILATI KOLTSEG: -
FEJLESZTHETI: egyedi
HATAS: +5 EP regenerici6 kor elején. Ezenkiviil a ve-
led egy mez6n tiborozok dlmodnak, és az dlom-
16l fiiggBen +5, 0 vagy -5 EP regenericiot kapnak.
ENCIKLOPEDIA: Mint az Alom6rz6k Kozos Tudat tag- |
ja, a hosszas gyakorlas és egytittes mediticio soran si-
kertlt elérned, hogy sokkal kiegyenstlyozottabban
és nyugodtabban tudsz pihenni. Ennek jotékony ha-
tasat szervezeted is megérzi — mostant6l egy picivel
tobbet fogsz regeneral6dni kor elején. Emellett a ha-
tas — mentalis aton - kiterjed mindazokra, akik a ko-
zeledben (értsd veled egy mez6n) taboroznak. Beld-
lik is automatikusan felszabaditod belsé
élményeiket, igy automatikusan dlmodni fognak.
Hogy mirdl, az viszont rajtuk mulik — aki eddigi éle-
tét masok sorsinak megkeseritésével, értelmetlen
pusztitassal toltotte, annak igen valoszinG, hogy rém-
dlmai lesznek, s kialvatlanul ébred. Ha viszont eddig

csupa jokedy, szeretet vette koriil, akkor errdl fog dl-
modni, s kipihenten éri a reggel, akarcsak téged. (A I

képesség hasznalata teljesen automatikus, nem kell
hozzi kilon parancsot kiadnod.)

MEGJEGYZES: Nagyon jol kitaldlt szerepjatékos
képesség. Sokat dolgoztam vele, hiszen cirka 50 kii- -
16nb6z6 féle dlom van, mds-mds szoveggel és hatds-
sal, de megérte a munkat.

QUWARG-ASZ (101. TUDATI KEPESSEG)

PONTERTEK: 0

HASZNALATI KOLTSEG: -

FEJLESZTHETI: egyedi

HATAS: Alapesetben quwarg taposdsra minden lépés-
nél 1:24 esély van, ezt noveli a képesség 1:3-ra.

ENCIKLOPEDIA: Minden Vasalt Bunko dlma és legf(-)j;j

tosabb cel]a hogy novelje az dltala taposott quwargok
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szamat. Ehhez jarul hozza ez az alapvetd, minden Va-
salt Bunk6 szamdra automatikusan biztositott képes-
i ség. A Bunké tudat kialakuldsinak elsé fizisaként
A 1 minden Vasalt Bunkoé kiilonleges figyelmet fordit ka-
} landozdsa soran a quwargok felkutatasira. Ennek
f eredményeképpen minden 1épésnél a quwarggal va-
| 16 taldlkozas esélye 8-szor nagyobb az egyszeri foldi
1 haland6khoz képest. Ezzel parhuzamosan a Bunkék
|| karakterlapjdra keriil két Gj szamldlo, az eddig dssze-
z sen, és az adott idGszakban taposott quwargok szi-
- ma. Az adott idGszakban taposott quwargok szimait a
! KT vezetGje az EK 101 paranccsal, 1 TU drdn egyszer-
I' re torolheti minden KT tag szamara. (A parancs kiada-
| sakor a vezet6 egyben arrol is tdjekoztatdst kap, hogy
ki taposta el a legtobb quwargot.)
MEGJEGYZES: Egyedi szerepjitékos képesség,

i1

! mint a Vasalt Bunkok tovabbi képességei is.

i

i
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' VIHARFELHO (102. TUDATI KEPESSEG)
( PONTERTEK: 0
:

F

HASZNALATI KOLTSEG: 1 TU, 5 TVP

FEJLESZTHETI: egyedi

HATAS: Célpontra egy viharfelh$ keriil, amely min-
den, a vele egy mez6n ill. szomszédos mezdn at-
haladénak jelzi a hollétét. Egy karakter egyszerre

i csak egy felh6t tarthat fent.

[ ENCIKLOPEDIA: A képesség lehet6vé teszi a KT tagja-
|| inak, hogy megtréfiljanak egyes kalandozokat, akik
ezt btivoléssel, lopassal, egyebekkel ,kiérdemelték”.
A Tudati Energia koncentralt irdnyitasaval a tagok ké-
pesek megidézni a kivilasztott célszemély folé egy fe-
A l nyegetden tornyosulé viharfelhGt, amennyiben az ha-

|

§
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totavon belil tartézkodik. Mindez 1 TU pontba és 5
TVP-be keriil, de véd ellene a Tudatpajzs. (A koltséget
sikertelen hasznilat esetén is el kell kolteni, hiszen
ennek nagy részét a keresés képezi.) A viharfelh$ —
melyen cikdzé villimokbodl kirajzolodik a megjelolt
kalandoz6 neve — hiiségesen koveti célpontjit és min-
¥ diglithato (a szomszédos mez6rol taves6vel is). Talal-

PI koziskor a célpont megviselt dllapotir6l mindenki

’ konnyen meggy6zédhet. [Ilyenkor a leirdsban a ,vi-

l; harvert” jelz6 szerepel.] A felhd felrakasa ill. eltavoli-
| tasa az EK 102 <kalandoz6> paranccsal torténik. El-
l‘ tavolitani a felh6t csak ugyanaz tudja, aki felrakta. Ha
Ji valakire felraksz egy felhGt, az el6z6leg fenntartott

automatikusan megsziinik. A felhd eltivolitdsa silyos
| elvonisi tiineteket okoz a célszemélynél [A kov. for-

MEGJEGYZES: Nagyon étletes és eredeti képesség.
Sajnos, a képességet csak egyféleképp lehetett meg-
oldani, ha el akartam kertlni a program jelentGs las-
suldsit: a karakter letdborozasakor elhelyeztem egy
virtudlis viharfelhGt a mezOn, ezt lehet latni a szom-
széd mezo6krol is, a tereptirgyakhoz hasonldan. A ré-
gi adatstruktdraba ezt elég nehezen lehetett belepré-
selni, igy bizonyos esetekben el6fordult, hogy a
viharfelhé ottmaradt, amikor a tdborozo felkereke-
dett, a képesség sokdig bugos volt. A térkép adatbi-
zis bévitésével reményeim szerint ez a hiba meg-
szint.

MUMIA-PROBA (103. TUDATI KEPESSEG)
PONTERTEK: 1
HASZNALATI KOLTSEG: X TVP
FEJLESZTHETI: egyedi
HATAS: 1d. aldbb.
ENCIKLOPEDIA: A Serény Mumidk KT. 1. tudati képes-
ségével tdborozdskor elhelyezhet egy illizi6-jellem-
probat. Ha egy jo jellemi karakter a jellemprobat
nem csindlja meg, 2 gonoszsigpontot kap. Ha a jo
jellemd valamilyen véletlen folytin nem tul 6nz6, és
esetleg a jellemprobit megoldja, jésigpontot akkor
sem kap, de raébred a jellemproba illizié-voltira és
a jellemproba megsziinik. Ebben az esetben te go-
noszsagpontot kapsz a kovetkez6 korod elején. A jel-
lemprodba lerakdsihoz az EK 103 <TVP> parancsot
kell kiadnod. Amennyi TVP-t elkoltesz a jellemproba
elhelyezésekor, annyi TVP-be fog keriilni a megolda- |
sa is, de specidlis tdrgyra nem lesz hozzd sziikség. A
jellemprobat a gonoszok nem tudjik eltintetni GO-
val.

MEGJEGYZES: nagyon szellemes, a KT-ra jellemz3
szerepjatékos képesség. Az 51-t6l kezd6dé jellem-
probak mamia-prébik.

GYOGYITO AURA (104. TUDATI KEPESSEG)

PONTERTEK: 0

HASZNAILATI KOLTSEG: -

FEJLESZTHETI: barki

HATAS: D6+4 gyogyitds azoknak, akikkel baritsigo-
san taldlkozol.

ENCIKLOPEDIA: Ezzel a gyGgyité képességgel nem

magadat vagy tudattirsaidat tudod gyodgyitani, ha-

nem olyan kalandozdkat, akik nem tartoznak a KT.

soraiba. Az 0sszegyujtott tudati energiat a tagok kife- -

szitik, majd egy részét a sajat tudatukhoz csatoljik,
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['létrehozva ezzel maguk koril egy lathatatlan tudati  lom ereje timogat. Ennek kovetkezményeként min-
aurdt. Ha ezutan beszélni fogsz egy kalandozéval, az  den eltaposott quwarg utin a tag kap +1 timadast és
auran dthatolé napfény gyogyitani fog a masikon +1 sebzést. Ezek a modositok természetesen a tabo-
D6+4 pontnyi életerGt. Csak akkor vagy képes a md-  rozasig tartanak, hiszen akkor a tag megnyugszik.
sikon gyodgyitani, ha baritsdgosak vagytok egymassal. MEGJEGYZES: Vitdn felil 4ll, hogy ez volt az els6
Ellenséges, mogorva kalandozokon és szornyeken KT képesség, amelyet kereken el kellett volna utasi-
nem gyogyitasz. Két gyogyitd aura kozombositi egy-  tanunk, mert elinditotta a tapolos képességek lavina-
mast, igy a tudattarsadon se tudsz gyogyitani. Mivel a  jat. A jatékban az ellenfelek, harcok arra a timaddsra
gyogyitashoz sziikséges a napfény, olyan helyen, ahol  és sebzésre voltak kiegyensulyozva, amelyet a jaték
nincs természetes fény, nem fog mikodni a képesség  keretei kozott el lehetett érni, semmi sziikség nem
A" (pl labirintusokban, épiiletekben). Ez a képesség  volt tovibbi, KT képességbdl eredd tipoldsra. Amiért
' automatikus, hasznilata tudatpontba nem kertl. a mozgalom ereje mégis dtjutott 6vatlan védelmin-
MEGJEGYZES: Otletes, korrekt képesség, de egy  kon, az a tényleg eredeti és szerepjitékos korités. A -
id6 utan kezdtek a hasonlok elszabadulni (talilko-  képesség erGsségér6l, mivel 3 lépésenként jon 1 qu-
||| zaskor VP kapas és egyéb tapok). Ha tdl sok ilyen  warg, dtlagosan a karakteren +1.7 timadas és +1.7
van, ralép valaki egy olyan mezGre, ahol sok kalando-  sebzés van, tehat nem egy kozosség ereje. Igaz, a qu-
} 26 van, és anélkil fejlodik mindene egy csomét, warg invdzié sordn, ahol minden I€pésnél lehet ta-
hogy a kisujjit kéne mozditania — ezért mostandban  posni, kiilonleges ert kolesonzott a KT tagjainak. ’
|

A TERMESZET VEDELME (107. TUDATI KEPESSEG)
‘ PONTERTEK: 1

TUDATI LENYOMAT (105. TUDATI KEPESSEG) HASZNALATI KOLTSEG: -

PONTERTEK: 1 FEJLESZTHETL: specidlis
| HASZNAIATI KOLTSEG: 3 TU, 15 TVP HATAS: A novényeket a KT taggal egy mez6n nem le-
* FEJLESZTHETI: barki (nem gonosz) het kiirtani.
/I HATAS: Id. aldbb. ENCIKLOPEDIA: A KT-ba toémoriilt Sheran papok

ENCIKLOPEDIA: A Tudati Lenyomattal a KT erejének, mentdlis energidik egy részét ki tudjik terjeszteni a
I josaganak egy darabjat otthagyhatod egy mezGn. Eh-  kozvetlen kornyezetikre, a novényekre. Ezzel meg
hez az EK 105 parancsot kell kiadnod, 15 TVP-ért és  tudjik akadilyozni, hogy pusztitd, gonosz kezek el-
3 TU-ért. Ett6] kezdve az elkovetkezendd 20 jatékhé-  sorvasszak, kiirtsdk a novényeket. Taborozasod koz-
ten beltl az, aki az adott mez6n birmilyen médon ben az adott mezdn talilhaté névényeket ezentul
(RM parancs, vardzslat (pl. oltir eltorlése)) rombol- nem lehet kiirtani, valamint nem mikodik az életszi-
ni/pusztitani probal, azt fogja érezni, hogy tagjai ret-  vds vardzslat. A képességnek épiiletben, labirintus-
tenetesen elnehezednek, képtelen lesz a romboldsra.  ban nincs hatdsa.
MEGJEGYZES: Otletes, kreativ, jol kiegyensulyo- MEGJEGYZES: Ld. tudati lenyomat.

zott képesség, valoban hidnyt pétol. |
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t MOZGALOM EREJE (106. TUDATI KEPESSEG) (108. TUDATI KEPESSEG)
' PONTERTEK: 5 PONTERTEK: 2
' HASZNALATI KOLTSEG: - HASZNALATI KOLTSEG: -
’ FEJLESZTHETI: egyedi FEJLESZTHETI: specidlis
HATAS: +1 tdmadas + 1 sebzés eltaposott quwargon-  HATAS: Jellemprobdk megoldasa fele TVP-be keriil.

ként. ENCIKLOPEDIA: Jellemed és egész életviteled masok
t, ENCIKLOPEDIA: A Vasalt Bunko KT tagjai lassan elju-  segitésén, védelmezésén alapul és tigymond gyakor-
|| tottak arra a szintre, amikor mar elviselhetetlennek lat teszi a mestert. Tudati energiitok egy részét arra
tekintik a quwargok dlland6 zaklatasat és elképeszté  hasznaltatok fel, hogy a KT tagjai mostantdl még ha-
i\r:jnnyiségét. Ezért a Bunk6 tudat kialakuldsinak tékonyabban tudjanak segiteni masokon. Mostant6l




séges TVP mennyiség 50 szazalékanak elkoltése (fel-
felé kerekitve, tehdt egy 3 TVP-s jellemprdoba 2 TVP-
be fog kertlni). A KT képesség permanens, hasznila-
ta TU pont elkoltését nem igényli.

MEGJEGYZES: Ahogy a mozgalom ereje a harci ké-
pességek elsé csirdja volt, Ggy ez az elso, igen sze-
' rény TVP sporold képesség, de teljesen korrekt és
megengedhets keretek kozt.
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TUDATI JEL (109. TUDATI KEPESSEG)

| PONTERTEK: 5

' HASZNAILATI KOLTSEG: 4/6 TU, 20 TVP
FEJLESZTHETI: barki

HATAS: Dupla TU regenerdcié azon a mez6n, ahol a
jelet elhelyezték. Kiilonb6z6 KT-k tudati jelei nem
irjak felil egymast.

ENCIKLOPEDIA:  ElGbb-ut6bb valdsziniileg minden
Koz6s Tudat raébred mentalis energidinak meglehe-
tésen korlitozott voltira, hiszen a tudati energia
igen lassan regenerilodik. A Tudati Jel — egy energi-
akoncentritum-gomb - segitségével a KT jelentGsen
megnovelheti mentilis kapacitdsat, elésegitve ezzel
hatékonyabb miikodését. A jel két formaban helyez-
. het6 el: 4 TU pontért negyed évig (EK 109 1), 6 TU
pontért fél évig (EK 109 2) marad aktiv, 1étrehozasa
20 TVP-t igényel. Ha a Tudati Jelet elhelyez6 KT bar-
mely tagja az adott mezore 1ép, érzékeli a jelet (mds
|| KT-k tagjai nem), és ha ott tdborozik, a gomb joté-
kony hatdsa kovetkeztében dupla TU pontot regene-
ral. A jel sajnos az id6 lejartaval nyomtalanul elenyé-
szik. Ha valaki egy 4j tudati jelet helyez el egy mez6n,
{ akkor az meghosszabbitja a korabbit, ha volt mar ott,
} de mis KT jelét nem lehet feliilirni. A Tudati Jelek 1ét-
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rehozdsit és azoknak elhelyezkedését a KT vezetGje
minden esetben érzékeli (értesitést kap rola a fordu-
16 végi jelentésben).

MEGJEGYZES: Az elsé TU regeneralast segit6 ké-
pesség — soha nem lett volna szabad megengedni! A
TU regenerdlds jol ki volt taldlva, az MXTU novelhe-
' 16, ha valaki t6bb TU-t akar kapni. Persze mivel ez
volt az els6 probalkozas, nem lett tokéletes, de azért
még mindig jol haszndlhat6. Ahogy egyre tobb KT
fejlesztette ki, problémit okozott, hogy felilirtik

meg. Persze mindenki annak Ortilt volna jobban, ha
- a KTk hasznalhatjik egymis jeleit, de az ehhez sziik-

séges képesség pontérték novelést nem fogadta el
- minden, tudati jellel rendelkezd KT.
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A SZOKAS HATALMA (110. TUDATI KEPESSEG)

PONTERTEK: 0

HASZNAILATI KOLTSEG: -

FEJLESZTHETI: specialis

HATAS: Alapesetben a KT tagok nem lophatnak egy-
mastol, ezt a korlatozast sziinteti meg a képesség.

ENCIKLOPEDIA: Az dgrnyman6 folkl6r kedves jellemzGje

a bariti lopkodas, amelynek nem a haszonszerzés, ha-

nem a szérakozds az elsGdleges célja. Igy a vasarokon,

lakodalmakon megszokott ldtviny, hogy egy drnymané

nevetve adja vissza fajtirsinak ellopott értékeit (persze |

olyat még senki sem latott, hogy valamit egy masik, ala-
csonyabbrend( faj tagjinak adjanak vissza). A K6z0s
Tudat megalakuldsakor tett elhibdzott eskii igy a népi
szokdsokat rongilta és ellehetetlentilt. Itt az ideje,
hogy a KT tagok ujbdl lophassanak egymastol.

MEGJEGYZES: Kreativ, jO képesség, az ilyen otlete-
kért lettek a KT képességek kitalalva.

CSATAKIALTAS (111. TUDATI KEPESSEG)
PONTERTEK: 0
HASZNAILATI KOLTSEG: 1 TU
FEJLESZTHETI: barki
HATAS: Egy jitékosok altal meghatirozott, szerepja-
tékos mondat kidltisa harc elején.
ENCIKLOPEDIA: A legtobb kalandozé eliivolti magit
harc kozben, de ez a szinalmas vinnyogds nem sok se-
gitséget jelent egy komoly ellenféllel szemben. Ha
azonban a batorsagot a tudattirsaiddal kozosen kiala- -
kitott mentalis tobol merited, nemcsak Onbizalmat i
nyerhetsz, hanem még az ellenfelet is megrettenthe-
ted a foldontdli Hanggal. A csatakialtds haszndlatahoz
az EK 111 <kidltds> parancsot kell kiadnod, 1 TU-ért
és 0 TVP-ért. A <kialtas> 1 és 20 kozott lehet, ettol
fiigg, hogy mit fogsz kialtani (ha 99-et irsz, a gép vélet-

lenszerden valaszt). A 19-20. kidltds a KT sajat kialtdsa. (|

MEGJEGYZES: Fantdziadus, eredeti képesség.

TUDATI KOR (112. TUDATI KEPESSEG)

PONTERTEK: 0

HASZNAILATI KOLTSEG: -

FEJLESZTHETI: barki

HATAS: A képesség segitségével KT-k kozott is lehet -
hasznilni a tivolsagi informacio, targy és TU atadast.

ENCIKLOPEDIA: A Tudati Kor egy specidlis képesség,

mely segitségével kett6 vagy tobb K6zos Tudat ossze-

flizheti mentdlis kotelékeit, ezaltal lehetGséget te-




. (P;emtve arra, hogy tagjaik ne csak egymdssal, hanem
a masik KT tagjaival is tudjanak kommunikdlni, és
{ egyszertibb képességeket végrehajtani, tehdt infor-
\ ll maciot, targyat és TU-t dtadni.
‘ [MEGJEGYZES: A képesség kifejlesztése utin, az
‘ el6re meghatarozott KT-(k)nak is tudsz targyakat, tu-
datpontot és informdci6t dtadni. A kapcsolat addig
I I egyiranyd, mig a masik KT is ki nem fejleszti ezt a ké-
pességet. A hatétav minden esetben akkora, amekko-
z raval az ,itadd” fél KT-ja éppen rendelkezik (azaz
* nem ado6dik 6ssze, igy maximum 60 mez6).]
| MEGJEGYZES: Valdban j6, hidnypotld képesség,
¢ amely a KT-k 60 tagos korldtjit probalta meg atlépni
. ezzel a megoldassal. A késGbb kifejlesztett, kotelez
'! képesség, amellyel a KT-k a szovetségek 1étrehozdsat
i kapjak, sokban hasonlit ehhez.

.;, KASZTROPLANARIS FEJLESZTES
I (113. TUDATI KEPESSEG)
} PONTERTEK: 5
i HASZNALATI KOLTSEG: -
§ FEJLESZTHETI: barki
| HATAS: Az MXTU TF-elhet6, a tobbi tulajdonsighoz
| hasonléan.
ENCIKLOPEDIA: Most, hogy a K6zos Tudatotok raéb-
1 redt, hogy a tudati 6sszefonédds 1ényege a kasztro-
E plandris sikon torténik, képessé valtatok kasztropla-
I ndris projekci6 révén a max. tudati energidtokat
fejleszteni. Természetesen az elrugaszkodashoz mini-
||l milis energiaszint sziikséges, tehdt a parancsot nem
. haszndlhatod, ha MXTU-d 8-nil kevesebb. Ezenkiviil,
| a tudati agyrobbanast elkertlendd, ez az eljiras nem
alkalmas az MXTU tovibbi novelésére, ha MXTU-d el-
érte a 30-at. A kasztroplaniris fejlesztéshez a jol is-
mert TF parancsot kell alkalmaznod, paraméterként
hatot adj meg (TF 6 <TVP>). Vigyazat, minden 9 el-
. . koltott TVP. mindossze 6 TVP-nyi fejlesztésnek felel
meg, tehat 9-r6l 10-re 150 TVP-ért novelheted meg az
A} MXTU- dat. Ezenfelil 9 TVP-nként eggyel csokken a
J gonoszsigpontod, ha Leah vagy Dornodon hive vagy,
a kasztroplanaris kisugarzasnak koszonhetGen. Aki
]' nem Leah vagy Dornodon hive [ill. ennek a lehetd-
| ségnek a mell6zésével fejlesztették ki a képességet,
pl. LM.], az nem veszit gonoszsagpontot, viszont sza-
' mukra 6 TVP-nyi fejlesztéshez nem 9, hanem 14 TVP-
f t kell elkolteni.
' MEGJEGYZES: Ez lett volna a korrekt ttja a TU re-
i generilds novelésének minden KT szamdra, plusz TU
'kregeneré.lést egy KT szdmara sem lett volna szabad
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megengedni. Ez egy klasszikusan olyan kepesseg, {
amellyel az ember feltipolja magit valamilyen szin- 1
tig, de egy id6 utin mar il sok TVP-t kell kdltenie. | |
Tipikusan olyan képesség, amelyet igazi tip lenne le- |
cserélni miutdn mindenki kihasznalta — nem véletle- ;
nil nincs lehetGség a cseréjére.

\

FONIX IDEZESE (114. TUDATI KEPESSEG) _

PONTERTEK: 8

HASZNALATI KOLTSEG: 4 TU, 20 TVP

FEJLESZTHETI: egyedi

HATAS: Megidéz egy hétast, amely 10 mez$ 1épést (§
tesz lehet6vé, 1épésenként 7 TVP-ért, és ezenkiviil
ad +2 védettséget.

ENCIKLOPEDIA: Mint arra mdr te is rdjottél, a ,josagot”

nem azzal lehet mérni, hogy mennyire tartod helyes- |

nek a magad viselkedését, hanem azzal, hogy masok 1

milyen véleménnyel vannak rélad. Az igazin ,j6” sze-

mélynek egyre tobb baritja, segitGtirsa akad, néha "§}

olyanok is, akiknek a 1étezésér6l masok talin nem is

tudnak. Ha igazan jonak érzed magad, mostantol meg-

probalkozhatsz egy tlizfonix megidézésével, mely tar-

sadul szegddik a tovabbi kalandokra, és segit téged. !

[MEGJEGYZES: a képességet az EK 114 paranccsal
hasznalhatod 4 TU-ért és 20 TVP-ért, melynek hatasa-
ra megjelenik elStted egy tiizf6nix, melyet ezentil
hatasként hasznilhatsz egészen addig, amig gondjit
viseled. A fonix hitdn 10 mez6t 1€phetsz egy fordulé-
ban, egyenként 7 TVP-ért, s mindekozben kapsz +2 z
védettséget is. A fonix nem szamit bele az idomitds 1
szakértelem szabta korldtba (de vele egyiitt sem lehet !
hatnal tobb elfogott lényed. A f6nixet nem kell be- N
idomitani, hiszen 6nszantabol marad veled.

Ugyanakkor ez azt is jelenti, hogy ha gy gondol- }
ja, barmikor elhagyhat. Ilyen eset lehet, ha 1) ag- y
ressziodat 4 folé emeled, 2) T parancsot adsz ki vala- I
melyik fajra, KT-ra, jellemre vagy nemre.

MEGJEGYZES: Bir valamilyen szinten tdpot ad a
képesség a KT-nak, mégsem sorolom azok kozé,
amelyek a KT képesség infliciojahoz és eltiposoda-
sahoz vezettek. J6 szerepjitékos keret, korlatozassal,
és valamilyen szinten hidnyt is potol. A leirds szerint
a fejleszthetGség egyedi, azonban mds KT-k is klfe]-
leszthetnek sajat, névre szO016 hatas lényt idéz6 KT
képességet. A képesség kifejlesztésekor még elég ta-
pos volt, de a jiték evolicidjaval bekeriiltek jobb ha-
tasok is, igy a f6nix mir nem nyujt akkora el6nyt,
mint régebben. Mégis, valészintileg nem sok dlom&t-
zG van, aki fonixpajtisat elcserélné barmi mdsra...
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APROHIRDETESEK * APROHIRDETESEK

Az Alanori Krénikaban minden TF vagy OV jatékos ingyen adhat fel aprohirdetéseket, melyeket az tjsag
végén, fajtanként csoportositva olvashattok. A hirdetés feladasanak médja: egy kiilon papiron kildd be a
hirdetést az 1680 Budapest, Pf. 134 cimre, vagy add fel a fordul6ddal egyitt. A papir tetejére ird fel, hogy
TF, 6V vagy KG hirdetésrél van sz6! Hirdetéseket e-mailben is elfogadunk, de csak olyan formaban,
amiben windows-os ékezetek vannak, és a word 7.0-ba gond nélkiil atmasolhaté. Legjobb, ha winworddel
irod meg, futtatsz ra egy helyesiras ellen6rzé6t, majd csatolod egy mail-hez. A hirdetések megjelenésének
feltételei:

* A hirdetés legyen rovid! (maximum ' gépelt vagy ¥% kézzel irt oldal.)

* A hirdetés legyen alairva. Vagy a jatékos neve, vagy a karakterszama szerepeljen a hirdetés aljan!
* Legyen kulturalt hangvételdi.

* Ne egy embernek szdljon. Azt elkiildheted mentalis lizenetként is.

« Egy karakternek egy szamban maximum harom hirdetése lehet, egy jatékosnak hat. Ha egy lapon ennél
tobb szerepel, akkor a sajat izlésiink szerint valasztunk, majd a tobbi a kukaba keriil. Ha t6bb lapon
érkeznek, akkor a maradékot atrakjuk a kovetkez6 szamba. Ha azonban rendszeresen a
megengedettnél tobb hirdetés jon, akkor elébb-utébb azok is a kukaban végzik.

» Bekiildott aprohirdetést nem lehet megvaltoztatni, és nem kildiink vissza.

» Utoiratokat ne irjatok, mivel azokat térdelési okok miatt nem tudjuk megjelentetni. irjatok bele mindent
a szovegbe! Egy szovegtorzset és egy maximum négy szobol allé alairast jelentetiink meg.

* A LEGFONTOSABB! Olvashat6é legyen. A karakterneveket lehet6leg nyomtatott betiikkel ird, mivel
azokat még kitalalni sem lehet! Az alairas szerii karakternév irasokat csak akkor alkalmazd, ha a

karakternevet mar olvashatéan leirtad egyszer az adott hirdetésben. Az elirasokért felel6sséget nem
vallalunk!




TULELI K FOLDJE
KAPCSOLAT, KONTAKT

O Kardforgatok! Pérbaj Irjatok meg fegy-
vereiteket és azok Osszetevdit egy kezdd kardfor-
gatonak! Eldre is koszonok mindent! (3519
Miskolc, Bartfai u. 5.) Szeleteljétek vagofegyve-
reitekkel karikira az elétek tornyosulo dllato-
kat! Udv:  Ghostdog fésaman 8. (#1430)
O Szeretném megkérni az aldbbi kalandozo-
kat, hogy legyenek szivesek elkiildeni nekem
azon fordulojuk fénymadsolatat, amiben az
Olimpidra neveztek. (Vagy csak mentdlban irjik
meg a lényeges adatokat.) Széval: Zoat (hogy a
fenébe sebeztél kéhegyivel, 3 timaddssal 27-es
védelembe 80-at), Csorcsil, valamint a 2. kate-
goria 3. helyezettje, akivel bar nem harcoltam,
de kivincsi vagyok rd. Csak ennyit akartam
mondani. Ha valaki akar valamit, az aldbbi ci-
men elér: Fiirész Zoltdn, 1072 Budapest, Rd-
koczi u. 34. 1. em. 22., Vonndk Tamds cimén.
Udvozlettel: Daniel McLoad (#5519)

O Kezddk figyelem! Nem tudod annak az isten-
nek az dldozati targyait, akinek be akarsz dldoz-
ni? Fogalmad sincs a rtnakd koordindtairdl?
Majd én segitek. Csak figyelj, és okulj! Tehdt a
lista: Fairlight: dldozati tirgyak: mérleg (81),
kaktusztiiske (114), 1 ap (50), rinakdvek: (47,
27), (51, 47), (47, 58), (46, 108). Dornodon:
csontszablya (64), dozméngsziv (122), gyenge
méreg (26), ranakovek: (36, 21), (42, 29), (42,
58), (38, 87), (43, 98). Chara-din: DEM (1),
grakobdr (41), CHD ékkove (517), rinakovek:
(44, 103), (48, 31), (51, 66). Raia: ugarhéj
(100), paderks (119), madartoll (112), rina-
kovek: (42, 23), (34, 47), (31, 63), (36, 88),
(44, 97). Tharr: fiklya (36), sallankkarom
(128), rézdarab (70), rinakovek: (33, 29), (30,
49), (40, 63), (34, 48), (41, 101). Elenios:
makrozsa (56), viziondr szem (102), 1 csepp
ragaszt6 (83), rinakovek: (42, 31), (35, 48),
(45, 63), (31, 78), (42, 98). Sheran: mori gyii-
mélcs (116), rokafarok (124), szirnyas hernyo
(69), rinakovek: (33, 27), (33, 42), (43, 62),
(40, 84), (32, 101). Leah: bordacsont (16),
csuklyavirag (133), fekete gyongy (99), rinako-
vek: (34, 32), (42, 50), (43, 64), (39, 76), (33,
99). Ennyi. Remélem sokaknak segitettem. Ha
barmilyen inféra sziikséged van szornyekrdl,
targyakrol stb., irj bétran, féleg ha kezdd vagy
(enciklopédidkkal sajnos nem szolgilhatok). Az
esetleges pontatlansagért elnézéseteket kérem.
Addig is szevasztok!

Estarion Blachias (#5121)
Q Udv tilélok! Most érkeztem a kiégett foldrdl,
de mir rengeteg kérdésem van. Gondoltam né-
hanyat papirra vetek, hatha megvélaszolja vala-
ki. A jaték 92-ben kezdddott (9 éve). Mit csindlt
a kalandozom 9 évig a kiégett foldon? Mit evett?
Csak mert olvastam a Két vildg kozt c. regényt,

ahol a kiégett foldon nem volt semmi. Hol lehet
keleten bedldozni az isteneknek? Hol lehet
pénzt szerezni? Hogy lehet csatlakozni egy KI-
hoz? Miért csak a gyakdsért kapunk TP-t? Har-
coltam egy lénnyel, akit majdnem legy6ztem, de
sikeriilt elmenekiilnie, na ezért a harcért sem
kaptam TP-t, ahogy a jellemprobakért sem. Ez
igy nem szerepjdték. Miért vesziti el a DVSC a
mérkdzéseit? Ha barkinek vannak felesleges
targyai, amik egy kezdonek sok segitséget adnd-
nak, azt nagyon megkoszonném. Na, majd még
irok, ja nyirség drukkerek jelentkezését virom
végtére is kell a TP Udv talélok! Tisztelttel:
Bartleby (#4572)
O Udv! Nem zavarok sokdig, csak azokat sze-
retném megkérni, akik tudnak Wargpin kozelé-
ben az alibbi tereptrgyak koziil: ldpi hajlék, elf
kosza (681), timarkunyhd (684), mandodi
(698). Es az 1j szornyfészkek koordindtdit is
megkoszonném. Vilaszt, 1égyszi ha kiildesz,
mentdban tedd! Elére is kisz! Es nagyon meg-
koszonnék minden a fehérbérci varosi kiildivel
kapcsolatos infdt is.
Vonnak Tamads, Jander S. Mcload (#2683)

O Kalandozok! KT-nk igen gyengén dll aktiv ta-
gokkal, tehat a kovetkezd képességiink fejleszté-
se is nagyon lassinak igérkezik (8 TU/hét).
Ezért vennénk, vagy ajindékba elfogadnnk kb.
50-100 TU-t. Keleten esszencia kristdlyt kolcso-
noznénk, illetve vasarolndnk. Virjuk az soreg
KI-k és dldozatra kész kalandozok jelentkezé-
sét! email: v-kiss@ax.hu Udvozlettel:
A Technika Ordogei KT (#9162) tagjai
O Kerekkorsosok! Régota kereslek titeket, de
hidba. Egyetlen rendtaggal sem tallkoztam. Ha
esetleg valaki kijozanodik koziiletek, legyen
olyan kedves és keressen meg. Ha van lehetdség
rd, belépnék kozétek.
Macskaszemii Marion (#2817)
U Lithas mindenkinek! Sokat beszéltem mir.
Féleg a Legnagyobb Urrol, az & hitérdl, tanitdsa-
irél. Voltak akik meghallgattak, és sziviikbe fo-
gadtdk az § igazsagdt, az6ta a kiemelkedettek t-
jat jarjak. Voltak, akik nem hallgattak ram,
elfordultak az igaz wttdl, Gnjelolt istenkék, vagy
az Osok szornyistenének hiveiiil szegddtek. Ok
majd beldtjak tévedésiiket, amikor mar késo
lesz. Vannak, akik még nem hallottak, vagy csak
nem figyeltek eléggé. Hozzajuk szélok most. Ke-
ressétek a Legnagyobb Ur Gtjdt, és vezetnek
majd benneteket, kérdezzétek igéit, s majd tani-
tanak titeket, kérjetek, és megadatik nektek az

0 vildgossiga, higgyetek, és O hatalmat ad nék-
tek! Beszéltem mdr tarsaimrol is, akik mellém
lltak, és a Legnagyobb Ur dicséiségére, bizonyit-
ja az 0j Ige erejét, osszefiiztiik tudatainkat. Ha
hiszel az O Gtjdban, és hiszed az Uj Ige igazit,
varunk téged is. A (#9168)-as KT nevében:
M. Bill (#2398)
Q Udv mindenkinek! A Sotét Inkvizitorok még
mindig varjak a KT nélkiili gonoszok jelentkezé-
sét. Allj kozénk te is, légy e tevékeny KT tagja! El-
jott a sotétség ideje. Ne maradj ki a jobol, ame-
Iyet a KT nytjt tagjainak! Jelentkezés Kamforndl:
Druhapolcsik Janos, 2432 Szabadegyhiza, Jo-
zsef A. u. 2/c. Siess, nehogy lemarad;!
Fistandantilus (#1079),
Leah sotét inkvizitora

U A torvény és a josag kovetdinek! Raia temp-
lom épiil Huertol kozelében, aminek épitéséhez
tarsakat keresek. Az épiilet egyharmada mdr 4ll,
de elkelne még néhany dolgos kéz. Erdekl6dj a
kovetkezd telefonszimon: Balla Gabor 46-336-
536 este 6 utdn, vagy a tuzhaju@freemail.hu e-
mail cimen. a Tiizhaji (#4652)
O Emberek és egyebek! Miért sziirkiiltetek el?
Tisztara levittétek a GN szinvonalat. Régen 6rom
volt olvasni a GN-t. Most meg egy csomé rovat
kipusztult (humor, szerelem. .. stb.). Ez igy ne-
kem nem tetszik. Szoval akir tetszik nektek,
akdr nem, emelni fogom a GN szinvonalat. Re-
mélem, van még rajtam kiviil néhdny értelmes
kalandoz6, és timogat. Vitatkozni a (#1649)-es
mentdlszamon lehet. Mas. Sheran igaz hivei!
Segitsetek, ha egy 0j hivet akartok szeretett is-
tenndtok szolgdlatiba dllitani! Kellenének bedl-
dozési targyak. Irjatok a (#1649)-re! Addig is
minden kalandozonak kellemes kalandozast ki-
van: Agenor Insignis (#1649)
O Helld! Leah templom épitéséhez tarsakat ke-
resek Wargpin és a csatamezdk kornyékén. Ed-
dig harman vagyunk, a helyet nemsokdra meg-
keresem. A hirdetés a megjelenéskor még
aktudlis. 37-385-595, 70-219-3180, Szegfii Lasz-
16, 3032 Apc, Arpad u. 38/1. sonyanery@fre-
email.hu, mental: (#2398), (#4760)  Laci
O Leah urunk tiszteletére templom épitése
kezdddott a (130, 91)-es mezdn. Az Arnyékvilég
Uralkoddja vdrja hiveit, hogy lerdjdk kegyeletii-
ket. 3,144s Zsiga (#2878)
O Misodalldsban templomépitést vallal nagy
munkabirdssal is jo kéziigyességgel rendelkezd
Elenios hivg. Elsdsorban Fehérbére vagy Liber-
tan (esetleg Wargpin) kornyékén. Ugyanitt meg-
rendelhetd eskiivsi szertartsok lebonyolitdsa.
Kérésre hazhoz megyek. Darlan (#2529)
U Ti dllitdlagos , Nagyok”, holtak lelkei! A min-
dent dthato Fuin nevében én, az Edhel nép sarja
hivlak tetemre benneteket itt, az Elveszett Fol-
don, a Sors gyermekei eldtt, hogy sajit szeme-
ink eldtt nyerjiink bizonyossagot, mit a kérlel-
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hetetlen sodri idd rejteget elgliink! Nem vagy-
tok egyebek csuf dlomlidérceknél, ki arra valok,
hogy drnyékkopenyiiket lebegtetve riogassik a
Jovd ifjait. Fuin hivisinak engedelmeskedve
emeljétek hit fel koporsétokat, fitjja ki a szellg
a torott bordditokra porladt foldet, rakjitok
dssze kopott csontjaitokat, s a vigyorgd kopo-
nydval bologassatok szavamra, mint ahogy teszi-
tek azt némdan, mi6ta eltivoztatok koziiliink. Fe-
leim! Sajit szemetekkel nézzétek a kihantolt
tetemek oszl6foszl6 maradvanyait! Ezeket akar-
jatok vezérl6 csillagokként imadni? Orrotokat
megcesapja az oszldsban 1évg hasbol felszabadu-
16, aporodott, savanykds temetdszag. Ez volna a
régi mamor ize? CsillagtiizGi Holdirng kecses
Iéptei boritanak fityolt tulviligba révedt sze-
miinkre, a hallcsokorba gy(lt, egymassal fejfi-
kon tancot jaré gyillevész szellemsereg biizos
kipdrolgsi gyiilekezet tavolodik, s a sotétséghdl
Limlim kirdly aranyl6 sugara ébreszt fel mind-
nydjunkat. A kacago sugart erddben, a trilldzé
madarak hangorgidjitdl kisérve, a finom, es¢
utdni fi illatdt beszippantva Faroth trng kegyé-
bdl részesedve fontold meg, hogy mit érdemes
valasztani: elmult id6k borongds drnyai felé
visszamerengeni, vagy Uj iddk, Gj notdit dalolva
megirni sajit torténelmiinket. Avagy annyira
alavalok volndnk, hogy nem jut mas szaimunk-
ra, csak a mds tolldval, idegen vérrel irt kroni-
ka? A régi hirnév korondja vagy az (j iddk dicsd
kardja? Emlékezzetek a szavamra: A kardot vi-
laszd! Othar (#4463)
O Talélok! Mint tudjatok a téizvihar Gta orok ta-
vasz uralkodik. Szdmitdsokat végeztem azzal
kapcsolatban, milyen hatassal van ez a talajra.
Ez lett az eredmény: az évszakok viltozdsa nél-
kiil a talaj még két évig birja tipanyaggal a tél pi-
henése nélkiil, mikor a talaj megdjul. Ha két
éven beliil nem 4ll vissza az évszakok véltozdsa
csak a nekrofunok maradnak életben (akik
ugye magiabol taplakoznak) és néhdny csoda-
bogdr novény. Sheran hivdk! Azt hiszem itt az
ideje megmenteni a természetet.

Gimriksurtr a gnom
Q Udv csivok és egyebek! En Ghostdog vagyok,
a kezdd csord. Vennék haszndlt sotét kimzsat és
egy lapockacsontot Qill kornyékén. Keresem
azt a Leah hivé drnymandt, aki az el6bb emlitett
vdrosban jdrt jilius 13-4n. Egy mutdns pékon
lovagolt. Kérlek irjal! (3519 Miskolc, Bartfai u.
5.) Ugyanezen a cimen vérok olyan leveleket,
melyekben leirjatok nekem milyen bér mire
haszndlhaté. Arnymané lanyok leveleire feltétle-
niil valaszolok, akar mds témakban is. Udv min-
denkinek!  Ghostdog fGsaman 8. (#1430)
Q Udv mindenkinek! A GN-nek nincs szinvona-
la. Ez ellen csak a jatékosok tehetnek, teht ir-
jatok! Nem hiszem el, hogy mindenkinek van
Internet elérhetGsége. Régebben 5-6 oldalt is
osszeirtatok, most meg lassan fél oldal alig jon
ossze. Ennyire elfogyott a jatékkedv? Mert akkor

valoban az OV gydzedelmeskedett a TF felett,
legaldbbis egyelore, az aprokat tekintve. Te-
gylink valamit a TF , fogydsa” ellen!
Balogh Tamds, Fistandantilus (#1079)
O Udv Mindenkinek! Elgszor is szeretnék az
olimpiai ellenfeleimnek gratullni, illetve min-
denkinek, aki indult. Szords, nagy makod volt.
Bocsi veled, meg kar, hogy nem harcoltam
100% eséllyel vertelek volna. Mds. Aranysarkiny
mivel TF-talin nem voltal, és elérni nem tudlak
a nagy nyilvinossag el6tt szdlitalak fel, hogy add
meg a 3-5 ezer aranyat+kamatok amivel tarto-
zol. A megillapodds rég nem igy szdlt, nagyon
jol jartdl az iizlettel. De ldsd milyen rendes va-
gyok, ha egy hénapon beliil atutalod a haromez-
ret a szimldmra megadtad minden tartozdsod,
erre itt eskiiszom. Még egy dolog. RP -nek
(#4745) lizenem és mds egyediil jatszo pécsi-
nek, hogy még vagyunk pdran, ha kevesen is.
Ahol elérhettek: issus@freeemail.hu m.h.:
72/512-573, mobil: 30/911-8856 Barnabis. Egy
érdekesség: Antaressel egy quwarg rohamosz-
tagba 10473-at sikeriilt sebeznem, a veterinok
gondolom, tudjdk hogyan. No mindenkinek él-
vezetes és sikeres kalandozst!
Issus Banth (#1173)
Q Virrasztok. Almaimban végigjartam mind a
nyolc dsvényt, meghaltam és Ujjdsziilettem, hd-
bor tarolt le, Gjra kivirultam, méz iz{i dlmaim
szdraz pernyévé olvadtak szét, s az Gsi tuddstol
megrészegiilt elmém belefdlt a hullimzo, min-
dent elnyeld masszaba. S a gyotrelmes ldtomds
kovetdje kitiresedett, keserd ébredés. Ahogy a
kerekded Hold csillogd fényétsl koriilragyogva
magamba szivom a komor bozétos rideg magd-
nyat, gondolataim tjra és Gjra megjovendelte-
tett Sorsom koriil forognak. Melyik lesz az én
utam? S nyomaszto teherként magasodik felém
a vizi6: az Osi Morgwath Nagytir seregei dssze-
omlanak az Elveszett Fold lakdinak egyesiilt ro-
hama alatt. Olyan roham alatt, amilyet még
nem ldtott a vildg, hisz naugok harcolnak edhe-
lek és ergondok oldaldn. fm, a mindenek felett
trénolé Egy kinyilvanitotta akaratdt — s életem
torékeny szdla a Sors vaskos fonatdhoz lincolt
volta miatt én, népem dicsd harcosa, ezt az ele-
ve elrendelt gy6zelmet megvdltoztatni nem tu-
dom, s talin nem is akarom. De hitem még
nem dilt szét, s érezve a testem minden izét at-
jard Osi erdt, tudom, hogy mégis melyik oldal
szamit erds karomra, s hova hiv a vérem. A nap
felkel, majd az éjszaka koveti. A tabort(iz pisl-
kolva kilaszik, s én a csillagfényes égbolt palast-
ja alatt Glik felemelt fejjel. Virrasztok.
Othar (#4463)

i SOK UAROSA

Q Udv mindenkinek! A nevem Heged(is Maté,
az OV-n Morgan con Dierként ismerhettetek, az
elsdk kozott érkeztem meg a Teron hegybe.

Hosszi id§ utdn djra portydzdsra adom a feje-
met, de nem Morgant fogom folytatni, hanem
Tyron Axsesful (#7608) nevii galetkimet az el-
0 szintrgl. Ezért arra kérem a régi haverokat
(Toxicolopoid, Gal Etkins, Macros és Szikla Szi-
szi, bocs ha valakit kihagytam). Erdekelne, mi
van veletek sracok, mi lett belletek a hosszi
idd elteltével. Szivesen szereznék a régi baritok
mellé Gjabbakat, igy hogy barkinek a levelére
vilaszolnék. Sok sikert mindenkinek! Udvozlet-
tel: Hegediis Maté,

ezentil Tyron Axsesful (#7608)

U Kedves galetkik! Itt az ideje, hogy belépjetek
kozénk! Elérkezett az idd, hogy tegytink valamit
a galetki fajért, illetve fajunk ellenségei ellen. Az
Eben Légi6 azért alakult, hogy tjra élessziik a
régi légiok szellemét. Az alapitd tagjaink azok-
nak a régi légiosoknak a leszdrmazottai, akik
annak idején az Ellenség ellen harcoltak, illetve
megtisztitottdk a hegyet Gseink szimdra. MI sze-
retnénk egy olyan iitéképes 1égiét alkotni, me-
lyet nem fertdz meg a korrupcio és a széthizds.
Egy szovetséget, amely szervezetten és bétran
képes szembeszallni a galetki faj ellenségeivel.
Mi tiszteljiik a hagyomédnyokat, de keressiik az
Uj utakat is. Mi nem irjuk el§ tagjainknak ho-
gyan harcoljanak, lehetnek kozelharcosok, pszi-
onistak, magusok, 16fegyveresek, vagy a felderi-
tés és kémkedés mesterei. Csak egy szamit: a
galetki fajért harcoljunk, és tgy, hogy Gseink
biiszkeséggel, utodaink tisztelttel nézzenek
rank. Ha felkeltettiik az érdeklodésedet, keresd
vezetonket! Cime: Schmidt Baldzs, 5055 Jaszla-
dany, Gorkij it 4.

Blood az Eben Vérvaddsz (#5114)
U Szerintiink Leanthilnak egy kis problémaja
akadt a ,magasabb” matematikaval. Megallapi-
totta, hogy Crag Hack Drakon Xsi a Magustandcs
teljes taglétszama. Emelett 6 maga ir Llys
Meldrynrdl. Akdrhogy szimolom, ez mar ugye
legaldbb ketts tag. Mds. A multkoriban taldlkoz-
tam az egyik kisebb Leanthil fattyal, egy bizo-
nyos Karaccsal, akinek a neve erdsen emlékez-
tet a szellemkalapdcs sulya alatt szétroppand
koponya hangjara. Errdl él6ben is megbizonyo-
sodtam. Hat, ha mindenki ilyen roppant erds a
Fény Apostolaindl, akkor javaslom, legkdzelebb
hdrman jojjenek, hogy a szolgdimnak is legyen
valami dolguk. A misik tagjuk, Skant Venz, mi-
kor belépett hozzam, térdre borulva konyorgott,
nehogy tdrsa sorsdra juttassam. En szolgdim
utin odavetettem neki néhany falatot, mikoz-
ben O valami eltévesztett barlangokrdl motyo-
gott, majd a Mdgia hatalmat dicséitve elsomfor-
ddlt. De mdr ldtjuk a fényt az alagit végén. Ugy
vettiik észre, hogy van eredménye kemény ne-
veld munkinknak. Ruh Nestah taldn kezd kilép-
ni a sotétséghdl. Volt bdtorsiga kihivni Llys
Meldrynt, ami bér ostoba, onmagiban mégis
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becsiilendd dolog. Emellett egy szellemidézéssel
segitségével tisztelgett nagysiga eldtt. Hidba, a
remény hal meg utoljdra.
Crag Hack Drakon Xsi (#9846),
Migustandcs
O Szevasztok gyerekek! A Kankurencia nevil
Ovodas tarsasag felvételt hirdet. Varjuk mind-
azon gyerekek jelentkezését, akik a (#15033)-
as szovetség tagjai szeretnének lenni. Amit kind-
lunk: meleg kakad, friss kaldcs, pihe-puha agy,
meleg bardti tirsasdg. Amit koveteliink: 20 ezer
arany 6vodai tagdij, 20 6skd, ha belépsz, gon-
doskodnod kell az utanpotlasrol, mert az 6vodai
rendszer piramis alakd. Ha ezek utdn képes
vagy jelentkezni, keresd a ,Szeretem a gyereke-
ket, jol megf6zve” felirat pélot viseld ovonéni-
ket. Stefan krisztina, 7620 Pécs Pf. 78. Tel.: 30-
385-3754. Magmatikus Biizfelhdszdj és
tapcsirke tarsa Cy Bon Tom.
Magmatikus Biizfelhdszaj (#8506)
O Teron hegy népe! Egy negyed hegymorajjal
ezeltt (AKG7) hatalmas dolog tortént. Kideriilt,
hogy a Mégustandcs nem egyszemélyes szovet-
ség, hanem kettd. EIbtivol6 bemutatkozo irdsu-
kat gondolom sokan olvastdk, én egy kis magya-
razatot fiznék hozza: ,Most van hidny” — két
dologbol is: észbdl és tagokbol. ,Nagyok erdfe-
szitésébe” — ezt gondolom magukra értették
(mind a ketten). ,Ejjel-nappal dolgoznak, hogy
megkonnyebbitsék a galetki tirsadalom terhét”
— ez az egyik dolog, amit eddig nem tudtunk ré-
luk (a msik az, hogy mér ketten vannak). ,Es
megszabaditsak mindattdl a rossztol és gonosz-
t6l” — engedtessék meg, hogy ezt magunkra ve-
gyem, mert e szovetség tagjai érthetetlen ellen-
szenvet tiplilnak irintunk. s végill, de nem
utolsdsorban: , Lehetdséget kindlok nektek” —
tandi lehetiink az Gszinte galetki onzetlenség-
nek. A hatalmas mester(ek) lehetdséget kindl-
nak nekiink, egyszer( halandoknak. Ehhez a té-
mihoz még annyit flznék hozzd, hogy
bevallom, voltak ellentétek kozottiink és ,né-
hany” galetki kozott, de ezeket intelligensen el-
rendeztiik (vagy probaltuk), mig a Mdgustandcs
tagjai a pocskondidzds modszerét hasznaljak
fel, hogy szovetségiiket népszertisitsék. Mds, de
mégis ez. A tagok gy latszik nem csak a mi éle-
tiinket probaljak beszabalyozni, hanem egy bi-
zonyos Awocato Terrasiniét is, akinek parancso-
kat osztogatnak. Kinek képzelitek magatokat?
Ezeken a dolgok jo lenne elgondolkozni (de
csak egyiitt, mert ha jol latom, kiilon-kiilon
nem megy)!
Hangillati Aranyalma (#4244), apostolnd

O Tiszteletem minden galetkinek! A mdsodik
szinten keresek tdrsakat az FC-hez és az 50. ka-
land megoldisihoz. Virom hasonl6, maginyos
galetkik jelentkezését a barlangomban.

U Felebardtaim! Bizonydra minden jozan galet-
ki a szivén viseli kedves Kovetdinek sorsit. Am
ennek ellenére bizony a Hegymély cudar viszo-
nyai rakényszeritenek minket arra, hogy sorsa-
ra hagyjuk kis kedvenceiket. Ki az a galetki, aki-
nek nem szakad meg a szive, amikor hi
tarsunk a barlang bejdratibol még egyszer
visszanéz? Ebbél kifolyolag hatdroztik el a Bol-
csek, hogy orvosoljik ezt a lehetetlen dllapotot
Menhely és Allatfarm létrehozdsdval. Eziiton
hirdetjiik ki, hogy szovetségi barlangunk egy ré-
szét erre a célra szdnjuk. Varjuk tehdt minden
galetki iizenetét, melyben megirja, hogy mely
szolgdkat bocstotta el, vagy hagyta el. A szovet-
ség tisztogatdi azutdn segitenek megtaldlni az el-
veszetteket, s attdl fiiggden, hogy értelmes/nem
értelmes fajrél van sz0, helyezzilk el Gket a
menhelyen/farmon. ,Vendégeinknek” igyek-
sziink a lehetd legjobb elldtdst biztositani. Ké-
résre a ndlunk levd lények mellett az adomd-
nyozé gazdik nevét is felttntetjiik. Az alabbi
cimre virjuk a jelentkezoket: Eleven Ejszaka-
Rax (#3454), Hamvai Bence, 6724 Szeged,
Cserzy Mihdly u. 30. tel.: 62-327-727. A netesek
pedig ide irjanak: kolaroz@edu.szote.u-sze-
ged.hu Eleven Ejszaka-Rax (#3454)

0 Hello-bello nyamvadék! Te az els§ szint koro-
ndzatlan kirdlya! A batorsagod messzefoldon hi-
res, ezért repesve varjuk, hogy felkoltozz, és meg-
latogathassunk PV 1-gyel. Ne oriilj, ha nem jossz,
akkor majd mi mozgdsitjuk testvéreinket. Tény-
leg, milyenek az éjszakdid, most, hogy legaldbb
2000 galetki feni rad a fogat? Elég kellemetlen le-
het, de ezt magadnak koszonheted. Ja, semmi
sem tart 6rokké kirdlyom. Nart Wein, Cy Bon
Tom, Magmatikus Biizfelhdszdj, Rémalom, Haj-
nalszarny, Fenrkhazant Tsinborongia a Kankure-
cia szovetség pusztitéi. Cy Bon Tom (#5928)

U Leanthilnak, a profétanak! , Lesz koztetek, aki
dllapotjaban megesomorivén, ruhdjat megszag-
gatja, fejére szennyes fold pordt szorja, s 6nnén
fejére dlmok hamissagit idézi. O lesz, aki koztetek
megesalt szavait 6ltozteti fényes beszéd kopenyi-
be, s hamis igék mézét csopogteti a kozosségek
szivébe, elhajlitvan Sket maga magdhoz, meglin-
colja Gket beszédinek hamissdgaval! Romlottsa-
got, konkolyt hint, fertelmes szavakat oklend ki
atkozott torkn, s aki ellenszegiilvén, tagadvan ta-
gadja ocsmdny tanait, az hitetlennek, tévelygének
kidlltatik ki dltala. Az undok hivsdg rabja, a maga
ritsagat tajtékzo, megveszekedett torzsziilott 6,
kinek szemeit hamissag fénye vezérli, s szdjabol
fertelmes féreg kidltozza ratsagos igéit. Légy ko-
nyoriiletes hozzd, mert 6t szemei megesaltdk, s
fiilébe igék hamis hangja lopakodott!” Kételkedni
kell! A felsdbb hatalomba vetett vak hit elfogadha-
tatlan, éppugy, mint a galetki tarsadalmat ziillesz-
t6, kicsinyes, bosszidllé magatartds. A tévelygés
Leanthil: néz6pont kérdése. Udv:

O Legutdbb, mikor a kutyaszint kozponti bar-
langjdban sétdltam, dobbenten vettem észre,
hogy T. Astheron irod4jibol megbilincselt org-
lingokat vezettek el. Megkérdeztem az egyik
6rt6l, hogy hogyan keriiltek torzsziilottek a koz-
ponti barlangba. A pofa elmondta, hogy az org-
lingok eredetileg a Teron Hegy Kronika nyomda-
janak rabszolgdi voltak. Néhdny hete a
torzsziilottek ellen fegyelemi eljards indult, mi-
vel dsszekeverték a galetkik dltal bekiildott cik-
keket, igy ezek nem a megfeleld rovatba keriil-
tek. Az eljardsban a fGszerkesztd példaként
emlitette, hogy Leanthil a kezdeti angyalos ird-
sait eredetileg 2 humor rovatba szanta, és csak
az orglingok hanyagsdga miatt keriiltek a ko-
moly hangvételi cikkek kozé. Az Gjsag azonban
nem kozolt helyreigazitdst, bizva a galetkik he-
lyes itél6képességében. Mdsnap azonban megje-
lent néhany, orgling disznééval vetekeds 1Q-jd,
idétlen alak (pl. Echi-Echi Fapangh), akik ko-
molynak vették az angyalos cikkeket, elkérték
Leanthil cimét, hogy szovetkezhessenek vele. Az
or azt is megemlitette, hogy a helytartok csak
azért tlirik, hogy Leanthil tévedésben tartsa, és
kihaszndlhassa e szinalmas teremtményeket,
mert az § iranyitdsa nélkiil ezek még a legalso
szinteket sem tudtdk volna végig csindlni.
Rabel Extravaganza (#7007),
ében légiondrius
Q En, Jimmu P, a pimasz né, ezennel hadat
tizenek a Fény Apostolainak bosszibdl, mert
utdlatosak, bizonyitékom nincs. Reményem vi-
szont van, hogy nem egy szinten élnek velem.
Csak az utdnuk lihegé ministransaikat kiildhe-
tik a nyakamba, akiket kibiizintek a barlangom-
bol. A latvany is elijeszti majd Sket, mert mar az
utols6 ruhadarabot is leloptdk rélam.
Jimmu P. (#5258), a porontyszintrdl
O  Szeretnék koszonetet mondani Lhys
Meldrynnek az dtkozott trgyakért, amiket dt-
kiildott. (Gy(Gjto vagyok...) Mds. Koszonom a
sok jo tandcsot és batoritdst (nem beszélve a di-
cséretektd]), amit Wullan Sannox a Jor, az Eben
Lord kiild6tt. Még szerencse, hogy ilyen hi ba-
rdtaim vannak... A Mdgustandcsnak iizenem,
hogy a ,max IQ 3” az tobb mint a 20.

Ruh Nestah, az Atok
U Jovd héten lelovom az osszes zsirafot.
(#3721)

Q Tisztelt kezdd, halad és vérprofi fajtarsaim.
A véleményetekre vagyunk kivincsiak a Dart
Mahul kontra Leanthil idétlen vitdja tigyében.
Szerintetek iiljink be mi is a homokozoba, és
nyaldossuk egymds nohnetirguméjit, vagy
mennyiink és iissiik le a két hangembert.
Kankurencia, a ldzado ifjisag (#15033)
Q Udv mindenkinek! A hirdetés megjelenésétol
szamitott 2 hétig még kaphatd a barna sz6rmék
(#70231) az elsG szinten a (#3568)-as bar-
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