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Saerkesatéi dizenct

Sziasztok! Ezdttal a szerkesztGi Uizenet elején teszek
emlitést a mostani boritoképrdl, Vida Liszl6 festmé-
nyérdl. A kép az dprilisban megjelend Osok Varosa re-
gény, a Ruvel hegyi legenda cimlapjara késziilt. Ajan-
lom mindenki figyelmébe ezt a remek konyvet! A
levelezGs jatékaink rajongoit elkényeztetjitk a konyv-
ek tekintetében, hiszen a nyari talilkozonkra megje-
lentetiink egy TulélGk Foldje regényt is, és tavlati — év
vége és jovo év eleje — terveink kozt szerepel egy ma-
sik TF konyv, egy novellds kotet, mely a TF és az OV
kozotti idSkben jatszodik és egy jabb OV regény is. A
| regényekrdl jut eszembe, hogy az Osok Varosa jitéko-
| sainak figyelmébe ajanlom a karakterpalyazatot, rész-
letesebben a 44. oldalon olvashattok rola.

Mire ez az Gjsig megjelenik, addigra mar javiban
kaphat6 az 4j HKK alappakli, az Osok Vdrosa. Remé-
lem, a sok tesztelés meghozza gytimolcsét, és min-

" denki kedvtelve csemegézget majd az 4j lapok kozott!
Az eddig nem krtyazé OV jitékosoknak is meleg sziv-
vel ajanlom az OV kirtyit, hiszen ez egy teljesen j
alapcsomag, ondll6an is jatszhatd, igy nem kell a ko-
rabbi HKK kiegészitOket Osszevdsirolni. Sok olyan
versenyt tartunk majd, ahol csak az OV lapjait lehet
haszndlni. Es végiil, de nem utolsésorban rengeteg, a
levelezGs jatékbol mar ismert, torzszilottel, varazslat-
tal, fogalommal talilkozhatsz a kartyazas soran.

Mindenkinek jo szorakozast az olvasashoz!
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Az aldbbiakban azokra a kérdésekre prébilok minél alapo-
sabb vilaszt adni, amelyek az elmult hénapok folyaman
érkeztek a szerkesztéség cimére, vagy az Interneten olvas-
gatva bukkantam rdjuk. A vilaszokat néhol kiegészitettem
a 3. kiadds szabdlyaival, ezeket nyugodtan alkalmazhatjdk
a 2. kiadds szerint jatszok is, mert érthet6bbé vagy egysze-
riibbé tesznek néhdny dolgot, de nem alakitjdk 4t draszti-
kusan a rendszert. A kérdéseket néhol , kozmetikiztam” az
érthetdség érdekében, vagy ahol célszertinek tiint, dssze-
vontam &ket. Mindenhol igyekeztem a hivatalos szabi-
Iyokra tdmaszkodni, ha nem sikerilt ilyent talilnom, a
tesztelSk valamelyike segitett ki sajit hdziszabalyaival.

A DocWagonnal kapcsolatban elhangz6 leggyakoribb kér-
dés: milyen koralmények kozott, és honnan hajlandé a
DocWagon csapata kimenteni kiilonboz6 szerz6désekkel
rendelkez6 klienseit?

Nem drt tudni, hogy a DocWagon a szerz6dések kozott
csak a szolgdltatdsok drdban, az ingyenes Gjraélesztések
ban tesz kiilonbséget. Tehdt a mentSosztag nem fog na-
gyobb kockdzatot véllalni, vagy jobban igyekezni azért,
mert a kliens csukl6jan platina karperec fityeg. Az MVM
(Magas Veszélyességi foka Mentés) tarifdja ugyanis fix (s6t,
a dragdbb szerz6déssel rendelkezbk ebbdl is engedményt
kapnak), és a kliens haldla esetén a szimlat az 6rokosnek
kell kifizetnie. A mentGcesapat tagjai tehdt mindenképpen
megkapjak a prémiumot, akkor meg miért rohanjanak? A
lényeg, hogy a szerz6désben beigért tiz percen belil a
helyszinre érjenek, ilyen szlik id6korldtnal pedig nincs ér-
telme id6 kiilonbséget tenni a szerz6dések kozott. Ezen
kiviil a szerz6dések legnagyobb része csak alapszolgilta-
tdsra kottetett, és nem tiintetné fel tdl j6 szinben a céget
ha elterjedne, hogy kivételezik a gazdagabb tgyfelekkel. A
kliensek jo része esetleg masik céghez partolna, ezt pedig
nem engedhetik meg maguknak. Az egészségiigyi szolgil-
tatdsok terén is kemény konkurenciaharc dul...

Rengeteg jatékos él abban a tévhitben, hogy ha DocWa-
gon szerz6dése van, a mentScsapat barhonnan kihozza.
Oridsi tévedés. ElGszor is, a karperec csak akkor adja le a ri-
asztast, ha valaki aktivilja (illetve ha er&szakkal eltivolit-
jak). Egyediil a szuper platina szerz6dés tulajdonosai ren-
delkeznek olyan karpereccel, amely érzékeli viselGje
életfunkciéit, és a kritikus hatir elérésekor automatikusan
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riasztja a DocWagon-t. Tehat a kedves platina tulajdonos is
nyugodtan elpatkolhat szép csendben a DocWagon HQ fa-
lainak tovében, ha nincs a kozelben senki, aki értesiteni
tudnd a kozpontot. Mellesleg a karperec jeleit igen konnyu
zavarni, ha valaki ilyesmire is gondol (a karkot§ zavards
szempontjdb6l 2. szintlinek szdmit). Mdsodszor, a DocWa-
gon mentGosztaga soba, semmilyen koriilmények kozott
nem hatol be tertiletenkiviili jogokkal rendelkez cég tert-
letére. Nem az a problémdjuk, hogy lelShetik Sket, hiszen
bizonyos esetekben sokkal nehezebb dolguk van, ha egy
pusztulati bandahdboru kell6s kozepébdl kell kihozni a sé-
riltet. Egyszertien csak nem Ohajtanak hatdrsértést elko-
vetni, amiért kés6bb esetleg a Tarsasdgi Tandcs el6tt kéne
felelnitik (felelGsségre vonds, kartérités stb.). Szépen ko-
roznek a céges tertilet hatdrdn, és engedélyt kérnek a belé-
pésre. Ha nem kapjik meg, akkor hazamennek a le-
gények... Nem fogjik céges szerzGdések ezreit kockaztatni
néhdny mezei drnyvadasz platindja miatt. Harmadszor, a
DocWagon a varossal kotott szerz6dést, ezért senki kedvé-
ért nem fognak a varoson kiviil mentGakcidkat végrehajta-
ni. Pont azért igérnek maximum tiz perces érkezési idGt,
mert azt tartani is tudjdk — de csak a vdros hatdrain belil.

Sokan kérdezték, mi a kiilonbség a Lone Star két akci-
6esoportja, a SWAT (Special Weapons And Tactics) és az
FRT (Fast Response Team = Gyors Reagildsu Alakulat)
kozott. Hallottam mar olyan véleményt is, hogy ,,a SWAT-
ot akkor kiildik, ha a tdszoknak életben kell maradniuk”.
Bar van benne némi igazsdg, azért ennyire nem lehet a
dolgot leegyszertsiteni. A két egység kiilonboz6 igazgaté-
sdgok ald tartozik, és folyamatosan rivalizilnak egymadssal.

A Lone Star Sourcebook-ban részletesen benne van
a két egység leirdsa, de azok kedvéért, akiknek nincs meg
a kiegészits, roviden osszefoglalom a lényeget. Az FRT a
Kozlekedési Igazgatosig jatékszere, és eredetileg az austi-
ni részleg igazgatonGje hozta létre pontosan azért, hogy a
bajba keriilt jar6roknek ne kelljen mindig a SWAT-t6l se-
gitséget kérnitik. (Akkoriban Austinban a heves bandahi-
bortik miatt a jar6rok szinte mindig talerd ellen harcol-
tak.) Az Gj egység fényesen bevilt, a két alakulat kozotti
presztizsharc pedig azéta is tart.

Az FRT-t f6leg akkor hivjik, ha a gyorsasig fontosabb
a gondosan megtervezett taktikinal, és kevésbé kell tekin-
tettel lenni az okozott kirra (értsd: barmi szétlShetd...).
Fegyvereik és felszerelésik sem kimondottan precizids
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munkdra valok. A csapat mind a tizenkét tagjanal dllando
felszerelés a nehéz pancélzat, sisak, elektromos keszty(,
kabitébot (ez utébbi kett6t nemigen haszndljik...), kbi-
tograndtok. Oldalfegyverként Colt Manhuntert vagy Ru-
ger Thunderboltot viselnek. Az osztag nyolc tagjanil H&K
227-S géppisztoly van, természetesen fegyverkapcsolattal
és visszarugas-csillapitval. A maradék négy tag két AUG-
CSL rohampuskdt, egy Mossberg CMDT-t és egy MA 2100
mesterlovészpuskit hordoz magival (ebbe rendszerint
robband 16szer van tirazva). Ez persze csak az alapfelsze-
relés. Ha a korilmények ugy kivanjik, a géppisztolyokat
lecserélik rohampuskdkra és granitvetGkre, a mesterlo-
vészpuskit rohamdgyura, a Mossberg-et pedig girodll-
vanyrol fityegd 6PAK golyoszorora. Szillitbeszkozeik Ares
Citymaster és WK-2 Stallion helikopter. Standard kiberve-
rek a fegyverkapcsolat és a huzalozott reflexek, de birmi
mas is el6fordulhat. Néha hermetikus varazslok, sima-
nok, vagy fizikai adeptusok is akadhatnak kozottik, de ha
nem, akkor sem ritkdk a mds varazslok éltal a csapat tag-
jain dllandositott varazslatok.

A tagok folyamatosan cserélik a helytiket a csapaton
beliil, ezért birmelyikiik képes helyettesiteni a tdrsat.

A Taktikai IgazgatOsdg szarnyai alatt mGkodé SWAT
mads elvek szerint Gizemel, 6k gondosan megtervezett tak-
tikdt kovetve igyekeznek csak a sziikséges mennyiségu
kart okozni (példdul tuszszabaditdsnal). A legjobb felsze-
relést kapjik, és a legalaposabb kiképzésben részesiilnek.

Egy dtlagos Swat-osztag tizenhat f6bdl 4ll: nyolc 16-
vész, egy harci dekds, egy harci magus, négy mesterlovész
és két jelz6. A mesterlovészek két csoportban, egy-egy jel-
z6 mellé beosztva dolgoznak. A két mesterlovész a jelz6
utasitidsara mindig egyszerre, egy célpontra 16. A dekds és
a rigd dolga dtvenni az irdnyitast az esetleges védelmi
rendszer folott. A csapat munkdjit robotok is segitik. Szal-
lit6jarmiviik parancsnoki kdzpontta atalakitott Chrysler-
Nissan G 12a légparnds jirmi. A csapat felszerelése sok-
kal konnyebb az FRT osztagokéndl: pincéldzseki, AK-97
rohampuska, Colt Manhunter.

A SWAT osztagokban nincs keresztben-képzés, min-
den tag csak sajit szakteriletére specializalodik.

Tehdt ha egy rend6rjardr tilerével kertil szembe, azon-
nal az FRT-t fogjdk riasztani, mivel: 1. azonos igazgatdsig
ala tartoznak, igy nem sziikséges mas igazgatdsagokkal al-
kudozniuk, mids fejeseket gy6zkodnitik, eziltal pedig je-
lent6sen lerovidithetik a reakci6id6t, 2. az FRT szinte per-
ceken belill, a meglepetés el6nyével az oldalin 1éphet
akciéba. Hosszas tervezés nem sziikséges (és az utkodzbeni
eligazitastol eltekintve nincs is rd id6), az altaluk felvonul-
tatott hatalmas t(izerdvel szinte bdrkit képesek elsoporni,
nehéz pancélzatuk pedig megvédi Gket a kézifegyverektSl.

A SWAT-ot viszont akkor riasztjak, ha pusztin erGvel és
gyorsasiggal nem lehet a problémdt megoldani. A SWAT
alkalmatlan egy FRT-stilusu frontilis timadasra, felszere-
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lésiik sincs egy ilyen akci6 lebonyolitdsdra, és kiképzésiik
sem teszi Oket ra alkalmassi. Az § erejik a pontos terve-
zésben és az 6sszehangolt, gondosan felépitett, teljes pre-
cizitassal végrehajtott akciokban rejlik.

Néhany szot ejtenék még a Lone Star jar6rok ,,védelmé-
ben”, mert ezeket a valéjaban igen jol képzett zsarukat so-
kan hajlamosak némelyik fantasy sztori varosi Grségével
azonositani. A ,johetnek mind a tizen, nyolc ugyis mindig
a levegGben lesz” hozzaallas azonban nem feltétlentil va-
lik be a Star rendGreinél (igaz, ez f6ként a mesélén ma-
lik). A cég megprobilja megvédeni draga pénzen kikép-
zett alkalmazottait, és persze értékes felszerelését.
Mellesleg a LS kiképzés 16 hétig tart, és f6ként a haborus
veteranok kozil vilogatnak. Ezért senki ne legyen meg-
lepve, ha némelyik mezei jar6rnél egzotikus kiberverek
bukkannak fel.

Minden, az utcin dolgozo zsarut ellitnak egy, a Doc-
Wagon szuper platina karperecéhez hasonlitd, de még ér-
zékenyebb késziilékkel (a szerkezetet a szivhez kozel he-
lyezik el, ezért hamarabb észleli a rendellenes
életfunkciokat). A biomonitor a kritikus értékek észlelése-
kor leadja a jelet a legk6zelebbi vevédllomdsnak (ez dlta-
laban egy jar6rautd). A szerkezet hasznalata azonban nem
kotelez6 a rend6rok szamdra. A cég ezen kiviil minden
jar6rének DocWagon arany szerzGdést tart fent.

A LS-ndl gyalogos, motoros, és autds jarGrok teljesite-
nek szolgdlatot. A legtobb feladatra az autds jar6rok van-
nak felkészitve, ezért roluk beszélnék kicsit bGvebben.

A kétfGs jar6rok autéit fejlett szimitdgéppel szerelik
fel, mely alkalmas kédolt tizenetek fogaddsara és kiildésé-
re, valamint LCD-ken keresztil képes kozvetiteni a rend-
Orségi jarmiivek és robotok kamerdinak képét. A fontos
adatok kivetithetGek a szélvédGre, mert a jarGrok soba
nem csatlakoznak rd a szimitogépre.

A felszereléshez tartozik még két Mossberg CMDT
puska (fegyverkapcsolattal), goly6illé mellény (4/3), De-
fiance Super Shock kabitopisztoly, és a standard oldal-
fegyver (Ruger Super Warhawk).

Az aut6t védelmi berendezésekkel is elldtjak: a karos-
széria kiilsé feltilete és a hatso tlés birmikor aram ald he-
lyezhet6, a tet6n pedig villanofény szolgal (elSre és hat-
ra) a timadok elvakitdsira. Ha valaki le akarnd nytlni a
jarganyt, akkor elGszor meg kell taldlnia, és hatastalanita-
nia kell a kamerdkat, amelyek kozvetitenék a képét a leg-
kozelebbi vevéillomas felé. Ha ezzel megvan, utina —
vagy inkabb vele egy id6ben — ki kell iktatnia a belsé vé-
delmi berendezéseket. Ez lehet bénité giz, elektromos
dram, vagy birmi mds. Ahhoz azonban, hogy eddig eljus-
son valaki, elGszor el kell intéznie a két zsarut. Ha sikertlt
a dolog, kb. 5-8 perce van az autdlopdsra, mert az FRT

rendszerint a DocWagon el6tt érkezik...



Jatékosok szdmdra leginkdbb sehogy. Vérmdagidt csak nem
jatékos karakterek hasznilhatnak, de veliik sem taldlkoz-
ni tal gyakran, mert kb. 99,5%-uk az Aztechnology véd6-
szarnyai alatt tevékenykedik.

A vérmagiat hasznal6 vardzsl6 egy ,donor” életerejét
hasznilja fel arra, hogy csokkentse a varazslat kimeriilé-
sét. A varazslonak pl. egy késsel fizikai sebet kell ejtenie
az dldozaton a vardzslat elmonddsa kozben. A két cseleke-
det belefér egy Osszetett tevékenységbe. A dolog csak ak-
kor miikodik, ha az dldozat képtelen a védekezésre (a ta-
madas célszima 2, a donor Testtel rezisztalhat, harci
tartalék hasznadlata nélkil). A sebzés erejét a vardzsl6 ha-
tdrozza meg, de az maximum akkora lehet, amekkora seb-
zést a fegyverrel okozni képes. Ahany rubrikanyit sebez a
varizslo, annyi sikert konyvelhet el maginak a kimertilési
proba alkalmdval. Minden egyes tulcsordult rubrika mds-
fél sikerrel egyenértékd (a végeredmény lefelé kerekitve).

A donor csak dntudatindl 1évé, intelligens 1ény lehet.

A varazsl6 6nmagit is hasznélhatja donorként.

Lehet-e egy megnovelt reflexek képességgel rendel-
kez6 fizikai adeptusnak huzalozott reflexe (és igy
kezdésbdl 5D6 kezdeményezése)?

A 2. kiadds szerint még igen, de a 3-ban ezt a ,tdpot” mdr
kiktiszobolték. Kiilonben a megfelel6 beavatottsdgi szint
elérésekor az adeptus akir 7D6-tal is kezdeményezhetne
(3. szintli megnovelt reflexek + 3. szintd huzalozott ref-
lexek).

A kiberszembe tovabbi esszenciavesztés nélkiil beil-
tethetd kiberverek értékébe beleszamit-e maga a
szem?

Nem. A kiber-betltetés értéke 0,2 Esszencia, és ezen kiviil
még betiltethetd 0,5 Esszencia értéki egyéb kiberver, to-
vabbi Esszencia-vesztés nélkil. Tehdt pl. felvillands véde-
lem, hélatas és fényerdsités kiberszembe tltetve Osszesen
0,2 Esszencidba kertl. A 3. kiaddsban ezt annyival egészi-
tették ki, hogy ha a szem alfis kiberver, akkor az Osszes
benne 1év6 egyéb kibervernek is alfisnak kell lennie.

A konyv szerint: ,,A karakter magikus tartaléka meg-
egyezik a karakter Varazslas szakértelem szintje
(vagy annak barmilyen koncentrildsa vagy speciali-
zacidja...)” stb.

Tehat a nagy kérdés: Most akkor melyik értéket
kell szamolni? Ha a 4-es Varazslassal, 6-0s Varazslat-
mondassal, és 8-as Harci varazslatok szakértelemmel
rendelkezé Patkiany samdn ritualisan érzékelés va-
razslatot mond el, majd ugyanabban a koérben harci
varazslatot kell rezisztalnia (netin még § is elmond
egyet), akkor hogyan alakul a magikus tartaléka a
kor folyaman? Ez persze elég extrém példa, de még-
is hogyan kell ilyenkor szimolni a tartalékot?

Ha valakinek van hozzi elég tiirelme, akkor bizony folya-
matosan szimolgathatja a szinte fizisonként (egy kor alatt
akdr 2-3 alkalommal is) valtozé magikus tartalékot. En is
meguntam egy id6 utdn, ezért hdzi szabdlyként bevezet-
tiik, hogy a magia tartalék mindig megegyezik a Varizslat-
mondds koncentraciéval (ha nincs ilyen, akkor természe-
tesen az alap Vardzslds szakértelemmel). A totemek
modositéival viszont mindig szimolni kell, hiszen ez a to-
temek egyik jellegzetessége. Lehet alkalmazni a 3. kiadds
szabdlyait is, de ilyen esetben mdr a karaktergenerdldsndl
érdemes bevezetni. A 3. kiaddsban a mdgia tartalék egyen-
16 az Intelligencia, Akarater$, és Migia tulajdonsigok
osszegének harmadaval (lefelé kerekitve). Igy egy allan-
do, soha nem viltozo értéket kapunk. A totem mddositok
sem a tartalékhoz adédnak hozza, hanem csak plusz koc-
kakat adnak a probdhoz (vagy vesznek el bel6le).

Az Utcai Szamuraj Katalogusban, a Narcoject fegyve-
reknél az van irva, hogy csak a harci tartalék kocka-
it lehet felhasznalni a célszam elleni dobashoz. De
mi a célszam?

Hivatalos verziot sehol nem taldltam, de valészindleg a ti-
mado tlzfegyver szakértelmére (vagy az alkalmazott kon-
centrdciora vagy specializiciéra) gondoltak (nem pedig a
méreg erejére). Hiziszabily: A fegyver ereje sehol nincs
megadva (csak a méregé), ezért nem lehet tudni, milyen
eséllyel megy it a pincélon. Az energiaszintet 6-nak
vessziik, ez egyenld egy konny( pisztoly sebzésével. Eb-
bdl az értékbdl lejon a célpont ttési pincélzatinak szint-
je. A timado dob a megfelel$ tlzfegyver szakértelmével
(plusz harci tartalék), minden elért siker noveli eggyel az
energiaszintet. A célpont dob a harci tartalékdval (cél-
szam a timadé alkalmazott tiizfegyver szakértelme), min-
den siker eggyel csokkenti az energiaszintet. Ha az ener-
giaszintet sikertil nullira csokkenteni, akkor nincs sebzés,
a méreg nem jut a szervezetbe. Ha viszont a 16vés betaldl,
lehet Test probat dobni a méreg GH sebzése ellen. A pisz-
toly sebzése csak elméleti, a szimolhat6sig miatt, valodi
fizikai sebzést nem okoz.

Ha egy asztralban tart6zkodé varazslé megidéz
példaul egy figyelGszellemet, akkor tudja-e arra
hasznalni, hogy rajta keresztill fizikai célpontra
mondjon timadé varazslatot?

Igen, feltéve, hogy tobbé nem nagyon akar szelleme-
ket idézgetni. Egy gyenge figyelGszellemet nagyon
konnyl megidézni, és mivel manifesztilédott formdjiban
egyszerre van jelen a fizikai és az asztralis sikon, nagysze-
rien hasznalhaté arra, hogy rajta keresztiil a varazslo fizi-
kai célpontokat timadjon. A szellemek azonban nem sze-
retik, ha ilyesmire haszniljak &ket, ezért ezutin
mindegyik szellem a megidézés utdn azonnal megprébil
elszakadni a varazslotol (azaz a varazslonak harcolnia kell
az iranyitasért).
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A helyi szellemek birtokai atfedhetik-e egymast, il-
letve egy birtokhoz tartozhat-e tobb szellem is?
Olyan tertileten, amely t6bb helyi szellem birtokdnak is
megfelelhet (példdul egy erd6vel boritott hegyoldal), a
simdnnak kell kivalasztania, milyen birtoknak tekinti a
helyszint. Barmikor ,4tvélthat” a masik birtokra, de ilyen-
kor ugy kell tekinteni, mintha elhagyta volna az el6zG6t. Az
els6 birtokon megidézett szellem ilyenkor eltdvozik, de a
legutols6 parancsot még megprobilja teljesiteni. A birtok
valtoztatdsakor a siman azonnal \j szellemet idézhet. Egy
birtokon egy simdn csak egy szellemet idézhet.

Mire jo a reflex-kapcsolo (reflex-trigger)?

A reflex-kapcsol6 egy apré kiberver, amit a huzalozott ref-
lexekkel egytitt (tehdt utdlag mar nem lehet) ultetnek a
szervezetbe. 0,1 Esszencidt vesz el, és segitségével egy egy-
szer( tevékenységgel kikapcsolhat6 a huzalozott reflex. Ki-
kapcsolt reflexekkel az enyhén termindtor jellegl karakter
sem fogja talreagilni a dolgokat. Masik el6nye, hogy ilyen-
kor minden kiberver-érzékel$ célszamahoz +4 adédik.

Szamitanak-e varazslasnal a takarasbo6l ad6doé latha-
tésagi modositok?
Igen.

A Narcoject és Defiance Super Shock fegyverek seb-
zését novelik-e a tAmadas soran elért sikerek?

Hiziszabdly: Nem. S6t, a célzott 16vés sem véltoztatja meg
a sebzés kddot. Az dldozatnak ugyanis tokmindegy, hogy a
méreg a kisujjan, vagy a homloka kozepén hatol a szerve-
zetébe. Az elért sikerek sem fogjdk a mérget er6sebbé ten-
ni. Ugyanez 4ll az elektromos kistilésre is. Maginak a l6ve-
déknek pedig nincs sebzése, amit a sikerek novelhetnének.

Sériillések rezisztalasanal, illetve varazslat-kimeriilési
ellenprobaknal szamitanak-e a sebesiilési modositok?
Nem.

Lehet-e a varazslokat azonositani a varazslataik alap-
jan?

Igen. Minden varizslo egyedi m6don hasznilja a magi-
ajat, ezért ugyanaigy azonosithatok, mintha az ujjlenyo-
matukat hagynik a helyszinen. Igy megillapithat6 az is,
hogy az adott vardzsl6 milyen tipusu varazslatokat hasz-
ndl, mik a gyenge és ers pontjai stb. Bizonyos cégek
rendszeresen vizsgaltatjdk sajat vardzshaszniloikkal az
idegen varazslok varazslatainak ,lenyomatat”, és sajat kis
archivumot tartanak fent. Persze vannak nehezebben
megkiilonboztethetS lenyomatok is, példdul az azonos
mestertS] tanul6 vardzslok esetében.

Megfigyelésnél a varizslonak Eszlelés probit kell dob-
nia, célszim a megfigyelt vardzsl6 Migia szintje. Ez egy
egyszerl tevékenység, és a szokasos modositok érvénye-
sek (SR 2. Kiadds, 192. oldal). A célszim csokkenthetd, ha
a karakter késziil a vardzslatra. A megfigyelésnek abban a

korben kell torténnie, mint a vardzsliasnak. Egyetlen siker
elég a varazslat megfigyeléséhez.

Az azonositdsnak ugyanabban a korben kell megtortén-
nie, mint a megfigyelésnek. Az azonositds Osszetett tevé-
kenység, és Vardzslds probit igényel, melynek célszima a
megfigyelt varazsl6 Varazslas szakértelme. Az azonositonak
nem sziikséges litnia a masik varazslot, de a vardzslat hata-
sdt vagy a célpontot igen. Mindkét vardzslondl minden be-
avatottsagi szint eggyel noveli a Vardzslis szakértelmet a
proba sordn. Egyetlen siker esetén az azonositis megtor-
tént.

A varazslé megteheti azt is, hogy szindékosan azono-
sithat6va tesz a vardzslatit, ilyen esetben a préba célszi-
ma 2. Ha egy vardzslatot magikusan nem aktiv személy
probil azonositani, a proba célszama +4-gyel modosul.

Ha egy vardzsl6 nem szeretné, hogy birki is azonositsa
6t, megvaltoztathatja varazslatai lenyomatat. Ezt megteheti
az elsd, vagy az utdni birmelyik beavatottsigi szint elérése-
kor, de ha ezt teszi, nem tud megszoritast eltdvolitani, vala-
mint nem nd a Magia szintje (csak annal a szintlépésnél). A
valtoztatdshoz a vardzslonak Vardzslds probit kell dobnia,
melynek célszima sajat Magia tulajdonsiga. Beavatottsigi
szintenként +1 kockit adhat a probihoz. A megfelel6
eredmény eléréséhez két siker sziikséges.

Sikertelenség esetén minden jovébeli kisérlet alkal-
mdval +1 adédik a célszimhoz.

Hogyan tudom megakadalyozni, hogy allandéan le-
16voldozzék a fenntarté fokuszaimat?
Sajnos a fenntart6 fokuszok igen konnyid prédanak szimi-
tanak, mert a benne 1év6 vardzslattol fiiggetlentil mindig
els6 szintlinek kell Sket tekinteni. Taldn legjobb, ha csak
akkor kapcsoljuk be 6ket, amikor sziikség van rdjuk. Ezen
kiviil az sem drt, ha az egyik fékuszban egy minél nagyobb
manakorldt van fenntartva. Mindig ezt kapcsoljuk be els6-
nek (kikapcsoldsnil pedig utols6nak), ez valamennyire
képes megvédeni a tobbit.

Ez esetben is lehet alkalmazni a 3. Kiadds szabdlyait.
Itt mdr a fenntart6 fokuszoknak is szintjiik van (ara 15000
nuyen/szint), és maximum ilyen erej{i vardzslat tehetd be-
léjiik. Viszont a bekapcsolds sem egy egyszeri tevékeny-
ség, hanem minden egyes alkalommal el kell mondani a
vardzslatot, amit a fokusz megkotésekor meghatiroztunk.

Foglal-e helyet a dekk memoridjdban a perszéna
program?

Nem. A program a kiberdekk optikai chip-jébe van éget-
ve. A program mérete csak a programozas szempontjabol
szamit.

A tovabbiakban arra kérnék minden kedves e-mail-
ir6t, hogy Shadowrun-nal kapcsolatos kiildeményeikkel,
kérdéseikkel, kéréseikkel az aldbbi cimet vegyék célba:

LOMBARDI
lombardi@freemail.hu
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Kiilsé Csillagrendszer,
Harkan, a Sistr csillag negyedik bolygoja

Jix bécsi egyértelmten bolond, szélitott, megkettyent,
bezizzent agyd Oregember volt, akitdl szinte tOrvénysze-
rden tartottak a falu gyerekei. A feln6ttek pedig kozos ko-
lyokkori emlékeik miatt nem kedvelték, mivel a vén Jix if-
jan szdmos kellemetlen felforduldst okozott, barmibe is
kezdett. Ha udvarolt, késelés lett a dologbdl, ha ivott, va-
lakivel mindig Osszeverekedett, és mikor munkat kere-
sett, csak azért tette, hogy bosszantsa fonokét lustasdga-
val. Mikor bevonult a Szovetségi Flottdhoz, a kozosség
legtobb tagja fellélegzett.

Az oreg Jix egyetlen dologhoz értett a vildgon, de ah-
hoz nagyon. Nyiron, mikor a falut 6lel6 hegyek zold
lombkoronadval ékeskedtek, s az égen alig volt lithat6 né-
hany felhd, Jix kisétalt a falub6l. Utkozben — pusztin sz6-
rakozdsbol - vérig sértette azt, akivel taldlkozott, olyan
megjegyzéseket téve erkolcseire, amit j6 érzési ember
gondolni sem igen szokott. Hogy miért pont ezt a témat
szerette leginkdbb az Oreg, arra mindenkinek természeté-
bdl ad6do, sajit otlete akadt. A legtdbben azonban arra
gondoltak, hogy mivel Jix soha nem nésiilt meg, és az
id6sebbek dllitottdk, miszerint nével még dolga sem volt,
hét bizonyara a visszatartott gerjedelem ment az agydra.
Ezen a fiatalabb linyok sokat nevettek 6sszebujva, mikor
Jix feltint az utcdn. K6zelebb érve aztin elhtlve hallgat-
hattdk az 6reg tragdr szidalmait, amiket rdjuk zaditott.

Tehdt Jix a nydr minden napjan sajit foglalatossaga-
hoz latott. Lesétalt a topartra, ahol néhdny asszony min-
dig mosott a viztukor folé gornyedve és megsértette Gket
is. Azok mdr nem is valaszoltak neki, hit tovabb allt, végig
a parton, egészen az erdd elsé fajdig. Ez minden alkalom-
mal mds fa volt. Akkor aztan letlt, a széles torzsnek vetet-

BoSzoRMENYI GYULA
TUES
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te hatit, miutdn lesoporte rola az igyekvo hangyakat, és
fliszalat dugott a szdja sarkdba.

A dalt, amit ilyenkor halkan maga elé mormogott, sen-
ki nem hallotta még.

Ed * *

A tavaszi napfordul6 idejét az egész falu megiinnepel-
te. A legoregebbek sem tudtik mdr, miért is olyan fontos
kozosségiinknek éppen ez a ditum, hogy minden mas
unnepet kevésbé zajosan, fényesen tltiink meg, de mi, a
fiatalok sejtettiik. Mivel én és bardtaim a Virakozds Kora-
ban voltunk, vagyis alig multunk tizennégy évesek, a kii-
16n0s, néha ijeszt6, maskor mokds jelmezek elkészitését
kaptuk feladatul.

Persze irigyeltik a hdrom évvel id6sebb fidkat, akik
mar a Felkésziilés Kordnak pezsg6 életét élték, mikor a la-
nyok is férfiként kezdtek rdjuk tekinteni, és néha joguk
volt a csillagszdnokkal rovid, rendszeren beluli utazisokat
tenni. Ok hamarosan hosszi évekre tivoznak a Harkan-
rol, hogy megkezdjék tanulmanyaikat a kadétiskolan. A
csillagkozi tavolsigok a hegyek kozé szoritott, poros falu
minden fiataljit magnesként vonzottk.

A tavaszfordul6 tinnepén pedig, ha jatékbol is, de leg-
alabb utazhatunk. A f6tér kozepén mir felallitottik az
oOridsi allvanyzatot, mire csak a nagy nap hajnaldn helye-
zik majd rd az Illuzitor sziik, krémozott kabinjat. Akkor a
falu vezet6je kalapjaba gytjti az ifjak azonosito kartydit és
megkezdddik a hazds. Aki a nevét hallja, jelmezében fel-
sétalhat az emelvényre, ott a gép neuron-mintat vesz ro-
la, majd feltdrul a csoddk ajtaja, és az illeté beléphet. Az
ajté racsukodik a fiara vagy lanyra, s mikor kinyilik, a
megérkezett altaliban tdvozilt arccal integet baritainak,
akik kurjongatva inneplik 6t, hogy aztin maguk is e/utaz-
zanak.
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Mert az Illuzitort éppen az ilyen eldugott falvak ifjainak
talaltdk ki. A masina szlik kabinjaban elhelyezkedd fickora
érzékeld és ingerlG sugarak ezrei csatlakoznak rd, majd az
altala vélasztott tdjra repitik. Persze nem fizikailag, de az il-
14zi6 olyan tokéletes, amilyet csak el lehet képzelni.

Alomutazasnak hivjuk ezeket a ritka alkalmakat. A jel-
mez megvalasztisa nagyon fontos, hiszen a vilasztott
program fantom-szereplGi Ggy viszonyulnak az érkezo-
hoz, ahogy az kinéz. Es én erre az évre valami egészen kii-
lonlegeset eszeltem ki!

* * *

Jix bdcsi halkan dudolva heverészet fija alatt. Mikor
megérezte, hogy csendben figyelem, lassan felém fordult,
és megmondta, mi a véleménye anyamrol. Biztos voltam
benne, hogy az 6reg val6jdban nem is tudja, kik a sziileim.

Elhatdroztam, hogy megfigyelem Jix bdcsit, hat nem
mozdultam a kozeléb6l. O szidalmazott még néhdny per-
cig, majd hirtelen feldllt és kétszer beleragott a faba.

- Hit nem takarodsz el?! - sipitotta céklavoros arccal.
- A fejedet apr6 darabokra hasogatom, a csontjaidat zsak-
ba gytijtom és bedobom éjjel anydd kertjébe! Nem el6-
szOr csindlndm, elhiheted, a kis Frenk is megjarta tavaly!

Frenk valéban megjirta. Csakhogy a téba fulladt, tob-
ben lattdk, segiteni azonban nem tudtak rajta, és az eset-
hez semmi koze nem volt Jix bicsinak. Hat csak nevet-
tem, mikozben & hdromszor korbejarta a fit, és
tehetetlentil hadondszott, mintha a néma névénnyel vol-
na baja. Majd hirtelen felém ugrott, biitykos ujjaval éppen
csak ki nem bokte a szemem.

- Az anyad szajha volt, és a n6véreid is folytatjak!

Nem voltak névéreim, és ezt meg is mondtam az Greg-
nek. Taldn, ha éjszaka van, a két telihold stt, és eziistszi-
nd maginyba burkolozik a kornyék, féltem volna t6le.

— Miért nem énekel tovibb? En zavarom?

- Semmi k6z6d a dalomhoz, hajkurdszd csak a magad
korihoz ill kis cafkdkat.

Jix bécsi gytilolte a n6ket. Azt mesélték réla, hogy ifju
kordban, mikor udvarldsba kezdett, éppen ilyen sértése-
ket suttogott a lanyok fiilébe, hat nem is akadt egy sem,
aki pofon ne ttotte volna.

- Megollek! - lihegte az arcomba. - Komolyan mon-
dom, rohadt kis xeno féreg!

Gerincem tdjan apro bizsergést éreztem. Taldn figyel-
meztetés volt, vagy megérzés. Hatra léptem ugyan, de to-
vabbra is az 6reg szemébe néztem.

- Miért tenné? — kérdeztem. — Nem bantottam magat.

Jix bacsi okollel verte a fa kérgét, felsértette kezét, s
mikor megldtta a kibuggyand vércseppet, mohén lenyalta.

- Hitjo... - vontam meg a villam. - Majd legkézelebb.

Es maggra hagytam az Greget.

* *® *

Az Tlluzitorrdl j6 tudni, hogy kiilonleges programoza-
sa van. Kizarolag egykor valos helyszinekre, események-
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be, és valoban élt lények fantomjai kozé szallitjak utasa-
ikat. Az érzetek tokéletesek, s6t, annal valamivel tobbek.
Ugyanis az egykori események valaha élt szereplGinek
személyisége a program része. A fantomok ugy viselked-
nek, beszélnek, cselekszenek, ahogy régen val6ban tet-
ték. Igy lehet bekeriilni a Hort bolygét felfedez6 kom-
manddba, vagy az els6 olyan csillaghajé személyzetébe,
ami megiitk6zott a Galaxisba betord zarg felderitkkel. A
jelmez persze sokat szamit. A fantomok ugy viselkednek,
mintha a litogat6 viratlanul jelent volna meg kozottik,
és a memoridban 6rzott személyiségiik szerint reagdlnak.

Ebbél aztin szimos mulatsigos eset adodhat. En egy-
szer, mint bohéc, haldlra kacagtattam egy triciplita keres-
kedd egész legénységét, de volt ra eset, hogy a fantom-
személyek megrémiiltek az érkez6t6l, netaldn
ellenségnek nézték és végeztek vele. Ezek a rovid utaza-
sok csalddast okoztak a résztvevének, mert tal hamar kel-
lett kiszéllnia.

* * *

Még haromszor lestem meg Jix bacsit, mindig az erd6-
szélen. Dihe mindannyiszor éppen olyan heves volt,
mint az elsé alkalommal. Szétrugdosta cipGje orrat, el-
szaggatta az ingét és ocsmanysdgokat kiabalt. Probadltam
megnyugtatni, de valami szOrnytséget lathatott bennem
is, mint mindenki masban.

Volt a faluban néhdny nyugodt 6reg, akik nem szeret-
ték a pletykdt, megvetették a tobbieket efféle szokdsaik
miatt, s alig sz6laltak meg, ha a régi id6kr6l, a Nagy Ha-
borurdl faggattdk ket. Amikor mégis hajlandéak lettek
beszélni, mér til voltak a harmadik palack felnyitdsan, de
mondataik folyama csupin arrél szolt, amit maguk akar-
tak felidézni, s ha 6vatlanul valaki kozbekérdezett, maris
elhallgattak.

Ezek az oregek azt allitottak, hogy Jix vagy otven évig
szolgilt a Galaktikus Szovetség trhadseregében. Az utol-
s6 években éppen a cerebrita csdszir, III. Heolh idején,
aki Osszefogta a fajokat, és megverte a zargok és mezonok
seregeit. Hogy mit csindlt pontosan az (irhadseregben 6t-
ven évig Jix bcsi, arrél viszont mindig hallgattak — én agy
véltem, taldn ellitmanyi altiszt lehetett valami koszos kis
Urbatdron, ami messze a harcosok mogott kullogott.

* * *

Ot nappal az tinnepség elétt fogtam hozzi, hogy meg-
tervezzem és elkészitsem a jelmezem. EI6bb az analizitor-
ba toltam néhdny holofelvételt, megadtam jovenddbeli
alakom mozgisjellemzdit, hangszinét, feromon adatait.
Majd a megjelend testen finomitottam, az izmok erejét je-
lentésen megnoveltem, majd érzékszervein éllitottam.

Két éjszaka nem is aludtam. Anydm nézett be néha a
szobamba, hogy fejét csévilja a rendetlenség lattin. Meg-
metszett holoképek darabjai Usztak a leveg6ben, strt
volt a fiist, amit koros molekula-forrasztom kopott ki ma-
gabdl, s néha varatlan, osszefiiggéstelen mondatok hang-
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zottak fel, mert a hanganalizitor prébdlgatta tonusait.

A harmadik napon, mikor kozel keriiltem ahhoz, hogy
jelmezem mintapéldanyat el6vardzsoljam, bezartam az aj-
tot. Mindenki meglepetésnek szinja a maga jelmezét,
mely tokéletesen illeszkedik testére, igy az innepség reg-
gelén fura, ismeretlen alakok toltik meg a falut. Mig vala-
ki be nem mutatkozik, képtelenség rdjonni, hogy ki rejt6-
zik az energiasugarakkal sszetartott holojelmezekben.

- Taldn valami borzalmas &sgyik leszel a triciplitik
anyabolyg6jarol? - kidltott be anyam, mikor hidba topor-
gott ebédemmel az ajté elStt. — Vagy az Grcapakat akarod
utdnozni? - és nevetett.

- Semmi baj, mama, nem vagyok éhes - a jelmezkészi-
t6 tvegdobozdban, mely elfoglalta szobam felét, s amiben
az év tobbi részében a felnétteket bizonydra megbotran-
koztat6 életképeket teremtettem a magam és bardtaim
szOrakoztatdsara, végre megjelent jelmezem fejének hal-
viny korvonala. Ugy véltem, kozel van a tokéleteshez,
ugyhogy azonnal toroltem, mert én valdban az igazit
akartam el6allitani és felolteni.

Negyedik nap elkésziiltem. Felprobdltam, gyakorol-
tam a jellemz6 mozdulatokat és igyekeztem megszokni,
hogy a hangmodulitor gondolataimat vadidegen hangon
kozvetiti a kilviligba. Elégedett voltam az eredménnyel.
Ugy déntéttem, nem vérok az iinnepség napjiig, az elsé
és legfontosabb prébdt mdris elvégzem.

£ £ £
Jix bacsi a fa tovében uilve holtfehér abrizattal bamult
ram - vagyis onmagira. Kénytelen voltam kikapcsolni a

jelmez térerejét, hogy Osszeomolva az alakzat visszahu-
z6djon az 6vemre szerelt generitorba.

- Nyugodjon meg — leguggoltam mellé és tenyerem-
mel a mellkasit dorzsoltem, mert Ggy véltem, taldn a szi-
ve is megdll rémiletében. — Csak én vagyok.

- De én voltam! - az 6reg olyan hirtelen jott rendbe
és vagott nyakon, amire igazin nem szimitottam. Az Gités
fijdalmas, voros foltot hagyott a b6romon.

- Ezt azért nem érdemeltem — mondtam halkan. - A
jelmezem tokéletesen sikertlt, elismerheti.

- Jelmez?! - Jix bacsi folottem 4llt és mintha azt fontol-
gatta volna, hogy belém rugjon-e. - Hiszen az én képemet
formaltad meg az dtkozott masinddban. Hogy merted?

- Pedig ugyis a maga képében fogok megjelenni az
unnepségen.

Az Oreg atrohant egy masik fihoz és megrugdosta,
mintha én lennék. Valamit morgott is kdzben, ami val6szi-
ntileg valogatott szitok lehettek, de egyetlen szot sem ér-
tettem. Végre volt merszem, hogy felkeljek.

- Még mindig kemény keze van — mondtam.

Jix bacsi nem bantotta tovabb a fat. Két kezével neki-
tamaszkodott és kifujta magat. Mikor felém fordult, arca
egészen megvaltozott. Az Sriilt fény eltlint a tekintetébdl,
mintha csupdn dlarc lett volna. Szigordan nézett a sze-
membe, megnyalta ajkdt, majd magihoz intett, mint ki el-
szanta magat valami fontos 1épésre.

- Gyere, sétalunk egyet az erd6ben — azzal elindult, de
én nem mozdultam. A viltozds olyan hihetetlen volt,
hogy most, mikor végre emberi hangon hallottam beszél-
ni, megijedtem t6le. Néhany 1épés utin megtorpant és va-
rakozon fordult vissza.

- Mi lesz? - kérdezte, én azonban megraztam a fejem.

Erre az 6reg arca a megszokott rincokba torzult, majd
éktelen rikdcsoldsba kezdett arrol, hogy mit tesz az anydm-
mal és a n6véreimmel, ha nem megyek azonnal, s hogyan
fogom szdmolgatni a fattyt féltestvéreimet és egyéb roko-
naimat, miket t6le hoznak vildgra csalidunk nétagjai.

Ezutin mdr megnyugodva kévettem 6t az erd6be.

* * *

Sokdig ballagtunk némdn egymds mellett. Eluntam
magam, s mivel a fesziiltség, hogy Jix bacsi valami rosszat
tervez ellenem, teljesen megsztint bennem, a méka ked-
véért bekapcsoltam a generitort. Az Oreg megtorpant €s
farkasszemet nézett velem — vagyis 6nmaga tikorképével.
Amit latott, nem tetszett neki.

- Itt simitsd el ezeket a rincokat, a derekat hizd egye-
nesebbre és tisztitsd meg a hangot ettdl a sok krikogd
zengést6l — mondta.

- Hiszen éppen ilyen vagy — érveltem. — Mindent pon-
tosan megfigyeltem.

- Ez igaz - bélintott Jix bicsi — Az Illuzitorba azonban
fiatalosabban kell majd belépned.

Hiaba kérdeztem t6le, miért nem duhiti mar az 6tletem.
Feljegyeztem a kért viltoztatdsokat, majd tovibb indultunk.
Ha valaki, akkor meglat minket, bizonydra rémiilten rohan
a faluba, hogy segitséget hivjon. Az erdei dsvényeken két t6-
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kéletesen egyforma Oregember ballagott, hatuk mogote
osszekulcsoltik kezeiket és révedd tekintettel csupdn azt a
folddarabot nézték, amire éppen lépni késziiltek.

A fik lombja lassan olyan stirtivé vilt, hogy a nappali
vildgossig zoldes drnyalatd félhomadllya véltozott. Akkor
Jix bacsi varatlanul letlt egy fa tovébe, fiiszalat szakitott
maganak, ragesilni kezdte. En, mint megkésett tiikorkép,
utinoztam minden mozdulatit. Sokdig néztik igy egy-
mast, ujra csak szétlanul.

— Melyik programot valasztod? — kérdezte végiil az reg.

— A K 545-0st - valaszoltam, mire Jix bacsi tekintete el-
sotétilt. Azt gondoltam, megint ivoltdzni kezd, de végil
csak annyit mondott:

- Xenoszart!

- De ha egyszer engem az érdekel! A Frot Gort kato-
ndinak kalandos menekiilése a Deterk Y bolygon, miutdn
a mezonok bevették a bazist. Semmi kiilénleges technika,
csoddlatos tdjak, és rdaddsul mds kozlekedési eszkozt
nem tudtak megmenekiteni, mint néhdny Speedy robo-
got. A résztvevl személyiségek programozasa hidnytalan,
rdadasul az Illuzitor sligerlistin az els6 hiromsziz kozott
van, mivel a menekiil6k magukkal vitték a bazis parancs-
nokdnak laza erkolcsi lanyat is, aki sorra...

Jix bdcsi tekintetébdl littam, hogy a lehet6 leg-
rosszabb témat fejtegetem elGtte.

- Es te az én képemben akarod megkéstolni a Speedy
tetején azt a lanyt, mikdzben a mezonok szétlovik az tle-
pem?! — hangja vészterhes volt. - Mondom, hogy xenoszart!

- De... — akartam érvelni, Jix bdcsi azonban kikopte a
szétragott filiszilat, egyenesen a képembe — vagy a sajit
képébe?!

- Még hogy Deterk Y, meg parancsnok linya. Err6l sz6
sem lehet! Mert azt remélem, beldtod, hogy ha mar voltal
szives ellopni a kiilsémet valami francos jaték kedvéért,
hét van némi beleszéldsom, mit teszel a b6rombe bujva.

Erre eddig nem gondoltam. Ugyan valaha futélag étol-
vastam a jelmezkészitésre vonatkozé alakvédelmi zaradé-
kot, de még soha nem jutott eszembe, hogy él6 ember
kulsejét oltsem fel. Valami rémlett arrdl, hogy Jix bacsitdl
irdsos engedélyt kell kérnem alkata pontos masanak fel-
hasznaldsaért. Az oreg kitaldlhatta, min toprengek, hiszen
sajdt arcdt ismerhette a legjobban.

- Az aldfrasomat megkapod. De a programot én vi-
lasztom, és ott azt teszed, amit én mondok.

- Ezzel tonkreteszi az utazdsomat! - tiltakoztam.

— Akkor valassz: vagy az lesz, amit mondok, vagy nem
kapod meg az aldirisomat, 4j jelmezt késziteni pedig mar
nincs id6d.

Igaza volt, és én semmiképpen nem akartam kimarad-
ni az idei utazdsbol.

— Hova lesz a séta? — kérdeztem. — Es mit kell ott ten-
nem?

Az oreg vigyorogva bdlintott, majd szétnézett a fik ko-
zott, bir olyan mélyen voltunk az erd6ben, hova szinte
soha nem jott senki.
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- A C 1514 program a tiéd — bokott a mellemre Jix ba-
csi. Nem emlékeztem ra, mit takar a kddszam, hiszen a ka-
talégusban legaldbb szdzezer programcsomag elnevezése
szerepel. Azt azonban biztosan tudtam, hogy egyik sldger-
listdn sincs rajta.

- Melyik emlék az? — kérdeztem.

— A Detahock rendszerbe mész, a Galaxis peremvidé-
kére, az egykori Triciplita Bolygdszovetség tertletére.
Pontosan Atomhullds Utin hiaromszazkettG tavaszara,
Harkan id6szdmitds szerint.

Remek, gondoltam. A program kédszimat ugyan nem
ismertem, de az évszamot és a rendszer nevét nagyon is jol.

- Most én mondom, hogy xenoszart! — kidltottam. —
Akkor vertek meg minket a vératlanul felbukkan6 mezo-
nok, és halt meg III. Heolh csdszar. A Galaktikus Szovet-
ség elveszitette a flotta legjavit, mert a Detahockndl véra-
koz6 csapatok parancsnoka valamit elcseszett. Abb6l a
seregtestbdl senki nem maradt életben, valésigos mé-
szarlds lehet az egész emlék.

— Oriilok, hogy tjkori torténelembdl nem vagy telje-
sen hiilye, fiam - bélintott nyugodtan Jix bdcsi. — Hasz-
nodra fog vilni az utazds sorin.

- De én nem megyek a detahocki titkozetbe! — majd-
nem sirtam dithémben. — Az Illuzitor-rajongok tzendGjé-
ben olvastam réla. Még azok sem képesek a csata kimene-
telét megvaltoztatni, akik évekig tanulminyoztik a rdla
sz616 feljegyzéseket. A programban legfeljebb, ha két per-
cig lehet megmaradni, mert rosszul szerkesztették. Az
utas a Galaktikus Szovetség detahocki flottdjanak vezérha-
jojan jelenik meg, amit szdzharminchat masodperccel a
program induldsa utin szétlének a mezonok, és maris vé-
ge a mokanak. Ennyi legyen az idei utazisom?!




- Tobb lesz két percnél, ha ram hallgatsz - Jix bécsi fd-
szalat cserélt, és nem hagyta magit k6zonyébdl kimozdi-
tani. — Végezd el a jelmezen a viltoztatdsokat, és jegyezd
meg minden szavam, amit ezutin mondok neked.

Ejfélkor értem haza, anyim Gszinte rémiiletére. Vacso-
ra utdn kimeriilten zuhantam zavaros dlomba, melyben
oridsi csatacirkdlok és mezon rombolok tépték darabokra
egymdst Orilt kavargdsban a k6zonyos csillagok hittere
elott.

* * *

Az innepség reggelén mindenki felolti jelmezét és ki-
1ép az utcdra. A falu egyetlen rendésze, aki a Horong Ke-
resked6haz egyenruhdjat viseli, ilyenkor arra is ugyel, ne-
hogy valaki a kozszemérmet, vagy a politikai izlést sérté
alakban jelenjen meg. A jelmezek homlokrészére kotele-
z0 jol lathato, eziist fénypontot szerkeszteni, amibdl tud-
ni lehet: nem valédi xeno, inszektoid, karnoplantusz és
egy¢€b trkapitinyok, kal6zok, keresked6k és katondk ro-
jak a hangos utcdkat. Jix bacsi alakjahoz én kulonleges
ezust-emblémat szerkesztettem, amit barmikor ki tudtam
oltani.

Szegény anyim majdnem eldjult, mikor kiléptem a
szobdmbol.

— Meg0riltél?! A vén gazember bérébe bijsz, mikor 6t
mindenki utalja?! Es egyiltalin... Van erre neked engedé-
lyed?

Megmutattam Jix bdcsi aldirdsit az okiraton, mely az
unnepség idejére feljogosit, hogy az ¢ kiilalakjat, gesztu-
sait és hangjit birtokoljam.

- Hogyan tudtad megszerezni? — anyim gyanakodva
nézett Jix bacsi arcdba. — Bar nem vagy teljesen olyan,
mint 6. Mintha fiatalabb... De ez akkor is undorit6 otlet,
kisfiam!

Es nem engedte, hogy bucstzéul megeskoljam.

Az utcdn valoban elhuzédtak t6lem a linyok, bar lit-
tak, hogy jelmezzel van dolguk. Az 6reg mindennapos
modortalansidgai azonban annyira eggyé valtak alakjaval,
hogy még a jelmez kozelségét sem voltak hajlandodak elvi-
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selni. Bardtaim azonban korbetin-
coltak és éktelen rohogéssel jutal-
maztdk firadozdsomat. A falu ren-
désze is megillitott. Alaposan
korbejart, himmogott, majd ép-
pen ilyen figyelemmel olvasgatta
az aldirt engedélyt. Végiil halkan
morogva elment, mikdzben értet-
lentl csévilta a fejét.

A diszbeszédek unalmas 6rdja
utdn végre elérkezett az idG, mi-
kor begytijtotték azonosité kartya-
inkat. Engem 0todiknek haztak ki.
Gyomrom Osszeszorult az izga-
lomt6l, mikor a falu ifjasdginak
szitkaitdl, ginyos megjegyzéseitdl
és biztatd kidltdsaitol kisérve az emelvény tetejére mdsz-
tam. A falu vezetGje akkoriban a megfontoltsigdrol hires
Borng kapitdny volt, aki huszonot évet szolgalt a régi Ga-
laktikus Birodalom kereskedelmi Grflottdjandl, és mint
sokat litott ember, nyerte el a lakossig bizalmat. Mikor
megdalltam elGtte, halkan csettintett nyelvével, majd min-
denki szimdra jol hallhatan megszolalt:

— Udvozollek Jix! Mit is mondtil te a linyomrol két
napja?! — harsiny nevetés csattant minden irdnybdl.
Borng kapitdny gyakorta szeretett humoros embernek lt-
szani, de tréfdi valahogy folyton visszahullottak rd. Meg-
lengettem karjaimat, ahogy Jix bdcsitol littam, mikor va-
lami 6ridsi sértésre készil, aztin az & recsegé hangjin
feleltem:

- Elmondandm, mire képes a kis szuka, de azt mond-
ta: téled tanulta, hat titok.

A falusi népség rémiilt csondben hallgatott. Borng ép-
pen ugy elsipadt, mintha a val6di Jix bacsi vélaszolt vol-
na neki. Aztin két Osszettott tenyér egyre gyorsulo, tte-
mes csattandsai hallatszottak, kiséretul pedig vad rohogés
szallt az emberek folott. A valodi Jix bacsi dicsért meg igy,
s valahogy ez feloldotta a fesziiltséget. Mindenki kiabalni,
kurjongatni, hajrazni kezdett. A kapitidny arca is megeny-
hiilt, hiszen ismét 6 volt az, aki alkalmat adott a durva
viccre 6nmaga ellen.

- Jol van, fit, ha megfelelGen akarod a jelmezed sze-
rinti szerepet jatszani, ezt kellett vilaszolnod — mondta,
majd az Illuzitor nyitott ajtajira mutatott. — Varnak a régi
kalandok. Ne hozz rank szégyent odadit!

Kozelebb léptem a bejarathoz, littam a sziik kabin pi-
ros barsony iilését, és az apr6 lyukakat, melyekbdl tiszta
pszi-energiacsapok tekerednek majd idegvégzédéseimre.

- Melyik programot vilasztod? — kérdezte a kapitiny
és varakozoan az Illuzitor bedllit6ja f6lott tartotta kezét.
Lenéztem a tOmegre, Jix bacsi tekintetét kerestem. Az
oreg nyugodtan bolintott.

- A C 1514-et kérem — A kapitany betitotte a jelsort,
majd meglepve nézett az Illuzitor visszajelzésére.

- Ez a detahocki vereség! Biztosan nem tévedsz?
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— Ezt akarom — mondtam és valaszt sem virva, beil-
tem a kabinba.

* * *

Atlényegiilni teljes valonkkal egy olyan viligba, mely-
ben, ha benne vagyunk is, végig tudjuk, hogy csupin ér-
zékeink tokéletes megtévesztésének dlomszerl képzdd-
ménye, nem egyszerd dolog. Technikailag tokéletesen
mukodnek az Illuzitorok, semmiféle veszély nem fenye-
geti azt, akinek a lelke egészséges. Folyamat mégis tobb,
mint pusztin érdekes. Taldn a sziletés hossza, rémséges
pillanataihoz tudndm hasonlitani, bar arra nem emlékszik
senki — a cerebritdkon kiviil. Az Illuzitorba zirt személyt
elébb tokéletes sotétség veszi kortl, ami akaratlanul is bi-
zonytalanna teszi. Ekkor a gép energiasugarai megkeresik
és csatlakoznak a szdmukra kijelolt idegvégzédésekre.
Megkezd6dik az dicsiiszds a programozott vildgba. A fo-
lyamat gyors, mégis szakaszokra oszthat6, ha mar valaki
tobbszor atélte és figyel erre.

El6bb a tapintds éled, majd a szaglds. A hangok vala-
mivel lassabban tisztulnak ki, végul felnyilik a szem és lat-
hatjuk, hova keriltiink. Ez az a pillanat, mikor az Illuzitor
programozott, de valaha létezett emberei kozé kertliink,
kik éppen ugy élik meg helyzetiiket, mint tették akkor.
Megjelenésiink és cselekedeteink dtformdlhatjdk a mult
eseményeit, de akdr hagyhatjuk is viltozatlan dllapotban
a koriilményeket, amennyiben arra van kedviink.

A detahocki csata volt az egyik olyan program, mit
megviltoztatni eddig még senki nem tudott. Hogy mikép-
pen sikertlt az Illuzitor Co. szakemberének ilyen rossz
programot készitenie ebbdl a torténelmi eseménybdl,
nem tudtam elképzelni. Bdr felmeriilt bennem az is, hogy
a programozo szandékosan jart el igy.

A detahocki vereség a Galaktikus Birodalom torténel-
mének legnagyobb szégyenfoltja. A bolygd eredetileg a
Triciplita Bolygoszovetségé volt, de a zargok folyamatos
timaddsai miatt Trolg AA elnok kétszdz mas rendszerrel
egyttt Detahockot is felszolitotta az evakudldsra. Az inter-
galaktikus hipertérb6l felbukkand zarg trhajok ezutin
ures bolygokat taldltak, melyeken hamarosan bizisokat
telepitettek, hogy azok biztositsik az invazi6 folytatdsat.

III. Heolh csaszarnak, a Galaktikus birodalom cerebri-
ta elnokének minden zsenialitdsira sziksége volt, hogy a
szEthizo fajokat ravegye a kozos Grhadsereg felallitisara.
Meg kellett dllitaniuk a zargokat, s6t, valamivel kés6bb a
varatlanul felbukkan6é mezonokat. Mindkét faj mds galaxi-
sokbdl érkezett, és bir egymads ellenségei voltak, abban
tokéletesen megegyeztek, hogy ki akarnak irtani minden
mids, értelemmel bir6 életet a csillagok kozott.

A torténelem legnagyobb trflottdja viratlanul csapott
le a Galaxis peremvidékén, elpusztitva a zargok Grhajoit és
bézisait. A diadal biztosnak ttint. A timadds mdsodik nap-
jan azonban felbukkantak a mezon csatahajok, elGszor a
Detahock rendszerben. Az ottani Szovetségi flottatest td-
bornokanak fel kellett volna tartéztatnia az ellenséget,
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hogy az ne legyen képes varatlanul lecsapni III. Heolh csa-
szar Trakk M rendszernél varakozé vezérhajojira. Csak-
hogy Detahocknadl valamit alaposan elrontott az a tiszt. A
mezonok egyetlen dra alatt szinte minden Grhaj6jat felrob-
bantottik, majd egy pontos hiperugrds utin a csaszdr zisz-
16shajojat vették tiiz ald. A Galaktikus Szovetség trhadsere-
ge elveszitette vezetGjét, s a legtobb vezérkari tisztet. Végiil,
iszonyatos dldozatok ardn, kiverték a mezonokat a Galaxis-
bol, a zargokkal egytitt. Mégis: a detahocki tdbornok hibai-
ja idézte el6 a Galaktikus Birodalom széthulldsat, s inditot-
ta el a folyamatot, melynek vége galaktikus kdosz lett.

Es azt, hogy a tibornok mit rontott el akkor Detahock-
nal, a Galaxisban talin csak ketten tudtuk, mikor elhe-
lyezkedtem az Illuzitor kabinjdban.

* % %

- Tabornok! — az arcomba fiatal lany sikolt. — Tabor-
nok, mondjon mdr valamit!

A Galaktikus Szovetség detahocki flottdjinak vezérha-
jojan dllok, kissé még megkoviilten az atlényegiilést6l. A
személyzet nem rémul meg att6l, hogy feltlintem, mivel
mdr virtak. Pontosabban vartdk az egykori Jix bacsit, aki
néhany perccel korabban, a mezon rombolok felbukka-
ndsdnak pillanatiban, egész egyszertien panikba esett, és
elmenekiilt a hidrél, hogy egy ment6kapszuldban a Deta-
hock bolygén landoljon, mik6zben a rd bizott flottaegysé-
get a mezonok elsoprik.

- Hovd ment, tibornok?! — a ldny, aki a navigitorok
csukasziirke egyenruhdjit viseli, szemében rettegés és ha-
rag. — Tamadnak a mezonok!

Hényingerem timad. Ez gyakran megesik, ha az Illuzi-
torban 1l6t érzelmileg felkavarjdk a programban litottak.
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A navigatorldny nagyon szép, eredeti énemmel egykord.
Dobbenten nézem az arcat, és arra gondolok, hogy ak-
kor, a valodi detahocki titkdzetben éppen igy sirt, majd
meghalt, a tobbiekkel egytitt.

— Fiu, nem kett6, csupdn egyetlen perced van! — az
oreg Jix hangja visszhangzott bennem. — Amikor a prog-
ramba érkezel, én mdr a kabinfedélzeten futok, majd be-
ugrom egy kapszuldba és kilovom magam. Ez volt az az
eset, mikor a kapitdny elsonek hagyta el a siillyedé bha-
jot. Atok a fejemre!

Eltolom magamtdl a linyt és a panordma ablakokra
nézek. Folottem a Detahock bolygo narancssirga gombije,
el6ttem a csillagpettyes hittéren fiirge mezon tGrhajok
férk6znek egyre kozelebb hozzink, fémtorzsiik minden
nyildsibol tiizet okddva rank.

— El6szor a pajzsgenerdtorokat taldltdk el - mondta
Jix bicsi. — Nélkiiliik pucérrd valt a bajo, mint a patak-
ban fiirdé lanyok bdtsoja.

- Pajzsgeneritorokat pancélburkolatba! - orditom a hi-
don, de senki nem figyel rim. A panik teljes. Néhdnyan
megkoviilten bimulnak a kozeledd Grhajokra, mdsok me-
nekiilni akarnak, de egymast tapossik agyon. Ez az egyik
oka, hogy eddig egyetlen kisérletez6 sem birt ezzel a prog-
rammal - legénység nélkiil képtelenség irdnyitani a zaszlos-
hajét. Jix bicsi titkos trikkjér6l pedig senki nem tudott.

Benyulok a parancsnoki sz€k ald és rovid keresgélés
utdn megtaldlom azt, amirdl csak a tdbornok tudhat. Az II-
luzitorbdl persze nem maradhatott ki igy sem, hiszen a
programoz6 éppen az egyetlen tuléld, Jix agydbol vette az
esemény hiteles torténetét.

A Korbdcsot az eddigi jitékosok nem keresték, igy
nem is hasznalhattik. A rovid, fekete nyél gyenge erGteré-
vel szinte hozzdszivja magit a tenyeremhez. Megnyomom
a gombot, mire aranyszin energiafolyam ugrik el6 a
ny¢€lbdl és tekereg bizonytalanul a levegSben.

- A baragoddal tudod irdnyitani — mondta Jix bacsi.
- En akkor nem tebettem, mert harag belyett bizonyta-
lansag fogott el.

- Parancs! - orditom tdl a segélykidltidsokat. — Pajzsge-
nerdtorokra véd6éburkot!

A Korbdcs akaratomnak engedelmeskedve vag végig a
személyzet néhany tagjan, akik fijdalmas sikoltassal rogy-
nak a padléra. Csend lett, csupdn a fotonhajtomtvek ta-
voli zigdsit hallom. A személyzet dobbenten nézi a ke-
zemben tekergé idegkorbicsot. A mezonok odakinn
vannak, az Grben — én azonban it vagyok, a hituk mo-
gott! A Korbdcs nem ismeri a vita fogalmat.

— Amint kikapcsolod a stabilizdtorokat, a hajo éppen
olyan tebetetlenné vdlik a bolygo kozelében, mintha
szétlottek volna - Jix bicsi fivet ragesilva egyre izgatot-
tabb lett. - Viszont az oldalbajtomiivekkel korrigdlbatod
ezt, anélkiil, hogy a robadékok rdjonnének: mitél po-
rogsz roncsként. Azt hiszik majd, bogy sikeriilt eltaldlni-
uk. Nem foglalkoznak veled, és ezzel mdris nyertél plusz
Ot percet.
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A mezonok val6ban I6nek a flottira mindenbdl, ami-
Iytik csak van. A vezérhajot azonban elintézettnek tekin-
tik, és hagynak oldalra kisodrédni. Azt a néhiny mezon
torpeddt, amit mégis utinunk kuldenek, a kozepes ener-
giatitegek konnyedén felrobbantjak, miel6tt belemarhat-
ndnak a zdszl6shajoba.

— Ekkor lesz néhdny mdsodperced, hogy megnézd,
hogyan pusztult el a Galaktika Gyongye, a Részeg Isten
és még vagy tucatnyi flottahajo.

A néma vildgtirben tlizrézsdk nyilnak. Amerre az ellen-
ség elvonul, betorve a detahocki flottaegység csatarend;jé-
be, ott fregattok, romboldk és apré vadiszok robbannak
fel. Roncsok felhGi keletkeznek, elnémulnak a radidkon
izgatottan segitséget kér6k hangjai. A mentSkapszulikban
a kovetkez6 négy napon majd’ hatsziz szerencsétlen Szo-
vetségi pilota fullad meg, mert nincs, aki felszedje Gket.

Az tircipa hadelemz6k kés6bb sokat tanultak ebbdl a
tragédidbol. A mezonok ujfajta véd6pajzsot alkalmaztak
itt, mely nem csupan egyetlen hajot, de egész hadereju-
ket ovilis gombbe zirta. Ennek a ldthatatlan gombnek a
kilseje olyan intenzitisu fesziiltséget volt képes az ato-
mok kozott létrehozni, mely egyszerien darabokra szag-
gatta azokat a flottahajokat, amelyek hozzaértek.

— Ezt akkor, a kapszuldbol nézve a torténteket, csak
sejtettem — mesélte Jix bacsi. — A felderitésiink késébb azt
kozolte, hogy az uj pajzs tokéletlen. Ez igaz is volt. A me-
zonok egyetlen hajon belyezték el a pajzsgenerdtort, de
a konstrukcio hibdja miatt éppen azt a hajot nem védte
semmi. Ha megtaldltam volna, hogy melyik az... A két-
szdz ellenséges hajobol barmelyik hordozbatta a generd-
tort. En akkor a vezérbajéjukra tippeltem, de ez tévedés.
Te viszont mdr tudod, mit kell tenned!

- Felkésziilni a légszokésre! - kidltom. Tobben iszo-
nyodva néznek rim. Nekik meglengetem a korbdcsot, mi-
re felrangatjak konnyu szkafandereiket. Magam is beolto-
zOm. Az a lany segit, aki megérkezésemkor ébresztett. Mar
nem sir, de latom rajta, hogy retteg t6lem.

— A hidon lesz a szeretom is, fiui. Csinos kis lanyka
volt, de nem szeretett, csupdn az dgyamon keresztiil
akart fétiszti iskoldba keriilni. Igaz, én sem szerettem 6t
— Jix bdcsi mosolygott, mikor ezt mondta. Az Illuzitorban
viszont szerettem volna megnyugtatni azt a lanyt, annyira
val6sagosnak tiint a félelme. Abban a pillanatban gytlol-
tem az egykori eseményeket idéz6 programokat.

Nem maradt sok id6m. A flotta java maris elpusztult a
kozeled6 pajzs anyagrobbant6é hatdsit6l. Néhdny kapi-
tiny menekiilni probdl, mdsok a megadas jelét kezdik su-
garozni, s éppen ugy pusztulnak el, mint harcol6 tirsaik.

- VédGpajzsokat kikapcsolni! — sz6lok a mikrofonba, s
szavaimat mindenki hallja a vezérhajon. A pil6tim tGvolt a
radidba:

- Tdbornok, igy taldlatot kapunk!

- VédGbpajzsot ki! — vilaszolom csendesen, de hatiro-
zottan. — Mindet!

A kovetkez6 harminc masodpercben harom telitaldlat
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roncsolja a hajot. A leveg6 elszokik, iz tt ki tobb helyen,
de a ldngok azonnal megfulladnak a viligtr beszokd tires-
ségétél. A mesterséges graviticié ingadozik, néhinyan
eszméletiket vesztik, valakinek megreped a sisakja, szét-
robbant teste bemocskolja a hidat.

Koncentrilnom kell, hogy meg ne feledkezzek réla: 1I-
luzitorban Glok, és amit ldtok, az nem kovetkezett be a va-
l6sagban. Jix tibornok ekkor mér kapszuldjval észrevétle-
nul leereszkedett a Detahock felszinére, hogy ott 6t éven
at bujkdljon, mig végre rataldl egy cerebrita régészcsapat.

Sisakomban tivoltenek a vészjelek, melyeket hangszi-
niikr6l kellene megkiilonboztetnem, ha valéban tibor-
nok vagyok.

— Erre nem lesz sziikséged — Jix bacsi észre sem vette,
hogy lenyelte a fliszilat, amit addig ragott. - Marad taldn
negyven mdsodperced is, mig elér a mezonok védomezije.
Az utolso pillanatban szabad csak bekapcsolnod a Tiit, ad-
dig azonban ugy szétlyuggatjdk koriilotted a hajot, hogy
szinte semmi sem marad beléle. Ne feledd: az oldalraké-
takkal tartsd egyenesben, és mikor elég kozel lesznek, told
ki tjra a stabilizdtorokat. Azokat eddig ovtad, és most
sziikséged lesz rdjuk, mert a Tiivel pontosan kell dofnod!

Sisakomban 6rjong az egész hajé. Lek6td6zom magam
a székemhez, figyelem embereimet a pultoknal. Ahogy
egymds utdn dllnak le a hajo6 rendszerei, 6k gy maradnak
munka nélkil. Elmozdulni azonban nem mernek, mert
aki mégis megkisérli, azt azonnal eléri a Korbdcs.

— Felejtsd el az erkolcsoket, az ott nem olyan vildg volt.
Verd Gket, ba kell, abbol értenek, és neked gyéznod kell!

Mikor a mezonok térereje felrobbantja a vezérhajot
védo cirkdlokat, tudom, hogy eljott a Td ideje.

A Td. Régi hadicsel volt ez az ember-tircipa hiboru-
ban, és a detahocki titkdzetben éppen erre volt sziikség.
A vezérhajo6 védbpajzsait visszavonattam, ami azt jelentet-
te, hogy csupdn a pancélburkolat véd minket. A generitor
igy kozben 1j energidt fejleszthetett. A sugdrzokat egy
irdnyba forditva, és ezt a rettenetes energianyaldbot kil6-
ve a térbe, megjelent a T4.

- Ttvetésre felkésziilni! — adom ki a parancsot. Tiszt-
jeim most nem néznek rim, de megélénkiilnek, s tudom:
a Korbdcsra mar nem lesz sziikség.

A mezonok magabiztosan tornek felénk.

- Tivetés!

El6szor semmi nem ldtszik.

— Ne szdmits lenyiigozo fényekre, Isten bangjdra,
vagy basonlok — mondta Jix bacsi. — A Ti éppen olyan
lathatatlan energialoket, mint a pajzs, csakbogy az ere-
Je sokszorosa annak.

Aztin taldlkozik a T és a mezonok védGtere. Ionizalt
részecskék felhGje izzik fel, és én elképzelem, ahogy a Tl
behatol a gémbbe.

— A gomb belapul egy ponton, nébdny mdsodpercig
kitart, majd onmagdba fordul. El tudod ezt képzelni?! A
mezon pajzs kiilseje, ami addig kinn volt, és mindent
szétrobbantott, amihez ért, most beliilre keriil!
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A mezon flotta egyetlen lobbandsban semmistil meg.
A kovetkezd pillanatban elveszitem ldtisomat, majd meg-
stikettilok, végiil a magzatillapot sotétségébe hullok.

* * *

Faradtan 1éptem ki az Illuzitorbdl, fejem még kdba az
élményektdl. Csak lassan fogtam fel, hogy Borng kapitiny
olelget, veri a hatam és a falu népe 6rjong a boldogsagtol.
Az Tlluzitor mellett felallitott vetitén, amin mindenki 14t-
hatta dlmomat, az utolsé jelenet kimerevitett képén én
llok a vezérhajé hidjin, ormétlan szkafanderem tivegé-
ben pedig egyszerre latszik Jix bacsi arca és a mezon flot-
ta pusztuldsinak elvillan6 fénye.

- Gy6ztél! - orditott fiillembe a kapitiny.

En a valédi Jix bécsit kerestem tekintetemmel, és mi-
kor meglittam az egyik hdz sarkdnak timaszkodva, két uj-
jamat az égre bokve tidvozoltem.

Az Oreg, ugy lattam, ingujjdba torolte orrat.

* * *

A C 1514 program megvaltoztatisaval abban az évben
elnyertem az Illuzitor Co. fédijat: egy kéjutazast a Belsd
Csillagrendszerekbe. Mire visszatértem a Harkanra, poros
falumba, Jix bacsi mir elmertlt a csillagok csondjében. A
kozOsség megvetése csomozta nyakdra a kotelet, amit
kedvenc fajira hurkolt. Addig is utdlta mindenki, de az II-
luzitor programjit litva megtudtik: 6 az a tdbornok, aki
gyavan elmenekiilt akkor, a Detahock rendszerben a me-
zonok elsd csapdsakor.

Néha, mikor egyediil vagyok, feloltom az 6reg alakjit,
s olyankor prébdlom a tekintetébSl megtudni: miért tlt
be abba a mentSkapszuldba.
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ERLIFORRasoOk

Cikkiink a Kaosz Galaktika vilagat Ricsit mas szemszogbol veszi
szemiigyre: ezuttal az ‘erdforrdsokra koncentralunk, azokon beliil is az
eddig battérben maradt dolgok keriilnek teritékre. Tébbek kozott
tisztazzuk a moradl szerepét a jatékban és megprobalunk mds rejtett
osszefiiggésekre is ravilagitani.

Egy karakter er6forrasai hatarozzak meg, hogy milyen ha-
tékonyan halad elGre a jatékban. A Kdosz Galaktikaban
nagyszamu és rendkiviil kiillonb6z6 eréforras létezik, eb-
bél nyilvanvalan legelsé a pénz. Pénzzel valtjukimeg a
masodlagos erdforrasokat, ezek a fizikai targyak —tinhajo,
fegyverek, egyebek — csoportjaii Ezekr6l mar annyit cikk:
sziletett és annyiféle ismeretanyag olvashato roluk; hogy:
mindenki tisztdban van elonyeikkel és hatranyaikkall
Most a targyak mogott 4llé — penzzel nem megyalthato =
tulajdonsigok, képessegek keriilnek sorra. A kozvetett
er6forrasok laza halmaziba sok minden: belefér, most a
szakértelmek; (rangok), moral, priusz, hirneéy, szerencse
és egyébikategoriakat vessziik goreso ala:

SZAKERTELMEK

A jatékban jelenleg 35 féle kulonbozoiszakertelmet le-
het szerezni — ez a szam'a hét fajtal legénysegiltag eltéso
képességeibdl adodik. AT 351 egy: elméleti szam) ugyanis
még nincs az dsszes lehetségesiszakertelemhely kitolve)
a jaték fejlodése sordn egyes , kasztok” meg uj képesseg-
fajtaval gazdagodhatnak —feltéve, ha van' szabad helyiik
ra. J6 példa erre al pszi, amit a kapitany menet kozben
wvett fel” és azota a jaek egyikemeghatarozo) fontossagn
szakértelmévé nétte kitmagan Avjatckban jelen pillanat-
ban t6bb lappangéiszakértelem [etezik; szinte mindegyik
legénységi taghoz tartozik-egy, Lappangonak azt a szakér-
telmet nevezem, amelyik Ieprogramozdsa és tesztelése
mar megtortent, de meég senki semkertilt olyan helyzet-
be, hogy megszerezhette volna azt. Pillanatnyilag leg-
konnyebben az omves¢é €sia navigdtoré szerezheté meg
(menekiiltszillitas €sfmezon bombaszallitis), de ne sza-
ladjunk azesemények elébe; mert mire a cikk megjelenik,
akar a kem is rendelkezhet hasonloval. A tudos tobb
rendkiviil hasznos képessége mar csak a belsobb szekto-
rokbol tovabbrepulSk szamara elérhetd, nekik azonban
elengedhetetleniil sziikséges lesz.

Hogyan fejlessziik az egyes képességeket? Kezdetben
minden nagyon gyorsan halad, viszont kés6bb a tovibb-
lépés szinte mdr csigalassusigu. Egy példaval vildgitom
meg a dolgot: egy éppen megtanult dtlagos szakértelem
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egyrol hétre torténa fejlesztése 2100 gyakorlaspont aran
valosithaté meg — pontesan ennyibe kertil a 21 => 22 1é-
pés is. Mint lathato, az atlagos szint mindenki szimara
konnyen elérhet6; kiemelkedni viszont csak a nagyon ki-
tartoak: fognaks Megeri-e, hogy par szakértelemre kon-
centralsz, migia tobbit elhanyagolod? Szerintem kezdet-
ben' feltetlentl, kesobb) viszont hatrinyossa valik. Ha
valaki nagyoniegysikis a jatekban, akkor sok érdekes apro-
saghol kimaradhat; valamint egyes osszetett feladatokat
csak kiilonosen nagy erofeszitések dran tud megvaldsita-
nil Arrol nemiis|beszelve, hogy mint lathato, egy szakérte-
lem', alapszint” felesositése konnyen megoldhato, érde-
mes azt: a par KNO-t mindegyikre raildozni.

KNO, TNO

A gyakorlas' — €s tanuldspontokat is erSforrasnak te-
kintem, hiszen ezek kozvetleniil felelGsek az el6bb emli-
tett képessegek fejlodeséért. KNO-t mindenki egyforman
kap esiugy kolti' el ahogy akarja — erre kar szot is veszte-
getnil Sokkal érdekesebb mar a tanuldspont, ami rapszo-
dikusan érkezik, néha fordulok tucatjaini4t elmaradva. Er-
kezése szorosan Osszefiigg a fejlédési keret mértékével,
vagyisiazzal; hogy mennyi képességet nem fejleszté TVP-t
haszndltal el. Ha sokat maszkalsz épuletekben — kilono-
sen labirintusokban — akkor biztos lehetsz benne, hogy
kapsz egyet-kett6t. Ldtszolag igy TVP-t lehet termelni,
ugyanis a pszi 3. képességének hasznailatival KNO-ra tu-
dod a kapott pontot atalakitani. Nos, ez azért nem igaz,
mert a maszkalds kozben nem fejl6dott képességeid el-
maradt fejlesztésére kaptad a pontot. Viligos nem? TVP-t
ugy lehet ezzel a moédon termelni, hogy a pszi szakértel-
medet nagyon magasra turb6zod és ekkor minden fordu-
I6ban extra mennyiségii fejlédési kerettel indulsz. Ha
nem tudod az igy kapott keretet elkolteni, el6bb-utébb
TNO, azaz KNO lesz bel6le. Persze csak megfeleléen MA-
GAS pszi esetén igaz az elmélet.

RANGOK
A harci, kereskedelmi, kaldz és foldi rangek is képes-
ségek, csak egy kicsit masként kezeljik Gket. Szamitasuk




és fejlédésuk megegyezik a szakértelmekével, ezért ezen
jellemzGjiiket nem is targyalom tovabb. Legnagyobb je-
lent6ségiik a kereskedelmi és egyéb kalandok megkapd-
sdnak esélycsokkenése és novelése (valamint a haszon-
kulcs meghatirozdsandl is nyomnak valamit a latban...).

Nem elhanyagolhat6 az semy hogy a rangoktdl fiigg,
mekkora pénzosszeggel honoraljik a kolonizicios fazisok
befejezését. Itt akar tobb szazezerrdl is lehet szo! A ran-
gok fejlodése ‘automatikus’, csak ugy tudod befolyasolni
Sket, hogy a megfelel6 kiildetéstipusbol tobbet vallalsz.
Ez egy Ongerjesztd folyamat, ugyanis magas rang esetén
konnyebben kapsz neked tetszo kalandet. Konnyen: be-
lathato, hogy rangot az elején nehez szerezni, €s ezert fej-
16dik lassan, késébb viszont konnyen kaphato kildetés,
de a szakéstelemfejlGdés erGforrasigenye miatt tart soka-
ig a kovetkezd szintre jutds. A 10-es rangok mar minden
szempontbo6l elGkel6nek szamitanak; €sa veliik jaro bo-
nuszok is jol érzékelhetSk a jatekban.

MORAL

Az utébbi idében a mordl kezelése! ésivaltozasa sok
valtozdson esett at, ezérti egy kicsitralaposabbantkoriilja:
rom a témit. A legénységi tagok moralja'szimbolizalja azt,
hogy az adott személy mennyire érziljol magat a borében.
A moril nagysiga jellemzi azt, hogysmennyire bitja az il-
let6 a ,gytir6dést”, mennyit képes) tartosan: elviselni, mi-
el6tt még esokkenne a teljesitménye: Ha aymoral €rteke a
maximalisan elérheté maximum 4/5-¢ ald esik, akkora le-
génységi taghoz tartozd) szakértelmek hatekonysiga is
csak 80 szazalékos. Néhdny szamszerd értek mindjart vi-
ldgosabba teszi a dolgot. Vegyiik mondjuk a pilotat 133-as
morillal és 20-as manGverezéssel. Amint a moralja 107 ala
csOkken, man@verezése mdr csak 16-0s lesz! Ha a pilo-
tanak csak 60-as maximdlis moralja lenne, akkor az elGh:
bi mandvercsokkenés mar 47-es moralnal bekovetkeziks
Mint lathaté magas moral esetén tébb tastalékkal szamol-
hatunk, kiegyensulyozottabb a legénység. Ha szetlovikva-
laki hajéjat, akkor a moral rovid id6re mindenkinel aifen-
ti hatdrértékek ald esik — mindenesetre ezen nem is kell
csodalkozni. Talin nem koztudomdsd, de a moril nem
csak fizetésemeléssel novelhet direkt modon. "Mingl
tobb TVP-vel megy be valaki egy szérakoztatocentrumba,
annidl nagyobb az esélye rd, hogy novexik valamelyik le-
génységi tag moralja. Példaul mar egy BE 13 50 parancs
esetén is nagy eséllyel fog tobb legénységi tag mordlja is
emelkedni. A dolog a sportcentrumban is mikodik, csak
a fizikai erGsodés miatt kisebb eséllyel. Strd klonozassal
is emelhetjiik a hangulatot, bar legfeljebb ez csak fordu-
l6nként egyszer hatékony, raadasul pénzbe is kertl.

HiRNEV

Az altalanos kozismertség értékmérGje a hirnév. Szin-
te minden cselekedet noveli, igy lasst, de folyamatos
mértékben! valtozik. Labirintus sikeres felderitése, harci
gy6zelem, menekultszallitds, napcella épités, kolonizicid
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stb. — ezek mind-mind hirnévnovels dolgok. Mire j6 a ma-
gas hirnév? Példaul szektorvaltasnal nélkiilozhetetlen. De
a zdloghdzban kialkudott 6sszegnél, vagy a Grand Hotel
kiildetéseinél is igen nagy szerepe van. Bolygdvisirlds
esetén kiemelkedd fontossdggal bir, csak dltalinosan elis-
mert személyek juthatnak majd hozza ehhez a lehetGség-
hez.

PRIUSZ

Az altalanos hirhedtség értékmérGje a priusz. Ezt sem
nehéz megszerezni, taldn a legegyszertibb mddszer az, ha
megtaimadunk egy rendGrhajot. Bar ez egy kicsit kockaza-
tosivallalkozas, az egyszer(l fosztogatds inkabb ajinlott...
A priusz j6 példa arra, hogy kozvetett modon hogyan jut-
hatunk tap cuccokhoz. A kolonizilds kezdetén csak a pri-
usszal rendelkezokkel veszik,fel az ellenkolonizalok a
kapcsolatot, ebbol kifolyolag a roppant hasznos King Jr. is
csak szamukra lesz elérhetd. Priusz nélkiil a sikatorokban
nem lehet megyvennila népszerd Gattwick cuccokat sem,
SOt @ remek csempészkiildetések is elkeriilnek minket.
Azt se felejtsiik el, hogy a magas priusz esetén jaro fej-
peénzisem elhanyagolhato 6sszeg, akdr 1 milli6 font folé is
nohet! A priusszal és a hirnévvel kapesolatban meg kell
emlitenem, hogy éstékiik az id6 elérehaladtaval folyama-
tosan modosul. Eiiggetlentl a lépett fordulok szamatol,
mindket szam megkozelitoleg 3 szazalékkal csokken he-
tente. Példaulihavalaki hosszi varakozas utdni65 nap el-
teltévelllép, annak 6577 = 9heti valtozast kell dtélnie, ami
a programban egyencrickiii24,5 szazalékos hirnév- és pri-
uszesokkenessel.

SZERENCSE

Eddig nem sok szo)esctt errél a tulajdonsagrol, kicsit
a hattéobe szorult: A'szerencse jelen pillanatban egyetlen
helyen! szamit, de'ott nagyon: afoldi harchan. Tobbek ko-
zott a legenysegi' tag szerencseéjén isimulik, hogy eltalal-
jak-¢ vagy sem. Szivesen! fogadok otleteket Téletek is,
hogy a szerencset milyenimasiformaban lehetne még el-
képzelni a jatckbans,

SZOVETSEGI TAGSAG
A szOvetsegi tagsagot is' eroforrasként kezelem, hisz
nyilvanvalo elonyokkel jar a kiviilallosighoz képest. A
szovetsegi bazis) szamtalan' pluszs tud nyudjtani a maga-
nyos kapitanyok életéhez képest, elég ha a kiépult kiko-
t6t emlitjiik. A szovetségi tagok kozti, raktaron keresztiil
torténG adasvétel mar csak hab a tortan, hisz nem csok-
kenti a kereskedelmi keretet. Természetesen a szovetség
ereje nem a direkt fejlédésben van — nincs is mit fejlesz-
teni —hanem a tagok 0sszefogasabol formal6dé elképze-
lések megvaldsitisaban. Mar egy frissen alakult szovetség
is erGteljesitud lenni, de az igazan nagy tettek végrehajta-
sdhoz legaldbb huszfGs 1étszim sziikséges.
RADECZKI CSONGOR
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Mezon 7-Gr
Pancélzat: 500
Alapenergia: 150-+240/kor
Panel: 90
Mandverezoképesség: 10+18
Méret: 12
Atlagos tiizerd: 297

Alaptipus:

Az Annihilator mutatja igazan, hogy a mezonok milyen

messzire jutottak a technolégiai fejlCJdésben. A hajot
eddig leginkdbb a hipertérben lattak feltCInni — gyakorlatilag szinte csak ilyen tipust hajokbol all a mezonok hiper-
térblokadja. A hajok 3-4 fCs csoportokban, Clrjaratokban portydznak a hipertérben, nagyon ritka esetekben lattak olyat
is, hogy maganyos példanyok koszaltak egyes dtvonalakon. Az Annihildtor néha a valés térben is feltCInik, kiilondsen
akkor, amikor nagyobb flottak csapnak dssze. llyenkor dltaldban hamar elrendezi a dolgokat, csupan a kivételesen
erlls pancélzatli csatacirkalok tudtak ellendlini neki. A fegyverzet teljesen homogén, csupa kis tCIzerej[] [ézeragyu al-
kotja. Ezekb[l viszont igazi arzenalt hoztak Iétre, 33 (!) lézeragyui van a panelon. Az agytk dtlagos sebzése mindossze
9, igy adddik a 297-es t1zer[]. Az dgydk pontossaga és a legénység fegyverszakértelme viszonylag magas, de egy jo!
képzett kapitdny egy csata sordn akdr a fegyverek felét is ki tudja keriini. A hajora a legkorszerClbb Limes-7 pajzso-
kat szerelték, de ki tudja miért, a I6zer- és fotonpajzsok hatékonysaga fele az ion- és plazmapajzsokénak. A rendkivil
alacsony fogyasztdst pajzsokat hihetetlen mennyiségl] energia tapldlja, optimalis esetben harci koronként akar 270
sebzést képesek semlegesiteni. (Rebesgetik, hogy a birodalom titkos katonai raktdraibdl kézen-kozon kikertlt néhany

ezekbl a pajzsokbdl és most a szabadpiacon horribilis dron megvasarolhatoak.)

Az Annihilator ellen jo taktika, hogy valamilyen |ézer, vagy fotonfegyverrel tizelink ra, mikozben a kizarolag 1é-
zerpajzsokbol alld védelmiink megprobalja semlegesiteni amit lehet. Ez persze csak alapos felkésziilés utdn igaz, mig
ha alkalomadtén 6sszefutunk a hajéval bizzunk benne, hogy kdsza meteornak néz...

elLs!(]

FEJLESZTESEK A
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@ A kolonizacié mellett az ellenkoloniziciot eddig is Gj-
ra végig lehetett csindlni, legfeljebb egy wGjabb King jr.
tulajdonosa lehetett a karakter. Ez mar a multé: a leg-
Gjabb ellenkoloniziciés jutalomtargyak elkésziiltek,
és mar a programban is vannak.

© Orém az iirémben: a fejlesztégép winchesterének
meghibdsoddsat arra haszndltam fel, hogy amig az 4j
rendszert installdltuk, dtnéztem a jatékosok altal be-
kiildott tirgyotleteket. Orommel dllapitottam meg,
hogy szimos szellemes javaslat taldlhat6 koztik — eze-
ket elkezdtem beépiteni a jatékba, valészintileg hama-
rosan taldlkozhattok veliik.

© Az elmult par hetet a — sziikséges javitisok mellett — az
4j szektor bolygovasarlas részének kidolgozasaval és
tesztelésével toltottem. Ez a rész gyakorlatilag mar le-
zarult, most a sziikséges enciklopédiakat és kisérészo-
vegeket irom, hogy megfelelGen el legyetek latva infor-
maci6val.

© Par széban vizolnim a koncepciét, amit a bolygok pri-
vatizdldsaval kapcsolatban igyekezek megvalositani. A
vasarlas csak egy fazis, a dolog sava-borsit az épitkezés
adja. Egyel6re csak annyit, hogy jelenleg 35 kiilonb6z6

épitmény hiizhato fel egy bolygo felszinére. Ezek néme-
lyike mar ismerds (kikotd, bolt stb.), de szimos vadona-
tUj is akad. Mindegyik ad majd valamilyen pluszt: sajit
égitesten a javitis mondjuk nem keriil tvp-be, vagy 1ég-
korszabdlyzoval faji bolyg6t alakithatsz ki, ahol csak a
sajat fajodhoz tartozokat engeded leszllni. A munka
befejezése utan mar csak a szektorra jellemz6 4j ellen-
feleket kell balanszirozni és lehet kezdeni az ugrast.

@ Elképzeléseink szerint a Korten szektorban minden ed-
dig a jatékban szerepl$ tdrgy elkészithetd, vagy megva-
sarolhato lesz. Konkrét példaval élve: akdr Paxx pajzso-
kat is lehet gyartatni, ha meg vannak hozza a megfelelé
alkatrészek és ismeritek a gyartasi technoldgiat. Proba-
lok értelmet adni a kihasznalatlan képességeknek,
hogy legyen értelme fejleszteni Gket, de mindezek mel-
lett pdr Gj szakértelemmel is taldlkozni fogtok.

@ Végezetul még csak annyit, hogy a hivatalokba csak
azért nem kertlt be a szektorviltas lehet6sége, mert
sokan vannak lemaradva, és amig biztosan nincs kész
az egész szektor, nem merem megkockdztatni azt,
hogy valaki megel6zi a folyé munkalatokat.

RADECZKI CSONGOR
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LAPERTEKELES — OSOK VAROSA

Ismét ram bharult az a - abogy Mako Baldzs megfogalmazta az
Aranyforras értékelésekor: érdekes, de egyben balatlan - feladat,
bogy irjak az Osok Vdrosa lapjairdl. Eziittal a szokdsos értékelés
belyett a lapokat 1-t6l 10-ig pontozom. Balazs amugy is sziiknek
érezte az otpontos rendszert, igy fél pontokat is adott. Az értéke-
lésnél elsosorban a versenyeken valo baszndlbatosagot dijazom, a
lap édtletességét kevésbé. A f6 szempont a hagyomdanyos versenye-
ken valé belytdllas, de Riilon kiemelem, ha egy mdsik versenyfaj-
tan kiemelkedéen jonak tartom az adott kartydat. Remélem min-

denki szamara érdekes lesz végig bongészni ezt a lapelemzést!

A boldogsag csengettyiii (9): Na-
gyon jO, érdekes lap, ami arra 0sz-
tonzi az embereket, hogy minden-
féle kombokat taldljanak ki rd. A
tesztelés alatt nem kerul vardzs-
pontba, de szerintem még igy is
erds. Minden olyan pakliban jol
mukodik, ahol passzivizilés 1énye-
ket hasznilunk. Erdemes kiprobal-
ni a mentor pakliban is Az idé ke-
reke helyett. A sziikséges
komponenseket beszerezhetjiik a
Lidérciir és az Orids patkdny felal-
dozisaval.

A fény ideje (8): Hagyomanyos ver-
senyen ritkdn latunk Pszionicista-Ka-
tona hordit, de egyszind versenyen
(els6sorban a pszionicistdknil) na-
gyon jol johet. Lehet kisérletezni ve-
le kétszind versenyen is, f6leg mivel
kalandozokra is makodik, és a Pszi-
onicista-Katona kalandozé pakli ké-
pes meglepetéseket okozni.

A repillés szabadsaga (6): Talin
mondanom sem kell, hogy reptl6
pakliban hasznalhat6. A kérdés csak
az, hogy abba mennyire jo. Kicsit
talan lassitja a reptl6 hordait, de a
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lényektdl j6l védi az enyéimet.
Kontroll ellen kevés haszna van.
Osszesitve: nem lesz ,kotelezd” lap
a repul6 paklikban. A Baldzs rakott
Ossze tesztelés alatt egy mokas re-
piil6 hordit, sok 1 EP-s repild
lénnyel, A repiilés szabadsdgdval,
Segitsd a gyengékettel és Fiiggobid-
dal. Erdekes volt.

A szeretet unnepe (8): J6 kis lap,
annak ellenére, hogy csak bizonyos
szinekre vonatkozik. J6 a horda el-
len, mert abban dltaldban szerepel
a Halhatatlan (Leah) és/vagy Mu-
tans kldn (Chara-din), j6 a Note-
manthi ellen, a mentor ellen, csak
Osok Virosin a Galetki hadvezér
ellen. Side-lapként sokfajta verse-
nyen lehet hasznalni.

A valtozasok kora (3): Bonyolult,
nehezen hasznilhat6 lap. Nem is
emlékszem ra, hogy ki tesztelte.
Tisztan elméleti sikon most csak
egy hasznilata jut eszembe: Atok-
pulzdnssal és Atokmandval érde-
mes lehet kombozni, hisz igy nem
csak hogy ingyen jutok az ellenfél
lapjahoz, de még szivatom is az én
lapjaimmal. Persze 6 vissza tudja
cserélni Oket.

A védelem itala (3): Kevés hasznit
litom. Lénymegmentésnek jo, de
egy azonnali varazslat (pl. Istenek
konnye, Osi gy6gyméd) jobb nila,
mivel azzal meglepetést lehet okoz-
ni.

Alkalmazkodas (2): No comment.
A Magiafalohoz hasonléan csak
azért keriilt be az Osok Varosiba,
hogy mindenkiben tudatosuljon az
a valtoztatds, amit az eredeti lapon
utolag végrehajtottunk.

Asztral féreg (4): Gyakorlatilag —
mivel cantrip — két varazspontért
megnézem az ellen lapjait. A 0/1-es
lény pedig felejthetd.

Avillis (8): Egy j6 galetki. Amig van
varazspontunk, egy lény nem tudja
letitni, ha pedig egy-két testrésszel
is megvédjiik, akkor varazslattal
sem szedik le. Mdkrozsdval is jol
lehet komb6zni.

Borr’tan (4): Az dldozés horda és a
mentorpakli elleni galetki side lap.
Magiban gyenge, csak Osok Virosa
formatumban értelmetlen.

Cserebogar (4): Azon lapok egyike,
amik rinézésre erGsnek tlinnek, de
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A kevésbé rutinos jatékosok
kedvéért még elmagyarazok par
»Szakkifejezést”, hogy ne az ér-
tékelés kézben kelljen mindig
leirnom, igy nekem is
kénnyebb.

CANTRIP: angol réviditett kife-
jezés az olyan lapokra, amiknek
a kijatszasakor Uj lapot huzha-
tunk.

SIDE: a versenyeken hasznalt
kiegészit6 pakli magices elne-
vezése.

SIDE-OLAS: A versenymeccsek
elsg jatszmaja utan lapokat
cserélhetsz az alappaklid és a
kiegészit6 paklid kozott. Ezt ne-
vezziik side-olasnak.

CSAK 6SOK VAROSA: olyan
versenyformatum, ahol kizaré-
lag az Osok Varosanak lapjait
lehet hasznalni.

HORDA: sok nagyot iit6, olcso
lényt tartalmazé pakli, melynek
a célja villamgyorsan megolni

az ellenfelet, miel6tt még az ki
tudna épiilni.

KONTROLL PAKLI: els6sorban
sok pusztitast tartalmazé pakli.
Az alapfelfogasa, hogy mindent
elpusztit amit az ellenfele kirak
az asztalra, a varazslatokat pe-
dig ellenvarazsolja. Csak kevés

olyan lapot tartalmaz, amivel
meg tudja 6Ini az ellenfelet

(egy-két nagy lény, esetleg par

blibaj vagy targy).

KOMBOS PAKLI: Vannak olyan
lapok a HKK-ban, amik 6nma-
gukban nem tul erések, viszont
egy-két masik lappal egyiitt na-
gyon erds kombinaciot alkot-
nak. A kombos paklik ilyen
kombinaciokra épiilnek, és az
egész paklinak az a célja, hogy
ezt 6sszehozza a jaték soran.

SPOILER: olyan lap, ami énma-
gaban annyira erds, hogy szinte
minden pakliba érdemes berakni.
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kiprébilva csalédunk benniik. A ké-
pessége erdsnek latszik, de ne fe-
lejtsiik el, hogy ha hasznaltuk, ak-
kor az ellenfélé lesz a bogir, tehat a
kovetkez6 korben (vagy kés6bb) 6
is ellophatja egy lapunkat. Hiiséggel
mdr jobban kombdzik, de akkor
meg a lényeket nem tudja ellopni.

Denerissa éneke (5): A megszokott
etnikumtdpold lap. Az etnikumpak-
liban nagyon erGs, azért hogy a
gyengébb etnikumokat tapolja, de
mas pakliban hasznalhatatlan.

Fezmin gépezete (9): Egy Gjabb
kontroll pakliba val6 lap. ElsGsor-
ban Manaforrds mellett javallott a
hasznalata. Nagyon jo a kézbdl do-
baté pakliba (Agy kifacsardsa, Di-
menziok baborija stb.), de emel-
lett rengeteg jo és olcsé hasznalati
modja van (pl: A gyenge pusztuld-
sa, Mentdlis csapds stb.). Jol illik a
Zarknod tornydhoz.

Gargol (8): Otért 4/4-es 1ény. J61
hangzik, és a hatranya is elviselhetd.
Azért a Levatan egy kicsit jobb nila.

Halalos szerelem (6): ElsG ranézés-
re nagyon erésnek jatszik latszik.
Alaposabban dtgondolva, kiprébdlva
azonban mir nem tlinik olyan bru-
talisnak. El6szor is kicsit lassu.
Ezenkivil a mikodéséhez sziiksé-
ges az is, hogy le tudjuk szedni a
Halalos szerelmet, vagyis gyakorla-
tilag két lappal pusztitunk el X la-
pot, tehat lapel6nyt csak akkor je-
lent, ha X nagyobb ketténél. A
lapleszed6 probakkal, biibajpuszti-
tasokkal egyuitt jol mikodik, mivel
igy kevés varazspontba kertil és
azonnaliként mikodik. Az dldozds
paklikban is hasznalhat6, mivel ak-
kor is miikodik, ha feldldozzuk.
Azért a Kleptomdnia jobb.

IdSkapu (10): Nagyon j6, gyorsan
016 biibaj paklit lehet ra épiteni.
S6t, a Csak Osok Vérosa formdtum-
ban is ers paklit lehet vele 9ssze-
rakni, f6leg ha rajtunk kevesebbet
sebez egy-két Napkirdly dala miatt,
vagy Mordar védokorével védjik
magunkat.

]
§

61, majd rakj rd
annyit, amennyi a vardzslatod idézési koltsége
volt. (De m: rakhatsz fgy rd.) Minden
jate dban sebzodik,

Jovolato (5): Balazs eskiiszik ra,
hogy j6, de szerintem gyenge. Els6
latasra er6sebbnek tlinik a Sorényes
ubuknil, de ez a véleményiink
konnyen megvaltozik, amikor nem
tudjuk kijatszani, mert nincs elég
lap a keziinkben.

Kiraly szilmill (5): A gyengébb szil-
millek koz¢é tartozik, de rd is igaz
az, hogy meglep6 kombokat lehet
Osszehozni vele, a Pikkelyes thor-
gattal és a A fény idejével.

Kleptomania (10): Az OV egyik uni-
verzalis spoiler lapja. Bar kicsit las-
su, még Az idorablo érintésénél is
lassabb, de ez nem csak egyszertien
a gydjtbe kiildi a lapot, hanem el-
lopja. (Bar a mindkét jatékosra hato
lapokat (pl. Destabizdtor) néha
jobb leszedni, mint ellopni. Ilyen-
kor jobb lenne egy id6rabld.) Min-
denkinek meleg szivvel ajinlom, f6-
leg mivel az ellenfél elég csinyin
szokott nézni, amikor a masodik
korben lerakunk egy Kleptomdnicdt.

Kontaktus 6seiddel (6): Lapkikere-
s6nek hagyomanyos versenyen gyen-
ge. Magasabb pontszdmit els6sor-
ban annak koszonheti, hogy a Csak
Osok Virosa formatumban nagyon
jol hasznalhaté a Felderités mellett
(f6leg kontroll jellegii pakliban). Mi-
kor a Felderitéssel litom, hogy két
felesleges lap van a paklim tetején,
akkor ezzel alulra rakhatom Gket, és
még lapot is hizok helyette.
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Krono-csap (7): Az egyik leger6-
sebbnek tlind testrész. Azért csak
tind, mert a gyakorlatban kiprobal-
va azt mutatta, hogy nem tdl gyak-
ran lehet hasznalni. A galetki meg-
védéséhez draga, és gyakran sok
volt az Ot varazspont, vagy nem volt
olyan helyzet, amikor érdemes lett
volna alkalmazni. A galetki kont-
rollba is csak egy fért be beldle.

Lélekcsapda (7): Lény-ellenvarazs-
lat? Ez mindenkit felpezsdit, de a
tesztelésen valahogy mégsem volt
tdl népszerd. Magam is gyakran ke-
riilltem abba a szitudcioba, hogy a
lap a kezemben volt, de nem volt
ra elég varazspontom. Ennek elle-
nére egy kozepesen j6 lapnak tar-
tom, amit sokan fognak hasznalni.
A népszert Végképp eltorolnibez le-
het hasonlitani, hiszen mindkettd
ugyanannyi varazspontba kerul. Ezt
nehezebb hasznilni, mert éppen
kézben kell lennie, és nem biztos,
hogy éppen van elég varazspontod.
Viszont j6 a célozhatatlan és mas
gusztustalan lények ellen is (pl.
Rombolo, vagy akar Sir Lonil Zo-
mar).

Lélekszivo csap (7): Sok teszteld
meglepetésére a lap elsddleges al-
kalmazasa nem az lett, hogy a sajat
lényem gyogyit rajtam. Helyette
mindenki galetki ellenes lapnak
hasznalta, hiszen egy elsGsorban
ut6 galetkit kikapcsol a jatékbol, és
ezt nem lehet egy testrész felaldo-
zdsaval megakadilyozni.

Loprak (8): az egyik legaljasabb ké-
pességgel rendelkezs galetki. Na-
gyon olcsé a képessége, és nem
csak a lények ttésétdl, hanem eset-
leg a passzivizalast igényl$ képessé-
guiktdl is védhet, abban az esetben,
ha az ellenfél a sajat korében els6
cselekedeteként nem haszndlja az
adott képességet. ElsGsorban test-
részes galetki pakliba javaslom, mi-
vel abban konnyii megvédeni az al-
jas varazslatoktol.

Marvany lady (7): Ers, kontroll
pakliba val6 lény. A kontroll meg
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tudja védeni a legveszélyesebb el-
lenszerétdl: a pusztitisoktol. A 1é-
nyes paklik, hordik ellen brutilisan
erds torzszilott.

Nimgiliar6 csele (10): Az Ellenva-
razslatndl egy hajszillal gyengébb,
hiszen a blbajokat nem akadalyoz-
za meg. Az pedig kevésbé hasznos,
hogy az asztalra kirakott lap passzi-
van kertl jatékba. Bdr a nagy repi-
16 1ényekre jol johet, de csak vég-
sziikség esetében érdemes
haszndlni. A tesztelés alatt csak vég-
vesz€ly esetén lattam ra példat.
Mindenesetre egy nem Magus kla-
nu ellenvardzslat, ami egyszind ver-
senyeken, Csak Osok Vérosan ki-
emelt szerepet kap, de akkor is jol
johet, ha egy kombos pakliba mar
nem fér bele a Magus klan.

Paros gyogyulas (9): Az egyik leg-
jobb gyogyité lap. Hasonl6 a Teljes
gyogyuldshoz, hiszen kb. 6 VP-ért
20-ba gyogyulok. Az, hogy az ellen-
fél is gyogyul vele, nem annyira za-
var6, mint ahogy gondolnank. Ki
lehet ugy jitszani, hogy az ellennek
ne legyen ra varazspontja, vagy
max. EP-ben legyen, ha meg az éle-
tink mulik rajta, akkor meg mind-
egy. Paszidnsz pakliba is j6 lehet,
ugyanis ennél nincs meg Teljes gyo-
gyulds hatrinya.

Pszionicista klanvezér (3): Mérete-
ihez képest draga lény, sok képes-
séggel. Az ilyen lények csak akkor
erdsek, ha valami brutalis képessé-
guik van, vagy ha szinte leszedhetet-
lenek. Ezek kozil egyik sem illik er-
re a kldnvezérre.

Ra’Ronn (8): Egy jo galetki, ami
mdr 6nmagdban is védi a 1ényeimet
a tomegpusztitisoktol. Talan a Ra-
gy0g6 Ronhoz tudom hasonlitani,
de ez szerintem jobb nila. Egyrészt
jobb a képessége, masrészt a galet-
kik egy kicsit erGsebbek a kalando-
zOkndl.

Riicskos bor (7): A tesztrészek el-
sGdleges feladata - szerintem —
megvédeni a galetkiket, ezért az
egy varazspontba kerild, cantrip

testrészek a legjobbak kozé tartoz-
nak. Ennek kiilon haszna, hogy a
nagyobb (esetleg felhizlalt) galetki-
ket védi az Illuziosdrkanytol is.

Kleptomania

Kleptoménia jelz6
X jelz6t a Kleptom:

gazddja, ha lény volt,
keriil. Ritett lapot csak akkor vehetsz el, ha ri
tudod tenni egy lapodra. Olyan lapot nem vehetsz
el, amelyen tulajdonosdnak van ritett lapja.

Rynthus (9): Egy nagyon kellemet-
len képességgel rendelkez6 galetki.
A Mikl6s altal kidolgozott, ugyneve-
zett galetki-kontroll egyik oszlopos
tagja. A galetki kontroll lényege: a
lények csak a legjobb képességek-
kel rendelkez6 galetkik, amiket a
cantrip testrészekkel megvédink,
és paklit kiegészitjuk a spoiler va-
razslatokkal. A galetki kontroll pakli
nagyon nagy eséllyel megveri a si-
ma kontrollt, amiben nem kis sze-
repe van Rynthusnak. Ha van kinn
két galetkim, akkor én mar hat va-
razspontot kapok, mig a kontroll
csak 6tot, tehdt VP-elényben vagyok
vele szemben, és a kontroll paklik
amugy is magasabb idézési koltsé-
gu lapokkal jatszanak. A Manafor-
rds szabalylap persze kellemetlen
tud lenni, de Csak Osok Varosin
nem kell ilyen aljassagtol tarta-
nunk.

Széljaras (3): Kevés gyakorlati hasz-
ndt lditom még cantripként is. Els6-
sorban lénymegmentésre jo, igy
egy korig nem tud titni az ellenfél.

Tenyészmanifeszticio (7): Lény-
nek tdl draga, igy csak a képessége
ami igazan j6 benne. ElsGsorban si-
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de-lapként lehet ra szamitani az
olyan versenyeken, ahol sok hor-
dat, kis lényes etnikumpaklit (qu-
warg, hangya) hasznalnak. Féleg a
hangyik ellen kiraly.

Terc (5): Onmagdban hasznélhatat-
lan, csak kombos pakliba val6 lap.
Biztos vagyok benne, hogy az otle-
tes jatékosok elGbb-utobb erds
kombokat épitenek ra.

Ugyességproba (7): A probak koziil
a kozepesek kozé tartozik. Hatranya,
hogy csak lényekre hat, és a jaték
elején nem biztos, hogy hasznilhatd.
Viszont a végjatékban, esetleg doba-
t6s pakliban jo kis lénypusztitds.

Ydven (9): A manapsag talan kevés-
bé divatos biibajpaklik alappillére
lesz, hiszen ellenvarizsolhatatlanul
egyenesen a jatékba rak egy bibijt.
Csak Osok Virosin is jol beleillik a
kontroll paklikba, hiszen rengeteg
erds bibaj van (Kleptomdnia, A ko-
vek ereje, Mély gydsz stb.)

Zafir entitas (4): Sem a lathatatlan,
sem a magikus védelmi lények
nem tartoznak a legerGsebbek ko-
z¢, mivel dltaldban a plusz varizs-
pont nem éri meg a képességet. A
HKK induldsakor még a magikus
védelemmel nem lehetett tul sokat
kezdeni, de manapsag a t6bb mint
2000 lapbol rengeteg ellenszere
van. Talan ha repilne!

Y
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Amikor Ydvent sikeresen kijatszottad
a kezedbél, egy célpont biibdijt a
gyiijt6dbol kozvetleniil a jatékba rakhatsz.
vennek hihetetlen jo meméridja volt, minden
erdlkiidés nelil fo idézni a leghonyolultabh
dzslatokat is.” — részlet Zoreghlum professzor
Hegymélyi Ki Kicsoda? . miivébal
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A fény ragyogasa (10): Nagyon erss
lap, amit jol lehet kombinalni min-
den olyan lénnyel, ami passzivizalas-
ra valami hasznos dolgot csinal. Ki-
valéan egytttmikodik az
Gshangyakkal (f6leg a lélekbuvirral),
két szilmillel és a Pikkelyes thorgat-
tal egyttt pedig végtelen kombot al-
kottak (végtelen VP, gyogyulas stb.).
Mindenki kisérletezhet vele batran.

A rend helyreallitasa (10): Bar
csak harom szin ellen jo, de messze
a leger6sebb szinszivatd lap. Barmi-
lyen lapot lehet vele ellenvarizsol-
ni, nem csak a lényeket! Régebben
a Leab csontmarka csak egy szin
ellen miikodott, mégis mindenki
hasznilta, f6leg egy és kétszind ver-
senyeken.

Aranysarkany (6): Nagyon erGs
lény, nagy, repiil, lehel stb. Csak a
kijatszasi feltétele ne lenne...

Az istenek kiildotte (4): Bonyolult
lap, ami els6 pillantasra sok jo dol-
got csindl, azonban az Gsszes va-
razspont elvesztése tdl nagy hat-
rany. Ha latjuk is valaha, akkor is
side-lapként, vagy kombos pakliban
Kiirtszo helyett.

Bajnoki aréna (4): Szerintem gyen-
ge lap, csak a frissen bontott paklik
versenyén lesz igazin értelme.

Bolcs szilmill (7): A jobb szilmillek
kozé tartozik. A szilmillek hagyoma-
nyos versenyen nem lesznek igazan
erds lapok, de j6 kombds paklikat
lehet rajuk épiteni A fény ragyogd-
sdval és a Pikkelyes thorgattal. A
bolcs szilmillt még egy Csak Osok
Virosds horddba is érdemes berak-
ni, mivel itt kevesebb az azonnali
1ényirtds, és jol jon az a plusz va-
razspont.

Eletgyar (4): Elméletileg a kontroll
pakli korlatlan 1énytermel6 lapja
lenne, de annak szerintem nem
elég jo. A Spora jobb. Inkabb lé-
nyes pakliba jo, hiszen a lel6tt lé-
nyeink helyett Gjabbak jonnek.

Fanatikus Wart (6): ElsGsorban fris-
sen bontott paklik versenyén lesz
jol hasznélhat6, de Csak Osok Va-
rosan is érdemes kiprobalni Ken-
buggal és Traarddal.

Isteni ta-n'ag

Két célpont lap vagy 6ndll6 jelz6 a gyijtdbe
en két célpont.)
Minden lényért, amelyet igy elpusztitottdl, a 18
ja kap {I3-t é hizhat egy lapot
en, amikor a halanddk
yitottik, gyakran eldfordult, hogy
jutalmaztak vagy bintettek.
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Fényfonix (10): Hordiba nagyon
jO, mivel ha megakad a rohamunk,
a sok varazspontot kival6an lehet a
fénixre kolteni. Kivégzésre is jo, 5
VP-ért 6tot ut. Sok lehetSséget 1a-
tok benne, pl.: A Gépezettel is lehet
kombédzni.

Fénytestvér (7): Anti-Molgan és an-
ti-motyog0, csak nincs riirva név
szerint. Persze mds ,gytjt6s” 1ények
ellen is j6 (pl.: Lidérc), de viszi a
Lidércurat, a Rombolot stb. Ennek
ellenére inkdbb korldtozottabb ji-
tékkornyezetben, side-lapként sza-
mithatunk ra.

Gubbé (7): Nagyon valtozo rdla a
tesztelGk véleménye. Egyesek sze-
rint erés, masok szerint gyenge. En
eredetileg a Hiiséghez talaltam ki,
hogy legyen a szettben valami hoz-
za ill6 lap is. Azonban elég kelle-
metlen volt egy-egy jaték, amikor az
ellen a masodik korben kirakta, én
meg csak néztem, hogy ver szét egy
szem Gubbd. Ha az elején kijon,
akkor jo, mert vagy ut, vagy lesze-
dik, kés6bb mar nem annyira jo,
mert tobb a vardzspontunk, és igy
jobban zavar a hétrdnya.
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Hiiség (5): Sajnos az Elmepajzs 1ény
védo része kicsit gyengére sikertilt,
igy a hiitlen lényeket (Erz6szivii
dromeddr, Arul6 yathmog, Gubbé
stb.) ezzel a lappal lehet a legjob-
ban maraddsra kényszeriteni. Saj-
nos, azonban ezek a lények keveset
érnek, ha nem jon ki mellé a Hiiség,
vagy ha leszedik ezt a blibjt.

Isteni harag (10): Globilis lappusz-
titds. Még a hatranya mellett is min-
denki haszndlta. Csak Osok Varosa
kontroll pakliba szinte kotelezs.

Katona klanvezér (6): OV-s frissen
bontott paklik versenyén dsz lap
lesz, de hagyomdnyos versenyen
egy 7-ért 3/3-as 1ény nem nagyon
rughat labddba.

Kenbug (6): Igazin jol csak akkor
miikodik, ha paklit épitink ra (pl.:
Fanatikus warttal). Vigyazzunk,
méregjelzok is duplan szaporodnak
rajta!

Lipkin (4): Nekem nem tiinik til
jonak a képessége.

Lovasroham (8): A tesztelés elején
1 varzspontért jott. Ugy a tipok
tapja volt az Osbikdval, Sz6rés
azukdval és A Bika idejével. Még
hdromért is erésebb pl. a Quwarg
rajzdsndl. Persze 6nmagukban a
hétasok gyengék, de az OV hétasa-
ival, A Bika idejével és Lovasro-
bammal mir erds hatas paklit lehet
Osszerakni.

Magikus karom (3): Tapos test-
résznek gyenge, cantripnek pedig
jobbak az 1 VP-sek.

Mikropoid (4): Mit lehet r4 monda-
ni? A legerGsebb egyért kijovo 1ény,
de akkor is csak 1/1-es.

Napkiraly dala (10): Nagyon j6 vé-
dekez6 lap, féleg Csak Osok Virosa
kontroll pakliban. Nem csak a 1é-
nyek ellen véd, de teljesen kivédi a
Félénk yathmogot, kett6 pedig a
Meély gyadszt, A Gépezetet stb., az
Idékapuboz is remekiil illik. A jové
divatja: két Idokapu két Napkirdly
daldval.
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Ormanyos siraly (7): Horda ellen
gyilkos lap, de sajnos csak védekez-
ni lehet vele. Kicsit draga is a horda
ellen, de szerencsére horgonyos.

Semmibe keriilnek. [V
versenyeken, ahol egy
haszndlhat (pl. Istenek hd

kos csak egy szint
ja) ez a lap tiltott.]
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Orok pihenés (10): Nagyon jo, glo-
balis 1ényirtas, féleg kétszind verse-
nyen, vagy egy szinre alapul6 etni-
kum paklik ellen (pl.: 6shangyak,
quwargok, varkudarok, thargoda-
nok stb.) J6 még a gonosz horda el-
len is, mivel az f6leg Leahra alapoz-
za a lényeit, és a Molganokat is
kiszedi a gyijt6bol. A mentor és a
Kisérteties bajnok eldl is ki lehet
vele semmizni a nagy lényeket.

Osi gyogymod (8): Az egyik leg-
jobb lénymegment6 lap. Olcso, és
a 2 EP dltaliban elég a lény meg-
mentéséhez. Kettds er6bedobdsos
repil6 hordaban, vagy szinek har-
cdban kiilondsen j6 lehet.

Osi templom (7): J6 lap leszedés 1é-
nyes pakliba. Horddban kevésbé jo,
mert lassitja a paklit. Kar, hogy lé-
nyeket nem szed le. ElsGdleges sze-
repe csak a frissen bontott paklik
versenyén lesz, és a Csak Osok Varo-
sa versenyeken a galetki paklikban.

Pajzsfal (9): Szerintem nagyon erdGs
lap, csak azért nem adtam ra 10
pontot, mert csak lényes pakliban
hasznilhat6. A hirom EP-s lények-
nek mar plusz hirom EP-t ad. Féleg

galetkikkel idealis, mivel a legtobb
galetkinek 2-3 EP-je van, és viszony-
lag olcsok.

Sz6ros azuka (8): Hitasként nem
tdl erds. A nagy tapja, hogy a hatas
pakliban kikeresi A Bika idejét.

Szundité galetki (7): Miklds galet-
ki-kontolljanak alappillére. A kont-
roll paklik ellen gyilkos eszkoz, de
a horda ellen nagyon lassu.

Tonyok, a gazda (6): Nem tul erGs
lap, de sok szituiciéban hasznalha-
t6. Frissen bontott paklik versenyén
nagyon jol jon. A Terchez el6 lehet
keresni vele a nagy lényeket stb.

Utolso aldas (9): Nagyon jo kivégzo
lap a hordiban, féleg a Csak Osok
Virosa versenyeken. Nagy el6nye,
hogy a lényt nem lehet utina lel6ni.
Jon a Tiiskés holyag, Utolso dldds,
8 VP-ért sebeztem nyolcat.

Vastag bor (4): Ahogy a mégikus
karomnal mar emlitettem, kétféle
jO testrész van: tipos vagy olcso
cantrip. Ez nem tdl tdpos, és nem
lehet ra hazni.

Véd(‘iap_gyal

Védoangyal (10): Egy djabb univer-
zalis tap. A hordak ellen gyilkos lap,
nem csak azért, mert megol két
lényt, hanem azért is, mert az ellen
nem a két legtobbet t6 lényét szor-
ja le timadni, ha fél az angyaloktol.
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Werjut (4): Ahogy mir emlitettem:
a lathatatlansig nem tul erGs ké-
pesség. A hagyomanyos versenyen
manapsag a Garokkot sem hasznal-
jak, ezt sem fogjak.

Womath (6): A tirsasjiték Gjabb
lapja. Szerepe csak a frissen bon-
tott paklik versenyén lehet, esetleg
a Csak Osok Varosin egy EP-dldo-
z6s-sebz6dGs horaban (pl.: Lélek-
szellem, Vérszomy, Tiizivadék stb.)

Célpont lap a gytijtébe keriil,

kivéve, ha gazd: rak a gytijt6jébol
a Semmibe annyi kirtyat, amennyi a
lap idézési koltsége, és elkolt {T3-t.
wEzen a probin egyszertien nem tudok elbukni!”
— Leanthil
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A vér szintje (8): J6 gyogyulo lap a
kontroll pakliba, csak az 5 EP-t kell
osszetriikkozni. Horda ellen ez nem
nehéz, mert az Ggyis Ut, mint a gép.

A xirnox lehelete (6): Egy targy le-
szedésére kicsit driaga. Korlatozott
versenykornyezetben viszont (szi-
nek harca, Csak Osok Virosa), jo si-
de lap.

Asztralis polip (10): Gusztustalan
lény a hordakba. Szinte minden
versenytipuson j6l hasznalhatd. 5-
ért rakom le, ami kicsit driga, de
ugy kell szamolni, hogy az ellenfél
annyival dragabban szedi, amennyi
varazspontot elszedett téle.

Csonfal (5): Egy nagyon otletes lap,
ami a gyakorlatban kevéssé hasznal-
hat6. Ugye az a jo, ha sok lénnyel
épitjik, mert akkor nem tud az ellen

22

aniitni mellette. A sok EP-s Iények is
fontosak, mert tigy nehezebb letitni.
Ha ez mind 6sszejott, akkor a 1é-
nyekt6l mar megvédtik magunkat,
de a varazslatoktol, tirgyakt6l nem,
és még az ellenfelet sem oltiik meg.
Simon Danielt6l littam egy j6 kom-
bot ra: Gormaffi Gormaff-fal, vagy
Torpe épito brigdddal felépitette,
majd egy jol irdnyzott diszkoszvetés-
sel az ellenfélhez vigta. Otletes, de
kicsit kortilményes.

Csontgélem (8): Elég jo lény. Seb-
zéssel nehéz megolni, és ellopni
sem lehet. Golem pakli rulez!

Csonthalom (3): Ez is egy Otletes
lap, de sok gyakorlati hasznit nem
litom.

Csotanykiralyné (5): Sok varazs-
pontért gyarthatunk vele sok cs6-
tanyt, de utina mit kezdiink a sok
1/1-es lénnyel?

Exhumalas (5): Ez is nagyon kreativ
lap, viszont ebben még tovabbi lehe-
t6séget is latok. Versenyeken azért
inkabb csak a side-ba kertilet, mivel
a lény nélkili paklik ellen nem j6.

Fagymester (4): Gyenge galetki, rit-
kin hasznilhat6 képességgel. A hi-
deg pakli egyel6re még gyerekcips-
ben jir.

Gonosz szilmill (5): A gyengébb
szilmillek koz¢é tartozik.

Gyorsasag préba (10): A legjobb
proébalap. Szerintem univerzalis
tap. A jaték elején tuti lapleszedés,
mert még szinte Uresek a gydjtok.
KésGbb is hasznilhatd, ha az ellen-
fél nem hagy maganak varazspontot
(esetleg egy rombolas vagy Mana-
szivds utin).

Haarkon kegyence (8): Onmagiban
nem erds, de jo kis kombokat lehet
ra épiteni. Istenek konnyével példa-
ul 0 VP-ért 10/10-essé tehetd. Két Is-
tenek konnyével és egy Sebek beforr-
nakkal pedig akir nyerhettnk is.

Halaljaro (4): Kis lény, gyenge
specko.

Halalparancs (7): Kozepes szinszi-
vato lap, f6leg egyszind versenyek-
re.

Halhatatlan klanvezér (4): Nagy,
draga lény, felejthet6 képességek-
kel.

Inysorvadas (9): Amikor még egy
korben tobbszor is visszalehetett
venni €s ki lehetett jatszani, akkor
nagy tap volt. Igy is szép jov6 all
elotte. Lényes pakliba is jo: a 1é-
nyem letti a tiedet, az meg nem it
vissza. Lény nélkiilibe is j6, mivel
koronként 3 VP-ért kettGvel keve-
sebbet ttnek rajtam a 1ények. Do-
balni is jol lehet, ha valami miatt la-
pot kell dobnod (pl. Mandula
nektdr).

Jeges szell6 (8): A Jégcsapds na-
gyobb lényeket is megol, de kevés
EP-ben mér nem segit. A Jeges szel-
lonél pedig laphatrinyba kertilok a
dobott lap miatt. A tesztel6k véle-
ménye megoszlott arr6l, hogy me-
lyik a jobb.

Krakolich (6): Nagy lény, ami sze-
rintem csak egy dologra jo: akar ha-
rom 5 EP-s lényt is le tud titni. Arra
is lehet hasznalni, hogy ha az ellen-
félnek harom lény van az Grposztji-
ban, akkor a Krakolich timadja
mind a harmat, igy a tobbi lényem
attthet az Grposzton.

Kreatin (6): A magszimok tjabb val-
tozata. Az ilyen lényekkel ugyanaz a
helyzet mint a leheléssel: nagyon
eszi a varazspontot. Bizonyos hely-
zetekben jo lehet, de dltalinossag-
ban csak egy kozepes lény.

Leanthil (7): Hordik ellen jo kis ga-
letki. Kar, hogy nem horgonyos!

Lélekelemental (9): A kis Noter-
manthi. Sok vita volt arr6l, hogy
sziikség van-e egy ujabb Noter-
manthira. Nagy testvérénél kicsit
gyengébb, a mentorpakliba és a
hordéaba nem fér bele. Igazi szere-
pe az egyszind versenyeken lesz. A
Halhatatlan klint horda amugy is
erds, hit még egy visszabajnokozott
Lélekelementdllal.
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Mély gyasz |

vagy passzivizilja egy lényét, vagy
a kore végén 6dik 2 EP-t és a
paklija fels6 lapjit a gytijtobe dobja.
26 gydsziinnepsége miatt legjobh
aink kimaradtak a mindent
eldintd csatibdl.”

4
g
:
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Lélekszellem (8): Oteletes lap,
erds 1ény. Ha csak két korig él, és
kétszer Ut, mar megérte.

Lélekziz6 mancs (6): 1 VP-s cant-
rip testrész, igy nagyon rossz nem
lehet. Galetki kontrollba elmegy.

Liathan (4): Taldn az 6rz6 képessé-
ge jO lehet valamire...

Magiafal6 (9): Id. Alkalmazkodds.
A kett6 kozott az a kilonbség, hogy
ez még igy, médositva sem rossz
lap.

Mély gyasz (10): Ujabb spoiler lap.
Horda ellen sem rossz, mivel vagy
lassitja, vagy a sebzés miatt gatolja
a murgattyQ, Haldlmaddr, Tiiziva-
dék stb. hasznalataban. Kontroll
pakli ellen pedig gyilkos. A Csak
Osok Virosa versenyeken a kont-
roll pakli nehezen szedi le. Ha 10
korig nem huz leszedést, meghal. A
Napkirdly daldval viszont jol ki le-
het védeni a sebzését. Vigyazat! Ha
az ellenfél Felderitéssel jatszik, ak-
kor 6t a lapdobis csak tdpolja,
mert mindig a rossz lapjat dobja el.

Misztikus sotétségko (9): A teszte-
1és alatt targy volt, ami elég bruta-
lisnak bizonyult a hordaban. Epii-
letként mar gyengébb, mivel a
felépitése megtori a horda lendiile-
tét, de kivégzb lapnak még igy is
érdemes kiprobalni.
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Morgan aurdja (9): J kis btibdj a
kontroll pakliba. Kézb6l dobat6 pak-
liba is remekdil illik. Ha kirakjak elle-
ned, akkor minél el6bb célszerti le-
szedni. Ja, és szerencsére horgonyos.

Nekropoid (4): A tarsasjatékban jo
lap volt, egyéb kornyezetben gyen-
ge.

Oregit6 csap (4): Gyakorlatilag +1
sebzést ad a lénynek, ami nem tadl
sok. Tovabbra is jobbak az 1 VP-s
cantripek.

Savelemental (6): Egy 7 VP-s lény
kijatszasa utin nem hiszem, hogy
tul sok varazspontom marad 16d6z-
getni. Még ha a lovés 1 VP-ért sebez-
ne egyet... Ha jobban megnézem ez
végul is a Piromenyét 1 VP-vel dra-
gibban és 1 EP-vel nagyobban, még
plusz képessége is van, de valahogy
még sem igazan j6. Mint mar emli-
tettem, a lehelés sokat veszitett a ta-
possagabol, meg a 6 és 7 VP kozott
is valahogy tobb kiilonbséget érzek
az egy varazspontnal.

Syejjc (5): Ld. Savelementdl. Tapos
lény, de draga, sok draga képesség-
gel.

Vampirfog (7): Ha nem figyeliink
oda ré, akkor pillanatok alatt egy
ezer EP-s galetki vigyorog rink a
vampirfogaval. Egy ilyen pedig szinte
leszedhetetlen, mert a varazslatokat
és hatasokat megakadalyozza a test-
részekkel, letitni pedig képtelenség.

Voharai szellem (6): Hidba magi-
kus még az alsonadragja is, attdl
még nem lesz erds. A max. EP seb-
z¢€s pedig szintén nem sokat ér.

Xirnoxfej (5): A nagy hitranya, hogy
nem cantrip. A mai jaték kornyezet-
ben a lehelet mar nem akkora tap,
mint a HKK hGskoriban. Akkor még
sokkal kevesebb volt a pusztitas, igy
jo lapel6nyt jelentett egy-egy lehel
lény. Ma azonban mar rengeteg az
irt6 lap, és annyira felgyorsult a kor-
nyezet, hogy a lehelésre ritkin jut
varazspont. Frissen bontott paklik
versenyén azonban tovibbra is erds
tud lenni egy lehel6 1ény.

A magusok atka (6): Nem littam a
tesztelés alatt, igy csak tippelni tu-
dok ra. Nekem oOtletes, de nem tal
hasznos lapnak tdnik.

A mutansok tombolasa (7): Tobb-
szinli kornyezetben nem tul erds
lap, mivel kicsit draga. Egyszintin
azonban igen erds side lap a hirom
szivatott szin ellen. Még szerencse,
hogy a Magus és Pszionicista klan
tudja ellenvarazsolni. A hangyiknak
viszont betehet, ha a testért elGtte
hatéstalanitod.

A sotétség ideje (7): Szerintem ki-
csit gyengébb A fény idejénél. 1gaz,
hogy hirom szinre hat, igaz, hogy a
gonosz horda gyakoribb, de azt az
egy vardzspontot nem éri meg, mi-
vel a Tolvaj klin nem igazdn szere-
pel ezekben a horddkban.

Anyagi robbanas (9): J6 kis 1ény-
pusztitas. A Robbano iistokosnél
jobb, mivel altalaban kettGt sebez,
de tobbet is sebezhet és az Grposzt-
ra is hat. Persze inkabb kontroll
pakliba val6, amikor neked nincs
kinn lényed. Szerencsére kevés az
olyan lény, amiben nincs kompo-
nens: a galetkikben van, sajnos ka-
landozok ellen nem jo6, Gshangyak
ellen viszont kiraly.

Arhomad varangy (7): A Lidréciir-
ndl gyengébb, de mégiscsak 4-ért
3/3-as.

Atkozott b6r (8): Igaz, hogy csak si-
de lap, de a testrészes galetkik
egyik ellenszere. Az ellenfél nem
tudja megakadalyozni, hogy rarakd
a galetkijére, leszedi a gusztustalan
testrészeket, és rdaddsul Gjabbakat
sem rakhat rd. Ahogy Baldzs mon-
dand: finom.

Atokmané (8): Sokkal erGsebb lap,
mint ahogy gondolnink. Egy va-
razspontért sebziink hirmat az elle-
nen, vagy ha lel6vi, akkor gyakorla-
tilag volt egy 2/2-es lénytink.
Hordédba nagyon jo, csak ha hirom-
nal tobbet tudunk titni, akkor nem
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érdemes kirakni. Ugyanis az ellen-
fél inkabb elszenvedi tSle a harom
sebzést, de kap egy védekezd lényt.
Ajanlottabb csak egy-kett6t rakni a
pakliba, és akkor kirakni, amikor
nem nagyon tudunk ttni, esetleg
az els6 rohamunk mar kifulladt.
Csak Osok Varosa formatumban
még erGsebb, mivel ott kevesebb
azonnalival lehet lel6ni.

Galetki hadvezér
\

Repiil.
A Galetki hadvezér alap sebzése
és alap EP-je egyarant 2*X, ahol X a
kijtszasakor az oldaladon jitékban levs
galetkik szama (Gt magdt nem szimitva)
A tiagyohb hadseregnek hatalmasabb vezér i
dukil.”

2000 © Behoffer Kft.

Atokpulzans (9): Azon ritka lapok
kozé tartozik, ami nem csak érde-
kes, de erGs is. A 1ényege, hogy te
mindig tobb lapot tudj visszavenni
a kezedbe, mint az ellenfél, igy vé-
gig nala fog maradni. Els6sorban
targyakkal (pl. Fekete lyuk), miiko-
dik jol egytitt, de a Fényfonixszel is
jo kombot alkot. Gépezetes pakli-
ban is érdemes kiprobalni, hiszen
abban sok olcs6n jov6 lap van (pl.
Utcakolyok, Osszefogds stb.).

Az aldozat szintje (8): Erdekes lap.
Leginkabb a Visszalépéshez lehet
hasonlitani. A Visszalépésnél elvesz-
ted ugyan az 9sszes varazsponto-
dat, de ot lapot hizhatsz. Itt a va-
razspont megmarad, de lassabban
huzod vissza a lapokat. Nekem ez
jobban tetszik, haszndlni is tobbet
fogjak mint az el6djét.

Bern, a szutyok (8): Nem lehet el-
lenvarazsolni! Olcs6bb, mint a Jdr-
vdany! Ez mind igaz, de szerintem
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még igy is gyengébb. A Jarvdanyndl
egy korrel késGbb szedi le az elsé
lényt, ami nagy hitrany, és az alatt
az egy kor alatt sok minden tortén-
het szegény Bernnel. A nagy el6nye
viszont (f6leg Csak Osok Varosan),
hogy nem lehet testrésszel megaka-
dalyozni a ragily jelzGt, mivel az
el6készit6 fazisban nem hasznalha-
tok a testrészek.

Biizos fej (6): Kozepes testrész.
Szokas szerint kar, hogy nem cant-
rip.

Cloe (7): Beépitett Haarkon oreg-
kora? Az egyik leggusztustalanabb
képesség. Bar a kijatszasakor lap-
hatranyba keriiliink, de ha megvéd-
juk egy-két testrésszel, par kor alatt
behozza az arit. A reménytelenség
bajnoka mellé egy wjabb lény a
kézbdl dobaté pakliba.

Daergaoth lord (4): Nagy és dréga.

Dhojaktra (8): Kicsit draga, de elég
erds a képessége, f6leg ha kombot
épitink ra. Kristalyfolyadékkal
példaul elég kellemes tud lenni.

Félénk Yathmog (10): Nagyon erds
lap, f6leg kontroll paklikban, Ma-
naforrds mellett. Egy lényt folya-
matosan ki tud védeni, hiszen mi-
el6tt letutné, visszaveszem, sebzek
vele, majd az én kdromben ismét
kijon, és bedll az 6rposztba. Na-
gyon idegesit6 tud lenni, amikor
egy nyavalyas Félénk yathmog tart-
ja fel a sok/per egyes lényeimet.

Galetki hadvezér (10): Nagyon
erGs galetki. Két galetki mellett mar
4/4-es. Szeitz Gabor rakott ossze
el6szor egy olyan paklit, amiben
tobb mint 35 galetki volt. Egy kis
Atokszordssal megtimogatva elég
hatékonyan miikodott. Na egy ilyen
pakliban a Galetki hadvezér gyil-
kos lap volt.

Gyilkos szellem (6): A képességét
néha nehézkes ugy hasznilni, hogy
neked megérje. Ha pedig nincs két
célpont 1ény, akkor nem lehet kijat-
szani. Viszont amig egy 2/1-es, vagy
annal kisebb 1énytinket 16jiik le ve-

le, akkor gyakorlatilag egy 4 VP-s
lénypusztitisként miikodik, hiszen
kapunk vele egy 2/1-es lényt.

Harci mutans (9): A Galetki hadve-
zérrel egyltt a legerGsebb galetkik
kozé tartozik. A tesztelés alatt, mi-
kor még 3 VP-be kertilt, nem egy-
szer el6fordult, hogy lejott a maso-
dik koérben 5/5-0sként, ezért
emeltiik fel 4-re az idézési koltsé-
get. ElsGsorban sok galetkivel jatszo
pakliba érdemes berakni. A hadve-
zérnél mar emlitett ,csak” galetki
pakliban, A béség zavara mellett a
Harci mutdns nagyon brutalis volt.

Helyan (4): Egy antitestrészes side
lap. Nem hiszem, hogy a testrészes
paklik annyira erGsek lesznek, hogy
sziikség lenne rd, és amugy is van-
nak jobbak (pl.: Degraddlds).

Kaoszmagus (5): A szokdsos: érde-
kes lap, de nem tul sok hasznat 1a-
tom. Frissen bontott paklik verse-
nyén kellemetlen meglepetéseket
okozhat, de egyéb versenyeken
nem nagyon talalkozunk vele.

Lebego iszonyat (5): Azt nem ér-
tem, hogy mit6l iszonyatos. A kijat-
szasi feltétele mar eleve kétessé te-
szi a lap értékét.

Novekvo pofeteg (6): Ha fel tudjuk
hizlalni, akkor kiraly, de val6szinG-
leg elébb megolik.

Talbot szava

Bérmely jétékos elsi hirom korében,
illetve ha ellenfeled ebben a kirben
elpusztitotta az 6sszes vardzspontodat,
Koltség nélkiil kijatszhatod. Célpont jatékos
kore azonnal végetér (de a kor vége normalisan
lezajlik, a lényck visszagy6gyulnak stb.)

JPersze, Evik, menj be a barlangba nyugodtan. Torz Talbot
em fogja ridomlasztani... hiszen a szavit adtal”
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Okuliipaj ajandéka (8): Egy ujabb
nagyon j6 etnikumsegitd lap. Kicsit
begyorsitja a thargodanokat, igy
mdr egy életképesebb paklit lehet
bel6liik épiteni. Mindenképpen
hasznaljunk hozzi Béség zavardt.

Oriasmassza (7): 9-ért 5/4-es lény
gyenge, ennek viszont meg van az
az el6nye, hogy kijatszaskor szaba-
don konfiguralhat6. Altaliban
sok/1-esként lattam hasznalni. Els6-
sorban olyan kornyezetben érde-
mes hasznilni, ahol kevés egy-ket-
t6t sebzd varazslat van (pl. Csak
Osok Virosa).

Osbika (7): A 3 VP-ért 2/2-es lény
erbsen dtlagosnak szimit. Amit6l
mégis kiemelkedik a Zombi és a
Gyilkos mokus kozil, az a hitas al-
tipusa. A Lovasrobammal, A Bika
idejével j6 kis hitas paklit lehet csi-
nélni.

Osi szertartas (7): Kicsit specidlis
lap. A hordaban, f6leg ha kifulladt
az els6 roham, dltaldban van elég
varazspontunk, inkabb a lapel6ny
szamit. Egy thagordan pakliban
esetleg érdemes kiprobalni. Min-
denesetre sokat javit rajta az, hogy
cantrip.

Pszichikai csapas (8): Az OV-s Tu-
datrombolds. Annal j6val gyen-
gébb, de a Csak Osok Vdrosa formad-
tumban, és egyszini versenyeken
még igy is erds lapnak szamit. A
tesztelés alatt kozkedvelt kombo
volt az Idékapu, majd Isteni harag,
és az ellenfél korében egy Pszichi-
kai csapds. Az ellenfél sebz6dott
hetet, én csak hirmat fogok, és még
a varazspontjat is elvesztette.

Rothaszt6 karom (6): A mar emle-
getett cantrip testrészek egyike. On-
magdban nem sok haszna van.

Taalru herceg (8): A thargodan
pakli leger6sebb lénye. Nem csak,
hogy biztositja a variazspont el6nyt
a két oriasi thagodan kihozasaval,
de el§ is keresi Gket. SGt még a
hordit is feltartja a sebzGs képessé-
gével. Thargodan pakliban 10 pon-
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tos lap, de azért ez a fajta etnikum
pakli még nem tartozik a legerd-
sebb paklik koz¢é, ezért kapott csak
nyolc pontot.

Talbot kinja (9): Mar a Mérges galo-
ca is kozkedvelt 1énypusztitds volt.
Ez legalabb olyan jo. A két kompo-
nenst néha nehéz 6sszeszedni, de a
Talbot kinja a nagy 1ényeket is
gyorsan leszedi.

Talbot szava (10): A tesztelés egyik
legkozkedveltebb lapja. Szinte vég-
telen azon helyzetek szima, amik-
ben jol lehet hasznalni. J6 a paszi-
ansz paklik ellen az els6 par korben
egy Transzformdcio vagy sziirkedl-
lomany utin. Egy Direkt kontak-
tus/Manaszivds utan is hasznilha-
t6. Hasznalhatatlanna lehet tenni
vele egy kijatszott llliiziosdrkdnyt,
segitheti A Mester biintetését stb.
Univerzilis lap.

Tulajdonsaglopas (6): Hagyoma-
nyos kornyezetben gyenge 1ény-
pusztitds. Mindenesetre a Rém-
dlomndil erGsebb, és egyszind
versenyeken (bar itt a troglodita
még mindig jobb) és a Csak Osok
Varosin hasznilhat6 lesz.

Tuskés toni (6): Kis 1ény, kis képes-
ség.

Valamit valamiért (6): Vegyes érzé-
seim vannak a lappal kapcsolatban.
Els6 rinézésre azt mondtam, hogy
egy hordiba brutilis, de aztdn ki-
probilva rdjottem, hogy horda ide
vagy oda, engem is lassit. Szoval
mindenki prébilja ki maga!

Vérszomj (9): Az utolsé aldashoz
hasonl6 lap, kivéve, hogy ez nem
csak kivégzésre jo, hanem a jaték
kozben ,csak agy” utni is. Hatra-
nya, hogy kilShetik al6la a 1ényt.
Azért hordaban mindenképpen
probald ki!

DANI ZOLTAN

HATALOM
LIGAJA

1859 Tornay Tamas

1750 Marofka Matyas
1700 Csehi Miklos Békéscsaba
1636  Flrész Zoltén Abony
1636 L.Nagy Péter Nesztor Budapest
1631  Kovécs Csaba Abony
1628 Fodor Péter Gydngyos
1616  Ivady Dévid Eger
1614 Torok Janos Abony
1600 Tajti Norbert Abony
1600 Nyitrai Zsolt Abony
1600 Légrady Janos Eger
1599  Megyesi Kornél Eger
1598 Mucsi Tamds Abony
1585 Doémsddi Aron Budapest
1583 Mucsi Péter Abony
1569  Téth David Eger
1561  Szentmihalyi Tamas  Budapest
1550 Szerencsés Istvdin  Gyodngyos
1539  Felvidéki Miklgs Budapest
1531 Foldi Attila Abony
1499  Stveges Péter Budapest
1482 Marofka Gergely Abony
1464  Palmai Zsolt Abony
1455  Mnukdcsi Maté Gyo6ngyosi
1445  Szabad Gabor Gyobngyos
1441 Téth Krisztian Abony
1398  Szab Baldzs Gyobngyos
1397  Szabé Richard Gyongyos
1384 Dugnovics Gerd Gyongyos
1374 Balla Tamds Gydngyos
1374 Szab6 Daniel Gyongyos
1345 lajcsik Baldzs  Gyodngyoshaldsz
1316 Misi Addm Gyongyos
1316 Csekd LaszI6 Gyongyos
1300 Miksi Addm Adécs
1300 Ternyik Baldzs Gydngyos
1300 Misi Tamas Gyongyos
1300  Erdélyi Gabor Gyongyos
1300 Takdcs Attila Ecséd

Gydngyos
Abony
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HATALOM LIGAJA

Ezuttal a Liga marcius k6zepi dlldsit bongészhetitek vé-
gig. A ranglistin csak azok szerepelnek, akik az idén
legalabb egy meccset jatszottak. Nagy oromiinkre tobb
vidéki helyszinen is (Siofok, Eger) djra jatékba lendiil-
tek a kdrtydsok.

Az 4j belépok, szervezGk kedvéért ismét leirom a
valtozasokat: aki meghosszabbitja a tagsagat, vagy Gjon-
nan belép a Ligiba, az mar 6rokos tag marad, soha tob-
bet nem kell Gjra belépnie/hosszabbitania. A tagsag to-
vabbra is 150 Ft. Belépni az alibb kozolt
Liga-helyszineken lehet. A tagsagot hosszabbité régi ta-
goknak tovibbra is a régi sorszimuk marad meg, csak
Uj igazolvanyt kapnak.

Még egyszer az altalinos szabilyok: a paklinak leg-
aldbb 45 lapnak kell lennie, a kiegészitG paklinak (ha
van, mivel nem kételez6) pontosan hisznak. Minden

. Pserve Kft. - Pécs, Esztergar Lajos u. 19. Ill. em.
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. Red Dragon - Tatabanya, Martirok utja 69.
. Agyvihar Kartyapaholy klub - Pécs, Citrom u. 12.
. Gsillagvég konyvesbolt - Szeged, Gogol u. 15.
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. Dungeon - Budapest, Erzsébet krt. 37.
. Sarkanyvar - 1042 Budapest, Kiraly u. 11.
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. Camelot Kartyavar - 3300 Eger, Kisasszony u. 23.
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. Szarvas - Szarvas, Miivel6dési Kézpont pinceklubja
. Abonyi HKK klub - Pet6fi Sandor Miivel6dési Haz, 2740 Abony, Csillag Zs. u. 2.

meccs harom jatszmabol all. Az elsé jatszma utin meg-
nézheted az ellenfeled kiegészitGjét, majd cserélhetsz
lapokat a sajat paklid és kiegészit6d kozott, de ponto-
san annyit kell kivenned, mint amennyit beraktal. A har-
madik jatszmat nem kotelez$ lejatszani, ha az egyik ja-
tékos mar megnyerte az el6z6 kett6t. A kezds szabaly (a
kezdd jatékos az els6 korben nem hiiz lapot) érvényes.
Tiltott lapok: A mdgia létsikja, A falak ereje, Teoldgia,
Pszi szakértelem, a Tiltott mdgia csak a kiegészitGben
hasznilhato.

Marcius 1-t6l dprilis 30-ig egyszinl paklikkal kell jat-
szani a szokdasos tiltott lapokkal, mig mdjus 1-t6l junius
30-ig Csak Osiik Varosa formatum lesz, ahol kizirélag
az Gj HKK alappakli, az OV lapjait lehet hasznlni.

Alabb megtaldljatok a Liga-helyszinek listajat. Min-
denkinek sok sikert a meccsekhez!

. Next-Door Bt. - Teleki Laszl6 Mivelédési Haz, Paszto, Deak Ferenc u. 35.

. Next-Door Bt. - KPVDSZ Miivel6dési Haz, Nyiregyhaza, Szarvas u. 90.

. Valhalla Paholy Kényvesbolt - Nyiregyhaza, Széchenyi u. 1.

. Gyongyosi HKK klub - Gydngy6s, Kolping Oktatasi Kézpont, Tordk Ignac ut 1.

. Lovagvar Szerepjatékbolt - Szarvas, a kozponti autéallomas mogotti garazssoron

. Cegléd - Fantasy Klub, Ceglédi Mavel6dési Kozpont, Kossuth tér 5/a 2-es terem

. Kaoszfellegvar — Debrecen, Kélvin tér 2/b (a régi Orakulum)

. Game Center (volt Magic Shop) - Terra Center Uzletkozpont, Budapest, Parizsi u. 1.
. KO-MA kényvesbolt - Siofok, Martirok atja 8. (Napfény szall6)

. Elysium Szerepjatékbolt és klub - Budapest, Csanady u. 4/b (bejarat a Kresz Géza utcarol)
. Sarkanytlz szerepjatékbolt - Szombathely, Kiskar u. 9.

. Athors kdnyvesbolt - Szigetszentmiklés, Szent Miklds ut 12.

. Camelot, Stratégiai, Tarsas- és Kartyajaték szakiizlet - Budapest, Ferenc krt. 27.

. Hasznalt Kdnyvkereskedés - 7400 Kaposvar, Dézsa Gy6rgy u. 5.

. Lidércfény szerep-és kartyajatékklub - Zalaegerszeg, Pazmany Péter uti ifjusagi haz (,Nagy Zéld Kapu").
. Egri Valhalla Paholy Kényvesbolt - 3300 Eger, Tarkanyi B. u. 2.

. Cyber World - Down Portal Uzlethaz, 1053 Budapest, Kossuth L. u. 14-16.
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Az a nyavalyas fordulatozott Isteni
kozbeavatkozds kicsit atalakitotta
Balazs rejtvényét. A feladvany készi-
tésekor nem szamoltunk ezzel, igy
azonban nem az § megoldasa lett a
jO, hanem azé, aki azt irta, hogy vég-
telent lehet sebezni. Lassuk ennek a
menetét!

1. Kijatszom az Atkos kétédést, ledo-
bom a Kvazdrsdrkdnyt, az ellenfél
pedig a Haldlsugardt. (-4 = 4 VP)

2. Er6sitek harmat A rettenet kato-
ndjdn, majd kijatszom a Tudati
klonozdst. (-3 -1 +12 = 12 VP)

3. Direkt kontaktus az ellenfélre.
(5+7=19VP)

4. A Nehéz barci kesztyiit riadom a
katondra.

5. A katona bemegy az Gsposztba,
majd a Kisérteties bajnokkal vissz-
hozom a Kvazdrsdrkdnyt.

(94 = 14 VP)
Ezutan két j6 megoldas is kinalkozik:
6a. Az egyszeriiebb: a sirkany tti a
Bérmdgust, a katonana pedig
még erdsitek 14-et, igy 20-at ut
az ellenbe.

6b. A bonyolultabb: a sarkiny 3 VP-

ért lelovi a magust (11 VP), majd
Haldlkapuzom (9 VP). Ezutin
erdsitek a katonin még hatot

(3 VP); majd atruhizom a sebzé-
sét a sarkdnyra. Igy 6sszesen
24-et tGtnek.

A feladvanynak harom buktatéja
volt. Els6ként mindenképpen az At-
kos kotodést kell kijatszani, mivel az
ellenfél elkoltheti vele a varazspont-
jat, rosszabb esetben megolhet ben-
nunket vele. A Nebéz barci kesztyiit
csak azutdn szabad kijatszani, mi-
utan mir elvettiik az ellenfél varazs-
pontjit, mivel a HatdsnévelG fur-
fanggal elkoltheti ra a varazspontjit.
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Végiul pedig: A holtak szellemét nem

szabad bajnokozni, mivel a kor vé-
gén, amikor visszamegy a gydjtSbe,
belehalunk a 3 EP-s biintetésébe.

Szerencsés nyerteseink: 76th Istvdn
Dunaharasztirdl, Baldzs Ldszlo Du-
nakeszirdl és Madardsz Istvdan Deb-
recenbdl. Nyereményuik két-két cso-
mag Arnyékhold. Gratuldlok!

Uj feladvinyunk egy j versenykor-
nyezetben, a Csak Osok Vrosiban
jatszodik. Ellenfeled vidiman adta
at a korét, biztos a gy6zelmében. Pi-
masz vigyoratol viszketni kezd a te-
nyered, az arcdra szeretnéd fagyasz-
tani. Neked egy EP-d van, az
ellenfelednek 8, mindkettGtoknek
20 varazspontja és 1 szornykompo-
nense van. Mindkett6tok paklija el-
fogyott, a gyujt6tok pedig lényegte-
len a feladvany szempontjabol.

A f6fazisod elején vagy. Nyerj ebben
a korben!

Bekildési hatarid6:
1999. majus 15.

Fekete Péterbol csak 1 lehet a paklidban.
Kifitszdsi feltétele, hogy a kezedben legyen
legaldbb 1 lap ezen kiviil. Sikeres kifitszdsa utdn
vedd vissza a kezedbe. Ezutén célpont ellenfeled
véletlenszertien hiiz egy lapot a kezedbdl, amely
a gytijt6be keril. Ha ez a lap a Fekete Péter volt,
az ellenfelednck fel kell dldoznia 2 lapjdt,
kiilonben elvesztette a jatékot.

2000 © Behalder Kft.

A zdrojelben levé betiik az iste-
neket jelentik, a tiloldalon meg-
taldlod a feladvdny dbrdjdt is.

KIJATSZOTT LAPJAID:
Csupacsip Csillag (S)
Kenbug (R)
Fanatikus Wart (R)

KEZBEN LEVO LAPJAID:
Aldozisi cereménia (D)
Galetki hadvezér (C)
Ra’Ronn (E)
Kronocsap (E)
Degradalis (T)
Ugyesség proba (E)
Krakolich (L)

Minden lényed a tartalékodban
van aktivan. Fanatikus Warton
egy jelz6 van Sirombad bilincsétol.

ELLENFELED
KIJATSZOTT LAPJAI:
Pol-’de Formosha (F)
Prébamester (F)
Szundit6 galetki (R)
Rynthus (E)
2 db Lavakopet (D)

ELLENFELED

KEZEBEN LEVO LAPOK:
Nimgilarié csele (E)
Célpontvalasztds (E)
Kopasztas (T)

Pol-’ de Formosha a tartalékban
van aktivan, a tobbi lénye az or-
posztban dll. A két Lavakaopet a
Probamesteren és Rynthuson
van, mindegyiken 5-5 jelzovel.

Megfejtéseket csak levélben

fogadunk el, a Beholder Kft.,
1680 Budapest Pf. 134 cimen.
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Bealdozhatom-e a Fegyverkovdcs

éppen eldobott dobotorét egy So-
tét italnak?

Nem. Egy lapot vagy jelz6t csak egy-

szer dldozhatsz fel, akdr varazslathoz,
hatdshoz, akar kijatszasi koltségként,
vagy feltételként.

Az asztalon van egy lapom, aminek
biintetése van. Kijatszok az ellenfél
egy lapjara egy Kataklizmdt, erre
6 visszalovi az én biintetéses la-
pomra. Kire hat a buntetés?

A biintetés mindig a vardzslat kijt-
szojat, vagy hatds hasznal6jat sujtja.
Mivel a Kataklizma a te varizslatod
volt, ezért ebben az esetben te szen-
veded el a blintetést.

Kijatszhatok-e Biibdjlopdst a sajat
biibajomra?

A Biibdjlopds célpont biibdjra hat,
ezért kijatszhatod a sajit bibdjodra
is. Ekkor — a Biibdjlopds szovegének
megfelelGen - Gj célpontot jelolhetsz
ki neki.

biib4j biibajra

L4

Célpont biibdjt mostantél ugy kell
tekinteni, mintha te lennél a gazdaja,
atsz neki Gj célpontot
(ha valamire ra kell rakni).

felelel!

Mi torténik az ellenféllel, ha van
egy Gyilkos mérgem és egy Toxi-
kus csataterem jatékban?

Nagyon rossz lesz neki, ugyanis fo-
god az ellenfelet és berakod a gytij-
t6be. Komolyra forditva a szét: sem-
mi nem torténik. A Gyilkos méregnél
mérgezés szempontjabdl ugy kell ke-
zelni az ellenfelet, mintha 1ény len-
ne, de csak a logikusan bekovetkez-
het6 eseményeknél. Vagyis, meghal,
ha a méregjelzGk szama eléri az élet-
pontjainak szimat, lehet rd olyan
mérgez6 varazslatokat (Mérges csi-
pés) és hatdsokat (Mérgezett dobotor,
Meérges galoca, Talbot kinja, Sz6r6s
pok) hasznalni, amik lényekre hat-
nak stb. Miikddnek rajta a méregjel-
z6ket manipuldl6 varazslatok és hata-
sok (pl.: Méregerdsités, Méreg
dtaddsa), de a Toxikus csatatérnek,
vagy a Kiilonos mérgeknek nincs ra
hatdsa.

Pontosan mikor vesztik el a véde-
kezési bonuszt a 1ényeim?

Az el6z6 Kronikdban, a Kvazdrbebe-
motos példanal picit pontatlanul azt
irtam, hogy a korod legelején, még a
vardzspont kapds el6tt. Nos, valoban
a korod elején, pontosabban az el6-
készit6 fazisod elején, miel6tt még
barmi lezajlana, de a vardzspont ka-
pds utdn. Remélem, igy mir min-
denkinek egyértelmi lesz, és nem ad
okot tovabbi vitdra.

Mekkora lesz a Szekértabor, ha
Délibabbal, Epitkezéssel vagy Uj-
jaépitéssel jatszom ki?
Délibdbbal és Ujjdépitéssel 0 épits-
nek megfelel6 méretd tidborod lesz.
Az Epitkezésnél passzivizilnod kell
egy lényt, igy ekkor egy épitss Sze-
kértdbort kapsz.

DANI ZOLTAN

Rakhatok-e KF-es targyat Sir Lonil
Zomarra?

Nem, mivel a szévege szerint nem
kertilhet ra lap vagy jelz6. A KF ikon
megtévesztd lehet rajta, de nem
véletlenul kertilt ra. Egyrészt gy lo-
gikus, hogy egy hadvezér tudjon KF-
elni, mdsrészt ennek bizonyos lapok-
ndl jelentGsége is van (pl.: Allati
félelem).

Hat-e a Hidabavalo dldozatra a
Destabilizdtor és a Foldanya
amulettje?

Mint mar sokszor leirtuk: a Destabili-
zdtor azon lapokat dragitja, melyek
leirasaban a ,kozvetleniil azutan
jatszhatod ki” szoveg szerepel. A Hi-
dbavalé dldozat sz6vege misképp
van megfogalmazva, igy ri nem hat a
destab. A Foldanya amulettje viszont
azokat az azonnali reakci6 vardzslato-
kat is eldobatja, amiknek ez csak az
egyik felhasznaldsi modja. Tehat hi-
dbaval6 az dldozat, ha jon az amulett.

pkeént
gy valaki
koltségi
ardzslat nem jon
gyiijtébe keril.

megpr
vardzslatot kij

cholder Kft. 4
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RPHGIRSMELTOSAGA —

A Beholder Kft. legut6bbi versenyét marci-
us 18-dn rendeztiik, 45 amatGr és 27 profi
résztvevovel. A versenyen nem lehetett
hasznalni azokat a targyakat és éptileteket,
amelyek idézési koltsége egynél kevesebb,
azokat az egyéb lapokat, amelyek idézési
koltsége hiromnal kevesebb, sem azokat a
lapokat, amelyek idézési koltsége ?-et vagy
X-et tartalmaz. A paklik kozott lathattunk
sok hordait (f6leg reptil6 lényekkel, Kettds
erébedobds vagy Osi riina szabilylappal),
mentorpaklikat (A bdség zavardval),
mesteres illetve lapdobatd jellegl kontroll
paklikat (az el6bbiek sokszor Kettds ercbe-
dobdssal, az utdbbiak Manaforrdssal jit-
szottak), varkaudar, targyas és egyéb trik-
kos paklikat (lasd pl. a profi 3. és 4.
helyezettet).

Erdekes, hogy ezuttal a profi és az ama-
tor kategoridt is ugyanaz nyerte, aki egy ho-
nappal ezel6tt: a profiknal Kovacs Attila, az
amat6roknél (a mostant6l profi) Balogh
Andris duplazott.

A profi gy6ztes, Kovacs Attila mentor-
paklival indult, ilyenbdl volt még vagy 3 eb-
ben a mezényben, de azok joval gyengéb-
ben szerepeltek. Szimomra kiilonos, hogy
a mentor pakli mindig ,meglepi” a profi-
kat, kevesen késziilnek igazin ellene a ki-
egészitd pakliban. A nyertes paklit és kiegé-
szitGjét oldalt olvashatjatok.

A miasodik helyen Abbas Krisztidn
végzett, Osi rands, Sheran-Elenios-Leah-
Dornodon hordaval, f6leg repiil8, 3-6 VP-s
lényekkel, Troll Ladyvel, VP-pusztitassal.
Erdekesség, hogy Dornodonbél mindéssze
2 Urgod csapasat rakott be alapbdl, vala-
mint hasznalt Vadaszsast és Kaktusztiiskét
is. A harmadik Kis Bors6 Csaba lett, speci-
alisan VP-irtasra kiélezett paklival. A ,szoka-
sos” Tudatrombolds, Direkt kontaktus, Tu-
datfalo, Viddm mano kommandé6n kivil
még Asztralpolipot, Ommot és Adoszedot
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(1) is haszndlt. Néhdny lényén kiviil direkt
sebzéssel (Gombuvilldm, Haarkon diibe,
Morgan ajdndéka) Olt. Tovabbi érdekes
lapjai: alapb6l 3 Mdgiatirés, Lidérc, Oriilt
vardzslo, Alomviraig (Mester nélkiil, 2
Energiaitallal). A negyedik helyre Gellért
Akos futott be, szintén kiilonleges paklival,
amelyben Halbatatlanok pusztuldsdval,
Biibdjmdsoldssal és Negativ robbandssal
olt, Augur kopenyével, Halvdny reménysu-
gdrral, Elemi védelemmel védekezett,
hasznalt Leab csontmarkdt, A tiirelem ro-
zsdjdt, Védorindt és Dimenziok hdabori-
Jjat is.

Az amatGr gyoztes, Balogh Andris Ket-
t6s erdbedobdsos Fairlight-Raia-Elenios-
Sheran Mester-Alomvirdg-Mandulanektdr
alapra épitett kontrollpaklival jatszott,
hasznalt Halbatatlanok pusztuldsdt is, a
lények koziil csak Lord Fezmint, Kronobo-
garat és Sheran védosdrkdnydt. A misodik
Fibidn Péter lett, A bdség zavardval segi-
tett, Leah-Raia-Sheran-Tharr mentorpakli-
val, amelyben Aktivitdssal ébresztette a lé-
nyeket, és Tiiskés harci gromakja is volt. A
harmadik helyen Szaniszl6 Balint, a negye-
diken pedig Panyik Zoltin végzett, mind-
ketten Leah-Chara-din-Sheran-Elenios Osi
riindval, Notermanthival, Kisérteties baj-
nokkal megtizdelt horda paklival.

MAKO BALAZS

\Umw‘\\m\

[
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A GYOZTES
PAKLI:

5 Destabilizator

3 Leah hatalma

3 A holtak szelleme
3 Lidércur

3 Savgolem

3 Orddgi mentor

3 Kaktusztiiske

3 Aktivitas

3 Kronobogar

3 Trikornis herceg
3 Mandulanektar
2 Kronotapir

2 Lord Fezmin

2 Multidézo

2 Haarkon

1 Kamionoszaurusz
1 Vangorf grof

KIEGESZITO

PAKLI:

3 Latomas

3 Troll Lady

3 Holtak bosszuja

2 Elmulas

2 Sheran védosarkanya
2 Direkt kontaktus

2 Foldanya amulettje
3 Magiatores

ERDEKESSEGEK A VERSENYROL
+ Kulcsar Mihaly 1 EP-ben volt, 7 VP-vel, ellenfele 18 EP-
ben, az ellenfél varkaudarjaival 18-at (it6tt — volna, mert

Mihaly egy Pillanatnyi elmezavarral megnyerte a jatékot.
* Tudtommal el6szor fordult eld, hogy egy versenyiinkon

egy csalad 3 tagja is indult: Mischinger Péter, Balazs és

Marton. Eziton is koszéntom Gket, és jo szorakozast

kivanok nekik és minden HKK jatékosnak!




ISTENEK HABORUJA

IdCIpont: 4prilis 29. 10 6ra
(nevezés 9-t11).

Helyszin: Miskolc.
Szahalyok: Egyszin[] verseny a
hivatalos tiltott lapokkal.
Nevezési dij: 450 Ft.

Dij: Ultraritka lap, paklik.

IdCIpont: aprilis 29. 11 6ra
(nevezés 10-tl).

Helyszin: Cegléd.

Szahalyok: Hatalom korlatozasa.
Tilott lapok: Pszi szakértelem,
Morgan pélcaja, S6tét kastplom.
Nevezési dij: 450 Ft.

Dijak: ultraritka, paklik.
ErdekiCdni lehet: Marofka Matyas
tel.: 53-363-331,
marofkamatyas@usa.net.

IdCIpont: 4prilis 30. 10 6ra
(nevezés 9-t1).

Helyszin: Kaposvar.

Szabalyok: Frissen bontott paklik
versenye 2 csomag CIsok Varosaval.
Nevezési dij: 2200 Ft.
ErdekiCdni lehet: Marics Aniko
tel.: 30/906-6069.

IdCpont: méjus 28., 11 dra
(nevezés 10-tl).

Helyszin: Elysium.

Szahalyok: Isteni szovetség.
Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: ultraritka, paklik.
ErdekiCdni lehet: Az Elysiumban.

/] VERSENYEK

APRILISBAN ES MAJUSBAN

IdCIpont: méjus 6. 14 dra

(nevezés 13-tol).

Helyszin: Veszprém.

Szahalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 400.

Dij: ultraritka, paklik.

ErdekiCIdni lehet: Horvath Zoltén
tel.: 88-403-348, vasarnaptol
csitortokig 19 dra utan.

IdCIpont: majus 6., 11 dra
(nevezés 10.15-tl).

Helyszin: Elysium.

Szabhalyok: Hagyoményos verseny,
ahol mér hasznaini lehet az [Isok
Varosa lapjait is.

Nevezési dij: 550 Ft
(Holgyeknek ingyenes).

Dijak: ultraritka, paklik.
ErdekiCdni lehet: A Dungeon
szerepjaték- és kartyaboltban.

IdCIpont: méjus 14., 11 dra
(nevezés 10-t11).

Helyszin: Elysium.

Szabalyok: Hagyoményos verseny.
Nevezési dij: 666 Ft.

Dijak: ultraritka, paklik.
ErdekiCdni lehet: 30-202-4213,
vagy az Elysiumban.

FRISSEN BONTVA

IdCIpont: méjus 6., szombat 10.30
(nevezés 9.30-t4l).

Helyszin: Békéscsaba.

Szabalyok: A helyszinen megvasarolt
2 Osok Vdrosa paklibol kell a
pontosan 40 lapos paklit sszedllitani.
A pakliban akdrhany faj szerepelhet. A
kimarad6 lapokbol a meccsek kozott
lehet modositani a paklit.

Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: ultraritka, paklik

ErdekiCIdni lehet: web:
http://sharx.8m.com,

email: battery@netposta.net

/

ERCIFORRAS NELKUL

IdCIpont: 4prilis 23., 11 6ra
(nevezés 10-tl).

Helyszin: Elysium.

Szahalyok: Tiltott minden erCIforras
altipusu lap.

Nevezési dij: 500 Ft

(Holgyeknek ingyenes).

Dijak: ultraritka, paklik.
ErdekiCldni lehet: A Dungeon
szerepjdték- és kartyaboltban.

ldCIpont: 4prilis 29., szombat 10.30
(nevezés 9.30-t0l).

Helyszin: Békéscsaba.
Szahalyok: Nem hasznélhatdk az
erlJforrds tipusd események.
Nevezési dij: 500.

Dij: ultraritka, paklik.

ErdekiCIdni lehet:
http://sharx.8m.com,

email: battery@netposta.net

ldCIpont: méjus 13., 11 ¢6ra
(nevezés 10.15-1011).

Helyszin: Elysium.

Szahalyok: Csak két-egymassal
ellentétes faj lapjai szerepelhetnek a
paklidban (cerebrita + zarg; ember
+ xeno; triciplita + Clrcdpa;
inszektoid + karnoplantusz).
Nevezési dij: 500 Ft

(Holgyeknek ingyenes).

Dijak: ultraritka, paklik.
ErdekiCldni lehet: A Dungeon
szerepjaték- és kartyaboltban.
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ELYSIUM VERSENYNAPTAR

aprilis 15. szombat: HKK

aprilis 16. vasarnap: Star Wars

aprilis 22. szombat: MAGUS

aprilis 23. vasarnap: Dungeon KGK

aprilis 29. szombat: Star Trek
aprilis 30. vasarnap: HKK

majus 6. szombat: Dungeon HKK

majus 7. vasarnap: Star Wars

majus 13. szombat: Dungeon KGK

majus 14. vasarnap: HKK

majus 21. vasarnap: Star Wars

majus 27. szombat: Star Trek
majus 28. vasarnap: HKK

Junius 4. vasarnap: Star Wars

junius 10. szombat: Dungeon HKK

junius 17. szombat: MAGUS

junius 18. vasarnap: Star Wars

junius 24. szombat: Dungeon
KGK/Star Trek
junius 25. vasarnap: HKK

A versenyek, — ha kilén nem
jeloljik — egységesen 11-kor
kezdCIdnek. (Nevezni 10-tC]l lehet.)
ErdekiGdni lehet a helyszinen, tel.:
239-2506, vagy Szegedi Gabornal
a 06-30-9-245-850-es szamon.

SZABALYOK

EGYSZIN( VERSENY: A pakliban csak egy isten lapjai
szerepelhetnek a szintelen és Bufa lapok mellett. Tiltott lapok:
A magia létsikja, a Tiltott magia csak a kiegészitGben lehet.

FRISSEN BONTOTT PAKLIK VERSENYE: A helyszinen
megvasarolt csomagokbol kell dsszedllitani a paklit.

A nevezési dij magaban foglalja a kartyak arat is.

HAGYOMANYOS VERSENY: min. 45 lapos pakli, max. 4 szin,
pontosan 20 lapos kiegészit6, egy fajta lapbol maximum 3 db.
Tiltott lapok: A mégia létsikja, Pszi szakértelem, Teoldgia,

A falak ereje. Tiltott magia csak a kiegészitében lehet.

ISTENI SZOVETSEG: A pakliban csak két isten lapjai
szerepelhetnek a szintelen és Bufa lapok mellett.

PAROS VERSENY: Két-két par jatszik egymassal. A parok
egymassal szemben Ulnek, csak hangosan beszélhetik meg a
stratégidjukat (kodok, utaldsok nélkil) és nem nézhetik
egymas lapjait. A pakliépitésre a hagyomanyos verseny
szabalyai vonatkoznak (négy szin és harom lap korlat, tiltott
lapok stb.). Nincs k6zds 6rposzt, nem kdzosek a
komponensek, nincsenek kozos lapok. A paros versenyeken
barmelyik itt leirt szabalyt meg lehet valtoztatni, csak a ver-
senykiirasban szerepeljen a valtozas.

HATALOM KORLATOZASA: Csak gyakori és nem gyakori
lapokat lehet haszndlni, ritkakat és ultraritkakat nem. Nem
hasznalhatok a Csillagképes, Invazios, AK-s lapok, a Hatalom
Szévetésgének lapjai, és a TF-taldlkozds lapok sem. A tarsas
jaték azon lapjai is tiltottak, amiket csak abban adtak ki, illetve
amelyek kordbban tika lapként jelentek meg.

NEVEZESI DiJ: A Hatalom Szovetségének tagjait a nevezési
dijbal 25%-0s kedvezmény illeti meg, kivéve a frissen bontott
paklik versenyét, ahol 100 Ft-os kedvezmény jar.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

A BEHOLDER KFT. VERSENYE AMATOR ES PROFI KATEGORIAVAL!
Idépont: 2000. majus 20., 10 dra (nevezés 9-t6l).

Helyszin: Kondor Béla Kdzosségi Haz (Budapest, Kondor Béla sétany 8.).
Megkozelithetd Kébanya-Kispesttdl piros 136-0s busszal (6 megallg).

Szabalyok: Hagyomanyos verseny. Tiltott lapok: A falak ereje, A magia létsikja, Teoldgia,
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Pszi szakértelem. A Tilfott médgia csak a kiegészit6 pakliban lehet.

Amatdr és profi kategoria: Két kategoriaban lehet indulni: a profik kozott barki indulhat, mig az

amatdr kategériaban nem indulhatnak a tesztel6k és azok, akik 1999. julius 1. 6ta legaldbb két

pontszerzd versenyen végeztek az elsé haromban, illetve pesti pontszerz6 versenyen legalabb
haromszor voltak az elsé nyolchan.

Nevezési dij: 400 Ft (tagoknak 300).

Dijak: A profi verseny pénzdijas: I. dij 15 000 Ft, II. dij 10 000 Ft, Ill. dij 5000 Ft, IV. dij 3000 Ft.
Az amat6r kategoridban 2 gydjtédoboz Osok varosa.

Erdeklddni lehet: levélben a Beholder Kft. 1680 Budapest, Pf. 134,
vagy e-mailben a beholder@mail.datanet.hu cimen.
HA MEG NEM VOLTAL VERSENYEN, ITT AZ IDEJE, HISZEN AZ AMATOR KATEGORIABAN TE IS NYERHETSZ!
33 000 Ft pénzdij * 2 gytijtédoboz Osok Varosa
az amator kategoriaban

VERSENYHELYSZINEK

BEKESCSABA - IFI HAZ,
36. terem,

Derkovits sor 2.

CEGLED - Kossuth Miiveld-
dési Kozpont, Kossuth
tér 5/b 3-as terem

DUNGEON - Budapest,
Erzsébet krt. 37.

(az udvarban),
@&: 351-6419.

DOMBOVAR — Miivel6dési
haz

ELYSIUM - 1132 Bp.
Csanady u. 4/B. (bejarat
a Kresz G. u. feldl),

@: 239-2506,
06-30-9-245-850.

GODOLLG - Petdfi Sandor
Miivelddési Kozpont,

a HEV Szabadsag téri
megalldjaval szemben.

GYONGYOS - Kolping
Oktatasi Kdzpont,
Tordk Ignac u. 1.

GYOR - Petdfi Sandor
Varosi Miivelddési
Kizpont, Arpad u. 44.

HATVAN - Next-Door
Szerepjaték Klub,
Grassalkovich
Miivel6dési Kozpont

KAPOSVAR —

Tanitoképzd Kollégium,
Somssich Pal u. 14.

KORMEND —

Miivel6dési Kozpont
(@ varoshaz mogaotti
utca)

MISKOLC - Kossuth mozi,
Astreia Ifjisagi Klub.

NAGYKANIZSA — Erkel
Ferenc Miivelddési
Kdzpont, Nagykanizsa,
Ady u. 5.

PASZTO - Next-Door
Szerepjaték Klub, Péaszto
Fé ut 102.

PECS - Esztergar L. it 19.
1Il. emelet 302.

SZEGED - Objektum,
Pulcz u. 57.

ZALAEGERSZEG - Pazmany
Péter u. 4. (,Nagy Zold
Kapu”)

NYIREGYHAZA - Vaci
Mihaly Miivelédési Haz,
Ifjuségi Centrum.

VALHALLA PAHOLY
KONYVESBOLT -
Nyiregyhéza, Széchenyi
u. 1. &: 42-318-477
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KEZDOKNEX ES ERDEXLODOKNEX

A KAOSZ GALAKTIKA KARTYAJATEKROL

Rengeteg levelet és e-mailt kaptam, olyan kérdésekkel, hogy
mi is az a KGK, a HKK folytatasa, vagy egy teljesen j kartya-
féle, mennyire basonlit a HKK-hoz, hany féle lapbol adll,
mennyire bonyolult a szabdlyrendszere stb. Ezért ugy
gondoltam érdemes lenne ebben a cikkben visszatérni az
alapokbhoz, tebadt Rovetkezzék egy kis kedvcsinalo kezdoknek

__&

és érdeklodoknek egyarant.

ElGszor is a KGK egy teljesen egyedi, az eddig megjelent
kartyajitékoktol fiiggetlen, forradalmidfif;j szabél/y%’
szerrel megalkotott kirtyajaték, aminek decemberifmegje-
lenését tobb mint egy év fejleszthi és tesztel6i munkdja el-
zott meg. Tehdt nyugodt szivvel dllithatom, hogy az egyik
legkiegyensulyozottabb; leghibatlanabb kartyajaték, amit a
jelenlegi kirtyaboltokban kapnillehet. A Kdosz Galaktika vi-
lagat sem kell nagyon bemutatniom, hiszen szinte minden-
ki hallott mar errdl a sci-fi levelezGs szerepjatékrol, ami az
emberiség tavoli jovGjében jatszodik, ahol mar a galaxisi
legnagyobb része ismert, az Girhajézas és az idegen fajok
pedig teljesen hétkoznapi dolognak szimitanak. A KGK
hattértorténete is ebb6l a korbdl merit,'a jaték két terjesz-
ked§ {irbéli hatalmassagot szimulal, akik 4t akarjik venni
az irdnyitast az ellenfeliik bolygdja felett. Erre csakiegy m6d
van, egy Urflottdval megsemmisiteni a masik bolygon 1évE
ellenfél koldnidjit. A jaték nyelvére leforditva, ez ugy néz
ki, hogy az a jatékos nyer, aki el6bb el-

fogyasztja az ellenfele hizé paklijat, ko-
hetGség is van, a legegyszertibb médja
trhajokkal lebombdzni a paklit, ez per-
sze csak akkor lehetséges, ha elGtte at-
verekedjiik magunkat ez ellenfél vé-
delmén. Lehetséges megoldas az is,
ha bazisokat épitiink a bolygonkra, és
ezekkel kozvetlentil, vagy kozvetve a
harcban 1év6 (rhajdinkat segitve,
csokkentjiik az ellenséges koloniit.
Persze a bazisok megépitéséhez, az
Urhajok fegyverzetének megvételé-
hez, legénység toborzasihoz és az

esetleges hatalmi intrikik kifizetésé- :f’b?:;’:;;;:kf’g
hez rengeteg pénz kell, amit a ko- B &
ronként kapott creditjeinkb6l kell
finansziroznunk. Ezért hit a harc
nem csak az Urhajok kiirtasaért, a

esemény
tamadgs

2 . Célpont Girhajg 4-pe fordul.
€zen a hajon egy kg
nnak felemelem a fizetg-
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kol6nidk megsemmisitéséért, hanem az erSforras folényért
is folyiksydmil szifite, a legfontosabb a jatékban, hiszen ha
vandpénzink, tudunk Grhajokat, fegyverzeteket venni, ha
pedig megvan az (irhaj6 folényiink, szép lassan el fog fogy-
ni az ellenfél koldnidja, hacsak ki nem taldl valami sza-
munkra viratlansfikEot, amivel fordulatot vesz a jaték...

Egy KGK jatszma 20-50 percig szokott tartani a jatéko-
sok tudasbeli kiillonbsegetol és jatékstilusatol fiiggben. Hat
fajta kdrtyatipus létezik: tGrhajok, fegyverzetek, legénységek,
bazisok, eseméfijek és megszakitisok, ezek hatdrozzik meg
a lapok kereteity designjit, tehit konnyen felismerhetd,
hogy a ke;%{bé(n lévé lapok melyik tipusba tartoznak. A
pakli sszedllitas is nagyon érdekesre, gondolkodtatdsra si-
kertilt, mivel a jatékban 1év6 négy par faj koziil ellentétes fa-
jokat nem.rakhatunk a paklinkba, tehdt példaul, ha jatszunk
emberrel, akkor xeno lapokat mar nem hasznalhatunk, igy
nagyon sok erds lapkombindciét sikertilt megfognunk, hi-
szen hidba taldlunk ki egy ultratipos komboét, ha a hozzi

sziikséges két lap ellentétes fajokban
van. A jatékban 320 féle lap talalhato,
ebb6l 80 gyakori, 120 nem-gyakori,
114 ritka és van 6 ultra ritka is, ezeket
csak versenyeken lehet megnyerni, pak-
likb6l nem bonthat6. Egy alappakli 998
Ft-ba kertl, ez tartalmaz 45 lapot, ami-
vel egy gyors keverés utin egybdl jatsza-
ni is lehet és egy szabdlykonyvet is, ami
teljes részletességgel tartalmazza a KGK-
val kapcsolatos Osszes szabilyt.

Nagyon sok olyan levelet is kaptam,
amikben a kovetkez6 kérdéseket tették
fel nekem: Hany paklit kell vennem, ah-
hoz, hogy elkezdhessek KGK-zni? Tud-
nil-e nekem kiildeni egy KGK szabily-
konyvet? Hol tudnék legkonnyebben
megtanulni a KGK-t jatszani? Ezért a jaték
elkezdéséhez is adok egy kis segitséget,




avagy, hogyan lehet legkdnnyebben megtanulni Kiosz
Galaktika Kdrtyajatékkal jatszani.

Ha még soha nem jatszottal kirtyajitékkal, de a KGK
megtetszett, vagy csak kivancsi vagy és szeretnél kiprobal-
ni egy gyUjtogetSs kartyajitékot, tobb lehetGséged is van
arra, hogy bekapcsolddj ebbe az egészen 1j jatékformaba,
amit gytjtogetds kartyajitéknak hivunk. A legkénnyebb
dolgod talin akkor van, ha vannak olyan barataid, isme-
réseid, akik mdr jatszanak a KGK-val. Kérd meg Gket,
hogy egy-két jatszmat jatsszanak elGtted, és kozben pro-
baljak elmagyarizni a jatékot, igy tanulhatod meg leg-
konnyebben a jiték szabilyait. Ezutin, ha még mindig
nem vagy biztos a dolgodban, kérjél t6lik kolcson egy
paklit, vagy gyakori lapokat, amikbdl mar te is 6ssze tudsz
allitani magadnak egy dekket, amivel kiprébdlhatod a ji-
tékot. Vannak olyan boltok, példdul a Magic Shopris, ahol
par szdz forintért mdr lehet kapni ilyen gyakori lapokbol
allé paklit, amivel szinte ingyen kiprobalhatod a jatékot,
ezekhez dltalaban szabalykonyvet is adnak. Ha mar nagy-
jabol megtanultal jatszani, esetleg mar te magad is Ossze

tudsz rakni egy paklit, itt az ideje, hogy ¥€gyél magad.
egy par alappaklit, és a benne 1év$ szabalykonyve, -
2 nem

t6l a végéig elolvasd. Valosziniileg elsG olvas:

fogsz mindent megérteni és megjegyezni, ezéut innentdl
kezdve mindig legyen nilad egy szabalykonyv; és jaték
kozben, ha valamiben nem vagy biztos, lapozd fel a.sza-
bélykonyvet, és olvasd dt az ergi vonatkozo szabalyokat,

Idépont: méjus 7. vasarnap 9:30

torzshelye)
a helyszinen.

a 8. helyezettig KGK lapok és paklik.

kaphatok!
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igy szép lassan meg fogod tanulni az 6sszes szabalyt. Ezek
utdn dontsd el melyik négy fajjal szeretnél jatszani a KGK-
ban, mivel a lehetséges nyolc faj koziil csak négybdl rak-
hatsz be lapokat a paklidba. Vigyizz a fajellentétekre, az
sem mindegy, hogy melyik négy fajt hasznilod! Azoknak
a fajoknak a lapjait pedig, amelyikekkel nem jétszol, cse-
réld el, olyanra, amiket haszndlni tudsz, igy is novelve a
paklid kombinilhatésagit. Ha még ezek utn is dgy ér-
zed, nincs elég lapod, nem elég versenyképes a paklid,
vegyél még alappaklikat, vagy ha mar nagyon sok lapod,
van és csak par darab hidnyzik a teljes paklidbdl, esetleg
laponként is megvasarolhatod ezeket kartyajaték szakbol-
tokban. Ha mar kialakult egy végleges dekked, amir6l ugy
érzed, ennél jobbat mir nem vagy képes kitaldlni, ideje
elindulnod egy KGK versenyen, ahol 6sszemérheted a tu-
disodat hasonléan tapasztalt veterin jatékosokkal, itt
esetleg Gjabb pakhg\tleteket is elleshetsz, és ez a legnagy-
szerlbb alkalom arra‘is; hogy a hidnyzo lapjaidat becse-
rélgesd a tobbi KGK versenyz6t6l. Ha pedig ugy érzed,
mar minden lehetdséget kiprobaltal a jatékban, addigra
biztosan megjelenikyegy Gjabb kiegészitS, Gjabb lapokkal
és esetleg szabdlyokkal, ezért is szokds a kdrtyajitékokra
azt y/mondani, hogy megunhatatlan jitékforma, hiszen a
lehetdségek, paklivariaciok szinte végtelenek...
Mindenkinekjﬂj:?ékot! L
SzUcCsy DANIEL
gamecenter@mail.elender.hu
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Mz tgyeciség Varazsa (VI. hivatalos KGK Verseny] ‘

Specialitasa: minden lapbdl csak egyet lehet hasznalni. . -;
Helyszin: Lang M(vel6dési Kézpont, |. emeleti galériaja,
Budapest XIlI. ker. Rozsnyai u. 3. (a TF és KG talalkozok

Nevezési dij: 500 Ft el6re a Magic Shopban, vagy 600 Ft
Nyeremények: f6nyeremény magas pénzdij, ultra ritka,
Informaci6: Magic Shop, 1052 Budapest, Parizsi u. 1.

Terra Center Uzletkzpont, tel.: 266-02-12/131.
A helyszinen KGK lapok és paklik kedvezményesen
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BEHOLDER ARULISTA

EZ AZ ARLISTA 2000. MAJUS 15-IG ERVENYES!

Idei kataldgusunkban kdzel 70 konyvbdl valogathatsz, és mar a Cherubion kiadd, valamint a Codex sorozat
konyveibdl is vasarolhatsz.

A kedvezmény mértéke fligg az egyszerre megvasarolt kdnyv mennyiségétél. Minden kényvnél két arat tiintettlink fel.
Az elsé (a dragabb) arra az esetre vonatkozik, ha egy vagy két darab kényvet vasarolsz (persze nem kell egyformat),
a mésodik (az olcsobb) arra, ha 3 vagy tobb kényvet veszel egyszerre. Kérjlik, hogy olyan kényvet NE rendelj, amit
nem latsz ebben a listdban!

A VASARLASRA HAROMFELE LEHETOSEGETEK VAN:

MINDEN JATEKOSUNKNAK LEHETOSEGE VAN ZSETONNAL FIZETNI.
Ehhez nem kell mast tenni, mint az UL hatuljan feltiintetni, hogy mit szeretnél vasarolni. (Természetesen e-ma-
ilben is megirhatod a rendelésedet a beholder@mail.datanet.hu cimre.)

ELORE FIZETSZ BELFOLDI POSTAUTALVANYON.

Ebben az esetben a csekk hatuljan a ,Kézlemények” rovatban sorold fel a megrendelt kdnyveket. Add éssze a
kedvezményes arnal feltiintetett 6sszegeket, figyelembe véve a darabszamot! Ezt az dsszeget kiildd el nekink, és
kb. egy hét mulva megkapod a konyveket. A feltiintetett arak tartalmazzak a postakoltséget is. Kérjiik, hogy szamolj
pontosan, ha kevesebb pénzt kildesz, akkor NEM tudjuk a megrendelt arut elklldeni! Cimiink: Beholder Kift. 1680.
Budapest, Pf. 134.

3 UTANVETELLEL SZERETNEL RENDELNI.
E-mailben vagy levélben ird meg a neved, cimed, és a megrendelend6 kényveket. Mi egy héten bellll postaz-
zuk a kdnyvet. Az arat a postasnak kell fizetned. (Ez a kedvezményes ar + 350 Ft postakdltség-hozzajarulas.)

Kdnyv cime Bolti ar  1-2 kinyv 3 vagy tobb Konyv cime Boltiar  1-2 konyv 3 vagy tobb
esetén konyv esetén esetén konyv esetén
SHADOWRUN SZEREPJATEK KIEGESZITOK
Vérbeli herceg 898 Ft 760 Ft 670Ft  Arnyékmagyarorszag 1200 Ft 600 Ft 500 Ft
A kiraly kaloza I. 998 Ft 950 Ft 850Ft Végzetes DNS (modul) 438 Ft 400Ft 350 Ft
A kirdly kaloza II. 998 Ft 950 Ft 850 Ft
A sotét kirdlyng arnyéka LT R Tel S S ToTON S BATTLETECH REGENYEK
A kalmarfejedelem titka 1198 Ft 1090 Ft 950 Ft  Robert Thurston: A klan térvénye 698 Ft 590 Ft 450 Ft
s, A démonkiraly diihe I. 998 Ft 950 Ft 850Ft Robert Thurston: Vérnév 698 Ft 590 Ft 450 Ft
UJ! & A démonkiraly diihe II. 998 Ft 950 Ft 850Ft Robert Thurston: S6lyomgarda 698 Ft 590 Ft 450 Ft
M. A. Stackpole: Farkastorvény 798 Ft 760 Ft 690 Ft
M. A. Stackpole: Veszélyes feladat 898 Ft 850 Ft 790 Ft

C. Kubasik: A vagyodas gy(irtje 698 Ft 590 Ft 520 Ft

C. Kubasik: Anya meséje (NSO OV NS ROBERT JORDAN - AZ IDO KEREKE SOROZAT

Talizmén (Novellak) 698 Ft 660 Ft 590Ft A vilag szeme . 798 Ft 670 Ft 550 Ft
Nigel D. Findley: Az elveszett kaer 798 Ft 760 Ft 690 Ft A vilag szeme II. 998 Ft 840 Ft 700 Ft
UJ!'ZC. Kubasik: Keser( emlékek 898 Ft 850Ft 760Ft A nagy hajtévadészat I. 1198 Ft 1090 Ft 950 Ft
A nagy hajtovadaszat Il. 1198 Ft 1090 Ft 950 Ft
Jak Koke: Idegen lelkek 689 Ft 660 Ft 590 Ft
Jak Koke: Krémba Zarva 848 Ft 810Ft 720Ft  Graham Edwards: Sarkanyvihar 998 Ft 840Ft 700 Ft
Jak Koke: Ures éter 798Ft 760Ft 690Ft  Ken Grimwood: Id6csapda 750 Ft 520 Ft 410Ft
Mel Odom: Fejvadaszok 898 Ft 850Ft 760Ft  Wiliam Shatner: Delta Kutatas 798 Ft 670Ft 600 Ft
Dornyei Kalman: A Fekete Egy 699 Ft 690 Ft 590 Fts (g1
Casino Royale 629 Ft 440Ft 350 Ft
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¥ Udi"& Arthur C. Clarke: 3001 rodisszeia 799 Ft 760 Ft

Konyv cime Boltiar  1-2 kényv 3 vagy tobb

esetén konyv esetén
Diane Carrey: Kisértethajo (Star Trek)589 Ft 500 Ft 470 Ft
Gene DeWeese: A béke Grei (Star Trek)
619 Ft
Carmen Carter: Hamlin gyermekei (Star Trek)
639 Ft
Vonda N. Mclntyre: Khan haragja (Star Trek)
639 Ft
Fényévek (Sci-fi antoldgia) 690 Ft
Fényévek Il. (Sci-fi antoldgia) 699 Ft
Sandy Schofield: Halalcsapda (Aliens)
639 Ft
Robert Shackley: A halal arnyékaban (Aliens)
599 Ft
Robert A. Heinlein: Starship Troopers
659 Ft
K.W. Jeter: Szarnyas fejvaddsz 2. 659 Ft
Joan D. Vinge: Lost in Space 649 Ft
Edwin Aldrin — John Barnes: A csillagok fiai -1l
1399 Ft 1260 Ft
699 Ft 630 Ft

520 Ft 490 Ft

540Ft 510 Ft
540 Ft
580 Ft
630 Ft

510 Ft
550 Ft
560 Ft

540Ft 510 Ft

510Ft 480 Ft
560 Ft
560 Ft
580 Ft

530 Ft
530 Ft
520 Ft

1120 Ft
560 Ft
680 Ft

Williem Gibson: Idoru

A SZUKITS KIADO KONYVEI

Edo van Belkom: Orjité éhség (Werewolf)
690 Ft

R. A: Salvatore: A démon ébredése 660 Ft

R. A: Salvatore: A sotét sereg 750 Ft

R. A: Salvatore: Démonlélek 850 Ft 810Ft

P N. Elrod: En, Strahd (AD&D Ravenioft) 790 Ft 760 Ft

Robert Weinberg: A voros halal karnevalja (Vérhaboru 1)

660 Ft
640 Ft
710 Ft

790Ft 760 Ft 680 Ft
Robert Weinberg: Szentségtelen szovetségek (Vérhabora 2.)

890 Ft 840Ft 760 Ft
Dragonlance: Margaret Weis és Tracy Hickman kényvei
A mdilt és jové ura 590 Ft 590 Ft 500 Ft
Taldlkozasok 590 Ft 590 Ft 500 Ft
Ikrek hatalma 590 Ft 590 Ft 500 Ft
Ikrek probdja 590 Ft 590 Ft 500 Ft
Pusztulas 590 Ft 590 Ft 500 Ft
Haborua 590 Ft 590 Ft 500 Ft
J. Robert King: Vérszovetség (Planescape)

750F 710Ft 640 Ft
A kdbe zart kard — Az Excalibur legendai

690 Ft 660 Ft 590 Ft
Poul Anderson: A tengernép gyermekei

698 Ft 660 Ft 590 Ft
Terry Pratchett: Biibajos bajok 698 Ft 660 Ft 590 Ft
Allen Newman: Interregnum 698 Ft 660 Ft 590 Ft

Terry Pratchett: Vészbanyak 798 Ft 760Ft 680 Ft
;

Stephen Lawhead: Végtelen fonat (Albion dala 3)

980 Ft 930Ft 830Ft

Alanori Kronika — V. évf. 4. (52.) szém

Konyv cime Bolti ar 1-2 knyv 3 vagy tobb

esetén konyv esetén

Legendak Konyve Il 748 Ft T710Ft 640 Ft
Dale Avery: Hollok (Legendak Konyve IIl)

798 Ft 760 Ft 680 Ft

A BENEFICIUM KIADO KONYVEI

Regnum hermeticum (Ars Magica novellas kotet)
798 Ft 760 Ft

R. A. Salvatore: A negyedik mégia visszhangjai
798 Ft

A VALHALLA KIADO KONYVEI

Atkozott eskiivések (MAGUS novellaskotet)

680 Ft

760 Ft 680 Ft

699 Ft 660 Ft 590 Ft
Hideg karok dlelése (MAGUS novellaskétet)

749Ft 710Ft 640Ft
Erioni regék (MAGUS novellaskotet) 699 Ft 660 Ft 590 Ft
Jan van Boomen: Morgana konnyei (MAGUS)

699 Ft 660 Ft 590 Ft
Orson Scott Card: Végjaték 2 699 Ft 660 Ft 590 Ft
Dale Avery: Renegat (MAGUS) T49F 710Ft 640 Ft
David Drake: A t6r 699 Ft 660 Ft 590 Ft
Margaret Weis és Tracy Hickman: Sarkanyszarny

699 Ft 660 Ft 590 Ft
Margaret Weis és Tracy Hickman: Sarkanyszarny Il.

699 Ft 660 Ft 590 Ft
Margaret Weis és Tracy Hickman: EIf csillag |.

749Ft 710Ft 640Ft
Roland Morgan: Magikus vihar T49F T710Ft 640 Ft
Roland Morgan: Sarkanyhabor 699 Ft 660 Ft 590 Ft
Margaret Weis és Tracy Hickman: EIf csillag II.

7T49Ft 710F 640Ft
Isteni Szovetség kiegészitd 650 Ft
Eziisthajnal 650 Ft
Arnyékhold 650 Ft
Dobozos tarsasjaték 2490 Ft
Chara-din visszatér (Cseh nyelv) 650 Ft

HKK INVAZIO ES CSILLAGKEPEK

Kos (Csillagképek) 200 Ft
Kalandozok vérosa 200 Ft
A féldanya paradicsoma 200 Ft
Az oriasok foldje 200 Ft
A magia létsikja 200 Ft
Negativ létsik 200 Ft
A viz sikja 200 Ft

A Csillagképek és Invdzio megrendelésére még két kiiln feltétel vonatkozik:

* Fajtanként legalabb 3 csomagot kell rendelni beldle. Ha ennél kevesebbet
rendelsz, akkor a kiildeményt nem tudjuk ajanlva kiildeni, és az ebbdl eredd
kdrért sem tudunk feleldsséget véllalni.

* Ha olyan Csillagképek vagy Invézié kiegészitét rendelsz meg, ami mar
kifogyott, akkor automatikusan a legkdzelebb megjelendt kiildjiik el helyette.

KAOSZ GALAKTIKA KARTYAJATEK

Alappakli 998 Ft
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Szorgalmasan jegyzetelem magamnak, ha valamilyen hibat tala-
lunk az els6 két szabalykonyvben, vagy esetleg kimaradt valami. Az
alabbiakban osszegydjtottem ezeket az informaciokat, remélem
hasznosnak talaljatok.

SZIVOSSAG SZAKERTELEM. A harc 4. kore utdn a kezdeménye-
zésnél, a kezdeményezés szempontjabol annyival nagyobbnak sza-
mit a gyorsasagod, ahanyas a szivossagod.

BUZ. A bz csakis akkor hat, ha te timadsz kozelharcban, és
csakis egy ellenfélre (arra, akire timadsz). Vannak szornyek, ame-
lyek a blizre immunisak.

PORTYAZAS, MASIK KALANDOZO KIHIVASA. Ha portydzast fo-
gadsz el, a program a PV 6-os paramétert nem veszi figyelembe, az-
az, ha valaki kihiv, utina nem mehetsz hozza lopni a kihivas elfo-
gadisa cimen. Egy korben maximum 1 kihivast fogadhatsz el, a 4.

szintt6l kettdt, a 7. szintt6l harmat stb.
' A BARATSAGOS BESZELGETESERT 3 HIRNEV JAR, mint minden
> portydzasért, ez a szabalykonyvben (ott 6 van) tévesen szerepel.

A JATEKBAN VANNAK UN. KULONLEGESEN ERTEKES TARGYAK,
amelyek dltaldban valamilyen erdforrast adnak a karakternek.
Ezek a tirgyak nem ellophatéak, nem eladhat6ak, akkor sem, ha
tobb van beldliik. Ilyenek pl. az 6skd, varazskd, iddkristaly, garling
kristaly, fekete dukat.

A MENTODOBASROL két ellentétes informaci6 volt a 2. szabaly-
konyvben, a 21. oldalon leirt a téves, tehat helyesen a mentodobas-
nal 3% x szintkiilonbség a bonusz, nem pedig 5% x.

A VEGTAGRA RAKOTT SPECIALIS KEPESSEG nem akkor siil ki, ha
megsebzed az ellenfeledet, hanem akkor, ha eltaldlod (ez kizar-
lag granitbrnél jelent kiilonbséget). Tehat pl. a sebzd méreg gra-
nitbdron keresztiil is mikodik.

HA EGY TULAJDONSAGOD ILLETVE SZAKERTELMED NULLA, ak-
kor a rd vonatkozo préba soha nem fog sikeriilni, nem adodik hoz-
za kockadobas, fiiggetleniil att6l, hogy mennyi hdsiesség pontod
van. Ha pl. a 3-as gyorsasagod egy lemezvért miatt nulla lesz, hiaba
van HO 5-0d bedllitva, a gyorsasagprdba 5-0s kiiszobre mindig si-
kertelen lesz.

A 2. SZABALYKONYVBEN LEIRT URES KF PARANCSNAK nincs
~emlékezete”. Azaz, az lires KF paranccsal nem veheted vissza az
el6z6 forduloban LEvett tirgyakat, csakis az adott forduloban levet-
tekre hasznalhatod.

VEGUL NEHANY KIEGESZITES A SZOVETSEGEKHEZ: minden
egyes BSZ parancs kiadasakor ellatogatsz a barlangba, tehat nem
maradsz ott tobb parancson keresztiil (mint pl. a boltnal). A BSZ
szolgaltatasok az EP parancs kiadasakor nem siilnek ki. A Gydgyito
kamra kombinalhat6 a GY paranccsal, 1-es paramétert kell irni. A

ATEK LEVELBEN
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Kovacsmihelynél, ha a targy alapértéke tobb mint 20, akkor 10 he-
Iyett alapérték/2 TVP az elkészités koltsége. A Lordok Hazanal le-
maradt, hogy felépitése 64 fGs tagsdgot tesz lehetvé. A szovetség
nevét az UL-en az SZ ,, <szovetség neve>, paranccsal hatirozha-
tod meg, ez a netes UL kiildésnél is igy lesz, tehat nincs kiilon me-
z6 erre a célra a netes UL-en.

AZ OSKO ES EGY KIS VALOSZINUSEGSZAMITAS
Tobben irtak, hogy bizony 6k X forduld utdn talaltak csak Gskovet,
és hogy hogy lehet ez. A kordbbi sziamban mar leirtam, hogy egy
szorny. ledlésekor (illetve sikeres régészkedéskor és zenéléskor)
1:6 esély van Gskd talaldsdra. Attol fiiggben, hogy koronként atlago-
san hany szornyet 0lsz meg, az alabbi esélyek vannak hogy 1, 2 és
3 forduld elteltével nem talalsz Gskovet:

szorny/fordulo 1. fordulo 2. fordulé 3. forduld
5 40% 16% 6%
6 33% 11% 3,5%
7 28% 8% 2%

Ha tehat az Gj Gskovet mindig elhasznalod, és fordulonként at-
lagosan 6 szornyet megolsz, mindossze 3,5% esélye van, hogy a ko-
vetkezo harom forduldban nem fogsz Gskovet talalni. Ez ugyan el-
hanyagolhatéan kis szamnak ttinik, de ha jobban belegondolunk,
2000 jdtékos esetén ez mdr 70 ember! Tehat rajtad kiviil még 69-
en vannak, akik hidba oltek meg 18 szornyet a 3 forduldjuk alatt,
mégsem taldltak Gskovet. Ne aggddj, hosszi tavon ez kiegyenlit6-
dik, lehet, hogy az Gskovet csak 4 fordulo elteltével talilod meg, de
egy masikra mar rogton az utdna kovetkezd forduloban rabuk-
kansz.

FONTOS! AMiG VAN OSKOVED, NEM FOGSZ UJABBAT TALALNI,
TEHAT AKI 5 FORDULON AT ORIZGETTE, AZ NE CSODALKOZZON,
HOGY AMIKOR VEGRE ELHASZNALJA, NEM POTTYAN ROGTON EGY A
NYAKABA A KOVETKEZO FORDULOBAN.

A Galetki erd, azaz GE eléggé egyszerd dolog, dsszeadsz mindent a
karakterlapodon, és kész. A jatékosok is konnyen nyomon kovethe-
tik, és jol mutatja, hogyan fejlodik a karaktered. Azonban a GE nem
alkalmas arra, hogy két karakter harci erdsségét osszehasonlitsa —
pl. egy 10-es régészettel és 10-es zenével rendelkezd, 1-es végtagi
galetki legy6zése kordntsem olyan nehéz, mint egy 10-es méretd, |
10-es sebzG méreggel felszerelt -, ezért is vezettiik be a Harci erdt

(HE).
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HARCI ERO
A HE pontos szamitasi modja szandékosan nem szerepel a szabaly-
konyvben. Egyrészt, tl bonyolult, és ha valaki nekiall utinasza-

' molni, nem biztos, hogy pont azt hozza ki, mint a program, és ak-

kor szegény jitékvezetonek minden idejét lefoglalnd, hogy
mindenkinek magyarazgassa, hogy is jon ki a harci ereje. Masrészt,
ez az a képlet, amelyben bizonyos vagyok, hogy a jaték folyaman
sokat fog amugy is valtozni.

A HE hivatott egy olyan modellt felllitani, amely alapjan a ja-
tékosok és szornyek harci pontencialjat redlisan ossze lehet hason-

| litani. Két, kb. ugyanolyan erds HE-ji ellenfél koziil mindkettonek

azonos esélye kell, hogy legyen a gy6zelemre (persze ha a kd-papir-
ollo jatékot nem szamoljuk).

Bir a pontos képletet nem irom le, azért nagyjabol ismerte-
tem, mi szamit bele a HE-be. Elgszor is, a méreted, a védettséged
harmada, és a tulajdonsagaid alapértéke. Az egészség tulajdonsig a
jelenlegi modell szerint csak feleannyit szimit, mint a tobbi (mert
ennek foleg a gyogyitasban van szerepe, aminek a harcban nincs

| kiilongsebb jelentdsége). Azért az alapértékek szimitanak, nem

pedig a modositott, mert ezek az értékek pl. harc kozben is valtoz-
hatnak. Ha a médositott érték szamitana, akkor pl. ha agyroppan-
tassal gy6zol le egy ellenfelet, jelentdsen csokkenne az érte kapott
Iélekenergia! Hasonloan, a harc elején felrakott tapol6 varazslataid
is csokkentenék a Iélekenergidt. Es még az hidnyozna, hogy a ka-
rakterek harc eltt levegyék tulajdonsdg noveld targyaikat, csak

) hogy tobb lélekenergiat kapjanak.

A HE-be beleszamit a sebzésed varhato értéke. Ezt a program a
végtagjaid mérete, €s a talalati esélyed alapjan hatarozza meg (az el-
lenfél védettségét egy, a szinttdl figgd heurisztikus érték modellezi).
Ha fegyvert veszel a kezedbe, akkor ezaltal a HE-d ndhet vagy csok-
kenhet, attol fiiggGen hogy a fegyverrel tobbet vagy kevesebbet sebzel.

Ha van leheleted, akkor ezek koziil a legnagyobb sebzése is be-
leszamit a HE-be, és minden egyéb harci szakértelmed is, de kii-
16nboz6 sullyal. Pl. egy elemi immunitas, mivel ritkabban hasznal-
hato, kevesebbet szamit, mint egy tiiskés bor, és a kontakt méreg
immunitds még az elemi immunitasnal is kevesebbet jelent 2 HE
szdmitdsakor.

Végiil, a harci varazslataid szintje is beleszamit a HE-be: a leg-
magasabb szint( varazslatod 2x értékkel, a kovetkezd harom leg-
magasabb szintdi 1x értékkel.

A HE-be nem szamitnak bele az egyéb szakértelmek, a statisz-
tikdk, és a nem harci varazslatok.

Természetesen, hidba hasznilod csak a leheletedet a harcban,
attol még a HE-dbe beleszamit a végtagod és a varazslatod is.

A HE-t a program a fenti médon szdmitja a szornyeknek is. Ha
egy vagy tobb szornnyel taldlkozol, osszeadja azok HE-it, és dsszeha-

sonlitja a te HE-ddel (amelyhez az esetleges harcban résztvevd szol-
gdid HE-jét is hozzdadta). Ha pl. az érték egyenld, akkor pont 100%-
a az ellenfelek erGssége a tiednek, ha a szornyek HE-je feleannyi,
akkor 50%. Ez az dsszehasonlitds mondja meg, hogy a Viselkedés-
ben megadott merészség alapjan elszaladsz-e a csatabol, vagy sem.

A HE misik fontos funkcidja, hogy ez alapjan kapod a léleke-
nergiat. Egy veled egyforma erGs, azaz ugyanakkora HE-jdi ellenfé-
lért 45+ 5%*szint% lélekenergia jar. Pl. ha a harci erdd 300, ellen-
feledé 200, akkor a 3. szinten (45+3%5)*(200/300)=40%
Iélekenergidt fogsz kapni. Mivel az alcazds szakértelem a HE-t mé-
dositja, igy kozvetve a harcért kapott lélekenergidt noveli.

Mindezt azért irtam le, hogy lassatok, a HE-t, és igy a harcban
kapott lélekenergiat ti magatok befolyasolhatjitok. Az 6sszes KNO-
t a harci képességekre kolteni jo Gtletnek tiinhet, hiszen igy 1-2 kor
alatt legy6zod a legtobb szornyet, és mas jatékosokkal is konnye-
dén elbansz. A fentieket elolvasva azonban rajohetsz, hogy igy nem-
csak kevesebbet fejlodnek a harci szakértelmeid, hanem kevesebb
lélekenergiat is fogsz kapni. Erdemesebb teht a harci képessége-
idet vigy beldni, hogy a szinten €16 ellenfelek nagy tobbségével 3-4
kor alatt el tudj banni, de ha ennél jobban tdlgyirod magad, és tal
erds leszel, az nem biztos, hogy elony. A fennmaradé KNO-kat
egyéb szakértelmekre koltve killdetéseket oldhatsz meg, és igy to-
vabbi KNO-kat szerezhetsz.

Ilyen statisztika nem szerepel a karakterlapon, ezt az elnevezést
(KE) is most taldltam ki. A KE gyakorlatilag az a szdm, amennyi
KNO-t ténylegesen a karakteredre Koltottél. Ha nagyon ki akarod
szamolni, add ossze, hogy melyik képességed adott szintre novelé-
séhez hany KNO sziikséges. Pl. egy 4-es képesség 1 +2 + 3 =6
KE-t ér. Ha egy képesség megszerzése 5 vagy 10 KNO-ba keriilt, azt
is add hozza. A KE jobban modellezi a karakterben levd KNO-k ér-
téket, de utanaszimolasa is joval bonyolultabb, a jaték tervezésekor
ezért dontottiink ugy, hogy a karakterlapon a konnyebben atlathat6
GE-t haszndljuk. Azonban nem mindegy, hogy valakinek 3-as ereje
és 10-es iigyessége, vagy 6-0s ereje €s 7-es tigyessége van. Mindket-
t6 13-at szamit a GE-be, de az els6hoz 48 KNO kell, addig a masik-
hoz csak 36. Az, hogy egy Gskovet hanyas tulajdonsagra hasznalsz el,
a GE szempontjabol mindegy, a KE szempontjabol nagyon nem.

A tervezés sordn elsddleges cél volt, hogy egy jatékos KE-je ne
lehessen tobbszorose egy msik, ugyanolyan forduloszamt KE-jdi-
énél. Erre nagyrészt a rabszolgazds kizarasa garancia, de persze
sok erdfeszitést tettiink a kalandok, a klanok és a kiilonbozo pa-
rancsok kiegyensulyozasara. A tesztelés soran, kb. 70 lejatszott for-
dul6 utan az atlag KE-t61 10-20%-kos eltérés volt, tehat semmiképp
sem volt egyik karakter tobbszorosen erdsebb a masiknal.

TIHOR MIKLOS
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Nyafogd Nefelejcs levelezése 5.

Kedves Kdsza Vérvonall

Oszinte rommel hallottam, hogy végre egy ismerdst is advozalhetek ebben a hegységben! Szornyen egyedil éreztem magam
amiatt, hogy egyetlen kdzvetlen ismerdsom sincs — én, tudod, meglehetosen zirkézott galetki vagyok —; és, bir az idekoltozésem
ota eltelt kokemény honapok alatt szereztem néhiny jo bardtot, igazin szivet melengets, hogy végre egy Ruvel-hegységbeli
ismerdsomet is viszontlithatom!

Mindazoniltal személyes talilkozdsunk nem egyhamar fog bekovetkezni, hiszen Te még csak pir hete koltoztél erre a
nyomordsgos helyre. .. De ne aggddj, hamarosan utol fogsz émi, elsbb-utébb még le is hagysz, hisz nékem nem célom a gyors
elorehaladis — a birdok klinjinak tagjaként elutasitom a harcot és az erdszakot, amely itt foltétlendl sziikséges a gyors
érvényesiléshez.

En, a békés és jészindékir galetki meglehetdsen hitrinyos helyzetben vagyok ebben a rideg viligban, és riadisul
folyamatosan alddz a balszerencse. Tulajdonképpen mégsem panaszkodhatom: velem szilletett intelligencidm, fiirgeségem,
egyiltalin: rendkivali tulélsképességem kdrpétol a folyamatos sorscsapdsokért. Lennék inkabb olyan randa és erdszakos, mint
Harley-Davidson? Vagy komplett elmebeteg, mint Hammurapi Ostrottyanat? Ugyan! Lehet, hogy ezek a sotét alakok
szerencsésebbek, netalintin erdsebbek is nilam, de leselkedjen rim a legrettenetesebb, legiszonyatosabb végzet, abban legalibb
bizonyos lehetek, hogy sosem. fogok lesitllyedni az & nyomortsigos szinvonalukra... Torténhet birmi, élem tovibb a
sorsiildzott mavészek gydtrelmes, de apré szépségekben oly gazdag életétt

Aprops, szépségekl Ha folksltszol a puhinyszintre, feltétlenil litogasd meg a bért! Hdrom lenylgozden gyonysra halgy
énekel itt, akik. .. Hm, hogy is fogalmazzak? Széval nem viszik tulzdsba a bijaik leplezését. Nem mintha takargatnivalsjuk lenne:
Sdikat lehetne zengeni azokrél a csodalatos idomokrol és formds domborulatokréll Ha lesz egy kis szabadidom, meg is teszem...
Es ezek a menyecskék amellett, hogy szépek, még énekelni is tudnak: képzeld, nemrégiben beszerveztem oket a templomi
karusba! Szegény dreg pap bacsik nagyon elégedettek voltak a linyok hangjaval, de nem gyoztek sipadozni a ruhdzatukon, mely
valéban, taldn tulsdgosan is kihangsiilyozza a legizgalmasabb részleteket. ..

Hogy miképpen lett belolem a templomi kérus aigyndke? Nos, hosszu és talin nem is tulsigosan érdekes torténet ez... A
lényeg, hogy ezen a szinten is univerzilisnak kell lennie annak a galetkinak, aki tal akarja élni az 4llandé megprobiltatisokat.
Azonktvil persze 4llandéan nyomaszt minket a pénzszitke: itt is, ott is fizetni kell valamiért, ami feltétlenil sziikséges az életben
maradishoz. Képzeld el, példiul a birba huszonst arany a belépdi Egyszeriien mindsithetetlen az ebben a hegységben
eluralkodott anyagias szellemiség! Pénzéhes, zsugori alakok lesnek rank ebben a csillagtalan éjszakdban. .. Nyaffi

A kapzsisig fellegvira természetesen ezen a szinten is a bolt. A bardklin egyik kiildetéséhez egy mdsodik mandolinra volt
szitkségem, és a kereskeds, bizonyos Sévir Ergon nem itallott majdnem nyolcvan aranyat elkérni értel Tolem, régi jo ugyfelétsli

szinte hihetetlen magas 6sszeg ez; 6sszehasonlitdsul: ékszerek és pancélok
egész garmaddjaval szerelhetném fol magam ennyi pénzért! Kész rablis!
Nyaffi

Ezek utin nem lehet csodilkozni azon, hogy a szint tiszteletremélts
és nagyszerd eloljdrdja is haragszik a fosvény boltosra. Morgd Emhil ur meg
is kért vele kapcsolatban egy apré szivességre... Hm... Tudsz titkot
tartani? Mert amilyen szertedgazs kapcsolatal vannak Sévir Ergonnak —
mondhatni & a helybeli maffiafonok — meg is thetem a bokim amiatt,
amit ellene tettem. .. Hat még, ha tudnd, mire készloki

Az egész (gy kezdddstt, hogy a kereskeds megkért: toljak ki a
tiszteletremélts, nagyszera és magasztos eldljdrs drral (nehogy azt hidd,
hogy akdrcsak egy pillanatra is eszembe jut e sorokat réva, hogy ezeket a
leveleket cenzurdzni szoktik, és a benne foglaltak eljuthatnak a
tiszteletremélts, kedves és hatdrozott eloljgrs ar fulébet), amit elsore
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tukmdlt egy nagy adag viszketoport, hogy jé alaposan szérjam be
vele a tiszteletremélts stb. elljaré ar 4gyit. Képzelheted! Teljesen
folhdborodottan mentem haza szakos szilldsomra.

Aztin egy pdr nappal késobb egy aprolékosan megtervezett
ravasz terv részeként sikerilt belopéznom a bolt hitsé részébe, a
kereskeds hlészobdjdba, és egy tréfis kis csapdit szereltem fol
S6vdr Ergon dgydra. Sajnos kozben megesisztam a tobb ezer aranyat
érd, valédi mithrandiai szonyegen, s az dvemre csatolt viszketapor
teljes egészében rdborult az arcpiritéan kapzsi boltos dgydra...
Ming pech. Ugy litszik, nemesak engem tlddz a balsors kanyortelen
csontkeze. ..

Misnap mindazonltal Ergon a szokdsosndl is savanyubb arccal
szolgdlta ki a hozz4 betéro vésirlékat, s feltanden sokat vakarézott.
Mi torténhetett? Talin valamilyen egzotikus betegség sujtja? Ez
egydltalin nem tonik lehetetlennek, tekintetbe véve, milyen
szornységesek ezen a nyomorusigos helyen a higiéniai
viszonyok!. ..

En egy tjabb nap elteltével killonlegesen értékes ajandékot kaptam a nagyszera stb. eléljdrs rtol: egy suhand csizmit! Még
szerencse, hogy a folyamatos szenvedések és viszontagsigok ellenére léteznek olyanok is, akik folismerik a bennem lakozé
tehetséget! Minden 4ldott nap keserd perceket okoz az a félismerés, milyen kevés a jotét [élek s az érzd sziv ebben a siralmas
hegységben. Még mindig dobog a szivem, amikor eszembe jut, hogy Thrawn, ez a hatalmas, melik galetki orditva tért be 2
barlangomba a minap, és egy kis fennakadis utin végezni akart velem. A késedelmet az okozta nila, hogy nehezen tudta kihitzni
a libibsl a veremesapdimban beszerzett tiskéket. .. Borzaszté fjdalmat okozott érzékeny lelkemnek, hogyan a barlangom
elott még érakkal késobb is djultan hevert. .. En drtatlan vagyok ebben a dologban: teljes mértékben onvédelem volt!

Csupa brutdlis gyilkoldgép vesz koril engem. Még szerencse, hogy eme szellemi romhalmazon is né néhny piciny virdg. .. A
minap kaptam levelet, egy szeretetre mélts, érzs szivit linytdl, Lingtindértol. A soraibél is siit az a melegség, ami 6t az élet
minden percében korilveszi... Azt frta, hogy szivesen meghallgatni a muzsikimat! O, milyen kedves! Egészen biztos vagyok
abban, hogy ndla érto és érzs fulekre talilhat mavészetem — amint lehet, folkeresem (sajnos, nem tudom, hogy felksltézott-e mdr
erre a szintre).

Most, ha kellemes tirsasigra vigyom, elsosorban a klinom kdrében mulatom életem perceit: igen kifinomult urak és hlgyek
vannak kazottitk. Elsésorban Vishayit, az élet ismerojét emliteném, aki néhiny héttel ezelott gyongéden a mellényemre tiizte az
aprocska hirfit — igy foképpen neki készonhetem, hogy immdron a klin elismert tagja vagyok! Igazin vidim élet a miénki B4r 2
kitldetések... Nos, azok inkibb nehezek, mintsem szérakoztatéak: konyitsak” 2 migishoz, olyan szinten, hogy az még a
varizslomestereknek is dicsoségére vilna; kotyvasszak ellenmérget, meg ilyesmi. .. Ugy litszik, a klinban valé elorejutisom is igen
lasst és gyotrelmes folyamat lesz.

Ami viszont 5rém szimomra, hogy mir nemesak én szenvedek a kiildetésekkel (2 néhiny hénappal ezelott betelepilt
kolsnizbél valészinaleg én léptem elsdnként a birdok kézé); kellemes modorom és intellektusom egyre tobb ismerdsomet
kényszertti arra, hogy ebbe a klinba lépjen. Nemsokdra Rézsa Alex, a kis mané is kdztank lesz! Ennek kilondsen oralok, mert 6
segitett nekem a méregellenillis italinak elkészitésében (remélem, ez nem szimit csalsnak), igy 6 lényegében mdr félig-meddig
teljesitett is egy valédi bardkiildetést.

széval boldog élet is lehetne a miénk... Csak a Tisztogaték ne lennének! Ezek a brutdlis és kegyetlen jészigok gyalslnek
minket, birdokat, s fsképpen engem, aki oly torékeny és gyenge vagyok, mint egy apré virdgszil. .. Ezt azért rom, mert tudom,
hogy benned félmeriilt, hogy ezen kln soraiba 4llsz. .. Ugye, ezt nem gondolod komolyan? Képzeld el, milyen érzés lesz, amikor
a torkomra kell raknod a nagykést! lgy is éppen elegen akarnak mdr ,termindlni” engem, 6, én szegény... Nyaffi

Szeretettel udvozal:

Nefelejcs

Nefelejcs, 2 sorsiildszatt bérd
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Emlékeztek még a multkori torténetemre, melyben csu-
nyam besiiltem két tirsammal a Felnétté Valas Ceremonidjan?
Végiil mégis sikeriilt! Hogy hogyan? Alljon itt ennek torténete,
de legfoképp azért, hogy Csukonyi egoja helyrebillenjen!

A szerencsétlen Felngtté Valas utin egy hétig ki sem moz-
dultam a barlangombol, teljesen magam alatt voltam. Hogyan
lehet igy elrontani valamit? Ezt a letargiat Csukonyi a Kalmar [4-
togatasa szakitotta meg, mar messzirdl viritott keresked6abra-
zata. Mar csak ez hidnyzott!

— Szia, Nylcsiilleng! Akarsz visarolni? — koszontott szoka-
sos modoraban. — Van ndlam lemurhartya, alig hasznalt bor-
pancélom! Vasarolj, vasarol;j!

— Szevasz! — vetettem oda kelletleniil, majd hellyel kinal-
tam sz{kos barlangomban és haromhetes rothado zoldséget
loktem elé egy mocskos kétalban. — Tessék, szivesen adom!
Egyél, egyél! — Erre elhuzta a szajat és hasonlé allapotd zold
trutyméval kinalt meg.

— Mi jaratban? — kérdeztem.

— Urtica Dioicaval éppen ez imént beszéltem és fontolgat-
tuk, hogy a jov6 héten ismét megprobaljuk végrehajtani a Fel-
stratégidnkat, ezért meg kell fogadnod a tandcsaimat. Igy bizto-
san sikeriilni fog! Benne vagy? — szovegelt hosszasan.

Elgondolkoztam azon, hogy vajon milyen taktikat dolgozott
ki. Rajottem, hogy most mar semmi vesztenivalom sincsen a
multkori kudarcom utan, mikor a dontd pillanatban gorces allt
a csapomba. Ha tigy jon a 1épés, dtengedem neki az elsGbbséget
és én leszek a masodik. Csak legyek mar Felngtt!

— Es mi a terved? — faggattam beletorSdve szanalmas sorsom-
ba. Erre felcsillant moh6 szeme és ecsetelni kezdte stratégidjat:

— Ez egy nagyszerd terv! Brilidns és csodalatos. Raadasul
. egyszer(: Te és én egylitt, Urtica egyedill!

— Miiiiii? — orditottam fel. Nem gondoltam még eddig soha-
sem, hogy a Kalmar ferdehajlamu és azt, hogy Dioica egyediil sze-
reti. Lehet, hogy ezért egyezett bele multkor olyan hamar az én ter-
" vembe? — Na, neeeee! En ne vagyok olyan, én csak Dioicaval egyiitt
vagyok hajland6 Felnétté Valni! Veled kettesben sohasem!

JATEK LEVELBEN
' MEZiz( NYALCSULLENG TUDALEKOS TORTENETEI

NIRRT AS O

OKTATOMESE
Mézizii Nydlcsiilleng egy sapadt, beesett arcii, tuddlékos kispajtds kinézetii, szemiiveges ga-
letki férfi belekezd csoddlatos, sajdat élményén alapuld, oktaté célzattal irédott torténetébe:

— Nyugi 6 is ott lesz a kozelben, de 6 a sajat problémajaval
lesz elfoglalva! O egyediil csindlja, mi meg egyiitt! Nyugi j6 lesz!
Igy biztosan felnGttek lesziink! — nyugtatgatott.

— En nem vagyok olyan! — éllitottam.

— Dehogyisnem, olyan vagy! Csak egy dolgod van, vegyél egy
jo erds fémbdl késziilt pancélt, azon tutira nem hatol at semmi.
Semmit sem fogsz érezni. — biztositott.

— Ez biztos? —kérdeztem.

— Teljesen.

— Csak egy gondom van, hogy az a diszné boltos egy darab
fém pancélt sem hajland6 eladni nekem! — panaszkodtam.

— Ja, csak ez a gondod! — kidltott fel. — En kioktatlak, arra
hogy hogyan lehet rabeszélni fél perc alatt az eladot, hogy bar- &
mit eladjon neked. Ezzel hosszas magyarazatba kezdett és mas-
fél ora utan a titokkal gazdagabban bucsiztunk el.

— Hat, akkor sok sikert holnap a boltban! — koszont el. —
Még valami, fejleszd a savleheletedet!

— Miért? — tudakoltam, de ekkor mar mesze jart. Tanacsat
azért megfogadtam, elvégre 6vé a vezetd pozicio.

Misnap meglatogattam a boltot. Mar a bolt el6tt felvettem a
macsos figurat, amit Csukonyi mutatott, majd beléptem az {iz-
letbe:

— Jo napot kivanok! Ja, te vagy? Mit akarsz? — koszont felém
a boltos, aki nemrégiben dtvert. Nem sz6ltam semmit csak ko-
zel 1éptem hozza, arcunk majdnem osszeért a pult felett, majd
koszontem, ahogyan a Kalmar tanitotta:

— J6 nagyot kihanyok! — és egy oklomnyi méretdi savtocsat
ejtettem a szambol a pultra, ami egybdl elszenesedett. Az eladd
meghokkenve ram nézett, mikor tekintete a macsos abraza-
tomba farddott nydjasan megkérdezte:

— Mit parancsol uram?

— Pancélt, fémbdl! — kidltottam, ahogyan tanitottak.

— 0, sokféle van: lemezvért, lancing, bronz mellvért. Melyi-
ket ohajtja?

— A legbiztonsagosabbat egy fura Felngtté Valashoz!

— Akkor a bronz mellvértet ajanlom. Felprobalja? — kinalta
fel a lehetGséget.

— Mit képzelsz te tragya! Majd akkor ott, nem mutatom meg



neked az intim testrészeimet! — formedtem ra, majd kifizettem
a mellvértet és tavoztam. Ezutan egész héten a célba kopést gya-
| koroltam. Azt hiszem eléggé felkésziilt lettem a nagy napra. Per-
sze Dioicat nem latogattam meg, nem mertem a szeme elé ke-
riilni.

A Feln6tté Valas napjan szorongva ébredtem. Aggodtam,
hogy a sziileim fiilébe jut az a gusztustalansag, amit ma teszek.
Szinte reszkettem. Honom ald csaptam a bronz mellvértet és el-
indultam. A reggeli séta jot tett, mialatt a megbeszélt helyre ér-
tem addigra teljesen megnyugodtam. Mar messzirdl littam,
hogy ott van mindkét tarsam. Meglatva engem mar messzirdl
integettek.

— Szia, Nyalcsiilleng! — sugarozta felém Urtica Dioica a leg-
szebb mosolyat. Végignéztem rajta, igencsak megdormasodott
az utobbi idében. Mindene na-
gyobb lett. Sajnos a tiiskéi is!
Mindenesetre felderitett a lat-
| vany és mar mosolyogtam vol-
na, de Csukonyi megszolalt:

— Szevasz! Nem akarsz vd-
sarolni? Van nohnetar gumom,
csotanylabam és késem. Vasa-
rolj, vasarolj! — koszont.

— Szi.. szia! — tért vissza
) belém a szorongas, de Urtica
megnyugtatott:

— Nyugi, Méziz(i baritom!
Ma biztos sikeriilni fog! Ahogy
elnézlek igencsak megférfi- \
asodtal az (.zltelt id(’ﬂ),en, éjs \\\\d R
hmmm... mintha a csapod is
erdsebb és nagyobb volna. Remélem jol hasznalod!
1ém egy csabito pillantast.

Huuy, szimpi vagyok ennek a nének! — gondoltam és ki-
hidztam magam, amit6l magabiztossagom egybdl visszatért.

— Utanam! — kidltotta a Kalmar, majd rohamléptekkel elin-
dult a Felndtté Valas helyszine felé. Urticaval szorosan egymas
mellett kovettilk. Ez még kellemes is lett volna, de a honom
alatt vitt mellvért mar igencsak nyomta a bordaimat.

Odaérve a multkori terembe ugyanaz az oreg, osszeaszott,
savat nyaladzo galetki koszont6tt minket. Mivel most Csukonyi
. volt a csapatunk vezetdje én csendben maradtam és hagytam 6t
beszélni.

) — Hehh666... Tihhiii marhhh meghhinthhh§6666?
hogte a vénség.

— Igen, mi nemes uram! Ujra megprébalkozunk a Felngtté
Valas Ceremoniajaval! — valaszolta a Kalmar.

— kiildte fe-

— ko-

]ATEK LEVELBEN

— Tehherveheheteheehek vahhan? Mahhass mihhinthhha §
haaa muhhulthkohorhiii...?

— Természetesen, bolcs oreg. A két fit egyiitt, a holgy kiilon.

— J6hhohhdo tehhervhhh k6hho666..— kopott ki az oreg
egy biizos savgombécot a torkan. En elcsodilkoztam, nem gon-
doltam volna, hogy az oreg is olyan.

— A szabbahhalyok, minthhhhaaa mahhulthhkohhorrr. Ké-
héhéhszehehehn vagytokhhhh? Tehhhhe mihéhrtthhh nehem-
he veszedhhe fehhel a pahhavéhhélodathh? — nézett felém.

Eszbe kapva, hogy f6 a biztonsdg elkezdtem felhtizni ma-
gamra a mellvértet. Leiiltem a foldre és levettem a nadragomat
ezutin a mellvért egyetlen nagy nyilasan atcsusztattam mindkét
labamat, majd a két kisebben kidugtam egyet-egyet. Mire végez-
tem ezzel a bonyolult miivelettel azt vettem észre, hogy az oreg

3 meg a Kalmar hasukat fogva
fetrengenek a foldon. Csak Di-
oica mosolygott rim megértd-
en.

— Te butus! Itt nem arrél
van sz0! — kozeledett felém fe-
jét csovalva. — Varj, segitek! Ezt
vedd fel! — nyujtotta felém a
nadragomat. Kopni nyelni sem
birtam. Teljesen megkukul-
tam, hagytam hogy Dioica
mellkasomra csatolja a pancélt
és eligazitsa rajtam. — Azt majd
utdna! — sugta a fiilembe, de
hogy mire gondolt azt nem tu-
dom, mert Csukonyi hatba va-
gott:

— Oregem, hogy te milyen vicces vagy! Most pedig gyeriink!
— intézte felém és csapatunk holgytagjahoz a parancsot. Mind-
ketten a balj6s vastag ajt6 felé vették az irinyt. En lassan docog-
ve kovettem Gket, és kozben a pancélt dtkoztam, meg azt, aki ki-
talalta. Ebben lehetetlenség mozogni! Mire beértem a terembe
csapatom két tagja mar tavol allt egymastol, a Kalmarhoz docog-
tem és koriilnéztem. Mindeniitt félhomaly uralkodott. Mar me-
gint sehol egy agy! Hova keriiltem? Mir6l van sz6? Mit is mon-
dott Urtica? — merengtem magamban, amib6l az ajto dondiilése
riasztott fel. Becsukodott. Jaj, a sahran rakok! Innen nincs me-
nekvés!

— Itt vannak! — hallottam a tavolbol. — Elkapom az egyiket!
— uivoltotte Dioica.
— Gyeriink Nyilcsiilleng! — kidltott rim Csukonyi. En men-

tem volna, de a pancéltél mozdulni sem birtam, csak azt lat-
tam, hogy a Kalmar a homalyban hadakozik az egyik sahran
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rakkal. Lecovekeltem és mély levegdt
véve hatalmas savcsovat kiildtem a
szorny felé. Talalt! Nem hidba gyakorol-
tam! Ezutdn folyamatosan kopkodtem
a savlovedékeimet. Mindegyik hatdsos
volt. Teljesen elmeriiltem a harc ma-
moraban! Kod ereszkedett a szemem
elé és csak koptem, csak koptem, csak
koptem egészen addig, mig Dioica
hangjat nem hallottam a fiilemben.

— Elég Nyilcsiilleng! Meghaltak! Es

felnGttek vagyunk! — kidltott fel 6romé-
ben. Csukonyi Dioica nyakiba vetette
magat:

— Végre! Sikeriilt! — Atolelve egy-
mast felém szokdécseltek és atkarolva
bevontak az 6romgytribe!

— Mi... Mi van? — hebegtem. — Még
nem vagyunk felngttek!

— Gyertek hozzam iinnepelni! —
ajanlotta Dioica, és tiltakozasomra

tigyet sem vetve a kijarat felé vonszoltak. Az elécsarnokban az
oreg gratuldlt mindnydjunknak. En hallgattam. Nem értettem
semmit. Két tirsam kozrefogva Dioica barlangja felé vezetett.
| egész titon a csata jeleneteit elevenitették fel. En végig hallgat-

tam. Mit ronthattam el?

Hatalmas bulit csaptak ketten. En
magamba roskadva tltem egy sarok-
ban. Rosszul értelmeztem az Gsi szove-
geket? Igen! — jottem ra a megoldasra.
Ez a Felndtté Valas! Két vacak sahran
rik megolése! En hiilye! — szidtam
magam, majd sajat hiilyeségemen
hangosan rohogni kezdtem.

— Latom Nyalcsiilleng rajottél! —
bugta a fillembe Dioica. Ott ilt mellet-
tem. Csukonyi mar nem volt ott.

— A Kalmar? — kérdeztem.

—Mar elment! Megkértem hagyjon
magunkra. Mit sz6lnal ahhoz, hogyha
mi ketten... — suttogta.

— Igen?

— Szoval, ha tényleg felntté val-
nank mi ketten. Egyiitt! A te értelmezé-
sed szerint. — majd megcsokolt és el-
meriiltiink a sajét privit ceremonidnk
rejtelmeibe.

Misnap reggel kellemesen ébredtem Dioica mellett. Végre
felnGtt lettem! Egy nap kétszer is! Azt hiszem Csukonyi a Kal-
marnak is kellemes volt a reggel, hisz egdja ismét novekedett
egy hatalmasat. De ez nem az én hibam!

A hegymélyi vildg urai, akik a nevezetes
Alanori Kronikdt adjdk csapjaidba, 1igy
dontotlek, hogy nemes vetélkedésre hiv-
nak ki Téged, barlangok kalandozo la-
kdja. A sotét jaratok, tiregek, csarnokok
szdmos olyan galetki torténetét rejtik,
melyekrdl eddig nem hallbatott senki, s
akik létezésérdl taldn egyediil csak Te
tudsz. Ezért nevezz be most Karakter-
palydzatunkba, hogy ezzel még népe-
sebbé, szinesebbé tegyiik a hegymélyt.
Alkoss galetki karaktereket! A ko-
vetkezd adatok leirdsdat vdrjuk toled:
neév, részletes kiilso, minden lényeges

A GALETKI 6SMAGUSOK UZENETE - TE, FANTAZIAVAL ALDOTT GALETKI BARAT, FIGYELMEZZ!

Csak az olvassa eme varazserejii rinakat, akinek elméjében fellelhetd a fényesen sziporkdzo fantdzia eszencidja,
kiilénben dtok szdll red, mely képtelenné teszi 6t csapjai megndvelésére, és pikkelyes farkanak vastagitdsdra!

tulajdonsdg (nem, étkezés, kor, foglal-
kozds, erd, iigyesség, gyengéi stb.), fel-
szerelése, lakbelye a hegymélyben, kiil-
alak, jellem, szokdsok, csalddi viszony,
rogeszme, hit, fobia stb.

A palydzaton mindenkinek hdrom
karakterrel kell indulnia: egy jo _fohds,
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marosan olvashatjdtok az Alanori Kro-
nikdban.

Ezdltal a nyerteseknek a halhatat-
lansag lesz a jutalma.

Egy-egy karakter leirdsa egy oldal-
ndl hosszabb nem lehet. Igyekezzetek e
kereteken beliil minél szinesebb, érde-

egy gonosz ellenfél, és egy mellék
repld, akinek jellemét — hogy melyik ol-
dalon dll, esetleg semleges —, Te hatdro-
zod meg.

A hdrom nyertes karakter-tridsz
torténetét megirjak a begymély histori-
djat elmesélo’ smdgusok, s azokat ba-

kesebb, ,élbb” alakokat kitaldlni, akik
torténetét szivesen olvasndtok.

A pdlyamiiveket a Beholder Kft.,
1680 Budapest, Pf- 134 cimre juttassd-
tok el mdjus 15-ig.

Kell versengést kivannak
a galetki nép Gsmdgusai.
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Kedves Kalandozotarsaim!

[m hat lezarult az I. Ghallai Macsé Fesztival! El6-
szor tortént meg, hogy a holgyek mellett a férfi-
ak is mérlegre kertiltek. Bizony, nem volt konnyu
dolguk a résztvevéknek. Hisz lathatéan mind-
annyiukat sokan szeretik, tisztelik. [gy aztin a
szoros verseny eredménye kellden meglep6 lett!
De nem huzom tovabb az id6t...

A harmadik helyezett (70 ponttal) a gnomok
egy jeles példanya, Kikopott Ubifej lett, aki saja-
tos ajanlasaval lenytligozte a Zsiri minden tagjat:

, Ubifej vagyok a kikopitt macso gyerek
ha haverek bajba vannak, ott vagyok és beverek
kettét-hdrmat és kifekszik az ellen
Ilyen a valddi macsé jellem...”

Jutalma egy lanckesztyt és 50 arany!

A masodik helyen (96 ponttal) Chara-din hi-
ve, a kobudera Ha-Pszi végzett. Gy6zelmét szere-
t6 utodainak és mindosszesen egyetlen kedvesé-
nek koszonheti az ur!

LAzt hinnéd, a sotét aura sotét és érzéketlen
szivet rejt. Pedig ez nem igaz. En ldttam 6t moso-
lyogni. Ldttam 6t, amint eqy ajdndékba kapott
lantot vesz kézbe ovatosan, és gyakorol kitartoan,
mig tisztdn nem szol a dal. Ldattam 6t, amint el-
mereng. Ldattam magdnyosnak...”

Dija egy lancing és 75 arany legyen hat!

Nem kevéssé megdobbentd, hogy a beérkezett
szavazatok alapjan a legszebb férfinak egy arny-
manot kell megnevezniink! 120 ponttal tehat a
dobog6 csucsan Mr. Elem-Eleket koszonthetjiik!

,Joggal kérdezhetitek, hogy miért? Nos, hdt
azért, mert olyan kis izgdga, talp-alatt-szalado
(tigy is mondhatndm, hogy porbafingd), minden
lében kandl fickd, aki nem kezd el a fegyverével
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A TuléIor és Kalandorok magazinja

I. Ghallai Macso Fesztival

~=

hadondszni, ha szépen megkiildom egy pofonnal,
hogy ugyan menjen mdr el tizifdért, sét, akkor
sem, amikor egy-egy hatalmas poénjan hangosan
réhogve hdtba vdgom (mire ¢ mindig lefejeli az
elétte dllo fdt, miegymdst). Igazdbol birom azt a
sunyi tekintetii fejét, még akkor is, ha gizda és
drnymand is egyszerre...”

Az 6 nyereménye a Gravia 6ve és 100 arany!

Az én feladatom az is, hogy a beérkezett fel-
ajanlasokat is atadjam az éket megilleté Férfiak-
nak! Frkezett egy aranygyfirti a legszebb alak-
valtonak. A véletlen ugy hozta, hogy ezt a cimet
Veres Ignac nyerte el, s azt is elarulhatom, hogy
a fent nevezett férfiut a felajanléhoz valéban
olyan kapcsolat flizi, amit mar csak az eskiivé te-
het szorosabbd! Bizzunk benne, hogy egyszer uj-
jacled ez a szokas Erdauinon!

A torpék gyongyszemére is érkezett felajan-
las. Orommel adom hat at Pajzsvagé Thorwald-
nak a jutalmat: egy aranygytrtt és egy umbata-
ri karkotot!

S egy kedves arnymano holgy is elkiildott ne-
kiink egy ajandékocskat, amit faja egy hésének
szant. Kis Pisock tehat egy sarga eré6ov biiszke
tulajdonosa lett!

Még egyszer gratuldlunk mindannyiuknak!

Végiil szeretnem megkoszonni a Zstri aldoza-
tos munkajat. Azon Zstirijét, amelyben minden
fajt képviselt egy-egy holgy. Koszonom tehat a
segitséget Nektek: Veronel, Xanthippe, Sziizies
Lotyd, Nagyseggii Marcsa, Weisser Riese, Daisy,
Charna Sea Linessa, Aldaril és Holdfény!

Es koszonet minden szavazonak, készoniink
minden felajanlast és tdmogatast! Remélem, leg-
kozelebb is lesz érdekl6dés Erdauin Fiai irant!

Szeretettel:
ELFEANOR (#3095)

alla News
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Szépséges Holgyek, Nemes Urak!

Nagy-nagy oromomre szolgdl, hogy ismét a szinetek
elé 1éphetek, hogy kihirdessem a IV. Ghalla Szépe ver-
seny végeredmeényét! Ismét nagy szamu szavazat ér-
kezett a nemes versengésre, valamivel még tobb is,
mint tavaly; ez elsésorban annak kdszonhetd, hogy
most elészor a nyari alanori olimpian is lehetdség
volt az ajanlasok leadasara, s meglehetésen sokan
dobtak be voksukat a bejarat kozelében elhelyezett
szavazournaba. Ezt szeretnénk hagyomannya tenni,
igy ha valaki nem akarja hosszasan méltatni szive
holgyének testi és lelki bajait, akkor az idén is lehe-
tésége lesz a talalkozo helyszinén szavazni... De ne
vagjunk ennyire a dolgok elébe, hisz ez csak akkor
lesz idészert, ha az 6todik szépségverseny is meghir-
detésre kerl, és ez csak a nyaron varhatd.

Tulajdonképpen t6bb mint szaz szavazatot kellett
(volna) értékelnie a birald bizottsagnak (ebbe termé-
szetesen beleszamitanak a specidlis modon - pl. in-
terneten keresztiil - érkezett ajanlasok is), am, saj-
nos, viszonylag kevesen vették a faradtsagot, hogy
ajanlasukat részletesen indokoljak... Nekik kiilon ko-
szonet a lelkesedésiikért! A pontozasi rendszer ezut-
tal teljesen atalakult, de hogy pontosan miként, az
maradjon a zsiri titka.. Annyit azért eldrulhatok,
hogy érdemes volt alapos lefesteni a magasztalt le-
anyt (versben, prozéban vagy éppenséggel rajzzal): a
dobogora keriilt holgyek koziil ketten is elsésorban a
szavazataik kivalo minéségének koszonhették a jo
szereplésiiket. Szerencsére folajanlasok is érkeztek,
néhany galans férfiunak koszonhetéen ismét mélto-
képpen dijazhatjuk Ghalla legszebbjeit.

Lassuk hat, kik voltak azok a csodalatos holgyek,
akik az idén leginkabb elnyerték a Tulélék Foldjén
kalandozdk tetszését!

A harmadik helyen 36 ponttal egy voros haju,
sziirkészold szemi, meseszép mutans leany, a Szépsze-
mii istennd hive, Veres Szonja végzett. ,Mit is mond-
hatnék Rola? Egyszeriien csoddlatos! Az a szelid tekin-
tet, az a bdjos mosoly...” - kezdi magasztalo szavait
egy nemesszivi ifju. Szépségének jutalma egy Eldaran
karkotoje, egy igazgyongy fiilbevalo és 6tven arany.

A masodik helyezett 49 ponttal egy tiindokletes
elf holgy, a Foldanya papja, Elfeanor végzett. , An-
gyal vagy, aranyhaji tiindér liny” - aradozik rola
egyik hodoloja. A szépséges holgy egy zangrozi csiz-
mat, egy gyongysort, egy umbatari karkotét és szaz
aranypénzt kapott.

Es most mar késziiljenek a harsonak, hiszen ha-
marosan kovetkezik az a ledny, aki az ujabb Szélko-
ronat viselheti ezutdn! Taldan emlékeztek, hogy ta-
valy egy Tharr hivé mutans leanyt valasztottatok a
felsziget legszebbjének. Nos, az idén folytatodott ez
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IV. Ghalla Szépe Verseny
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a hagyomany, hiszen ismét a Hadur egyik kovetdje,
Ghalla legfiatalabb fajanak képvisel6je lett a gyoz-
tes, [fanfarok] a csodalatos szépségii Celestina! Az 6
szépséges homlokat ékesiti hat a fédij, Elenios isten-
né szent ereklyéje, a Szélkorona; ezenkiviil még két-
szdz aranyat, és egy obszididn karkotét nyert.

Ok lettek hat a Vilagégés utni nyolcadik eszten-
dében a félsziget legszebbjei. Oszintén gratulalunk,
és sok boldogsagot kivanunk! Am még nem buicsu-
zom, hisz - legnagyobb 6romémre - a zstirinek lehe-
t6sége volt néhany kiilondij kiosztasara is.

Elészor is azon fajok legszebbjeinek nyujtok at
jelképes jutalmat, akik ugyan nem jutottak f6l a kép-
zeletbeli dobogora, de szépségiik foltétlentl dijazan-
ddnak éreztiik. Az arnymano faj legszebb képvisel-
je Isteni Bufa (éppen csak lecsuszott a harmadik
helyrél!), a legesinosabb alakvaltd holgy Noémi lett.
Az emberi faj leggyonyoribb képviselgjének Vero-
nel, a legbajosabb kobudera leanynak pedig Denisa
taldltatott. Szeretettel gratuldlunk nekik, dijuk egy-
egy arany karperec. Sajndlatos modon, a tobbi faj
képvisel6ire nem érkezett megfeleld szamu szavazat...

Ebben az évben is kiosztottuk a ,Legmeggyé-
z6bb ajanlas” dijat. Ebben az évben ezt Nardaal, a
Roka nyerte el. Egy rovidke idézet a levelébol:
»Hosszi, eziistosen csillogé haja olyan, mint a haj-
nali napfénytél megvildgitott hiis, hegyi forrds. Eme
szépséges hajzuhatag gy omlik e szép holgy hdtdra,
mint a szivdrvdiny szineiben pompdzo zuhatag az
alant elteriild tavacskdba...”. Nardaal két szépséget is
magasztalt ebben a levelében, Veronelt és Aldarilt
(az idézett mondatok az utobbirdl szdlnak), igy
mindkét holgy, és az ajanlo férfiu is egyarant egy-
egy regenerdlo gytrivel lett gazdagabb! Kivanjuk,
hogy hasznaljak jo egészséggel ezt a varazstargyat!

Itt ragadnam meg az alkalmat, hogy kiilon ko-
szonetet mondjak Erynome Killmasternek, aki a di-
jak jelentds részét biztositotta!

Mielétt még elbucsuznék, elarulom, kik voltak a
sokat emlegetett zstri tagjai. A Foldelem Urait és a
kobuderakat O’li, a Viharlégiot és a trollokat Rius, az
Aranysarkanyokat és a gnomokat Babsaldta, a Vas-
hegyek Nemzetét és a torpéket pedig Bdnydsz Soma
képviselte, jomagam pedig mint Alomérzé és mutans
vettem részt az értékelésben. A zsiri tagja volt még
Birka, a Sheran Mumiak KT-bol, aki fogalmam sincs,
milyen fajba tartozik (netalantéan birka?).

Még egyszer gratulalok a dijazottaknak, koszo-
netet mondok a szavazoknak és az ajandékot fel-
ajanloknak! Nemsokara kezddédik a jubileumi, 6todik
szépségverseny, addig is jarjatok nyitott szemmel a
vilagban; megannyi szépség jar-kel koriilottiink!

Sok boldogsagot kivan a IV. Ghalla Szépe verseny zstrijének nevében:
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VALTOZASOK

Néhdny, a kozelmltban bevezetett valtozdsrol:

% A pszi k elnyelése tobbet fejleszt a pszi szakértelmen.

% A sotét ritus és természet haragja nem pusztitja el a kiilonlegesen ér-
tékes pancélokat illetve egyéb targyakat, helyettiik a program egy ke-
vésbé értékeset vilaszt.

< A shinai gomb elhasznaldsakor nemcsak az elveszett tapasztalati pon-
tot, hanem az elveszett szinteket is visszaadja.

+¢ A direkt kontaktus I-II. haszndlhat6 szornyekre is.

o

« A transzformdcio nevd, ép-t illetve vp-t add KT képességet korltozzuk,

kat termelheti meg igy (az ép regenerilds része nem valtozik).

SOTET FOLD

Az érdeklGdés ébren tartisa érdekében, egy kis spoiler lista. Aki az SF-et
teljes meglepetésként szeretné, ne olvasson tovabb. Felhivom a figyelmet,
hogy az alabbiakban semmilyen titkot nem drulok el, nem akarom elven-
ni a felfedezés oromét, de nyilvin mindenki kivancsi, hogy nagyjabol mi-
re szdmithat. Eldzetesen annyit javaslok, hogy bdr a csatorndn val6 dtke-
lés utdn elméletileg hamar 4t lehet menni az SF-re, azért senki se
rohanjon annyira, az SF-en 20. szintt6l mdr tudsz kezdeni valamit, de iga-
zdn csak még magasabb szinten tudod élvezni. Amint az SF elérhetd lesz,
tajékoztat enciklopédidt kapsz réla (varhatéan dprilis végén).

SZORNYEK

+ Megjelennek a ,,neves” szornyek. Ezek fajtdjuk minden képességét bir-
tokoljdk, csak magasabb szinten tudnak mindent, esetleg tartogatnak
meglepetéseket. Példaul, Ovgun egy neves viharorids siman, erGsebb
és hatalmasabb, mint egy dtlagos viharorids simén. A neves szornyek
birtokdban dltaldban kiilonlegesen erds, ritka relikvidk tallhatoak.

« A Vlagyimir dltal viselt targyak koziil tobb is megszerezhetd lesz neves
szornyektol.

% Lesz olyan szorny, amelybdl a kinyerhetd komponens tudds gyongye.
Mis szornyeknél is el6fordul, hogy a kinyerhetd komponense egy rit-
ka és értékes vardzstargy.

% A Sotét Fold gyakori lakdi a sarkanyok, akik barlangjukban hatalmas
kupac kincset Griznek — de ezt csak a legkormonfontabb kalandozok
szerezhetik meg.

% A Thargodan csatamezdk utan a Thargodan taborok olyan kihivast és
kincset fognak jelenteni, mint amikor valaki a mély kutak utdn hoz-
zdldtott az Gsi csatamezGk fosztogatdsdnak. A Thargodan légidsok, So-
tét hercegek és Rémek csorddjan még a leghatalmasabbak is nehe-
zen verekszik 4t magukat.

<% Az ében sziklatornyok Notermanthi brdi vasmarokkal uraljik a vidéket.

% Uj, érdekes lény timaddsi képesség a kritikus iités, amely valamekko-
ra eséllyel azonnali haldlt okoz.

+¢ Lesznek szornyek, amelyeknek joval tobb, mint 1000 ép-je van. Eze-
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ket csak tobb nekifutdssal, vagy Halaltinccal lehet legydzni (tisztelet az
olimpia gydztes kivételeknek).

TARGYAK

¢ A Sotét Foldon szamos Gj novénnyel és tereptarggyal talalkozhatsz.
Ezek koziil szimos haldlosan veszélyes a 20-ndl alacsonyabb szint(
kalandozdk szimdra.

« A Sotét Fold iszonyatos erejii mérgével, a toxyllal bekent lovedék nem
vész el, ha akarod, minden csata utin Gjramérgezheted.

« Lesz egy targy, amely a kor eleji vp regenerdciddat noveli. Ha tobb ilyen
targyat birtokolsz, hatdsuk dsszeadddik.

« Aki az Gsmagus fillbevalojat viseli, az olyan lényre is vardzsolhat, ame-
Iyet antimagikus aura véd.

« Apszi katalizdtor viselGje eldtt mesés tavlatok nyilnak az asztrlis térben.

+¢ Mind a szdr6, mind a vigd, mind az {itéfegyverek forgatGira mesés Gj
fegyverek varnak, koztiik ott lesz példaul Végitélet, az armageddont 16-
v fegyver. Lesz onall6 akarattal rendelkezd, kaotikus pancél, és Raia
pallosdnak mélté ellenfele, egy sotétlelkii démonpenge.

VARAZSLATOK

« Fairlight és Sheran papjai Gj vardzslatokat kaphatnak az életszikliknal.

« Sir Rasolpius, Raia szent lovagja hatékony vardzslatokat tanit a joknak,
ha teljesitik az dltala adott kiildetéseket.

+ A Sotét Fold teremtményei dltal hasznlt gyilkos vardzslatok legtobbje
megtanulhato a Thargodan magustoronyban, de mindegyikhez 50-nél
nagyobb taumaturgia és komoly mennyiség(i készpénz sziikséges.

+ Lesz olyan védekezG vardzslat, amely kioltja az ellenfél védekez va-
razslatit; lesz olyan villimvarazslat, amely ellen nem véd az elektro-
mos pajzs; és olyan vardzslat is lesz, amellyel sajit magad készithetsz
formazo mintat.

+ A szornyek egyik mokds timad6 vardzslata szopdkovet hoz létre az el-
lenfélnél, ha az elrontja mentGdobdsat. Féleg azok a lények alkalmaz-
zdk elGszeretettel, amelyek a kozelharc fazis minden korében is el-
mondanak 2-3 vardzslatot.

EGYEB

« A max. hp korldtlanul nghet a S6tét Foldon.

%+ Erdekes lesz, amikor megprobdl valaki az Gsvortexek tivében vardzsolni.

« A Sotét Foldon a gonosz papok kiilonosen kozel keriilnek isteniikhoz:
ha rangjuk megfeleld, hihetetlen jutalmakban részesiilhetnek az aldo-
zati oltdroknal.

«¢ A banyaszatban jartas kalandozok olyan pancélt készithetnek maguk-
nak, amely minden csata utdn 30-40 ép-t gyogyit rajtuk.

« Szdmos Uj isteni kiildetés teljesitésére lesz lehetGség a Sotét Foldon.

«¢ Aki a helytart6i kiildetéssorozat utdn megy a Sotét Foldre, annak szi-
mos szempontb6l konnyebb dolga lesz, és nem csak azért, mert a Tu-
dés Konyvének leaddsa utan tgyis oda kiildik...

TIHOR MIKLOS
[e]e]
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TIHOR MIKLOS

TF-VARAZSLATOK

Folytatjuk a TF varazslatok részletes elemzését. A magyarazatokat az 1999. marciusi
Krénikaban talalod. A leirasokban nemcsak a varazslatok mikodése szerepel (ez amugy

is benne van az eredeti enciklopédiaban, bar nem art, ha igy szépen sorban éssze lehet
Gket gydjteni), hanem sokszor a program mikddésével kapcsolatos titkokat is leirok, pl.
lopas képlete vagy a kor eleji gydgyulasé.

PSZI-KONVERZIO (115. pszi képesséq)
Tipus: pszi

Haté6id6: azonnali

TVP: 20 PP: 50
Hasznalat: P 115 <TU mennyiség>

Ezzel a képességgel 50 pszi pontbo6l és 20 TVP-bAI csindl-
hatsz 1 TU-t. Az eredeti tervek alapjin talan jo lett volna
a képesség, de a TU regeneral6 képességek kifejlesztésé-
vel a TU elértéktelenedett, a pszi pont szivd 1ények miatt
pedig a pszi pont felértékel6dott, igy aztin az egységes
vélemény az, hogy az atvaltist nem éri meg. Végiil nem a
képességet viltoztattam meg, hanem készilt egy Pszi-
konverzio II. nevli, magasabb szint{ pszi képesség, amely
20 pszi pontbdl és 15 TVP-b6l csindl 1 TU-t.

AZ ELME FOLENYE (116. pszi képesség)

Tipus: pszi
Hatéid6: kovetkez6 kor elejéig
TVP: 5 PP: 16

Hasznalat: P 116

Mentilis timadasaid ellen az ellenfeleid -4-et kapnak a
szerencséjiikre. Ez kb. annyit jelent, mintha a pszi szakér-
telmed 8-cal magasabb szinti lenne (bizonyos képessé-
geknél még tobbet). Sajnos, a mentilis ment6dobdsba
beleszamité tulajdonsigot, az intelligencidit nagyon
nyomjik a kalandozok, hiszen ez hatirozza meg a kapott
vardzspontok mennyiségét. Ezért az elme folénye altald-
ban kevés 6nmagiban, hogy mentalis vardzslatokkal tarol-
junk az olimpian, legfeljebb alacsonyabb kategéridban ér-
demes haszndlni, ahol a szerencse és intelligencia még
nincs annyira elszillva.

SZUPERPSZI KIFEJLESZTESE (117. pszi kép.)
Tipus: pszi
Hat6id6: azonnali
TVP: 60
Hasznalat: P 117

PP: 400

Ha mir a titkokndl tartunk, bevallom, hogy a szuperpszi
altal adott képességek jelenleg (2000 marciusa) még nin-
csenek leprogramozva, bar a szuperpszi kG, a fenti képes-
ség és a szuperpszihez sziikséges katalizator igen. A szu-
perpszi kifejlesztés egy nyitott 4g a programban, amely
késGbbi fejlesztés sorin felhasznalhato lesz.
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TELJES ORULET (118. pszi képesség)
Tipus: pszi, tamadé
Hatoid6: csata

Hatas: lasd alabb

TVP: -

Hasznalat: automatikus

PP: 50

A Teljes Griilet nagy PP koltsége miatt mezei szornyek el-
len nem tdl hasznilhat6, jatékosok ellen, ha megfelelGen
le tudod csokkenteni a ment&dobdsit, gonosz fegyver le-
het. Természetesen a teljes Oriiletet elGszeretettel hasz-
ndljak szornyek. Az igazan a harcot befolydsol6 hatisok a
-8 timadads és a -8 védekezés, ami inkdbb kitolds, az a va-
razspont elvesztés, a 3 max. vp csokkenés és egy véletlen-
szertien valasztott varazsl6i varazslat elfelejtése (senki ne
aggbdjon, a vardzstirgy készitést és hasonlo tobbezer
arany értékd varizslatot a gép nem vilaszt).

TERKEPELEMZES 1. (119. pszi képesség)
Tipus: pszi

Hatéid6: azonnali

TVP: 40 PP: 80

Hasznalat: P 119 <labirintus szam>

Ez a képesség nem feliilbirlja, hanem kiegésziti a térkép-
elemzés I-et. Haszndlatakor megtudod, hogy a labirintus-
ban hol milyen szornyek vannak, hol vannak lidédk, zirva
vannak-e, védi-e Gket csapda. A masik térképelemzéshez
hasonl6an, a labirintuson kell allni a hasznalatihoz. Per-
sze ezt a képességet nem a netes adatbazisokbodl élGknek
talaltam ki, hanem a felfedez6knek.

NAGYOBB AGYPAJZS (120. pszi képesség)
Tipus: pszi

Hatoéid6: kovetkez6 kor elejéig

TVP: 5 PP: 23

Hasznalat: P 120

Mit mondhatnék, a mentalis pajzs tovibbfejlesztett valto-
zata (de azzal nem adodik 6ssze), +7 mentGdobast kapsz
mentilis timaddsok ellen. Ez harcban kb. azt jelenti, hogy
még elme folényével szemben is j6 esélyed lesz, de a va-
razslat gyakorlati haszna leginkabb a bivolés elleni meg-
novekedett védelemben nyilvinul meg. Ha van pszi pon-
tod ra, minden korben rakd fel.
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DIREKT KONTAKTUS I. (121. pszi képesséq)
Tipus: pszi, tamadé
Hat6id6: azonnali
Hatas: lasd alabb

TVP: -

Hasznalat: automatikus

PP: 35

Ezzel a képességgel az ellenfeled pszi pontjait szivhatod
el. Sajnos, mivel csak kalandozékra miikodott, nem volt
tul népszerli képesség (persze a szornyek buzgon hasz-
néltdk). Hogy a képesség érdekesebb legyen, megcsinal-
tam, hogy szornyek ellen is miikodjon! Azonban mivel
egy szornynek nagyon sok pszi pontja van (hogy ki ne
fogyjon id6 el6tt neki), egy szornytSl max. pszi szakértel-
med x 3 pszi pontot fogsz elszivni. Pszi pontja csak azok-
nak a szornyeknek van, amelyek pszi timadast alkalmaz-
nak. Figyelem! Ne felejtsétek el, hogy a direkt kontaktust
nem lehet olyanokra hasznilni, akik maguk is rendelkez-
nek a direkt kontaktus képességgel, mint pl. a pszi ele-
mentdlok.

DIREKT KONTAKTUS I1. (122. pszi képesség)
Tipus: pszi, tamadé
Hat6id6: azonnali
Hatas: lasd alabb

TVP: -

Hasznalat: automatikus

PP: 45

Ezzel nem a pszi, hanem a varizspontokat lehet elszivni
az ellenféltSl. Mivel a képesség 45 PP-be keriil, nem hi-
szem, hogy tdl durva lenne, ha ez is miikodne szornyek-
re, ugyhogy ezennel dldisom a dologra, kontaktaljatok a
szornyeket. Egy szornytSl max. pszi szakértelem x 3 vp-t
tudsz igy elszivni, de max. annyit, amennyi a szérnynek
van. Miel6tt még barki a tenyerét kezdené dorzsolni, elég
magas pszi kell ahhoz, hogy a moka megérje, hiszen azért
a szornyek is porgetnek mentSdobist a timadas ellen.
(Mentalis ment&dobist csokkentS képességgel rendelke-
z6 KT el6nyben.)

AZ ELME HATALMA (123. pszi képesség)
Tipus: pszi

Hatoid6: kovetkezd kor elejéig

TVP: 5 PP: 32
Hasznalat: P 123

Mentdlis timadasaid ellen az ellenfeleid -7-et kapnak a
szerencséjikre. A haszndlati koltség kissé borsos ugyan,
de jocskan fejleszti a pszi képességedet, jobban tudsz bd-
vOlni, és az ujdonsilt direkt kontaktusokkal is jol kombo-
zik. Vigydzz, az Elme folényével ez a képesség nem adodik
Ossze, semmi értelme sincs mindkett6t felrakni.
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HALALVARAZSLAT (124. varazslat)
Tipus: papi, tamadé
Isten: L

Hatéid6: azonnali
Hatas: 10 000 sebzés
TVP: -

Hasznalat: automatikus

VP: 50

Mokds dolog egy magasszintii szornyet kivégezni egyetlen
varazslattal, csak persze nem til megbizhaté. Amennyivel
nagyobb a timadas erGssége 20-ndl, annyi % esély van a
sikerre, de 30 folott mar csak minden 2. szint ad 1%-kot.
Ezenkiviil, a szintjeitek kiilonbsége is hozziadddik ehhez
a szazalékhoz. A siker esélye max. 20% lehet. Példa: 34-es
erOsségl a timadasod a teoldgiddnak, a papi szintednek
és a jellemednek kdszonhetSen — ehhez mondjuk korlat-
lan hatalmu f6papi rang, 666-0s gonoszsig és 36-0s teolo-
gia kell (a pontos képletet 1d. a varazslat lista sorozat els§
részeiben). Ekkor a siker esélye egy nilad kettGvel maga-
sabb szinti szorny ellen 10%. A talvilig lehelete varazslat
+5%-kot ad a sikerhez. Megjegyzem még, hogy sok mas
varazslat ellen sincs az ellenfélnek sokkal kisebb esélye a
varazslat elkertilésére, ugyhogy ilyenkor nyugodtan lehet
nyomatni akdr a haldlvarazst is (ha van rd VP-d), hiszen a
halélvarazs ellen nincs normal ment6dobds, hidba van
egy lénynek magas mentGdobas bonusza haldlmagia el-
len, az itt nem szamit. Kénnyen lehet, hogy Leah papok
fognak elGszor a Sotét Foldrdl rubin sarkiany vagy Gsoreg
golidt trofedval visszatérni, ennek a varazslatnak koszon-
het&en.

SZOPOGODOR KREALASA (125. varazslat)
Tipus: papi
Isten: LDC
Hatéid6: azonnali
TVP: 10
Hasznalat: V 125

VP: 60

Egy tisztin szerepjitékos varazslat, érdekes meglepetést
okozhatsz vele jatékostirsainak. Példaul, ha valaki egy va-
ros minden mezGjét beiilteti szopogodorrel, akkor bizo-
nyosan el tudja nyerni a tobbi jitékos figyelmét. Esetleg
egy jol bejaratott csatamezGs utvonalat is végig lehet til-
tetni...

A varézslat anyagi komponense 4 szopokd, 10 TVP és
60 VP sziikséges hozza.




QUWARG STATISZTIKA

Az alabbi tabldzatban a mdrcius 21-ig megolt quwargokat ldthatjdtok
karakterenkénti és fajtankénti bontdsban. A rajzds elbdritdsdban
majd’ 500 kalandozoé vesz részt a csatorna mindkét oldaldn, ezuttal
azonban csak a legszorgalmasabbakat kozoljiik le. Kiilon rangsorol-
tuk a keleti és nyugati godroknél barcolé kalandozokat. J6 bongészést!

csatornaoldal
quwarg
kalandozo
quwarg
felderito
quwarg
szahotor
quwarg
harcos
quwarg
kiralyno
éléholt
quwarg
vadasz
quwarg
quwarg
nagymester
quwarg
parafenomén
quwarg
rohamosztagos
anyakiralynd
Gsquwarg
kisebb
quwarg isten

osszes megolt

K 191 Yamamoto 0 1 5 1 1 0 2 2 0 46 42 45 46
K 190 Romaf 0 0 5 4 18 44 46 22 32 0 19 0 0
K 114 Eliana 0 0 0 1 0 0 0 0 0 37 21 26 29
K 102 Dort Amessix 0 4 6 7 0 0 4 4 0 26 18 22 11
K 102 Sir Magic Power 0 0 0 0 20 23 10 24 19 6 0 0 0
K 89 D’arker N'est 0 0 0 0 0 0 0 0 0 24 31 18 16
K 79 Balllyra 0 0 0 0 2 13 24 15 24 0 1 0 0
K 77 llinir Doaron 0 2 3 1 0 0 2 1 0 21 17 18 12
K 71 Betonfal 0 0 0 0 0 0 0 0 0 21 16 15 19
K 61 Wulf Gretta 0 0 0 1 0 0 2 0 0 22 11 12 13
K 52 Alex Vampirsson 0 0 0 0 0 0 0 0 0 13 12 15 12
K 47 Gorrt Kosugi 0 0 0 0 0 0 0 0 14 14 13 6 0
K 46 Kdfejl Beldor 0 3 5 3 0 0 3 4 0 14 10 4 0
K 43 Bonanza 0 0 0 0 0 0 0 1 1 10 14 14 3
K 39 Caramella 0 0 0 0 0 0 0 0 0 15 0 16 8
K 39 Shaolin 0 0 1 2 0 2 7 14 13 0 0 0 0
K 38 Jag Ramun 0 0 0 0 0 0 0 0 0 12 1 16 9
K 38 Otoaak 0 0 3 4 0 0 7 10 5 3 6 0 0
K 38 Thunder 0 0 0 0 0 10 8 7 12 0 1 0 0
NY 140 Aurora 0 1 18 14 32 19 16 16 24 0 0 0 0
NY 132  Ahriman 0 0 0 10 43 32 24 1 22 0 0 0 0
NY 129 Ydau Sugmma 0 0 0 6 24 28 23 23 24 1 0 0 0
NY 119  Xantorpextyn Xorxy 0 4 21 24 25 8 12 10 13 2 0 0 0
NY 109 Thai Long 0 3 7 5 12 2 3 18 18 11 3 0 0
NY 86 Argen Tina 0 0 0 6 23 18 12 14 13 0 0 0 0
NY 80 Killer Thorn 0 6 9 9 3 6 16 21 5 4 1 0 0
NY 78 Silverstrone 0 0 0 0 5 16 10 17 15 11 4 0 0
NY 77 Rhiannon 0 0 8 11 15 9 13 11 7 3 0 0 0
NY 77 Weelean 0 0 1 2 7 16 16 14 18 0 3 0 0
NY 75 Emirtage 0 0 1 0 8 18 16 18 14 0 0 0 0
NY 75 Pelegrin 0 1 5 10 30 11 5 1 12 0 0 0 0
NY 69 Shadowfighter 0 0 0 0 2 16 20 14 13 1 3 0 0
NY 68 Flash a Halalhozé 0 1 2 7 17 17 8 4 8 4 O 0 0
NY 66 Brutalitisz 0 0 1 o 11 14 12 11 13 4 0 0 0
NY 63 Dark Silex 0 0 0 0 8 12 12 13 18 0 0 0 0
NY 61 Bendor 0 0 12 9 17 11 1 2 9 0 0 0 0
NY 60 Lao-Ce 0 0 0 6 20 9 9 7 9 0 0 0 0
NY 58 Horin Argieron 3 7 4 8 16 12 8 0 0 0 0 0 0
7 /74 17/74 [ole} Lo
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NY 57 Fogalmazasgatld 0O 0 9 10 12 3 7 7 9 0 0 o
NY 55 Myotis Canis 0 o 12 14 17 3 7 0 2 0 0 0
NY 55 Elanor Dor Blazeer 0 0 2 5 10 12 9 4 13 0 0 0
NY 54 Fortamin 0 0 0 9 11 12 7 5 10 0 0 0
NY 54 Leon Silver 0 4 2 2 8 18 8 7 5 0 0 0
NY 53 lthril 0 0 4 6 4 0 15 9 9 3 3 0
NY 53 Rek Weasel 0 0 0 0 5 7 11 11 10 9 0 0
NY 51 Steven McCar 0 0 6 14 20 4 6 1 0 0 0 0
NY 51 Mnémosziné 0 0 5 10 9 9 8 1 9 0 0 0
NY 50 Pehelykéz 0 0 0 0 7 8 8 13 14 0 0 0
NY 49 Brandon Lee 0 0o 11 10 12 5 5 4 2 0 0 0
NY 48 El-csen 0 0 6 9 19 7 4 0 3 0 0 0
NY 48 Tevékeny Tonyo 0o o0 2 1 14 10 10 1 9 1 0 O
NY 47 Khossus del Maul 0 0 1 5 10 5 13 9 2 2 0 0
NY 46 Yveraana 0 0 0 13 6 4 8 9 6 0 0 0
NY 45 Alex Despronder 0 0 1 10 1 3 10 3 7 0 0 0
NY 44 Brandon 0 0 0 7 7 1 6 6 7 0 0 0
NY 43 Callystus Ornatus 0 3 6 5 15 4 5 3 2 0 0 0
NY 43 Chaar-Lee 0 0 0 5 13 6 8 1 8 2 0 0
NY 42 Shang Tsung 0 o 11 3 13 3 7 1 4 0 0 0
NY 41 Rhea Doaron 0 0 0 6 17 4 5 7 2 0 0 0
NY 40 Tapos 0 0 0 0 12 10 6 6 6 0 0 0
NY 39 Tar Honya 0 0 0 10 6 4 6 6 5 2 0 0
NY 39 Gragath 0 0 2 13 11 7 5 0 1 0 0 0
NY 39 Holdfény 0 0 7 9 17 3 0 3 0 0 0 0
NY 39 MazLee 0 0 7 5 11 8 3 2 3 0 0 0
9084 Osszesen 152 257 663 925 1693 1135 1056 900 1016 502 322 268 19

 KT-Talléz6

Udv Ghalla népe! Mikor Treem, a bolcs lehetéséget adott a Kozos Tudatoknak, hogy mesélhessenek
magukrdl, lovagtdrsaimmal 1gy gondoltuk, hogy Rendiinknek nincs sziiksége bemutatdsra, hisz mi
egyike vagyunk a legelsék kozt megalakult tudatoknak. Ezen beliil is mi vagyunk a legelsé lovagrend
és a mdsodikként létrejott Raia KT. Igy hdt - balgdn — nem éltiink a lehetdséggel, hogy Rendiink és Is-
tentink szoszoloi legyiink. Sajnos, taldn épp emiatt, az utobbi idében az ifju kalandozok koziil keve-
sen kopogtatnak kapuinkon. Mégis gy gondoljuk, hogy jot tenne mind a Lovagrendnek, mind Iste-
niinknek, mind pedig Ghalla egészének, ha minél tobb kalandozo oltené magdra a csatavértet, és
érezné sajdtjanak a lovagi erényeket és virtust.

A mult nydron ismételten vezetévdltds viselte meg a KT-t, de az elmult b6 fél év alatt az uj lova-
gi tandccsal sikeriilt rendezniink a KT sorait. Reméljiik, ennek eredménye eqy valéban aktiv, erds, hi-
erarchikus Lovagrend lesz. Nagyobb hangsulyt fektetiink ezentil harcbéli jartassigunkra, mint kordb-
ban, melyet fémjelez két harcot tdmogatd, illetve harchoz kapcsolodd képességiink is. Emellett
szigorodott a Rend reguldja, valamint a KT-ba valo bekeriilés feltétele is. Aki szeretne tébbet megtud-
ni a Naplovagokrdl, bévebb informdciéért forduljon a Rend vezetdihez. Fegyvereink ereje hitiinkbe és
tdrsunkba vetett bizalmunkban rejlik.

Horin Argieron (#1522)
a Naplovagok rendjének (#9108) Nagymestere

kisebb
quwarg isten
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APROHIRDETESEK * APROHIRDETESEK

Az Alanori Krénikaban minden TF, KG vagy OV jatékos ingyen adhat fel apréhirdetéseket, melyeket az
ujsag végeén, fajtanként csoportositva olvashattok. A hirdetés feladasanak modja: egy kiilon papiron kiildd
be a hirdetést az 1680 Budapest, Pf. 134 cimre, vagy add fel a forduléddal egyiitt. A papir tetejére ird fel,
hogy TF, OV vagy KG hirdetésrél van sz6! Hirdetéseket e-mailben is elfogadunk, de csak olyan formaban,
amiben windows-os ékezetek vannak, és a word 7.0-ba gond nélkiil atmasolhaté. Legjobb, ha winworddel
irod meg, futtatsz ra egy helyesiras ellen6rzé6t, majd csatolod egy mail-hez. A hirdetések megjelenésének
feltételei:

« A hirdetés legyen rovid! (maximum ' gépelt vagy ¥ kézzel irt oldal.)
* A hirdetés legyen alairva. Vagy a jatékos neve, vagy a karakterszama szerepeljen a hirdetés aljan!
Legyen kultaralt hangvételd.

Ne egy embernek széljon. Azt elkiildheted mentalis lizenetként is.

Egy karakternek egy szamban maximum harom hirdetése lehet, egy jatékosnak hat. Ha egy lapon ennél
tobb szerepel, akkor a sajat izlésiink szerint valasztunk, majd a tobbi a kukaba keriil. Ha t6bb lapon
érkeznek, akkor a maradékot atrakjuk a kovetkez6 szamba. Ha azonban rendszeresen a
megengedettnél tobb hirdetés jon, akkor el6bb-utébb azok is a kukaban végzik.

Bekildétt aprohirdetést nem lehet megvaltoztatni, és nem kiildiink vissza.

Utodiratokat ne irjatok, mivel azokat tordelési okok miatt nem tudjuk megjelentetni. irjatok bele mindent
a szovegbe! Egy szovegtorzset és egy maximum négy szobol all6 alairast jelentetiink meg.

A LEGFONTOSABB! Olvashaté legyen. A karakterneveket lehetSleg nyomtatott betiikkel ird, mivel
azokat még kitalalni sem lehet! Az alairas szerii karakternév irasokat csak akkor alkalmazd, ha a
karakternevet mar olvashatéan leirtad egyszer az adott hirdetésben. Az elirasokért felelésséget nem
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Q Atads egy 89. fordulds elf férfi. Fairlight
hivg, tulajdonsdgai: 19/26/28/18/16. AC:
27, EP: 196, VP: 169, KNO: 11, sziiré: 19,
dobd: 17, teoldgia: 5, taumaturgia: 8. 2. for-
dulds, 5. szintd, mutins ng. Sheran hivg,
tulajdonsagai: 15/21/18/16/18. AC:27, EP:
93, VP: 41, pszit 17, KNO 2, TNO: 2. Az
osszes orokolhetd szakértelme meg van +
viziharc és teoldgia. Nincsenek letdpolva, és
Wargpin kornyékén taboroznak teljes fel-
szerlésben. Tel.: 82-494-454. Tamas
0 1dG és anyagi keretek hidnydban kényte-
len vagyok dtadni 150. fordulés mutdns ng
és 70. fordulds mutdns férfi karaktereimet.
Nincsenek tdltapolva. A férfi Chara-din hi-
ve, a nd éppen hogy csak jo jellem. Szive-
sen adom bdrkinek, aki nem rabszolgit
akar. Erdekl6dének kiildok karakterlapot,
és az osszes fordulot el tudom kiildeni. Ci-
mem: 8600 Siofok, Vorosmarty u. 30.,
tel.: 84-323-011. Ujvari Anna
U Kobudera férfi, 51. fordulds, 11. szintd,
Sheran ministransa, osszes felszerelésével
dtado. Erdeklddni lehet: 20-338-3264. Udv
mindenkinek:

1. 25. Sye Rock (#2341)

KAPCGSOLAT, KONTAKT

Q Szevasztok! Nos elég régota nem irtam
pénziigyi gondok miatt! Ha valaki akar egy
unatkozd levelez6tdrsat csak irjon az alibbi
cimre: Kapuvdri Marton, 8624 Balatonszdr-
520, Pipacs u. 22., e-mail: minikapu@ya-
hoo.co.uk Csovesz: (3804)
O Mindenkitdl, aki mostandban szeretett
volna elérni, elnézést kérek. Eppen koltoz-
tiink, és igy késve kaptam meg a levelete-
ket. Az Gij cimem, ahol elérhettek (ez vonat-
kozik a KG-ra és OV-re is): Norbert, 2339
Majoshdza, Arpad u. 49., tel.: 20-314-3709.
Moloh (#1300) TF

és Exodosz (#8960) OV

O Kedves drnymand férfi, szemszimbo-
lummal, Arnymané feje felett tiindokls glo-
ria jellel! 1. 21-én talilkoztunk a Fehér
Bérc melletti Lady Olividndl. Ez aztin re-
mek kombindci6! Elenios hivs tolvaj. Félre
ne érts, nem akarok sem verekedni, sem
veszekedni, csupdn szeretnék gratuldlni az
elmésségedhez. Ha bemutatkozom neked,
biivélsz, ha nem, akkor meglopsz. Bir még
egyik sem tortént meg, de ami késik nem
mulik. A Iényeg: bardtsdg céljabol szeret-
ném, ha irndl magadrol. Csak hogy megis-

merj: troll férfi, szdke, tiisi haj, piros szem,
és Tharr hivg vagyok. Mds. Alomport ven-
nék minden mennyiségben. Udv:

Rasty Buragghia (#1450)

O Kiemelkedden intelligens (elsGsorban
alakvalto) férfiut keresek gyermeknemzés
céljabol. Elenios papndje:

Clitoris (#1639)

O 1. Elgszor irok a GN-be — sokakkal el-
lentétben —, de ezen is gondolkoztam. Vi-
szont a februdri Kronikdt olvasva teljesen
kibuktam, s szdz szazalékig egyet kell érte-
nem Trollmindtorral és El Visszel. Az még
hagyjan, hogy valaki segiteni akar (1. fordu-
1s troll esete az FG-vel), de az nevetséges,
hogy egy 10. fordulos karakter osztogat enc-
eket, s ezért még kér is valamit. Szoval 1-4.
forduldsok (és a tobbiek), ha barmely
targynak az infja kell, én ingyen és bér-
mentve elkiildom nektek. 2. Nem kell vala-
kinek aranypikkely? Mert nekem annyi van,
mint a szemét, és nem kell. Telefon: 349-
2649 (Dénes). Kolompar (#3325)
O Chara-din hivék! Egy leendd hittdrsatok
kéri segitségeteket. Info kellene a bedldoza-
si targyakrol (leginkdbb Chara-din ékkove
érdekel), a ranakovek koordinatdirdl stb.
Segitségeteket eldre is koszonom!
Bonus Mortalis (#5143)
Q Hellé minden TF kalandozo! En még va-
di 0j vagyok a Tualél6k Foldjén. Most feje-
zem be az 1. koromet. Kobudera vagyok.
Akdrmilyen segitséget elfogadok (targyak,
gépek, ellenségek). Cimem: Vincze Péter,
Gyongyos, Warga L. Gt 4. e-mail: vinvc-
ze99(@matavnet.hu
Tensin-Han (#3604)
QO Kalandozdk! Szivesen segitenék a kez-
doknek targyakkal kapcsolatban. frjatok
batran! Koszonettel Elenios eljovendd hive:
Arkszin Hakt (#2284)
Q Tisztelt Tharr hivok! Azokhoz szélok,
akik mar megkaptak isteniink 4. kiildetését
(dldozz bronzpancélt). Tudom, hogy a fris-
sen bedldozott hiviknek ez jelenti az els§
komoly problémit, sokdig halasztodik a

kiildetés vagy mert fogalmad sincs, honnan
szerezz pancélt, vagy mert sajndlod feldl-
dozni a vadi 0j vértedet. Most én ebben sze-
retnék segitséget nyujtani, azaz az elsd je-
lentkezének felajanlok egy bronzpancélt
ingyen. Csak Tharr hivoknek. Csak utolso
teljes forduldd fénymasolatdval jelentkezz!
En Fehér Bérc kornyékén tevékenykedek,
itt fogom 4tadni vagy elrejteni a pancélt. A
cimem j6 par Kronikdban benne van.
Rasty Buragghia (#1450)

SZOVETSEGEK, KT-K

Q Udv kalandozétdrsak! Hamarosan tijabb
KI' alakul Ghallai Tejiizem néven. Barkit
szeretettel virunk korra, nemre, fajra és
valldsra valé el6itélet nélkiil. Hogyha szere-
ted a tejet és tiszteled az alpesi teheneket,
akkor koztiink a helyed. Az se csokkentse a
lelkesedésedet, hogyha nagy felhdborodast
fogunk kelteni, csak azért, mert @j szint
szeretnénk vinni a jatékba. Ha egy kicsit is
érdekel a dolog, irhatsz e-mailt. Tovabbi
részletes terveket akir nekem (chyryba-
(@mail.matav.hu) akir Dewlokuxnek (fu-
zesip@jedlik.hu), telefonon a 277-1041
szamon, postdn a Rafael Baldzs, 1213 Bu-
dapest, Csiké sétiny 13. cimen érdekldd-
hetsz. Mentdlis iizenetet inkibb Dewnek irj
a (#2986) szdmra, mert én csak neten jat-
szom. Eljen a TE]! Frank Einstein
O Minden Elfhez! Fajtarsaim! Var bennete-
ket az Erd6k Vandorai EIf KT (#9139).
1. 20.  Glanga Dor Blazeer (#1952)
O Hellé mindenki, kivéve Dragonball! Még
mindig bizom benne (én naiv), hogy ez az
egész csak egy rossz vicc. Nem hiszem, hogy
egy XX. szdzadi rajzfilmsorozatnak kéne
megjelenni a TF-en. Enyhén szélva undori-
t6 és nevetséges! Remélem Tihor Miklds gd-
tat vet ennek az Griiltségnek, és semmiféle
dragonballos KI' nem fog megalakulni, el-
lenkez§ esetben elkezdem szervezni a
Tankcsapda KI-t, melynek els§ képessége
egy tank megidézése lesz, amivel szétlovom
az Osszes Shongokut és hasonlot.

Sotét Parpatkany (#3787)
O Hal6 kalandozok! Hat senkit nem érde-
kel egy KT, ami az Gsi istenek tanait koveti
(Rhatt, Bufa)? Pedig sok érdekes, Gsi targy,
vardzslat és flancos nyavalya virja, hogy le-
gyen valaki, aki haszndlja Gket. Ha valaki-
nek felkeltettem az érdekl6dését, az vila-
szoljon a (#3052)-es vagy a (#2529)-es
mentdlis szimra! Virjuk a jelentkezdket!

Lord Kis Se (#3052)

GN - 76.

V4 gz 00

JURRI0) R0

53




Q En nem értem, mi ez a nagy felhajtds a
ndi KT iigyében. Egyszerd drnymand
agyammal nem tudom felfogni a sok szim-
patizdnst. Miért biztatjatok a ndket? Porol-
jak le a pincélomat meg a csizmamat, az-
tin hagyjanak békén. Most pedig mi
torténik? A sok takaritond kozos tudatba
tomoriil. Mi lehet ennek az oka? Unjik a
sziilést? Nem tudom elképzelni. Mi lesz a
céljuk? Megalapitani a Ghallai Gyermek-
meg6rz Osztagot? Legalibb mi, tolvajok
lophatunk gyereket is. A véltsagdijat pedig a
Feministdk fizetik. Nem is rossz. Amugy
meg a sziklaoklii becsiiletbajnokoknak iize-
nem, hogy szivesen megkiizdok veliik a ndk
egyenjoguisagaért! Nem fogtok letorolni a
térképrdl csak azért, mert ndgytlols vagyok
és ellenzem a ndi KI-t! (Vagy igen?) De
amig ezt nem teszitek meg, addig irtom a
szebbik nemet! Ha keresne valaki barmi-
Iyen célbol, Gatinndl megtaldl.
Sotét Parpatkany (#3787), a NO
O Még mindig virom minden érdeklodd
troll testvérem jelentkezését Gjonnan ala-
kul6 faji tudatunkba! Ha szeretnél alapit6
tag lenni, gyorsan irj, és kiildok infot. Ci-
mem: Kovics Norbert, 2339 Majoshéza, Ar-
péd u. 49. Moloh (#1300), a troll
Q (dv kalandozok! Nekem is lenne hozzd-
sz6ldsom a Dragonballos KT-hoz. Zelmon-
nak igaza van (és persze mindenki masnak
is), hogy ezt a KT-t nem kellene megalakita-
ni, mert ez tényleg nagy baromsdg. Mi len-
ne a szimb6lum? Dermeszt§ mellkasdn 4l-
16, vigyorgd Songoku? Ez a KI nem
Erdauvinra valo. Ez sokak véleménye. Ki
mondta azt, hogy nem az 6véké Erdauin,
kedves Levendulaszem? Err6l ennyit. Zel-
mor, Helyi mend csaj és Szép Elanor, miért
nem irtok? Ha valaki nem ért velem egyet,
nyugodtan irjon a (#4153)-as mentdlis
szdmra. Ja, és még egy kérdés: Ki taldlta ki
a KT-t? Fairlight dlddsa kisérjen titeket!
Krontel (#4153)
0 Szevasztok fitk, lanyok! Erdekel titeket
egy Uj KI, Gj baritok? Szeretnétek igazi
haremivészekké valni? Ha igen, akkor irja-
tok Metam Orpheusnak (Dénes Janos,
6723 Szeged, Budapesti krt. 15/b.), vagy
nekem (Slazinger Gébor, 2085 Pilisvoros-
vir, Szabadsdg u. 80.)! A KT-ba barki belép-
het fajtol és valldstol fiiggetleniil, csak is-
merje, vagy rovid idn beliil ismerje meg a
HM-et. Virjuk leveleiteket! Koszonettel:
Kobu.-don.5. (#3858)

O A férfi belépett a Kozos Tudatba, érezte,
hogy ez valami mds, ez nem egy dtlagos Ko-
765 Tudat. Erezte, hogy itt megvalésithatja
egyetlen igaz dlmat, miszerint nagy magus
legyen. Nilunk megteheted! Az Ars Magica
KT nevében: Longlard (#4888)
1 Masok vagyunk. Masképp hisziink. A ha-
1l igéjét hirdetjiik, és az életét is. Mert test-
vérek Ok, talan szeretdk, kéz a kézben jar-
nak. Mi tudjuk igazan latni, csoddlni az
életet, mert talléptiink rajta, kiviilrdl tekin-
tiink rd. Nem hissziik a pusztitdst, oktalan
oldoklést, hissziik a békét, s a szerelmet.
Tiszteljiik a tolgy asszonyat, s a szélben ka-
cagot, bar isteniink az drnyak hercege. M-
sok vagyunk. Méasképp hisziink. Igazak va-
gyunk. Kevesen vagyunk. Bedllsz kozénk?
(#2398), (#1102), (#2254), (#5519)
O Nem mint karakter van problémam a
DB KT-val, mindenkinek joga van azt csi-
nalni Erdauinon, amit csak akar. De mint
jatékos, teljes mértékben ellenzem, mivel
nem illik bele a TF fantasy kornyezetébe. Al-
kalmazkodnia kéne a jatékosoknak az adott
vildghoz! A DB KT ugyantigy nem illik a TF-
be, mint egy USAF KT, vagy egy neonéci KT!
Egy ilyen 1épéssel mdsok jitékdba is bele-
avatkozndtok kozvetett modon. Tisztelettel:
H. Tamas (#2801)
U Olyan Kozos Tudatot keresek , amely tag-
jai kozé fogadna egy 60. fordulés Dornodon
hivé elf férfit. Cimem: Németh Balazs, 3780
Edelény, Pf. 20. Tel.: 20-973-0297. Koszo-
nettel: Fényld Isir (#2937)
Q Tisztelt Eszaki Druida Szovetség! B ti
nem ismertek engem, mégis igy, az Gjsdg
lapjain keresztiil szeretnék gratuldlni a fel-
tételes tudati vitalizdci6é képességhez. Na-
gyon okos, szerepjitékos otlet. A magam
modjan ezt értékelni is fogom, kovetkezd
fordulomat BA 9109-cel kezdem. Baritsag-
gal, Tharr papja:
Rasty Buragghia (#1450)

UZLET

1 Na csd mindenkinek! Vennék bibor erd-
ovet 200 ap-s dron. Ha van, és eladod, irj
egy mentdlt, vagy hivj fel! Tel.: 77-428-907

Longlard (#4888)

EGYEB

O Békesség mindenkinek! A minap elgon-
dolkodtam, miutin egy kedves fajtirsam
mikrézsdval ajandékozott meg, hogy mi
lenne, ha a hajamba tizhetném. A makré-
zsa, vagy az orchidea igen szépen mutatna a

lanyok hajaban. Mondjuk sapka helyett. Te-
hat a védettséghez nem ad hozz4, de esetleg
megoldhatd, hogy legyen egy kis haszna is
(pl.: segiti a biibajoldst, vagy hozziad a
ment6hoz). Mi a véleményetek? [rjatok?
Mis. Ha valakinek segitségre van sziiksége
(infok, térképek, kiildetések), nyugodtan
irjon. Ha tudok, segitek. De azért a kvazdr-
kesztyd elddllitisarol ne faggassatok. Ja,
igen! Kedves Gwyldyn! Remélem, jol from a
neved! Kérlek, Te, vagy valaki a Szeretet
Vindorai koziil irjon a KT-rél, mert nagyon
érdekel. Elore is koszonom! A Szeretet
Hangja kisérjen utatokon mindannyito-
kat! Cimem: Idd@mafia.hu vagy jessy-
(@primposta.com
Lady Jessica Treus (#2088)
QO Nem szeretném a sok , értelmes” apré
eldl a helyet elvenni, ezért rovidre fogom. 1.
Kedves Arkszin Hakt! Az csak félig igaz, hogy
,a tapolds az mas pénze”. Félig igaz, mert a
mienk is. Sok tdpos karakter ront el norma-
lis kalandozé fordulokat. Azt szeretném
megkérdezni, hogy taldlkoztdl-e mdr tdpos
kalandozoval? 2. Hajrd Fekete Druidak! Ne
hallgassatok az ilyen Zelmor félékre, mert
kell az egészséges KT reklim! 3. Szeretném,
ha jelentkeznének olyan Raia hivg kalando-
70k, akik segitenének nekem bedldozni
Raidhoz. Ezen kiviil virnim ferencvarosi
kalandozok jelentkezését is, cserébe infot
adnék targyakrol, szornyekrdl vagy az
altalam ismert varazslatokrdl (a Raia kalan-
dozéknak is). 4. Oriilnék, ha elkiildené ne-
kem valaki a harcmiivészet szakértelemnél
szerezhetd ki-technikak listajat.
Baraduin grof (#5084)

KAOSZ GALAKTIKA

Q Felhivis minden szabad kapitanynak!
1000000 font pénzjutalmat ajanlok fel an-
nak a kapitdnynak, aki adott id6n beliil a
legtobb toplists kalozt fogja el, pontosab-
ban sz6lva annak, aki a legtobb pénzt kapja
az elfogdsukért. (Mivel ez ott taldlhat6 az el-
fogas utdn a forduldkban, igy konnyen el-
lendrizhetd.) A lista TER 1 paranccsal te-
kinthetd meg. TER 2 10 ,lajstromszim”
hatdsdra pedig megtudhatd az illetd holléte
és tlizereje is. A verseny a cikk megjelenését
kovets honap elsd napjatdl november 24-ig
tart. Elbirdlds a decemberi taldlkozon. A
megfeleld fordulorészleteket (ha nem tudsz
eljonni) a kovetkezd cimre kiildheted: Md-
roki Addm, 2600 Vic, Széchenyi u. 38. Fel-
hivom tovdbbd minden szabad kapitdny al-
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kotta szovetség figyelmét, hogy nekik is le-
hetdségiik van pénzt ajanlani a gyGztesnek.
Ezt a fenti cimen, illetve a (#1836)-o0s
lajstromszamon tehetik meg. Igyekszem td-
jékoztatni az AK-n keresztiil a kapitinyokat
arrél, hogy hol tart a pénz, és hogy melyik
szovetség mennyit ajanlott.
0 Hé emberek és egyebek! A minap ossze-
akadtam egy nem feltétleniil mintapolgir
hajéjaval, egy HOOK-kal. Rovid tiizharc és
még rovidebb ildozés eredményeképpen
nekidlltam 4tfésiilni a rakterét, hitha ne-
kem akar ajandékozni valamit, amikor volt
pofija segitséget kérni néhany jardrhajotol.
Azok meg jottek. Ellenem. Megvédeni a ka-
16zt. Azt hiszem erre mondhatom, hogy no
comment. Més. Tisztességes tlizparbajra hi-
vok minden kapitanyt. A kiizdelem helyét
és idejét te valasztod, a talélgjét én. Azt hi-
szem ez egy fair ajanlat. Na tidv!

Anastasius Focht
O Ki kellett 1épnem a Hohérok szovetség-
bél, mert hirom aktiv taggal értelmetlen
volt az egész. Azonban elveimet nem adom
fel, és ha kell, egyediil is szembeszillok a
torvénytelen vimszeddkkel, akik nem bir-
jak felfogni, hogy a galaktikinak, s ezzel sa-
jat maguknak is drtanak.

Omett Telrunnell
QO Hé emberek és egyebek! 19 éves HAL-4l-
sugdr dgyamat hasonlé kort ember nére
cserélném. Erdeklgdni a (#1519)-es sec-
tornet szdmon lehet.
11I. 16. Anastasius Focht

(SOK VAROSA

0 J6l van srédcok, a hippik méar megérkez-
tek, gondolom a rasszistdk sem késnek so-
ka, lévén, hogy a nagybecsi fdisten el is ve-
tette a fajgytilolet magjdt a puhdnyokra
vonatkozoan, de tudtommal a rovarevok
sem kozkedveltek. igy megmenekiiltiink at-
t6l a komoly feladattdl, hogy ki kelljen vé-
lasztani a kozutdlat tirgyit. O, de van egy
hatalmas probléma: nem lehet jitékos ka-
raktert lni. Akkor ezek szerint kezdddhet a
sdrdobdlds az wjsdg hasdbjain. Huzzatok
bele, alig virom az Gtletesnél Gtletesebb,
szinvonalasndl szinvonalassabb irdsokat.
(PL: hillye puhdnyok, megdogoltok, vagy
nagyfejli tudosok, ki lesztek irtva stb.) Egy
tejivo és erkolesi timasza:
Déli Mosoly Jex (#4218)
és Esti Vigyor Lex Junior (#9169)
Q FC parancshoz keresek tdrsat a puhdny
szinten. Xavool (#365)

QO Udv galetkitirsaim! Ezennel tudatom
mindenkivel, hogy megérkeztem. Elég sok
megmérettetésen mentem keresztiil, mire
azz4 lettem, ami ma vagyok. Csodalatos ez a
galetki faj. Olyan, mint egy felhd. Mindig
vltozik, és mégis mindig ugyanaz. Minden-
kinek kivinok hasonlo sikereket a tovabbi-
akban, mint amilyenek nekem voltak. Iriny
a csics! Kay az Engesztelhetetlen
Q Udv néktek ifji galetkik! Bar sokan pa-
rosan kalandoznak, én mégis egyediil va-
gyok. Tudom, hogy sokan vannak hozzdm
hasonlok, s 6k és én kimaradunk a tobb-
személyes  kalandokbdl.  Amennyiben
kedvet érzel a tarsuldshoz, keress meg! Pro-
teus! Ha még nincs kapcsolattartdd, jelent-
kezz! Mupet Zaks (#6574), az orok ifja
Q Atadé egy 6. fordulds, zoldvért néhany
fordulo lemaradassal. Sok szakértelemmel
bir, de nincsen széttapolva. Erdeklédni le-
het a 352-6629-es telefonszimon, hétvé-
gén. Dalmadi Attila
Q Udv mindenkinek! Az én nevem Szoros-
talpa Bekfegor, és egyel6re még a larvaszin-
ten tanydzom. Keresem olyanok ismeretsé-
gét, akik 2 mutdnsok klanjdba léptek, vagy
akarnak 1épni. Keresem tovabba hobbi ré-
gészek, tudosok ismeretségét. Aki szeretne
velem infokat cserélni ezen témakrol, irjon
a (#7106)-o0s karakterszamra. (Tuti, hogy
vilaszolok.) E-mailezhettek is: belfe@fre-
email.hu. Tovdbbi j6 kalandozdst minden-
kinek!
1I. 26. (#7106)
0O Maganyosnak élzed magad ebben a zol-
don viligban? Hidnyoznak a megglt6 talsak?
Nem kél meg senki, hogy jtssz valamit a
mandolinodon? Koztiink a helyed! Tudo-
sok, bildok, iljatok! Lépjiink szovetségbe
egy szebb jovo éldekében! flta ezt Dalt Ma-
hul, Szit fekete lovagja, a Tudésok Klanja-
nak didkjelolt langa tagja, a puhdnyszint
(#5112)-es ballangjanak lakdja a 14 hét
soldn. A szovetségbe jelentezni lehet Dalt
Mahulndl, vagy jobb kezénél: Mucsi Zoltan-
ndl, 6724 Szeged, Damjanich u. 26/a tel.:
70-210-1431. Ja, és tdlsakkat elesek az 50-
es kiildetéshez ( a lemetétl kaptam). Az
EI6 legyen tiveletek! Dart Mahul (#5112)
QO Galetkik! Ha valaki tud informaciokat
adni a varazsitalok készitéséhez, megkdszo-
nom, és szerény tapasztalataimat megosz-
tom vele cserébe. Palydk Zoltin, 6000 Kecs-
kemét, Pazsit at 11.

Narted Ramirez (#7260)

O Nyafogo Nefelejcsnek! Ahelyett, hogy 4l-
landéan nyavalyogndl, inkibb mérd fel re-
dlisan a helyzetedet, és jojj rd, hogy ennél
jobb elfoglaltsag nincs! Gondolj csak bele a
mostani koriilményeidbe: heti egy munka-
nap, kihivisokkal teli munka, teljesitmény-
fiiggd bérezés, korszeri munkakoriilmé-
nyek, lehetdség a folyamatos fejlodésre és a
szakmai tovabblépésre, valamint egy fiatal,
lelkes, dinamikusan fejl5dé csapat tagja le-
hetsz. A Takaritok, Szallitk, Rendfenntar-
tok sokkal rosszabb feltételek mellett dol-
goznak, gy hogy kapd Ossze magad, és
koltozz tovabb! Ja, és én is vegetaridnus va-
gyok, széval tudom, hogy ilyen j6 brokkolit
a Ruvel hegyben sehol sem taldlsz!
Eki-eki Eki-eki Vapang (#2771)
O A puhdnyszinten FC-hez partnert kere-
sek. Valamint varom Tudés kldntirsaim je-
lentkezését informdcidcsere céljabol.
Syndic Mitt’onya’nuruodo (#3857),
didkjelolt
QO Galetkik! Szovetség alakul, ahova bar-
mely karaktert szivélyesen virunk. Eddig
hatan vagyunk. Jelentkezhetsz étrendedtdl
és klanodtdl fiiggetleniil a 6861-es karak-
terszimon. A szovetség részleteit késGbb
targyaljuk, annyit el6térben, hogy demokra-
tikus lesz. Tovabbi jo jatékot!
Ruh Nestah (#7734), Dauron (#5527),
Nanuk (#8134), Spaun (#9754),
Valdin (#2405, Morpheus (#6861)
Q Osok? Kicsodik azok? Mindenki csak
ugy beszél réluk, mintha a puszi pajtdsai
lennének. Mi van, ha 6k is csak arra van-
nak, hogy ,lelkesitsenek” a végsé csatira
valo felkésziilésiinkben, és csupan néhany
Osoreg galetki agysziilleményei. Akdrhogy is,
sok mas kérdéssel egyiitt ezt is ki fogom de-
riteni. A malt var rink, éppen ezért tizenje-
tek régészek és multban vijkalok, szovet-
ségalapitds céljabol!
Doglott Hajnal Dex (#8832)
O Galetki tarsaim! Titeket is aggaszt ez a
sok tolvaj? Igen, akkor ne olvasd tovdbb ezt
a hirdetést. Itt a 2. szinten szovetség szerve-
zésébe kezdtem. Tolvajok jelentkezését va-
rom. Zorg (#3106)
O Irritdlnak a torzsziilottek? A harc a leg-
fontosabb szimodra? Akkor rad van sziik-
ségiink! Egyre bovill szovetségiink tagfel-
vételt hirdet még egyszer, utoljira. Ha tokos
legénynek tartod magad, és szeretnél egy
erds és kiforrott szovetség tagja lenni, akkor
jelentkezz nalam: Razio (#2706)
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Q Galetki holgyek! Velem sziiletett lovagi-
assagom azt diktdlja, hogy figyelmeztesse-
lek benneteket: torékeny szivetek hatalmas
veszélyben forog. Taldn eddig tigy gondolta-
tok gyermekkori szerelmeiteket, netan uj-
donsiilt vélasztottaitokat semmi pénzért,
kincsért el nem hagynatok, de mindez sem-
mivé foszlik, mihelyst a szivrabloval hoz
Ossze a sors. Légy ovatos, akdr te is lehetsz
az dldozat. Amint megpillantod, a kiilvildg
megszlinik 1étezni, szinte teljesen elveszel
jade izzasi szemében, elmeriilsz benne,
akir egy hiis barlangi téban. Ejfekete bére
alatt hiz6do acélos izmainak minden rez-
diilésével ergsodik benned egy megmagya-
rizhatatlan, szinte elemi vagy. Markdns
arcdn villogo mosolya nyomdn szinte olva-
dozni kezdesz. Mandolinjdt megpenditve
lagy dallamot csempész érzékeny fiiledbe,
éneke 1j dimenziokat tdr eléd. Mire felesz-
mélsz édes bodulatodbol, a milgandok fé-
nye hijan vaskos sotétségben fekszel vala-
hol. A hely idegen, te mégis otthon érzed
magad, mikozben egy erdtdl duzzado
mancs cirégat puhdn, érzékien, és valaki
kedves szavakkal becézget téged. Rogton tu-
dod, hogy szarnyalo érzelmeid targyanak
hangjét hallod. Taldn régen latott édesanyad
még probalt is ovni ettdl, legendakat, torté-
neteket mesélt a végzetes szerelemrdl, a
szivrablorol és deesérdl, aki szintén az egyik
legnagyobb hédoldja a méasik nemnek. Mo-
solyogva gondolsz a mesékre, mikozben be-
lesimulsz a masik galetki szerelmes olelé-
sébe. A legnagyobb szivrablok:
Déli Mosoly Jex (#4218),
Esti Vigyor Lex Junior (#9169)
Q Udv galetki fajtdrsaim! Trsat keresek a
remete dltal adott 51. kaland végrehajtdsd-
hoz. A régészethez értek, neked viszont a
tolvajldsban kellene jeleskedned. Ha felkel-
tettem érdeklddésed, s nincs ellenedre egy
kozos kaland, keress meg! Ahol elérhetsz:
veréb Csaba, 3368 Boconad, Szabadsdg tér
8/a. Mothmol az Arnyjiré (#6642)
Q Udy, ifjii galetki tarsaim! Mire ez a cikk
kijon, mdr javdban leszek a 2. szint csarno-
kaban. Gondolom ti is gondolkodtatok a 3.
szinti szovetségekrdl. Miért ne kezdenénk
mér most el a leendd tagok gy(ijtését? £n
ezt teszem. Tehdt, ha lehelettel biré galetki
vagy, te kellesz nekem! Tervezziik el elore
szovetségiinket! Ha érdekel, keress mental-
szidmon!

O KATONAK! ,A galetki tarsadalmat renge-
teg kiilsG és belsd ellenség fenyegeti: a bi-
nozok, a torzsziilottek, a renegit galetkik,
és AZ Ellenség... Tokéletes fegyelemre, szer-
vezettségre és feljebbvaldink irnti feltétlen
engedelmességre van sziikség, ha midezek-
kel a veszélyekkel szemben meg akarjuk vé-
deni a tirsadalmat.,, Ugy gondolom, a fenti
elvekkel minden katona egyetért, hiszen
azért villaltuk mindannyian ezt a felelds-
séggel €s komoly megtiszteltetéssel jaro,
sz€p hivatdst. Katondk lettiink! Lassan eljon
az id6, amikor is felkesziiltségiink és lehe-
toségeink megteremtik egy szilird és erds
szovetség létrehozdsinak alapjait. Egy
szovetség kel most életre, mely létiink és hi-
vatdsunk hdrom alappillérén nyugszik:
FEGYELEM — SZERVEZETTSEG — ENGE-
DELMESSEG. A katona kotelezettségei: 1.
torekvés a galetki tirsadalom védelmére és
megtisztitisara, 2. tisztelet és engedelmes-
ség feljebbvaloival szemben, 3. a parancs
feltétel nélkiili végrehajtsa, 4. katondhoz
ill6 fegyelmezett viselkedés. Ha igazi katona
vagy, itt a helyed! Még ma jelentkezz AZ 1GA-
ZAN EROS, HATEKONY és JOL SZERVEZETT
KATONA szovetségbe a toborzo GrvezetGnél:
Zsebpiszok orvezetd (#6994)
huszarz@mnb.hu
Q Udv galetkik! Bolton keresztiili megvé-
telre keresek 1. vagy 2. szinten sav- (legin-
kibb), tdz-, elektromos leheletet noveld
cuccokat, tovibbd nem olyan nagyon, de
tiiskés bort, magiat és 1Q-t noveld targyakat
is! Cserébe tudok adni tobb féle varazstar-
gyat, pl. kozelharcot erdsitst, mas lehelete-
ket noveldt, és sok mast. Ha hajlandéak
lennétek megvélni valamely fent emlitett
targyatoktdl, akkor a kuntner@ma-
il.matav.hu cimen érhettek el, telefonon a
233-1456-0s szamon, vagy postin: Kuntner
Bilint, Budapest, Bezerédy koz 5. (de a te-
lefonszamot irjatok meg légyszi).
KhaleaWa Humped
O Tuddstirsaim, mindenkinek koszonom
az infokat! Segitdkészségetek lekotelez. Ko-
szonettel:
Slom al Manir’Wa Calen (#8864)
U A 2. szinten a remeténél kapott 51-es kiil-
detéshez keresek egy tolvajt és egy régészt.
Ha valaki megkapta a kiildetést, és még nem
taldlt tarsakat, akkor szivesen virom a je-
lentkezését. A cimem: Kulcsdr Valter, 4024
Debrecen, Kossuth u. 11. fél em. 1.

QO A Tudds-Vardzslo szovetség megalakult,
érdekldddket tovabbra is varunk. A belépés-
nek nem feltétele, hogy klanban legyél
(vagy ha klanban vagy, mindegy, hogy me-
lyikben), ha 1gy érzed, hogy azonosulni
tudsz a nézeteinkkel, szivesen litunk. Je-
lentkezni a kovetkezd elérhetGségeken le-
het: T6th Istvan, 2330 Dunaharaszti, Ma-
gyar u. 97. tel.: 24-260-648, illetve a
(#8037)-es szamon. A Magiszterek nevé-
ben:

1. 6. Proteus (#8037)
U Keresek tarsakat az FC-hez és az 52-es
kalandhoz. Szeretnék olyanokkal is levelez-
ni, akiket érdekel a varazsitalfgzés tudoma-
nya. Aki 2 Mdgusok klanjanak tagja, vagy az
akar lenni, az mindenképpen irjon! Mds.
Ha valaki meg tudna szdnni azzal a csekély
infoval, hogy hogyan lehet szolgit és kiilon-
leges targyakat (pl.: egyensuly gy(rdije) sze-
rezni, azt én is meghdlilnim, ha tudom
mds infokkal. Lanyok is irhatnak. Az erd le-
gyen veletek! Cimem: Csords Zoltdn, 8887
Bdzakerettye, F§ at 18. Tel.: 93-348-057.
1L 7. Sotét Endorf (#7427)
O Galetki tdrsaim! Azt kérném t6letek,
hogy irjatok mar le a kovetkez§ targyakrol,
hogy hol lehet a bolton kiviil megszerezni,
és mit tudnak: diszes fejék, kristilyamulett,
valamint barmilyen gyird, fiilbevalo, kar-
koto. Eldre is kdszonom:

Ostorkezii Krenfel (#5733), a micinista
U Tarsakat keresek az 52-es remeteka-
landhoz. Xavool (#3659)
Q Szervusztok, Cheryl vagyok 6... mit is?
Ja, széval azt akartam, hogy a Feln6tté Va-
lishoz keresek partnereket, mert egyediil
nem merem. .. Hmmm igen. En kb. 10 he-
te keriiltem ide, és nagyon szeretem a ré-
gészkedést, no meg a polipfej pudingot. Ja
valészinileg le tudom iitni az egyik rdkot.
Slomnak iizenem, hogy én mdr tdrtam...
Khm régészkedés kozben leltem egy bronz-
mellvértet és Lotzdn bardtom is lelt valamit,
de hogy mi volt az, arra mar nem emlék-
szem.
II. 28.

Cheryl Asylum (#7602)

1L 4. Szaldare Diablo (#7374) Affhiel Egnoron (#3956)
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